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Contrato de Licenca de Software Creative

Versdo 2.5.1, Maio de 2002

ara Utilizadores Finais

POR FAVOR, LEIA ESTE DOCUMENTO CUIDADOSAMENTE ANTESDE UTILIZAR O SOFTWARE. A UTILIZAGAO DO SOFTWARE IMPLICA
A ACEITAGAO, DA SUA PARTE, DOSTERMOSE CONDIGOES DO PRESENTE CONTRATO. SE NAO CONCORDAR COM OS REFERIDOS
TERMOSE CONDIGOES, NAO INSTALE NEM UTILIZE O SOFTWARE. DEVOLVA RAPIDAMENTE, NO PRAZO DE 15 DIAS, O SOFTWARE,
TODA A DOCUMENTAGAO RELACIONADA E ITENSANEXOSAO LOCAL DE AQUISIGAO PARA SER REEMBOL SADO.

Este documento constitui um contrato legal entre o
adquirente e a Creative Technology Ltd. e as suas
subsidiarias (“ Creative”). Este contrato contém os
termos e condic¢Bes ao abrigo dosquaisaCreative se
propde conceder alicencarelativa ao software
incluido na embalagem selada etodaa
documentag&o relacionada e demais artigos que
acompanham o produto, incluindo, entre outros,
programas executaveis, controladores, bibliotecas e
ficheiros de dados associados aos referidos
programas (col ectivamente designados por
“Software”).

LICENCA

1. Concessdo de licenca
O Software é disponibilizado e néo vendido, e a
sua utilizagdo encontra-se restringida aos termos
do presente Contrato. O adquirente é proprietério
do disco ou outro suporte no qual o Softwaretiver
sido original ou subsequentemente gravado ou
fixado; mas nos termos deste Contrato entre o
adquirente eaCreative (e, namedidaprevistapela
lei, entre ele e os representantes da Creative), a
Creative conserva o titulo e posse integrais do
Software, reservando-se todos os direitos ndo
expressamente concedidos ao adquirente.

A licenca presente nesta Secgéo 1 esta

condicionada pel o respeito de todas as obrigagbes

referidas neste Acordo. A Creative concede-lhe o

direito utilizar todo este Software ou uma porgédo

do mesmo desde que:

(a) o Software ndo seja distribuido com obtengéo
delucros;

(b) o Software seja utilizado apenas em
conjuncéo com afamiliade produtos Crestive;

(c) o Software NAO sgja modificado;

(d) todas as adverténcias relativas aos direitos de
autor sejam mantidas no Software e

(e) desde que o licenciado/utilizador final
concorde em permanecer vinculado aos
termos deste acordo.

2. Utilizag&o num Gnico computador
O Software pode ser utilizado apenas hum Gnico
computador e por um unico utilizador. E
permitidaatransferéncia, de um computador para
outro, da parte do Software passivel de ser lida
pelo sistema, desde que (8) o Software (incluindo
qualquer parte ou copia do mesmo) seja apagado
do primeiro computador e (b) ndo existaa
possibilidade de o Software ser utilizado em mais
do que um computador de cada vez.

3. Utilizacdo independente
E permitida a utilizag8o do software apenas de
forma independente, de tal modo que o Software
e as fungdes por ele disponibilizadas possam ser
acedidas apenas por pessoas fisicamente
presentes no local de instalagéo do computador e
do Software. E proibido o acesso remoto ao
Software e respectivas fungdes, bem como a
transmissdo de toda ou qualquer parte do
Software através de umarede ou linha de
comunicagdes.

4.Copyright
O Software é da propriedade da Creative e esta
protegido por leisde direitos de autor dos Estados
Unidos e por tratados internacionais. E proibidaa
remoc&o do aviso de copyright das copias do
Software ou das copias da documentacdo que

acompanhem o Software.

5.Cdpia paraarquivo
E permitida a execug&o de uma (1) cpiade
segurancadaparte do Software passivel deleitura
pelo sistema e apenas como recurso da utilizagéo
do Software num Unico computador, e desde que
sejam reproduzidos na cdpia todos os avisos de
copyright, de direitos de autor e de propriedade
gue se encontram nos originais do Software.

6. Proibicao de fusbes e integr agdes
E proibida a fusfo de qualquer parte do presente
Software com outro programa, bem como a sua
integracdo noutro programa, excepto na medida
em quetal sgja permitido pelalegislacéo da
jurisdicdo na qual o Software esteja a ser
utilizado. Qualquer parte do Software que se
encontre fundida com outro programa ou nele
integrada continuard a estar sujeita aos termos e
condicdes do presente Contrato, devendo ser
reproduzidos no novo programa todos os avisos
de copyright, de direitos de autor e outros avisos
de propriedade incluidos nos originais do
Software.

7.Versao pararede
Setiver sido adquirida uma versao do Software
para utilizac8o em rede, o presente Contrato
aplica-se ainstalagéo do Software num Gnico
“servidor deficheiros’. Cada“né” daredeligado
a0 “servidor deficheiros’ deve possuir também
uma licenga prépriade “cépiade nd”, que
constitui umalicenca apenas para efeitos do “ng”
em guest&o.



8. Transferéncia dalicenca

E permitida a transferéncia da licenca de
Software, desde que (a) sejam transferidas todas
as partes do Software ou suas copias; (b) ndo sgja
conservada qual quer parte do Software nem cépia
deste; (c) aentidade em beneficio da qual tiver
sido feita a transferéncia tenha tomado
conhecimento dostermos e condi¢es do presente
Contrato e concorde em ser obrigada por eles.
9.LimitagBes a utilizagdo, copia emodificacdo do
Software

Salvo na medida expressamente permitida pelo
presente Contrato ou pelasleis da jurisdicéo na
qual o Software tenha sido adquirido, ndo
permitido utilizar, copiar ou modificar o Software.
Est4d igualmente vedado o sub-licenciamento de
qualquer dos direitos do adquirente emergentes
deste Contrato. Pode utilizar este software apenas
parauso pessoal e ndo paradivulgagdo publica ou
paraacriagdo de cassetes de video para
apresentagdo em publico.

10.Descompilacéo, desassemblagem ou retro-
engenharia

O adquirente reconhece que o Software contém
segredos industriais e outras informagdes de
propriedade da Creative e seus representantes.
Excepto namedidaem que o presente Contrato ou
asleisdajurisdicdo aque pertence o adquirente o
permitam, é proibida a descompilacéo,
desassemblagem ou retro-engenharia do
Software, bem assim como a prossecucéo de
quaisquer outras actividades destinadas a obter
informacdes protegidas, ndo visiveis ao utilizador
durante a normal utilizag&o do software.

O adquirente obriga-se ando transmitir nem
divulgar, quaisquer que sgjam as circunstancias, o
cddigo-objecto do Software em qualquer ecré de
computador, bem como ando o transpor damemaria

do Software para papel. Mesmo que o adquirente
congidere ter necessidade de informagtes
relacionadas com ainteroperacionaidade entre o
Software e outros programas, ndo podera
descompilar nem desassemblar o Software paraas
obter. Mais concordaem solicitar asinformagdes
pertinentes a Crestive, dirigindo o seu pedido parao
endereco indicado abaixo Cabera a Creative, a0
receber tal pedido, determinar se asinformagdes
solicitadas se destinam a preencher umafindidade
legitima e, em caso afirmativo, fornecé-las ao
adquirente mediante condigdes e dentro deum prazo
considerados razoéveis.

Em qualquer caso, o adquirente deve notificar a
Creative de quai squer informagles a que tenha
acesso, derivadas de retro-engenharia ou
actividades similares, que constituirdo
informaces confidenciaisdaCreative, utilizaveis
apenas em relacdo ao Software.

11.Software com funcionalidades CDDB.

Este pacote inclui aplicagBes que podem conter
software provenientedaCDDB, Inc. deBerkeley,
Califérnia (“CDDB”). O software da CDDB
(“Cliente CDDB") permite aaplicacao proceder a
uma identificag&o do disco online e obter
informagdes relacionadas com musica, incluindo
0 nome, o artista, apistae o titulo (“Dados
CDDB") apartir de servidores online
(“ServidoresCDDB"), bem como executar outras
funcoes.

O Adquirente concorda em utilizar os Dados
CDDB, o Cliente CDDB e 0s ServidoresCDDB
apenas para seu uso pessoal e sem objectivos
comerciais. O Adquirente concorda em ndo
atribuir, copiar, transferir ou transmitir o Cliente
CDDB ou quaisguer Dados CDDB aterceiros. O
ADQUIRENTE CONCORDA EM NAO
UTILIZAR NEM EXPLORAR OS DADOS
CDDB, O CLIENTE CDDB OU OS

SERVIDORES CDDB, EXCEPTO DA FORMA
EXPRESSAMENTE INDICADA NESTA
DECLARAGAO.

O Adquirente concorda que a sua licenga ndo
exclusiva de utilizagdo dos Dados CDDB, do
Cliente CDDB edos Servidores CDDB terminara
no caso de violar asreferidas restrigdes. Sea
licenca do Adquirente terminar, o Adquirente
concorda com a cessagéo de toda e qual quer
utilizagdo dos Dados CDDB, do Cliente CDDB e
dos Servidores CDDB. A CDDB reserva-setodos
os direitos sobre os Dados CDDB, o Cliente
CDDB e 0s Servidores CDDB, incluindo todos 0s
direitos de propriedade. O Adquirente concorda
que a CDDB, Inc. poderaimpor os seus direitos,
ao abrigo deste Contrato, directamente contra o
Adquirente e em nome da prépria CDDB.

O Cliente CDDB e cadaitem dos Dados CDDB
s30 licenciados ao Adquirente“TAL COMO
ESTAO”. A CDDB no oferece qualquer
representacéo ou garantia, quer expressa quer
implicita, no que diz respeito a exactidéo dos
Dados CDDB provenientes dos Servidores
CDDB. A CDDB reserva-se o direito de eliminar
dados dos Servidores CDDB ou de aterar as
categorias dos dados por qual quer motivo que a
CDDB considere suficiente. N&o é fornecida
qualquer garantiade que o Cliente CDDB ou 0s
Servidores CDDB estejam isentos de erros ou de
gue o funcionamento do Cliente CDDB ou dos
Servidores CDDB seraininterrupto. A CDDB n&o
fica obrigada a fornecer-lhe quai squer tipos ou
categorias de novos dados adicionais ou
melhorados que a CDDB possaoptar por fornecer
no futuro.

A CDDB EXCLUI TODASAS GARANTIAS
EXPRESSAS OU IMPLICITAS, INCLUINDO,



MASNAO SE LIMITANDO, ASGARANTIAS
IMPLICITAS DE COMERCIALIZACAO OU
ADEQUACAO A UM FIM ESPECIFICO, DE
TITULO E DE NAO INFRACCAO. A CDDB
ndo of erece garantias quanto aos resultados que
serdo obtidos pelautilizacdo do Cliente CDDB ou
de qualquer Servidor CDDB. EM CASO
ALGUM A CDDB SERA RESPONSAVEL POR
QUAISQUER PREJUIZOS INDIRECTOS OU
CONSEQUENCIAIS OU POR PERDA DE
NEGOCIOS OU DE LUCROS.

CESSAGAO

A licenca concedida é vélida até a cessaggo do
contrato. O adquirente pode cessar o Contrato em
qualquer momento, devolvendo o Software
(incluindo partes ou copias do mesmo) aCreative. A
licenga cessa automati camente sem necessidade de
aviso prévio por parte da Creative se 0 adquirente
nao observar qualquer dos termos ou condicdes
incluidos neste Contrato. O adquirente obriga-se a
devolver o Software a Creative (incluindo partes ou
copias do mesmo, se for caso disso). A Creative
pode ainda fazer uso, no momento da cessacado, de
quaisquer direitos que lhe sgjam conferidos pelalei.
As disposi¢des do presente Contrato que protegem
os direitos de propriedade da Creative continuardo
em vigor apés a cessagao.

GARANTIA LIMITADA

A Creative garante, como Unica garantia dada ao
adquirente, que os discos nos quais o Software é
fornecido estdo isentos de defeitos, tal como
indicado na Garantia ou no manual impresso que
acompanha o Software. A garantia e as restantes
disposicdes deste Contrato ndo poderdo ser
alargadas nem alteradas por nenhum distribuidor,
revendedor ou qual quer outra entidade ou pessoa. A
Creative ndo podera ser obrigada por quaisquer
representagdes ou declaragdes que néo as incluidas
no Contrato.

A Creative ndo garante que as fungdes contidas no
Software satisfacam osrequisitos do adquirente nem
que o funcionamento do Software sgja ininterrupto
ouisento deerrosou virus. Neste paragrafo, “virus’
aplica-se atodos os erros concebidos para
contaminar outros programas ou dados
informaticos, consumir os recursos informéticos,
modificar, destruir, gravar ou transmitir dadosou, de
qualquer outra forma, deturpar o normal
funcionamento do computador, sistemainformético
ou rede, incluindo os virus do género “cavalos de
tréia’, bombas e semelhantes.

INDEMNIZACAO A SER PAGA POR S

Se distribuir o Software em condigdes que violem
este Acordo, deveraindemnizar, isentar edefender a
Creative de quai squer reclamagdes ou processos
legais, incluindo custos e honorérios de advogados
que possam surgir, resultar ou estar ligados a
utilizag&o ou distribui¢éo do Software em condi¢des
que violam este Acordo.

EXCEPTO NOS CASOS REFERIDOS
ANTERIORMENTE NESTE ACORDO, O
SOFTWARE E FORNECIDO TAL COMO
ESTA SEM GARANTIASDE TIPO ALGUM,
EXPRESSAS OU IMPLICITAS, INCLUINDO,
MASNAO SE LIMITANDO A QUAISQUER
GARANTIASIMPLICITASDE
COMERCIALIZACAO OU ADEQUACAO A
UMA DETERMINADA FINALIDADE. A
CREATIVE NAO E OBRIGADA A
FORNECER ACTUALIZACOESOU
ASSISTENCIA TECNICA DO SOFTWARE.

A Creative ndo se responsabiliza pela exactidao das
informaces fornecidas pela Creative ou pelos
técnicos de assisténcia de terceiros ou por quai squer
danos provocados directa ou indirectamente por
acgdes ou omissdes do adquirente como
consequéncia dessa mesma assisténcia técnica.

O adquirente responsabiliza-se pela selecgéo do
Software necessario a satisfagéo dos resultados
pretendidos, bem como pelainstalacgo, utilizagéo e
resultados obtidos com o Software. Compete
também ao adquirente assumir todos os riscos
associados a qualidade e desempenho do Software.
No caso de o0 Software se apresentar defeituoso, o
adquirente (e ndo a Creative, seus distribuidores ou
revendedores) assume o custo integral de quaisquer
servigos de assisténcia, reparacao ou correcgao.

Esta garantia confere ao adquirente direitos legais
especificos, além de outros direitos que | he assistam
e que podem variar conforme o pais ou Estado da
suaresidéncia. Alguns paises ou Estados ndo
permitem a exclusdo de garantias implicitas, pelo
gue a exclusdo supra pode ndo ser aplicavel. A
Creative ndo se responsabiliza por quaisquer
garantias se o Software tiver sido personalizado,
reacondicionado ou de outra forma alterado por
terceiros.

LIMITACAO DE RESPONSABIL IDADE

A CREATIVE NAO PODERAO SER
IMPUTADAS RESPONSABILIDADES QUE
EXCEDAM O DISPOSTO NA GARANTIA OU
NO MANUAL |IMPRESSO QUE ACOMPANHA
O SOFTWARE. EM CASO ALGUM SERA A
CREATIVE OU OS SEUSREPRESENTANTES
RESPONSAVEISPOR QUAISQUER DANOS
INDIRECTOS, ACIDENTAIS, ESPECIAISOU
CONSEQUENCIAISNEM POR QUALQUER
PERDA DE LUCRO, PERDA DE POUPANGCAS,
PERDA DE UTILIZACAO, PERDA DE
RENDIMENTOS OU PERDA DE DADOS
RESULTANTESOU RELACIONADASCOM O
SOFTWARE OU COM ESTE ACORDO,
MESMO QUE A CREATIVE OU SEUS
REPRESENTANTESTENHAM SIDO
ADVERTIDOS DA POSSIBILIDADE DE TAIS
DANOS. EM CIRCUNSTANCIA ALGUMA



PODERA A RESPONSABILIDADE DA
CREATIVE, OU OSDANOSDEVIDOSAO
ADQUIRENTE OU A QUALQUER OUTRA
ENTIDADE, EXCEDER O MONTANTE PAGO
PELO ADQUIRENTE PELA UTILIZAGAO DO
SOFTWARE, INDEPENDENTEMENTE DA
FORMA OU NATUREZA DA RECLAMAGAO.

Alguns paises ou Estados ndo permitem alimitagdo
ou exclusdo de responsabilidade por danos fortuitos
ouindirectos, pelo quealimitag8o ou exclusdo supra
podem ndo ser aplicaveis.

DEVOLUCAO DO PRODUTO

Se for necessério enviar o software a Creative ou a
um seu distribuidor ou revendedor autorizado,
compete ao adquirente suportar os custos de envio e
segurar 0 software ou assumir quaisquer riscos por
perdas e danos durante o transporte.

DIREITOSRESTRITOS DO GOVERNO DOS
EUA

Todo o Software e documentagao relacionada sio
fornecidos com restri¢do de direitos. A sua
utilizacdo, duplicagdo ou divulgagéo pelo governo
dos EUA esta sujeita arestrigdes, tal como se
encontradisposto nasubdivisdo (b)(3)(ii) de“ Rights
in Technical Data and Computer Software Clause”,
252.227-7013. No caso de sublicenciamento ou
utilizag8o do Software fora dos Estados Unidos,
devem ser observadas as leis do pais em questdo, a
legislacdo que rege o controlo de exportagdes dos
EUA e aversdo em linguainglesa do presente
Contrato.

PRODUTOR/FABRICANTE
Produtor/Fabricante do Software:

Creative Technology Ltd

31, International Business Park
Creative Resource

Singapore 609921

DISPOSICOES GERAIS

O presente Contrato obriga o adquirente e ainda os
seus empregados, entidade patronal, empresas
colaborando sob contrato, bem como quaisquer
sucessores e cessiondrios. Nem o Software nem
quaisquer informagdes nele contidas podem ser
exportados excepto em estrita observancia da
legislacéo dos EUA e de outras disposi¢des
aplicaveis. O presente Contrato rege-se pelasleisdo
Estado da Califérnia (excepto no que alegislacéo
federal determina em termos de copyright, de
direitos de autor e de marcas registadas a nivel
federal). Este Acordo constitui a totalidade do
acordo entre nds e vocé concorda que a Creative ndo
seraresponsavel por declaragdo de inverdades ou
representagtes efectuadas pela Creative, seus
agentes ou qualquer outra pessoa (quer de forma
inocente ou negligente) e nas quais confiou ao
aceitar este Acordo, excepto se essa declaragdo de
inverdade ou representacéo tiver sido feitade forma
fraudulenta. Este Acordo sobrepfe-se a quai squer
outros acordos, incluindo, mas ndo se limitando a
publicidade, relativa ao Software. Caso alguma
disposi¢ao do presente Contrato seja declarada
invalida ou ndo aplicavel por qualquer paisou
organismo governamental competente para o efeito,
tal disposic&o considerar-se-a alterada no que seja
estritamente necessario paraatornar vélidae
aplicavel, sem prejuizo das restantes disposicoes,
gue se manterdo vélidas e aplicavels. Para questoes
relativas ao presente Contrato, é favor contactar a
Creative no enderego atrés indicado. Para questfes
sobre 0 produto ou assuntos de natureza técnica, €
favor contactar o centro de assisténcia técnica
Creative mais préximo.

ADENDA AO CONTRATO DE LICENGCA DE
SOFTWARE MICROSOFT (WINDOWS 95)

IMPORTANTE: A utilizagdo dos ficheiros de
software da Microsoft (o “ Software Microsoft”),

fornecidos com esta Adenda, implica a aceitagéo,
por partedo utilizador, dostermos e condi¢desinfra.
Se ndo concordar em ser obrigado pelos referidos
termos e condigdes, ndo esta habilitado a utilizar o
Software Microsoft.

O Software Microsoft é fornecido com o Unico
objectivo de substituir os ficheiros correspondentes
fornecidos com um exemplar anteriormente
licenciado do produto de software Microsoft
(“PRODUTO ORIGINAL™). No momento da
respectivainstalaco, os ficheiros do Software
Microsoft tornam-se parteintegrante do PRODUTO
ORIGINAL e ficam sujeitos aos mesmos termos e
condi¢Bes, relativos agarntia e licenca, do
PRODUTO ORIGINAL. Se ndo tiver umalicenca
vdlida para utilizar o PRODUTO ORIGINA, ndo
pode utilizar o Software Microsoft. E proibida
qualquer outra utilizagdo do Software Microsoft.

Nada neste Acordo deve ser interpretado, sob o
ponto de vista da Creative, como advogando ou
autorizando a violagdo das leislocais e/ou
internacionais aplicaveis a suajurisdicdo
DISPOSI COES ESPECIAISAPLICAVEISNA
UNIAO EUROPEIA

SE O SOFTWARE TIVER SIDO ADQUIRIDO
NA UNIAO EUROPEIA (UE), SAO TAMBEM
APLICAVEIS AS DISPOSICOES QUE SE
SEGUEM. EM CASO DE CONFLITO ENTRE OS
TERMOS DO CONTRATO DE LICENGCA DO
SOFTWARE ATRAS EXPOSTO E AS
DISPOSICOES QUE A SEGUIR SE
APRESENTAM, ESTAS PREVALECEM.

DESCOMPILACAO

O adquirente obriga-se a ndo transmitir nem
divulgar, quaisquer que sgjam as circunstancias, o
codigo-objecto do Software em qual quer ecra de
computador, bem como an&o o transpor dameméria
do Software para papel. Mesmo que o adquirente



considere ter necessidade de informacGes
relacionadas com ainteroperacionalidade entre o
Software e outros programas, ndo podera
descompilar nem desassemblar o Software paraas
obter. Mais concorda em solicitar as informagtes
pertinentes a Creative, dirigindo o seu pedido parao
enderecoindicado anteriormente. CaberaaCreative,
a0 receber tal pedido, determinar se asinformagtes
solicitadas se destinam a preencher uma finalidade
legitima e, em caso afirmativo, fornecé-las ao
adquirente mediante condi¢des e dentro deum prazo
considerados razoaveis.

GARANTIA LIMITADA
EXCEPTO NOS CASOS REFERIDOS
ANTERIORMENTE NESTE ACORDO E NOS
TERMOS DA SECCAO “DIREITOS
ESTATUTARIOS’, O SOFTWARE E
FORNECIDO TAL COMO ESTA SEM
GARANTIA DE NENHUM TIPO, EXPRESSA
OU IMPLICITA, INCLUINDO MASNAO SE
LIMITANDO A NENHUMAS GARANTIAS
IMPLiCITASOU CONDICOESDE
COMERCIALIZAGAO, QUALIDADE OU
ADEQUACAO A UMA DETERMINADA
FINALIDADE.

LIMITACAO DE RESPONSABILIDADE

E DANOS

ASLIMITACOES DE RESPONSABILIDADE
E DANOS RELATIVAS AO CONTRATO DE
LICENCA DO SOFTWARE NAO SE
APLICAM A DANOSPESSOAIS(INCLUINDO
MORTE) CAUSADOS POR NEGLIGENCIA
DA CREATIVE E ESTAO SUJEITASAS
DISPOSICOESREUNIDASSOB O TIiTULO
“DIREITOSESTATUTARIOS'.

DIREITOSESTATUTARIOS

A legislagdo da Republica da Irlanda prevé que
determinadas condi¢des e garantias possam estar
implicitas em contratos relativos a venda de bens e

ao fornecimento de servigos. Essas condicoes e
garantias sdo, pelo presente, excluidas, desde que,
no contexto da presente transacgdo, essaexclusio se
enquadre nalegislacdo da Republicada Irlanda.
Paral elamente, essas condigoes e garantias, na
medida em que n&o possam ser legalmente
excluidas, continuardo aser aplicaveis. Assim, nada
no teor do presente Contrato podera restringir
quaisquer direitos que assistam ao adquirente ao
abrigo das SecgBes 12, 13, 14 ou 15 dalei irlandesa
de venda de bens de 1893 (Irish Sale of Goods Act
1893) (incluindo os respectivos aditamentos e
emendas).

DISPOSICOES GERAIS

O presente Contrato rege-se pelas leis da Republica
dalrlanda. A versdo nalingualocal deste contrato
aplicar-se-4 ao Software adquirido na UE. O
presente Contrato constitui a totalidade do acordo
entre as partes e o adquirente concorda que a
Creative ndo pode ser responsabilizada por
quaisquer declaracdes ou representagdes inexactas
(resultantes de mera culpa, involuntérias ou de
negligéncia) emitidas pela Creative, seus agentesou
qualquer outra entidade, nas quais o adquirente
tenha feito fé no momento da celebracéo do
Contrato, salvo se as referidas declaragdes ou
representagdes se revestirem de caracter doloso.

Informagdes sobre seguranca e
regulamentacao

As seccdes que se seguem contém avisos
destinados a varios paises:

ATENCAO: Este dispositivo destina-se a ser
instalado pelo utilizador em computadores pessoais
IBM AT ou compativeis com aprovacio CSA/TUV/
UL, e naérea de acesso do operador definida pelo
fabricante. Consulte 0 manual de operag&o/
instalacéo do equipamento e/ou contacte o

fabricante para verificar/confirmar se 0 seu
equipamento se adequa a instalagéo de placas pelo
préprio utilizador.

Aviso para os EUA

FCC, Parte 15:; Este equipamento foi testado e
declarado conforme aos limites impostos a
dispositivos digitais de Classe B, de acordo com o
disposto na Parte 15 dos Regulamentos FCC. Estes
limites destinam-se a proporcionar uma protecgao
razodvel contrainterferéncias nocivas em
instalagbes domésticas. Este equipamento gera,
utilizae podeirradiar energiadefrequénciaderéadio
e, se ndo for instalado de acordo com as instruces,
pode causar interferéncias nocivas nas
comunicacdes de rédio. No entanto, este aviso néo
constitui uma garantia de que ndo ocorrerdo
interferéncias numa determinadainstalacdo. Se o
equipamento causar interferéncias nocivas a
recepcao de rédio ou de televisdo (o que é possivel
determinar, ligando e desligando o equipamento), o
utilizador é aconselhado atentar corrigir a
interferéncia, adoptando pelo menos uma das
medidas abaixo:

O Reorientar ou reposicionar a antenade

recepcao.
0 Aumentar a disténcia entre o equipamento e o
receptor.

0 Ligar o equipamento a uma tomada de um
circuito diferente daguele a que o receptor esta
ligado.

0 Contactar o revendedor ou um técnico de rédio/
TV experimentado.

ATENGAOQ: Para estar em conformidade com os
limites estabel ecidos para um dispositivo digital da
Classe B, de acordo com a Parte 15 dos
Regulamentos FCC, este dispositivo deve ser



instalado em equipamento informatico dotado de
um certificado de conformidade, que ateste a
observagdo dos limites da Classe B.

Todos os cabos utilizados paraligar o computador e
o0s periféricos devem ser blindados e com ligagdo a
terra. A utilizag&o do dispositivo com computadores
ndo certificados ou com cabos ndo blindados pode
resultar em interferéncias arecepcao de radio ou de
televisdo.

Modificacbes
Quaisguer alteractes ou modificacbes ndo
expressamente aprovadas pelo fabricante deste
dispositivo podem anular a autoridade do utilizador
para usar o dispositivo.

Aviso para o Canadéa

Este aparel ho estéd em conformidade com os limites
da Classe "B" dainterferéncia de rédio tal como
especificado no Departamento Canadiano sobre
Regulamentos das I nterferéncias de R&dio nas
Comunicagdes.

Cet appareil est conforme aux normes de CLASSE
“B” d'interférence radio tel que spécifié par le
Ministére Canadien des Communications dans les
reglements d'interférence radio.

Conformidade

Este produto esta em conformidade com a seguinte
Directiva do Conselho da Europa:
0 Directiva 89/336/CEE, 92/31/CEE (CEM),
(73/23/EEC), conforme emenda da diretiva
93/68/EEC.

Aviso para a Europa

Os produtos de comuni cagdo destinados ao mercado
europeu cumprem a Diretiva R& TTE 1999/5/EC.

Informacgé&o sobre direitos de autor para
utilizadores de produtos da Creative

Certos produtos da Creative foram concebidos para
0 gjudar nareproducdo de material em relacéo ao
qual sgjaproprietario dos direitos de autor ou esteja
autorizado pelo proprietério dos direitos de autor a
copiar ou ainda que estejaisento ao abrigo dalei
aplicavel. A ndo ser que sgja detentor dos direitos
de autor ou dessa autorizagdo, podera estar aviolar
alei dedireitos de autor e poderaficar sujeito ao
pagamento de indemnizacdo por danos e outras
compensagdes. Se ndo tiver a certezarelativamente
aos seus direitos, devera contactar o seu advogado.

E da sua responsabilidade durante a utilizagso de
um produto da Creative assegurar-se de que ndo sdo
infringidas as leis de direitos de autor aplicaveise
segundo as quais antes de se proceder a copiade
certos materiais pode ser necesséria a obtengéo de
uma autorizagdo prévia dos proprietérios dos
direitos de autor. A Crestive rejeita qual quer
responsabilidade rel ativamente a uma utilizagéo
ilegal do produto da Creative e a Creative ndo sera
em circunstancia algumaresponsavel relativamente
a origem de quaisquer dados armazenados num
ficheiro audio compactado.

Vocé reconhece e concorda com o facto da
utilizac&o de Codecs M P3 numa emiss&o em tempo
real (terrestre, por satélite, cabo ou outro meio) ou a
emissdo através da Internet ou de outras redes,
como por exemplo mas ndo se limitando aintranets
etc., a aplicagdes de som pago ou solicitagéo paga,
ndo esta autorizada e/ou licenciada (http:/
www.iis.fhg.de/famm/).
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Introducao

A Sound Blaster Live! é uma solucdo audio para 0s seus jogos, filmes, CDs e outro
entretenimento digital. Com suporte para 0 melhor padrdo de som disponivel ho mercado—
EAX— a Sound Blaster Live!, criasom real, multi-dimensional e ambientes aclisticos com
diversas texturas para a mais realista experiéncia de som a 3D. O poderoso processador audio
EMU10K 1 reproduz som com um desempenho perfeito do CPU, com total fidelidade e clareza
absoluta. Combine-o com uma configuragdo de quatro colunas e terdumarealista experiénciade
som a 3D, Environmental Audio nos jogos e desfrute dos seus filmes com o verdadeiro som
surround.

Requisitos do sistema Para o software Creative, a sua placa requer pelo menos:

Processador Genuine Intel® Pentium® 11 350 MHz, AMD K6 450 MHz
Um chipset da motherboard Intel, AMD ou 100% compativel com Intel
Windows 98SE ou Millennium Edition, Windows X P ou Windows 2000
64 MB de RAM para o Windows 98SE ou Millennium Edition

128 MB de RAM para Windows XP o Windows 2000

200 MB de espaco livre no disco rigido

Ranhura compativel com abertura half-length PCI 2.1

Auscultadores ou altifalantes amplificados (disponiveis separadamente)
Uma unidade de CD-ROM necesséria paraainstalacdo do software

I o

I B A

Outras recomendagdes O Visiteo sitewww.europe.creative.com paramaisinformagdes, contelidos e actualizagdes do.
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Convencdes do As seguintes convencdes topograficas sdo utilizadas neste documento.

documento negrito Texto que tem de ser introduzido exactamente como aparece ao leitor.

italico Titulo de publicaco e representacdo de informagdes que devem ser
fornecidas ou sel eccionadas pelo utilizador.
MAIUSCULAS Nome de directorio ou de ficheiro, ou acrénimo.

O icone do bloco de notas indicainformagao que € de especial importanciae
gue devera ser considerada antes de continuar.

O despertador indicaum aviso de cuidado ou de atengdo que o ajuda a evitar
situagdes que envolvam riscos.

Introdugdo ii



Instalar e obter informagdes sobre a placa de som

Este capitulo esta organizado do seguinte modo:
O A placadesom
O Instalar aplaca e os periféricos relacionados
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A placa de som

Umatomada é umainterface de
ligagdo com um orificio; um
conector é constituido por varios
pinos. Alguns dos conectores
podem néo estar disponiveis na
suaplaca.

Astomadas Line Out e Rear Out
podem ser utilizadas em
simultaneo paraligar os sistemas
de dtifaantesdo cana 4.1. Para
além disso, atomada Analog/
Digital Out pode ser utilizada
paraligar os canais Center e
Subwoofer (LFE) paraos
sistemas de altifalantes do canal
5.1

Na placa de som existem as seguintes tomadas e conectores que lhe permitem ligar outros

dispositivos:

Conector CD Audio

Liga a saida Analog Audio de uma unidade de CD-
ROM ou DVD-ROM utilizando um cabo CD &udio.

Conector para o atendedor de chamadas
Fornece uma ligagdo mono a partir de um
modem de voz padrdo e transmite os sinais do
microfone para modem.

Para utilizag@o exclusiva com produtos
Creative

Tomada Analog/Digital Out
Saida AC-3 SPDIF de 6 canais ou
compactada para ligagéo a dispositivos
digitais externos ou a sistemas de
altifalantes digitais.

Também suporta canais analégicos
Center e Subwoofer para ligagéo a
sistemas de altifalantes analégicos 5.1
(Somente para alguns modelos)
Tomada Line In
Liga a um dispositivo externo

(como um leitor de cassetes, DAT, ou
MiniDisc).

Tomada Microphone In

Liga a um microfone externo para
entrada de voz.

Tomada Line Out
Liga a colunas amplificadas ou a um
amplificador para a saida de audio.

Também suporta auscultadores.

Tomada Rear Out
Liga a colunas amplificadas ou a um
amplificador externo para a saida de
audio.

MIDI.

1

ar

Conector Joystick/MIDI
Liga a um joystick ou dispositivo MIDI. E possivel
adquirir um kit MIDI opcional que Ihe permite

ligar simultaneamente o joystick e o dispositivo

N

1

Conector AUX

Liga a fontes &udio internas, como a TV

Tuner, MPEG ou outras placas

semelhantes.
Conector CD SPDIF (Somente
para alguns modelos)
Liga a saida SPDIF (Digital Audio)
(sempre que estiver disponivel) de uma
unidade de CD-ROM ou DVD-ROM.

Para utilizagdo exclusiva com
produtos Creative

Figura 1-1: Tomadas e conectores da placa Sound Blaster Live!
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Instalar a placa e os
periféricos
relacionados

ST,

0)

)]

N&o force aentrada da placa de
som naranhura. Se ndo encaixar
bem, retire-a com cuidado e tente
de novo.

O conector parao joystick da
placa de som éidéntico ao que
existe nos adaptadores de jogos
para PC normalizados e aos
conectores de E/S para jogos.
Pode ligar qualquer joystick

anal 6gico com um conector D-
shell de 15 pinos, bem como
qualquer dispositivo compativel
com o joystick normalizado para
PC. Para utilizar doisjoysticks, &
necess@riaumaligagdo em Y.

Desligue o sistema e todos os dispositivos periféricos.

Toque numa placa metalica do sistema para estabel ecer umaligacéo aterra, libertando-se
assim da el ectricidade estética do seu proprio corpo. Em seguida, retire aficha datomada
de corrente.

Retire atampa do sistema.
Retire as placas metdlicas das duas ranhuras de expansdo PCI livres. Guarde os parafusos.
Alinhe a placa Sound Blaster Live! aranhura de expansdo PCI livre. Primaaplaca
cuidadosamente e encaixe-a naranhura, tal como ilustrado na Figura 1-2. Certifique-se de
gue a placa esta bem encaixada na ranhura de expanséo PCI.
Fixe a placa a ranhura de expansio com um ii. Fixeaplacaa
parafuso. Lﬁlﬂziﬁ?srg -
Para saber como ligar os restantes dispositivos,
consulte Figura 1-3.

Volte a colocar atampa ho sistema.

Introduza novamente a ficha natomada de
corrente e ligue o sistema.

Suportes ndo utilizados

i. Empurre

cuidadosamente a
placa de som para
dentro da ranhura.

N

- Ranhura PCI
Ranhura ISA

Figura1-2: Encaixar a placa de somna
ranhura de expansdo PCI.
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Liga-se ao dispositivo digital externo, como por Unidade de CD-ROM
exemplo um gravador DAT ou MD através de um
Digital Output Module (disponivel em separado) ou
dos altifalantes FourPointSurround Digital da
Cambridge SoundWorks. Também suporta canais

- . L analégicos Center e Subwoofer para ligagédo a AR = - . — =
[ Seestaareproduzir jogos no sistemas de altifalantes analdgicos 5.1 (Somente o ms)cab%igngl(g T *(Naoincluido)
modo Windows MS-DOS para alguns modelos) k_/—3H
™ A
(modo DOS), tem de: F;|
e Certificar-sedequeo Line-out (L‘:'itglrjdz [cca_lssetes e = ECEIE [ |
conector CD Ineo _ ®® - Line In
conector Analog Audio da l W [ Micin
: I ] RearOut
unidade de CD-BO_M ou (N Line Out
de PC-DVD estdo ligados. _
o Paraalém disso, se % Microfone Joystick/MIDI | I
obtiver um som distorcido N U
n3o ligue o conector CD Fara a entrada analégica Placa Sound Blaster Live!
SPDIF ao conector FourPointSurround

Digital Audio da unidade
de CD-ROM ou de PC-
DVD.

GamePad

Figura 1-3: Ligar outros dispositivos.
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Reproduzir jogos, musica e
ver filmes

com os sistemas de altifalantes
digitais 5.1

Altifalantes digitais
Creative Inspire 5.1
5700 DeskTop Theater

Entradas Analog Line e Rear

Cabo Minijack-to--DIN

Cabo audio
estéreo triplo

Reproduzir jogos e ver filmes

com um sistema de altifalantes anal6gico

do canal 5.1*

Sistema de
altifalantes analdgico
do canal 5.1*
(Somente para
alguns modelos)

Entradas
analégicas
Front, Rear e
Center/ Sub

® <l
® ==
© =iz

* por ex., sistema de Altifalantes Inspire
5.1 5300 da Cambridge SoundWorks
(Somente para alguns modelos)

Tomada Analog/Digital Out

PO P

Figura1-4: Ligar periféricos a placa Sound Blaster Live!
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Ligar a dispositivos de
consumidor electrénicos
externos:
Descodificador/amplificador Dolby
Digital

Cabo 3.5mm(mono)-
to-RCA

Dolby Digital

(Ac3) @

SPDIF In

Descodificador/amplificador

Dolby Digital

Ligar a dispositivos de
consumidor electrénicos
externos:

Amplificador discreto de 6 canais

3 conjuntos de
cabo 3.5mm
(estéreo)-to-RCA

Amplificad Entradas

or analdgicas
discretode | Front, Rear e
6 canais Center/ Sub

[OJORORONORO]

Tomada Analog/
Digital Out

/
/M )

Placa Sound
Blaster Live!

(Somene. I.g modelos)

Sugestao: Canal esquerdo/Central
Anel: Canal direito/Subwoofer

" e aw

Informagdes adicionais:

. Para ligacéo aos canais Center e
Subwoofer com um cabo 3,5 mm
(estéreo)-to-RCA, ligue a ficha RCA
branca a entrada Center e a ficha RCA
vermelha a entrada Subwoofer do
amplificador.
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Posicionar os
autofalantes

Se estiver a utilizar quatro altifalantes, cologue-os de
modo aformarem os vértices de um quadrado, voltados
para o ouvinte situado no centro (segundo a Figura 1-
5). Certifique-se de que o monitor do computador n&o
bloqueia os altifalantes frontais. Se tiver um altifalante
central, coloque-o por cimado monitor, voltado
igualmente parasi. E possivel ajustar as posicoes
relativas dos altifalantes até obter a qualidade de som
pretendida. Se tem um subwoofer, cologue a unidade
num dos cantos da sala para obter uma melhor
qualidade dos graves.

Instalar e obter informag@es sobre a placa de som 1-7

Sub-
woofer .
Monitor do
computador

o T

Altifalante Altifalante
frontal frontal direito
esquerdo
O utilizador

Altifalante

Altifalante traseiro
traseiro esquerdo o
direito

Figura1-5: Posi¢des recomendadas para a
configuragéo de 4 colunas.



Instalar o software

Este capitulo mostra como instalar o software de audio nos diversos sistemas operativos
Windows. O capitulo € composto pelas seguintes secgles:

O Instalar aplicagdes e controladores de audio

O Utilizar aSound Blaster Live!

O Desingtalar as aplicacbes

0 Reinstalar os controladores de dudio

Instalar aPI icacdes e  Oscontroladores de dispositivo sdo necessarios para controlar os componentes da placa de som.
Parainstalar estes controladores, bem como as aplicacOes ligadas, efectue os seguintes
controladores de procedimentos. Estas instrucdes aplicam-se a todos os sistemas operativos Windows.
audio Apésinstalar aplacaeligar o sistema, o0 Windows detecta automati camente a placa.
1. Selheforem pedidos os controladores, clique no botéo Cancel (Cancelar). De outro
modo, siga para o passo 2.
2. Introduza o disco de instalagdo na unidade de CD-ROM.
O disco suportao modo de Reproducdo autométicado Windows e inicia automaticamente
aexecucdo. Setal ndo acontecer, consulte “ Problemas nainstalagdo de software” na
pagina B-1.
3. Sigaasinstructes no ecré para concluir ainstalagéo.
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Utilizar a Sound
Blaster Live!

Desinstalar as
aplicagoes

Parabéns! Acabade instalar com éxito a Sound Blaster Live!. Para obter maisinformagdes sobre
como tirar o maior partido da placa de som, consulte os outros capitul os deste manual.

Efectue os seguintes procedimentos para remover as aplicacdes antes as reinstalar para corrigir
os problemas, alterar as configuragdes ou actualizar as versdes. Estas instrucdes aplicam-se a
todos os sistemas operativos Windows.

1

Feche as aplicacbes da placa de som, caso estejam abertas. Este procedimento inclui o
Creative Launcher e o icone SB Live! na barra de ferramentas. As aplicacdes que
estiverem a ser executadas durante a desinstalacdo nédo seréo removidas.

Cligue em Start (Iniciar) -> Settings (Defini¢des) -> Control Panel (Painel de
controlo).

Faca duplo clique no icone Add/Remove Programs (Adicionar/remover programas).
Na caixa de didlogo Add/Remove Programs Properties (Propriedades de ‘Adicionar/
remover programas'), seleccione Sound Blaster Live! e, em seguida, clique no botdo
Add/Remove (Adicionar/remover).

Na caixade didlogo Creative Uninstaller (Programa de desinstalagéo Creative),
seleccione as caixas de verificagdo dositens que pretende eliminar e, em seguida, clique
no botdo Next (Seguinte).

As aplicagdes seleccionadas serdo desinstaladas.

Cligue no botdo OK parafechar a caixa de didlogo Add/Remove Programs Properties
(Propriedadesde ‘Adicionar/remover programas)).

Reinicie o computador, se lhe for pedido.
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Reinstalar os Pode preferir reinstalar apenas os controladores de audio, caso Ihe parega que estéo
corrompidos.

controladores de 1. Introduza o disco de instalagéo na unidade de CD-ROM.
audio O disco suportao modo de Reproducdo autométicado Windows e inicia automaticamente
aexecucdo. Setal ndo acontecer, consulte “ Problemas nainstalagdo de software” na
pagina B-1.
2. Sigaasinstrucdes no ecrd até aparecer a caixa de didogo Setup Options (Opgdes de
configur acdo).
3. Fagaclique sobre o bot&o Driver s only (Apenas controlador es).
4. Sigaasinstrugdes no ecra para concluir ainstalacéo dos controladores de audio.
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Utilizar a Sound Blaster Live!

Creative Diagnostics

A Sound Blaster Live! é suportada por uma grande variedade de aplicagdes que |he permitem
tirar o maximo partido da placa de som. O software mais importante para o funcionamento da
placa de som é o grupo Sound Blaster Live!:

d
O
g
d
O

O

Creative Diagnostics
Creative Surround Mixer
Creative AudioHQ
Creative Wave Studio
Creative PlayCenter
Creative Recorder

Paralocalizar e executar estes programas, clique em Start (I niciar) -> Programs (Programas)
-> Creative -> Sound Blaster Live! Paraobter maisinformagdes e pormenores acerca da
utilizac8o destas aplicagBes, consulte as respectivas ajudas Online.

Utilize o Diagnéstico Creative paratestar com rapidez a reproducdo nas placas de som Wave,
MIDI ou CD Audio, e asaida das colunas. Para mais informagdes e detal hes de utilizacdo do
diagndstico Creative, consulte a respectiva Ajudaonline.
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Creative Surround
Mixer

Para repor as defini¢des
originais do Surround Mixer,
cligue em Start (Iniciar) ->
Program (Programas)->
Creative -> Sound Blaster
Live! -> Creative Restore
Defaults.

Creative AudioHQ

A Creative Surround Mixer € aprincipal aplicagéo a utilizar nas seguintes tarefas:
O Testeascolunas

O Aplicag8o dos efeitos de som activados pelo EAX

O Misturade sons de vérias fontes de entrada de som

O Definicdo dos efeitos de som

O Surround Mixer tem dois modos. Clique no botdo Basic M ode (modo basico) ou Advanced
M ode (modo avancgado) para alternar entre os dois modos:

No modo bésico, é visualizado o painel da mesa de mistura . Podera

O misturar sons de diversas fontes de entrada de som ao reproduzir ou gravar;

O controlar o volume, graves, agudos, balanco e atenuacdo

No modo avangado, sdo visualizados os painéis do Surround Mixer e do Mixer. No Surround
Mixer, poderé&

O seleccionar efeitos de som

O especificar asaidadas colunas
O realizar um teste as colunas

Para mais informaces e detalhes de utilizagdo do Creative Surround Mixer, consulte a
respectiva Ajuda online.

AudioHQ é o centro de controlo do software de som da Creative.

O interface AudioHQ tem o aspecto do Painel de Controlo do Windows. Contém vérios icones
de controlo que Ihe permitem visualizar, ouvir ou configurar as propriedades de som de um ou
mais dispositivos de som no computador.

Tal como no Painel de Controlo, podera visualizar os icones de controlo do AudioHQ najanela
principal sob aforma de icones grandes, icones pequenos, itens de lista ou itens detalhados de
lista. Poderd também seleccionar todos ou inverter a selecgdo quando estiver na visualizagéo
Applet. O nimero de itens najanela principal, contudo, varia com o icone de controlo ou
dispositivo seleccionado. A visualizacdo By Audio Device (Por dispositivo de som) mostra
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SoundFont Control

Device Controls

Creative Keyboard

EAX Control

apenas os icones de controlo suportados pelo dispositivo seleccionado. A visualizagdo Applet
mostra apenas os dispositivos de som que suportam o icone sel eccionado.

Para mais informac8es e detalhes de utilizagdo do Creative AudioHQ, consulte a respectiva
Ajudaonline.

O controlo SoundFont permite-lhe configurar bancos MIDI com ficheiros e instrumentos
SoundFont, DL S Wave, assim como definir o algoritmo e espaco da meméria cache.

Para mais informaces e detalhes de utilizagdo do SoundFont Control, consulte a respectiva
Ajudaonline.

Device Controls permitem-lhe configurar dispositivos para reprodugéo Wave multiplaem
simulténeo. Por exemplo, pode reproduzir cinco faixas Wave ao mesmo tempo.

Para mais informac8es e detalhes de utilizagdo do Device Controls, consulte a respectiva Ajuda
online.

O Creative Keyboard € um teclado virtual que Ihe permite ouvir ou reproduzir notas musicais
produzidas através de dispositivos MIDI.

EAX Control permite-lhe configurar o aparelho de efeitos EMU10K 1. Permite-lhe ainda
especificar os componentes que completam os elementos audio que, por suavez, completam um
efeito audio. Um efeito audio € arecriagdo do mundo real. Fornecemos algum entretenimento,
jogos e vérios efeitos audio que Ihe podem servir de informag&o. Também é possivel aceder ao
controlo EAX através do Creative Surround Mixer.

Através da gjuda online obtenha informagGes sobre como:

Para mais informaces e detalhes de utilizacdo do EAX Control, consulte a respectiva Ajuda
online.
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Creative Wave
Studio

Creative
PlayCenter

Creative Recorder

O Wave Studio permite-lhe executar facilmente as seguintes fungdes de edic¢&o de som:

O Reproduzir, editar e registar dados Wave de 8 bits (qualidade de cassete) e 16 bits (qualidade

de CD). Melhore os dados Wave ou crie sons Unicos com diversos efeitos especiais e

operacdes de edicdo como, por exemplo, rap, inverter, eco, silenciar, rodar, cortar, copiar e

colar.

Abrir e editar varios ficheiros Wave simultaneamente.

Importar e exportar ficheiros de dados Raw (.RAW)/MP3 (.MP3).

O Paramaisinformagdes e detalhes de utilizagdo do Creative WaveStudio, consulte arespectiva
Ajudaonline.

OO

O Creative PlayCenter € um leitor de CD audio e som digital (tal como MP3 ou WMA)
revolucionario. Para além de gerir os seus ficheiros de som digitais favoritos no computador,
também se trata de um codificador MP3/WMA integrado para extrair faixas CD audio para
ficheiros de som digitais compactados. Consegue codificar faixas muito mais rapidamente que a
velocidade normal de reproduc&o e até um maximo de 320 kbps (para MP3).

Para mais informaces e detalhes de utilizagdo do Creative PlayCenter, consulte a respectiva
Ajudaonline.

Nota: Em conformidade com os requisitos dos dispositivos que suportam o Digital Rights
Management (DRM) da Microsoft, a saida SPDIF do dispositivo é desactivada durante a
reproducdo de uma selecgdo DRM segura. Assim, as saidas coaxial e Opticadigital da Sound
Blaster Live! sdo desactivadas durante a reproducdo de seleccbes DRM seguras.

O Recorder permite-lhe gravar sons ou misica a partir de diversas fontes de entrada como, por
exemplo, o microfone ou Audio CD e guardé-las como ficheiros Wave (.wav).
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Especificacbes gerais

Caracteristicas

Masteriza¢io no bus PCI

EMUIO0KI

Canal de voz estéreo
digitalizado

Esta sec¢do lista as especificages da placa.

OooOod OO

O O0d OooOod

O

Compativel com a especificagdo PCI, versdo 2.1
A masterizac8o por bus reduz alaténcia e acelera o desempenho do sistema

Processamento avancado de efeitos digitais através de acel eragéo por hardware
Processamento digital de 32 bits mantendo uma gama dindmica de 192 dB

Interpolacdo de 8 pontos patenteada que proporciona a melhor qualidade de reproducéo de
audio

Sintetizador de wavetables por hardware de 64 vozes

Mistura e equalizagdo digitais de qualidade profissional

Até 32 MB de RAM de som, mapeados paraa memoria anfitria

Funcionamento em verdadeiro Full Duplex, a 16 bits

Digitalizac8o de 16 e 8 bits, nos modos estéreo e mono

Reproducao de 64 canais de audio, cada um deles com uma frequéncia de amostragem
arbitraria

Frequéncias de amostragem para gravacdo ADC: 8, 11.025, 16, 22.05, 24, 32, 44.1 e 48 kHz
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AC ’97 Codec Mixer

Controlo de volume

Descodificagio Dolby Digital
(AC-3)

Creative Multi Speaker
Surround™ (CMSS™)

(|

Dithering para gravacdo a8 e 16 bits

Mistura fontes de audio e fontes anal 6gicas EMU10K 1 tais como CD Audio, LineIn,
Microfone, Auxiliar e TAD

Fonte de entrada seleccionavel ou mistura de vérias fontes de audio para gravacao

Conversdo analdgica-digital de 16 bits para entradas anal égicas com frequéncia de
amostragem de 48 kHz

Controlo dareproducgo por software de CD Audio, Line In, Auxiliary, TAD, colunas do PC,
Microphone In, dispositivo Wave/DirectSound, dispositivo MIDI, CD Digital (CD SPDIF)

Controlo da gravago por software de Analog Mix ( somade CD Audio, Line In, Auxiliary,
TAD, colunas do PC), Microphone In, dispositivo Wave/DirectSound, dispositivo MIDI, CD
Digital (CD SPDIF)

Control os separados para graves e agudos

Controlo do equilibrio Front e Rear

Silenciamento e regulacdo do equilibrio estéreo relativamente a fontes de reproducdo
individuais

Descodifica Dolby Digital (AC-3) paracanais 5.1 ou stream Dolby Digital pass-through
compactado Stream (AC-3) PCM SPDIF para descodificador externo

Redireccionamento dos graves Aumenta a saida de graves para o subwoofer para pequenos
sistemas de altifalantes de satélite

Tecnologia de atifalantes multiplos
Algoritmo para rodagem de pistas e mistura de qualidade profissional
Mistura fontes mono ou estéreo para canais 5.1
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Ligacao

Entradas de dudio

Saidas de dudio

Interfaces

Uma entrada de linha anal 6gica através da tomada estéreo situada no suporte de fixacéo
traseiro

Uma entrada anal 6gica mono para microfone através da tomada estéreo situada no suporte
traseiro

Entrada de linha anal6gica CD_IN através de conector Molex de 4 pinos da placa
Entrada de linha anal6gica AUX_IN através de conector Molex de 4 pinos da placa

Entrada de linha anal 6gi ca para atendedor de chamadas através de conector Molex de 4 pinos
daplaca

(Somente para alguns modelos) Entrada digital CD_SPDIF através de conector Molex de 2
pinos da placa, admitindo frequéncias de amostragem de 32, 44.1 e 48 kHz

ANALOG/DIGITAL OUT através de minijack 4 pélos de 3.5mm no suporte traseiro
* ANALOG OUT: Canais Center e Subwoofer
» DIGITAL OUT: Saidas digitais SPDIF Front, Rear, Center e Subwoofer

Trés saidas de linha anal 6gi cas através de tomadas estéreo situadas no suporte traseiro, Line-
Outs1,2e3

Suporte para auscultadores estéreo (carga de 32 ohms) na saida de linha frontal

Interface MIDI D-Sub paraligacdo a dispositivos MIDI externos. Funciona também como
porta parajoystick.
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Resolucao de problemas

Neste anexo vai encontrar sugestdes para aresolucdo de problemas que podem ocorrer durante a
instalac&o ou a utilizacdo.

o Windows, ainstalagiio n&o seinicia automaticamente depois deter inserido o CD- :
Problemas na No Wind instalagiio ndo seinici i depoisdeter inserido o CD-ROM
instalacdao de A funcionalidade de execucgo automéatica do Windows pode ndo estar activa.

software Parainiciar o programa de instalacéo através do menu de atalho O Meu Computador :

1. Facaduplo clique sobre o icone O Meu Computador, na area de trabalho do Windows.

2. NajanelaO Meu Computador, faga clique com o botdo direito do rato sobre o icone da
unidade de CD-ROM.

3. No menu de atalho, faga clique sobre Reproducéo automatica e siga as instrugdes que
aparecem no ecra.
Para activar a Reproducao automatica através da Notificacdo de insercéo automatica:
1. Falaclique sobrelniciar -> Defini¢gBes -> Painel de controlo.
2. NajanelaPainel de controlo, fagaduplo clique sobre o icone Sistema.

3. Nacaixade didlogo Propriedades do sistema, faga clique sobre o separador Gestor do
dispositivo e seleccione a unidade de CD-ROM.

4. Facaclique sobre o boté&o Propriedades.

5. Nacaixadedidogo Propriedades, faga clique sobre o separador Definigdes e seleccione
Notificagdo de inser ¢ao automatica.
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Problemas com o
som

6. Facaclique sobre o botdo OK para sair da caixa de did ogo.

Quando um ficheiro de som esté a ser reproduzido, existem efeitos ou sons de ambiente
EXCEesSIVOS e imprevistos.

A Ultima predefini¢éo sel eccionada destina-se a um ambiente inadequado para o actua ficheiro
de som.
Para mudar para um ambiente apropriado:

1. Abraaaplicacdo de controlo Environmental Audio em AudioHQ.

2. Nalista Environment, seleccione No effects ou um ambiente apropriado.

N&o ha som nos auscultadores.

\erifique se:

0 Os auscultadores estdo ligados atomada Line Out.

O No Surround Mixer, certifique-se de o Altifalante que esta sel eccionado € “Auscultadores’

O O botdo de volume das colunas, se existir, esta definido para uma posicao intermédia. Utilize
0 Surround Mixer para gjustar 0 volume, se necessario.

Numa configuracéo de 4/5.1 antifalantes, ndo ha som nos altifalantestraseir os.
\erifique se:
0 Osdltifalantes traseiros estdo ligados a tomada Rear Out da placa de som.
O Seosom estiver aser reproduzido a partir de uma destas fontes:
e CD Audio
e Lineln
« TAD
¢ Auxiliar (AUX)
¢ Microfone
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Para resolver o problema:

1. No Surround Mixer, certifique-se de que a caixa de verificacdo da fonte que esta a ser
utilizada est4 activada.

2. Seleccione a mesmafonte da fonte de gravacéo.
Por exemplo, se estiver areproduzir jogos ou filmes DV D, certifique-se de que selecciona o

dispositivo Auxiliar e de que selecciona o dispositivo auxiliar como afonte de gravacdo no
Surround Mixer.

0 Semudou de ambiente, certifique-se de que asfontes activas estdo sel eccionadas no Surround
Mixer.

Nao ha som nos altifalantes.
\erifique se;

« Em primeiro lugar, verifique se ligou os altifalantes & saida da placa. Em segundo lugar,
verifique se seleccionou afonte correcta no deck do Mixer. Se estiver tudo correcto e mesmo
assim ndo obtiver nenhum som, faca clique sobre o sinal de adi¢do vermelho acima de
controlo de VOL e verifique se a caixa de didlogo Digital Output Only esté seleccionada. Se
estiver, estd no modo Digital Output Only e por isso deve ligar os atifalantes digitais para
ouvir o som apartir daplaca de som. Para obter maisinformages, consulte a sec¢do dagjuda
online Digital Output Only no Surround Mixer.

Nao ha som quando reproduz ficheiros digitais, como sejam ficheiros WAV e MIDI,
ou clips .AVI.

Causas possiveis:

O O bot&o de volume do dltifalante (se existir) ndo esta correctamente regulado.

O O amplificador externo ou os atifalantes estéo ligados a tomada errada.

O H&aum conflito de hardware.
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O A selecgdo Autofalante do Surround Mixer ndo foi correctamente selecionada.

0 Os cursores do Som original nas paginas dos separadores M aster e Sour ce da pequena
aplicacdo Environmental Audio estdo definidos para 0% ou para um valor préximo deste.

\erifique se:
O O bot&o de volume dos atifalantes, se existir, esta definido para uma posicéo intermédia.
Utilize o Surround Mixer para ajustar o volume, se necessario.

O Os dltifalantes amplificados ou o amplificador externo estéo ligados a tomada Line Out ou
Rear Out da placa.

0 N&o ha conflito de hardware entre a placa e um dispositivo periférico. Consulte “Resolver
conflitos de E/S’ na pégina B-9.

O A seleccdo Autofalante no Surround Mixer corresponde a configuragéo do autofalante ou do
auscultador.

O Os cursores do Som original nas paginas dos separadores M aster e Sour ce da pequena
aplicacdo Environmental Audio estéo definidos para 100%.

N&o ha som quando reproduz Som de CD ou jogos DOS querequeiram um CD-ROM.
Para resolver este problema:

» Certifique-se de que o conector Analog Audio naunidade de CD-ROM e o conector CD Inna
placa de som est&o ligados.

Por vezes, ao rodar uma fonte pode desligar o som.

Isto acontece quando estd no modo Digital Output Only e o equilibrio esquerdo-direito da fonte
de uma aplicagdo do misturador do software que € diferente do Surround Mixer (por exemplo, a
aplicacdo do Controlo de Volume do Windows) estiver na extremidade oposta em comparacéo
com a posi¢do em que colocou afonte do deck Ambiente do Surround Mixer. Por exemplo, o
equilibrio do CD Audio no Controlo de Volume do Windows esta do lado esquerdo, mas no
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Sem saida de som
durante a
reproducdo de CDs
de audio

O volume do CD é controlado
pelo cursor de deslocamento
Wave/MP3 na aplicagdo Audio
Mixer.

Surround Mixer rodou 0 CD Audio parao lado direito.

Para resolver este problema:

» Abraesse outro misturador e centralize os balangos para todas as fontes de entrada de som.
Deste modo, as fontes anal 6gicas ndo ficam sem som quando as rodar no Surround Mixer.

Para ouvir CDs de dudio, areproducéo de CD digital tem de estar activada. Proceda do seguinte
modo para activar areproducdo de CD digital:

No Windows 98 SE

1

5.

Cligue em Iniciar -> Defini¢Bes -> Painel de controlo.

2. Nacaixade didlogo Painel de controlo, faga duplo clique no icone Multimédia.
3.
4. Clique nacaixade verificacdo Activar audio digital de CD neste CD-ROM paraa

Na caixa de didlogo Propriedades de multimédia, clique no separador CD de musica.

seleccionar.
Clique no botéo OK.

No Windows Me

1
2.
3.

Cligue em Iniciar -> Defini¢Bes -> Painel de controlo.

Na caixa de didlogo Painel de controlo, faca duplo clique no icone Sistema.
Na caixa de didlogo Propriedades do sistema, clique no separador Gestor de
dispositivos.

Faca duplo clique no icone Unidades de DVD/CD-ROM.

Serdo apresentadas as unidades do computador.

Cligue com o botéo direito do rato no icone da unidade de disco.
Sera apresentado um menu.

Clique em Propriedades.
Na caixa Reproducéo de CD digital da caixa de didlogo seguinte, clique na caixa de
verificacdo Activar audio digital de CD neste CD-ROM para a seleccionar.
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Problemas com
transferéncias de
ficheiros em algumas
placas-mae com
Chipset VIA

8. Clique no bot&o OK.

No Windows 2000 e Windows XP

1. Cliqueem Iniciar -> Defini¢Bes -> Painel de controlo.
Na caixa de didlogo Painel de controlo, faca duplo clique no icone Sistema.
Na caixa de didlogo Propriedades do sistema, clique no separador Har dware.
Clique no bot&o Gestor de dispositivos.

Faca duplo clique no icone Unidades de DVD/CD-ROM.
Serdo apresentadas as unidades do computador.

6. Clique com o bot&o direito do rato no icone da unidade de disco.
Sera apresentado um menu.

7. Clique em Propriedades.

8. NacaixaReproducao de CD digital dacaixa de dialogo seguinte, clique nacaixade
verificagdo Activar audio digital de CD neste CD-ROM para a seleccionar.

S SN

Depois de instalar a placa Sound Blaster Livel numa placa-mée com chipset VIA, podera
possivel mente observar um dos problemas seguintes:

Aotransferir grandes quantidades de dados, o computador deixa deresponder (‘encrava’)
ou reinicia automaticamente, OU
Osficheirostransferidos de outra unidade estdo incompletos ou corrompidos.

Estes problemas surgem num pequeno nimero de computadores, que contém o chipset
controlador VIA VT82C686B nas respectivas placas-mae.

Para verificar se a sua placa-mae tem o chipset VT82C686B:
0 Consulte o manual do seu computador ou placa-mae ou

Resolugéo de problemas B-6



O No Windows:

i. Cliqueem Iniciar -> Defini¢bes -> Painel de
controlo.

ii. Fagaduplo clique sobre o icone Sistema.

iii. Cligue no separador Gestor de dispositivos ou
Hardware.

iv. Clique no icone Dispositivos do sistema.

v. Nalistaque aparece, veja se ositens real cados
na FiguraB-1 aparecem.

Vi. Seositens aparecerem, retire atampa do seu
computador e localize o chipset VIA naplaca-
mae. (Observe as precaucdes de seguranca
na pagina 1-3.)

O chipset VT82C686B tem o respectivo nimero
de modelo inscrito no chip.

Setiver o chipset VT82C686B:

O A Creative recomenda que contacte, antes de mais,
o fornecedor do seu computador ou fabricante da
placa-mée para obter a solugdo mais recente.

J Action  Wiew

=4 + Device Manager - | a

- Qj Sound, video and game controllers
1@ system devices
/M ACPI Fixed Feature Button
- Direct memory access controller
15APMP Read Data Port
Logical Disk Manager
Microcode Update Device
icrosoft ACPI-Compliant System
otherboard resources
= Mumeric data processor
Parallel Class Enumerator

Plug and Play Software Device Enumerator
Programmable interrupt controller
/B System baard
- System CMOS/real time dock,
System speaker
te

¥IA CPU to AGP Contraller
| 14 Standard CPU to PCI Bridge
W14 Tech PCL to ISA bridge

|m 14 Tech Power Management contraolle
e %’ Universal SerfatErs-controte

[«

Figura B-1: separador Gestor de
dispositivos.

O Alguns utilizadores resolveram os problemas anteriores adoptando uma ou ambas as

sugestdes seguintes:

 transferindo os mais recentes controladores VIA 4eml a partir de http://

www.viatech.com*,

 obtendo a Ultima BIOS para a placa-mae a partir do website do fabricante*.

* Os contelidos destes websites sd0 controlados por outras empresas. A Creative ndo se
responsabiliza por informagdes ou transferéncias obtidas nos mesmos. Esta informacéo é

fornecida apenas como uma ajuda para si.
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Cache de
SoundFont
insuficiente

A compensacdo de um ficheiro
SoundFont mais pequeno é a
qualidade de som inferior.

Problemas com o
joystick

A memoria éinsuficiente paracarregar as SoundFonts.

Isto pode acontecer quando um ficheiro MIDI compativel com SoundFont é carregado ou
reproduzido durante a atribui¢éo de memaria insuficiente as SoundFonts.

Para aumentar a reserva de cache para as SoundFonts;

« Napaginado separador Options da pequenaaplicacdo SoundFont Control, desloque a Cache
de SoundFont cursor paraadireita.

A dimensdo da cache SoundFont que pode reservar depende da memaéria RAM disponivel no
sistema.

Se a RAM de sistema disponivel ainda for insuficiente:

» Napéginado separador Configure Banks da pequena aplicacdo SoundFont Control,

seleccione um banco de SoundFonts mais pequeno, a partir da caixa Select Bank.
O banco de SoundFonts mais pequeno tem 2 MB (2GMGSMT.SF2).

A porta do joystick ndo funciona.
A porta parajoystick da placa de som entra em conflito com a porta parajoystick do sistema.

Para resolver este problema:

Desactive aportaparajoystick daplacade som e utilize, em seu lugar, aportado sistema. Efectue
0s seguintes procedimentos:

1. Facaclique sobreIniciar -> Definicdes -> Painel de Controlo.

2. NajanelaPainel de controlo, faga duplo clique sobre o icone Sistema.

3. Nacaixadedidogo Propriedades do sistema, clique no separador Gestor de dispositivos.
4

. Facaduplo clique em Controladores de som, video e jogos e, em seguida, seleccione
Creative Gameport (Porta de jogos Creative)(Creative Game Port (Porta de jogos
Creative) para o Windows 2000).

5. Clique no botéo Propriedades.
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N&o tente efectuar alteragdes ao
BIOS ando ser quetenha
experiéncia com software de
sistemas.

Resolver conflitos
de E/S

6. Nacaixade didlogo Propriedades:

Se tiver uma caixa de verificagdo Configuracéo original (Actual):

» Desmarque a caixa de verificago para a desactivar.

Se tiver uma caixa de verificag@o Desactivar neste perfil de hardware:

» Certifique-se de que a caixa de verificagdo esta seleccionada para a desactivar.
7. Cligueem OK parareiniciar o Windows e para que as alteragdes entrem em vigor.

Quando o interface de Joystick para porta de jogos esta desactivado, a entrada correspondente no
Gestor de dispositivos apresenta uma cruz vermel ha.

O joystick ndo est a funcionar correctamente com alguns programas.

O programa pode utilizar a temporizag&o do processador do sistema para calcular a posicdo do
joystick. Se o processador for rapido, o programa pode determinar a posi¢do do joystrick
incorrectamente, partindo do principio de que a posi¢éo estafora do intervalo.

Para resolver este problema:

* Aumente o tempo de recuperacdo de E/S para 8 bits da defini¢cdo de BIOS do sistema.
Normalmente, isto faz-se na secgdo Chipset Feature Settings. Se elando estiver disponivel,
pode regular a velocidade do bus AT paraum relégio maislento. Se o problema persistir,
experimente com um joystick diferente.

Podem ocorrer conflitos entre a placa de som e outros dispositivos periféricos se aplacae o outro
dispositivo tiverem como defini¢cdo o mesmo endereco de E/S.

Pararesolver conflitos de E/S, atere, no sistema, as defini ¢des de recursos da placa de som ou do
dispositivo periférico em questao. Utilize o Gestor de Dispositivos do Windows.
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Se ndo souber qual aplacaque estaa provocar o conflito, retire-as todas, com excepgéo da placa
de som e de outras placas essenciais (como o controlador do disco e as placas gréficas). Torne a
colocar as placas retiradas, uma de cadavez, até que o Gestor de Dispositivosindique a presenca
de um conflito.

Para resolver conflitos de hardware no Windows:

1
2.
3.

Fala clique sobre I niciar -> DefinigBes -> Painel de controlo.

NajanelaPainel de controlo, faca duplo clique sobre o icone Sistema.

Na caixa de didlogo Propriedades de Sistema, faga clique sobre o separador Gestor de
Dispositivos.

Naentrada Controladores de som, de video e de jogos, seleccione o controlador daplaca

de som que estd em conflito — indicado por um ponto de exclamacdo (!) — efacaclique
sobre o botédo Propriedades.

Na caixa de didlogo Propriedades, faga clique sobre o separador Recur sos.

Certifique-se de que a caixa de verificagdo Utilizar definicBes automaticas esta
seleccionada e faga clique sobre o botdo OK.

Reinicialize o sistema para que o Windows reatribua recursos a placa de som e/ou ao
dispositivo que esta em conflito com ela.
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Problemas com a
instalacao de
aplicagcbes que nao
sejam da Creative

Surge uma mensagem de erro deinstalacdo do hardware num sistema oper ativo Windows
XP quando est8o a ser instaladas aplicacdes que ndo sejam da Creative.

Na altura do lancamento deste produto, a Microsoft encorajava fortemente as empresas a
apresentarem as suas solugdes de hardware para certificagdo. Se um controlador de dispositivo de
hardware néo for apresentado ou ndo se qualificar para a certificacdo Microsoft, aparece uma
mensagem de aviso semelhante a que se segue.

[} The software you are installing for this hardware:
e

Universal Serial Bus controllers

has not paszed Windows Loga testing to werity itz compatibility

with Windows XP. (Tel me vwhu this testing is important,]

Conlinuing your i ion of this sof may impair
or destabilize the conect operation of your system
either immediately or in the future. Microsoft strongly
recommends that you stop this installation now and
contact the hardware vendor for software that has
passed Windows Logo testing.

[ Continue Anyway | [ STOP Instaliation |

Pode ver a mensagem quando instalar os controladores de hardware de empresas que ndo da
Creative. Se isso acontecer, pode optar por clicar no botdo Continuar mesmo assim. Os
controladores de dispositivos ndo assinados pela Microsoft podem ser usados no Windows XP
pois ndo prejudicam nem desestabilizam necessariamente o computador.

Se precisar de mais informagoes relativas ao XP ou se precisar de gjuda, podera contactar a
empresa que desenvolveu o controlador, através do website ou linha telefonica de assisténcia.
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