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Contrato de Licenca de Software Creative

Versdo 2.5.1, Maio de 2002

ara Utilizadores Finais

POR FAVOR, LEIA ESTE DOCUMENTO CUIDADOSAMENTE ANTESDE UTILIZAR O SOFTWARE. A UTILIZACAO DO SOFTWARE IMPLICA
A ACEITAGAO, DA SUA PARTE, DOSTERMOSE CONDIGOES DO PRESENTE CONTRATO. SE NAO CONCORDAR COM OS REFERIDOS
TERMOSE CONDIGOES, NAO INSTALE NEM UTILIZE O SOFTWARE. DEVOLVA RAPIDAMENTE, NO PRAZO DE 15DIAS, O SOFTWARE,
TODA A DOCUMENTAGAO RELACIONADA E ITENSANEXOSAO LOCAL DE AQUISIGAO PARA SER REEMBOL SADO.

Este documento constitui um contrato legal entre o
adquirente e a Creative Technology Ltd. e as suas
subsidiarias (“ Creative"). Este contrato contém os
termos e condigdes ao abrigo dos quais a Creative
se propde conceder alicencarelativa ao software
incluido na embalagem selada e todaa
documentagéo relacionada e demais artigos que
acompanham o produto, incluindo, entre outros,
programas executaveis, controladores, bibliotecase
ficheiros de dados associados aos referidos
programas (col ectivamente designados por
“Software”).

LICENCA

1. Concessdo de licenca
O Software é disponibilizado e ndo vendido, e a
sua utilizac8o encontra-se restringida aos termos
do presente Contrato. O adquirente é proprietério
do disco ou outro suporte no qual o Softwaretiver
sido original ou subsequentemente gravado ou
fixado; mas nos termos deste Contrato entre o
adquirente e a Creative (e, namedida prevista
pelalel, entreele e osrepresentantesda Crestive),
a Creative conserva o titulo e posse integrais do
Software, reservando-se todos os direitos ndo
expressamente concedidos ao adquirente.

A licenca presente nesta Secgéo 1 esta

condicionada pelo respeito de todas as

obrigacoes referidas neste Acordo. A Creative

concede-lhe o direito utilizar todo este Software

ou uma porgdo do mesmo desde que:

(a) o Software ndo sgja distribuido com obtencdo
delucros;

(b) o Software seja utilizado apenas em
conjungdo com afamiliade produtos Creative;

(c) o Software NAO seja modificado;

(d) todas as adverténcias relativas aos direitos de
autor sejam mantidas no Software e

(e) desde que o licenciado/utilizador final
concorde em permanecer vinculado aos
termos deste acordo.

2. Utilizag&o num Gnico computador
O Software pode ser utilizado apenas num Unico
computador e por um unico utilizador. E
permitidaatransferéncia, deum computador para
outro, da parte do Software passivel de ser lida
pelo sistema, desde que (8) o Software (incluindo
qual quer parte ou copiado mesmo) seja apagado
do primeiro computador e (b) ndo existaa
possibilidade de o Software ser utilizado em mais
do que um computador de cada vez.

3. Utilizacdo independente
E permitida a utilizag3o do software apenas de
formaindependente, de tal modo que o Software
e as fungdes por ele disponibilizadas possam ser
acedidas apenas por pessoas fisicamente
presentes no local de instalagéo do computador e
do Software. E proibido o0 acesso remoto ao
Software e respectivas fungdes, bem como a
transmissdo de toda ou qualquer parte do
Software através de umarede ou linha de
comunicagdes.

4.Copyright
O Software é da propriedade da Creative e esta
protegido por leisdedireitos de autor dos Estados
Unidose por tratadosinternacionais. E proibidaa
remocao do aviso de copyright das copias do
Software ou das cdpias da documentacéo que

acompanhem o Software.

5.Cépia paraarquivo
E permitida a execugdo de uma (1) copiade
seguranga da parte do Software passivel de
leitura pelo sistema e apenas como recurso da
utilizag&o do Software num Ginico computador, e
desde que sejam reproduzidos na copia todos os
avisos de copyright, de direitos de autor e de
propriedade que se encontram nos originais do
Software.

6. Proibicao de fusdes e integr acdes
E proibida afusio de qualquer parte do presente
Software com outro programa, bem como a sua
integragdo noutro programa, excepto na medida
em que tal seja permitido pelalegislacio da
jurisdicdo naqual o Software estejaa ser
utilizado. Qualquer parte do Software que se
encontre fundida com outro programa ou nele
integrada continuara a estar sujeita aos termos e
condi¢des do presente Contrato, devendo ser
reproduzidos no novo programa todos os avisos
de copyright, de direitos de autor e outros avisos
de propriedade incluidos nos originais do
Software.

7.Versdo pararede
Se tiver sido adquirida uma versdo do Software
para utilizacéo em rede, o presente Contrato
aplica-se ainstalagdo do Software num Gnico
“servidor deficheiros’. Cada“n6” daredeligado
ao “servidor de ficheiros’ deve possuir também
umalicenga propriade “copiadend”, que
congtitui umalicencga apenas paraefeitosdo “ né”
em quest&o.



8. Transferéncia dalicenca

E permitida a transferéncia da licenca de
Software, desde que (a) sejam transferidas todas
as partes do Software ou suas copias; (b) ndo sgja
conservada qual quer parte do Software nem cépia
deste; (c) aentidade em beneficio da qual tiver
sido feita a transferéncia tenha tomado
conhecimento dostermos e condi¢es do presente
Contrato e concorde em ser obrigada por eles.
9.LimitagBes a utilizagdo, copia emodificacdo do
Software

Salvo na medida expressamente permitida pelo
presente Contrato ou pelasleis da jurisdicéo na
qual o Software tenha sido adquirido, ndo
permitido utilizar, copiar ou modificar o Software.
Est4d igualmente vedado o sub-licenciamento de
qualquer dos direitos do adquirente emergentes
deste Contrato. Pode utilizar este software apenas
parauso pessoal e ndo paradivulgagdo publica ou
paraacriagdo de cassetes de video para
apresentagdo em publico.

10.Descompilacéo, desassemblagem ou retro-
engenharia

O adquirente reconhece que o Software contém
segredos industriais e outras informagdes de
propriedade da Creative e seus representantes.
Excepto namedidaem que o presente Contrato ou
asleisdajurisdicdo aque pertence o adquirente o
permitam, é proibida a descompilacéo,
desassemblagem ou retro-engenharia do
Software, bem assim como a prossecucéo de
quaisquer outras actividades destinadas a obter
informacdes protegidas, ndo visiveis ao utilizador
durante a normal utilizag&o do software.

O adquirente obriga-se ando transmitir nem
divulgar, quaisquer que sgjam as circunstancias, o
cddigo-objecto do Software em qualquer ecré de
computador, bem como ando o transpor damemaria

do Software para papel. Mesmo que o adquirente
congidere ter necessidade de informagtes
relacionadas com ainteroperacionaidade entre o
Software e outros programas, ndo podera
descompilar nem desassemblar o Software paraas
obter. Mais concordaem solicitar asinformagdes
pertinentes a Crestive, dirigindo o seu pedido parao
endereco indicado abaixo Cabera a Creative, a0
receber tal pedido, determinar se asinformagdes
solicitadas se destinam a preencher umafindidade
legitima e, em caso afirmativo, fornecé-las ao
adquirente mediante condigdes e dentro deum prazo
considerados razoéveis.

Em qualquer caso, o adquirente deve notificar a
Creative de quai squer informagles a que tenha
acesso, derivadas de retro-engenharia ou
actividades similares, que constituirdo
informaces confidenciaisdaCreative, utilizaveis
apenas em relacdo ao Software.

11.Software com funcionalidades CDDB.

Este pacote inclui aplicagBes que podem conter
software provenientedaCDDB, Inc. deBerkeley,
Califérnia (“CDDB”). O software da CDDB
(“Cliente CDDB") permite aaplicacao proceder a
uma identificag&o do disco online e obter
informagdes relacionadas com musica, incluindo
0 nome, o artista, apistae o titulo (“Dados
CDDB") apartir de servidores online
(“ServidoresCDDB"), bem como executar outras
funcoes.

O Adquirente concorda em utilizar os Dados
CDDB, o Cliente CDDB e 0s ServidoresCDDB
apenas para seu uso pessoal e sem objectivos
comerciais. O Adquirente concorda em ndo
atribuir, copiar, transferir ou transmitir o Cliente
CDDB ou quaisguer Dados CDDB aterceiros. O
ADQUIRENTE CONCORDA EM NAO
UTILIZAR NEM EXPLORAR OS DADOS
CDDB, O CLIENTE CDDB OU OS

SERVIDORES CDDB, EXCEPTO DA FORMA
EXPRESSAMENTE INDICADA NESTA
DECLARAGAO.

O Adquirente concorda que a sua licenga ndo
exclusiva de utilizagdo dos Dados CDDB, do
Cliente CDDB edos Servidores CDDB terminara
no caso de violar asreferidas restrigdes. Sea
licenca do Adquirente terminar, o Adquirente
concorda com a cessagéo de toda e qual quer
utilizagdo dos Dados CDDB, do Cliente CDDB e
dos Servidores CDDB. A CDDB reserva-setodos
os direitos sobre os Dados CDDB, o Cliente
CDDB e 0s Servidores CDDB, incluindo todos 0s
direitos de propriedade. O Adquirente concorda
que a CDDB, Inc. poderaimpor os seus direitos,
ao abrigo deste Contrato, directamente contra o
Adquirente e em nome da prépria CDDB.

O Cliente CDDB e cadaitem dos Dados CDDB
s30 licenciados ao Adquirente“TAL COMO
ESTAO”. A CDDB no oferece qualquer
representacéo ou garantia, quer expressa quer
implicita, no que diz respeito a exactidéo dos
Dados CDDB provenientes dos Servidores
CDDB. A CDDB reserva-se o direito de eliminar
dados dos Servidores CDDB ou de aterar as
categorias dos dados por qual quer motivo que a
CDDB considere suficiente. N&o é fornecida
qualquer garantiade que o Cliente CDDB ou 0s
Servidores CDDB estejam isentos de erros ou de
gue o funcionamento do Cliente CDDB ou dos
Servidores CDDB seraininterrupto. A CDDB n&o
fica obrigada a fornecer-lhe quai squer tipos ou
categorias de novos dados adicionais ou
melhorados que a CDDB possaoptar por fornecer
no futuro.

A CDDB EXCLUI TODASAS GARANTIAS
EXPRESSAS OU IMPLICITAS, INCLUINDO,



MASNAO SE LIMITANDO, ASGARANTIAS
IMPLICITAS DE COMERCIALIZACAO OU
ADEQUACAO A UM FIM ESPECIFICO, DE
TITULO E DE NAO INFRACCAO. A CDDB
ndo oferece garantias quanto aos resultados que
serdo obtidos pela utilizagdo do Cliente CDDB
ou de qualquer Servidor CDDB. EM CASO
ALGUM A CDDB SERA RESPONSAVEL
POR QUAISQUER PREJUIZOS INDIRECTOS
OU CONSEQUENCIAIS OU POR PERDA DE
NEGOCIOS OU DE LUCROS.

CESSAGAO

A licenca concedida é vélida até a cessagéo do
contrato. O adquirente pode cessar o Contrato em
qualquer momento, devolvendo o Software
(incluindo partes ou copias do mesmo) a Creative.
A licenga cessa automaticamente sem necessidade
de aviso prévio por parte da Creative se o
adquirente ndo observar qualquer dos termos ou
condigdes incluidos neste Contrato. O adquirente
obriga-se a devolver o Software a Creative
(incluindo partes ou copias do mesmo, se for caso
disso). A Creative pode ainda fazer uso, no
momento da cessacdo, de quaisquer direitosquelhe
sejam conferidos pelalei. As disposi¢oes do
presente Contrato que protegem os direitos de
propriedade da Creative continuaréo em vigor apds
a.cessacdo.

GARANTIA LIMITADA

A Creative garante, como Unica garantia dada ao
adquirente, que os discos nos quais o Software é
fornecido est&o isentos de defeitos, tal como
indicado na Garantia ou no manual impresso que
acompanha o Software. A garantia e as restantes
disposi¢oes deste Contrato ndo poderdo ser
aargadas nem alteradas por nenhum distribuidor,
revendedor ou qual quer outraentidade ou pessoa. A
Creative ndo podera ser obrigada por quaisquer
representagdes ou declaragdes que néo asincluidas

no Contrato.

A Creative ndo garante que as fungdes contidas no
Software satisfagam os requisitos do adquirente
nem gue o funcionamento do Software sgja
ininterrupto ou isento de erros ou virus. Neste
parégrafo, “virus’ aplica-se atodos os erros
concebidos para contaminar outros programas ou
dados informéticos, consumir 0s recursos
informéticos, modificar, destruir, gravar ou
transmitir dados ou, de qualquer outraforma,
deturpar o normal funcionamento do computador,
sistema informético ou rede, incluindo os virus do
género “cavalos de tréia’, bombas e semel hantes.

INDEMNIZAGAO A SER PAGA POR S

Se distribuir o Software em condicdes que violem
este Acordo, deveraindemnizar, isentar e defender
a Creative de quai squer reclamagdes ou processos
legais, incluindo custos e honorérios de advogados
gue possam surgir, resultar ou estar ligados a
utilizag&o ou distribuicéo do Software em
condi¢Bes que violam este Acordo.

EXCEPTO NOS CASOS REFERIDOS
ANTERIORMENTE NESTE ACORDO, O
SOFTWARE E FORNECIDO TAL COMO
ESTA SEM GARANTIASDE TIPO ALGUM,
EXPRESSASOU IMPLICITAS, INCLUINDO,
MASNAO SE LIMITANDO A QUAISQUER
GARANTIASIMPLICITAS DE
COMERCIALIZACAO OU ADEQUACAO A
UMA DETERMINADA FINALIDADE. A
CREATIVE NAO E OBRIGADA A
FORNECER ACTUALIZACOESOU
ASSISTENCIA TECNICA DO SOFTWARE.

A Creative ndo se responsabiliza pel aexactiddo das
informagdes fornecidas pela Creative ou pelos
técnicosde assisténciadeterceirosou por quai squer
danos provocados directa ou indirectamente por
acgdes ou omissdes do adquirente como

consequéncia dessa mesma assisténcia técnica.

O adquirente responsabiliza-se pela sel eccéo do
Software necessario a satisfagdo dos resultados
pretendidos, bem como pelainstalagdo, utilizacdo e
resultados obtidos com o Software. Compete
também ao adquirente assumir todos os riscos
associados a qualidade e desempenho do Software.
No caso de o0 Software se apresentar defeituoso, o
adquirente (e ndo a Creative, seus distribuidores ou
revendedores) assume o custo integral de quaisquer
servigos de assisténcia, reparacao ou correcgao.

Esta garantia confere ao adquirente direitos legais
especificos, aémdeoutrosdireitosquelheassistam
e que podem variar conforme o pais ou Estado da
suaresidéncia. Alguns paises ou Estados ndo
permitem a exclusdo de garantias implicitas, pelo
que a exclusdo supra pode ndo ser aplicavel. A
Creative ndo se responsabiliza por quaisquer
garantias se o0 Software tiver sido personalizado,
reacondicionado ou de outra forma alterado por
terceiros.

LIMITACAO DE RESPONSABILIDADE

A CREATIVE NAO PODERAO SER
IMPUTADAS RESPONSABILIDADES QUE
EXCEDAM O DISPOSTO NA GARANTIA OU
NO MANUAL |IMPRESSO QUE ACOMPANHA
O SOFTWARE. EM CASO ALGUM SERA A
CREATIVE OU OS SEUSREPRESENTANTES
RESPONSAVEIS POR QUAISQUER DANOS
INDIRECTOS, ACIDENTAIS, ESPECIAISOU
CONSEQUENCIAISNEM POR QUALQUER
PERDA DE LUCRO, PERDA DE POUPANCAS,
PERDA DE UTILIZAGCAO, PERDA DE
RENDIMENTOSOU PERDA DE DADOS
RESULTANTESOU RELACIONADASCOM O
SOFTWARE OU COM ESTE ACORDO,
MESMO QUE A CREATIVE OU SEUS
REPRESENTANTESTENHAM SIDO
ADVERTIDOS DA POSSIBILIDADE DE TAIS



DANOS. EM CIRCUNSTANCIA ALGUMA
PODERA A RESPONSABILIDADE DA
CREATIVE, OU OSDANOSDEVIDOSAO
ADQUIRENTE OU A QUALQUER OUTRA
ENTIDADE, EXCEDER O MONTANTE PAGO
PELO ADQUIRENTE PELA UTILIZAGAO DO
SOFTWARE, INDEPENDENTEMENTE DA
FORMA OU NATUREZA DA RECLAMAGAO.

Alguns paises ou Estados ndo permitem alimitagdo
ou exclusdo de responsabilidade por danos fortuitos
ouindirectos, pelo quealimitagéo ou exclusdo supra
podem néo ser aplicaveis.

DEVOLUCAO DO PRODUTO

Se for necessério enviar o softwere & Creative ou a
um seu distribuidor ou revendedor autorizado,
compete ao adquirente suportar os custos de envio e
segurar 0 software ou assumir quaisquer riscos por
perdas e danos durante o transporte.

DIREITOSRESTRITOS DO GOVERNO DOS
EUA

Todo o Software e documentag&o relacionada so
fornecidos com restri¢do de direitos. A sua
utilizagdo, duplicagdo ou divulgagdo pelo governo
dos EUA esta sujeita arestriges, tal como se
encontradisposto nasubdivisdo (b)(3)(ii) de“ Rights
in Technical Data and Computer Software Clause”,
252.227-7013. No caso de sublicenciamento ou
utilizagdo do Software fora dos Estados Unidos,
devem ser observadas as leis do pais em questéo, a
legislacdo que rege o controlo de exportagdes dos
EUA e aversdo em linguainglesa do presente
Contrato.

PRODUTOR/FABRICANTE
Produtor/Fabricante do Software:

Creative Technology Ltd

31, International Business Park
Creative Resource

Singapore 609921

DISPOSICOES GERAIS

O presente Contrato obriga o adquirente e ainda os
seus empregados, entidade patronal, empresas
colaborando sob contrato, bem como quaisquer
sucessores e cessiondrios. Nem o Software nem
quaisquer informagdes nele contidas podem ser
exportados excepto em estrita observancia da
legislacéo dos EUA e de outras disposi¢des
aplicaveis. O presente Contrato rege-se pelasleisdo
Estado da Califérnia (excepto no que alegislacéo
federal determina em termos de copyright, de
direitos de autor e de marcas registadas a nivel
federal). Este Acordo constitui atotalidade do
acordo entre nds e vocé concorda que a Creative ndo
seraresponsavel por declaragdo de inverdades ou
representactes efectuadas pela Creative, seus
agentes ou qualquer outra pessoa (quer de forma
inocente ou negligente) e nas quais confiou ao
aceitar este Acordo, excepto se essa declaragdo de
inverdade ou representacéo tiver sido feitade forma
fraudulenta. Este Acordo sobrepfe-se a quai squer
outros acordos, incluindo, mas ndo se limitando a
publicidade, relativa ao Software. Caso alguma
disposi¢ao do presente Contrato seja declarada
invalida ou ndo aplicavel por qualquer pais ou
organismo governamental competente para o efeito,
tal disposic&o considerar-se-a alterada no que seja
estritamente necessario paraatornar vélidae
aplicavel, sem prejuizo das restantes disposicoes,
gue se manterdo vélidas e aplicavels. Para questoes
relativas ao presente Contrato, é favor contactar a
Creative no enderego atrés indicado. Para questfes
sobre 0 produto ou assuntos de natureza técnica, €
favor contactar o centro de assisténcia técnica
Creative mais préximo.

ADENDA AO CONTRATO DE LICENCA DE
SOFTWARE MICROSOFT (WINDOWS 95)

IMPORTANTE: A utilizagdo dosficheiros de
software da Microsoft (o “ Software Microsoft”),

fornecidos com esta Adenda, implica a aceitagéo,
por partedo utilizador, dostermos e condigdesinfra.
Se ndo concordar em ser obrigado pelos referidos
termos e condigdes, ndo esta habilitado a utilizar o
Software Microsoft.

O Software Microsoft é fornecido com o Unico
objectivo de substituir os ficheiros correspondentes
fornecidos com um exemplar anteriormente
licenciado do produto de software Microsoft
(“PRODUTO ORIGINAL™). No momento da
respectivainstalacao, os ficheiros do Software
Microsoft tornam-se parteintegrante do PRODUTO
ORIGINAL e ficam sujeitos aos mesmos termos e
condicdes, relativos agarntia e licenca, do
PRODUTO ORIGINAL. Se ndo tiver umalicenca
vdlida para utilizar o PRODUTO ORIGINA, ndo
pode utilizar o Software Microsoft. E proibida
qualquer outra utilizagdo do Software Microsoft.

Nada neste Acordo deve ser interpretado, sob o
ponto de vista da Creative, como advogando ou
autorizando a violagdo das leislocais e/ou
internacionais aplicaveis a suajurisdicdo
DISPOSI COES ESPECIAISAPLICAVEISNA
UNIAO EUROPEIA

SE O SOFTWARE TIVER SIDO ADQUIRIDO
NA UNIAO EUROPEIA (UE), SAO TAMBEM
APLICAVEIS AS DISPOSICOES QUE SE
SEGUEM. EM CASO DE CONFLITO ENTRE OS
TERMOS DO CONTRATO DE LICENGCA DO
SOFTWARE ATRAS EXPOSTO E AS
DISPOSICOES QUE A SEGUIR SE
APRESENTAM, ESTAS PREVALECEM.

DESCOMPILACAO

O adquirente obriga-se a ndo transmitir nem
divulgar, quaisquer que sgjam as circunstancias, o
codigo-objecto do Software em qual quer ecra de
computador, bem como an&o o transpor dameméria
do Software para papel. Mesmo que o adquirente



considere ter necessidade de informagGes
relacionadas com ainteroperacionalidade entre o
Software e outros programas, ndo podera
descompilar nem desassemblar o Software paraas
obter. Mais concorda em solicitar as informagoes
pertinentes a Creative, dirigindo o seu pedido para
0 endereco indicado anteriormente. Caberd a
Creative, ao receber tal pedido, determinar se as
informagoes solicitadas se destinam a preencher
uma finalidade legitima e, em caso afirmativo,
fornecé-las ao adquirente mediante condigdes e
dentro de um prazo considerados razoaveis.

GARANTIA LIMITADA

EXCEPTO NOS CASOS REFERIDOS
ANTERIORMENTE NESTE ACORDO E NOS
TERMOS DA SECCAO “DIREITOS
ESTATUTARIOS’, O SOFTWARE E
FORNECIDO TAL COMO ESTA SEM
GARANTIA DE NENHUM TIPO, EXPRESSA
OU IMPLICITA, INCLUINDO MASNAO SE
LIMITANDO A NENHUMAS GARANTIAS
IMPLICITASOU CONDICOES DE
COMERCIALIZAGAO, QUALIDADE OU
ADEQUAGCAO A UMA DETERMINADA
FINALIDADE.

LIMITACAO DE RESPONSABILIDADE

E DANOS

ASLIMITACOES DE RESPONSABILIDADE
E DANOSRELATIVAS AO CONTRATO DE
LICENCA DO SOFTWARE NAO SE
APLICAM A DANOS PESSOAIS
(INCLUINDO MORTE) CAUSADOS POR
NEGLIGENCIA DA CREATIVE E ESTAO
SUJEITASASDISPOSICOES REUNIDAS
SOB O TiTULO “DIREITOS
ESTATUTARIOS'.

DIREITOSESTATUTARIOS
A legislagéo da Republica da Irlanda prevé que
determinadas condi¢des e garantias possam estar

implicitas em contratos relativos a venda de bens e
ao fornecimento de servigos. Essas condigbes e
garantias sao, pelo presente, excluidas, desde que,
no contexto da presente transacgao, essa exclusdo
se enquadre na legislagdo da Republica da Irlanda.
Paralelamente, essas condi¢des e garantias, na
medida em que ndo possam ser legalmente
excluidas, continuaréo aser aplicaveis. Assim, nada
no teor do presente Contrato poderarestringir
quaisquer direitos que assistam ao adquirente ao
abrigo das Secgles 12, 13, 14 ou 15 dalei irlandesa
de venda de bens de 1893 (Irish Sale of Goods Act
1893) (incluindo os respectivos aditamentos e
emendas).

DISPOSICOES GERAIS

O presente Contrato rege-se pelasleisdaRepublica
dalrlanda. A versdo nalingualocal deste contrato
aplicar-se-4 ao Software adquirido naUE. O
presente Contrato constitui a totalidade do acordo
entre as partes e o adquirente concorda que a
Creative ndo pode ser responsabilizada por
quaisquer declaragdes ou representaces inexactas
(resultantes de mera culpa, involuntérias ou de
negligéncia) emitidaspelaCreative, seusagentesou
qualquer outra entidade, nas quais o adquirente
tenha feito fé no momento da celebracéo do
Contrato, salvo se as referidas declaragdes ou
representacdes se revestirem de carécter doloso.

Informagdes sobre seguranca e
regulamentacao

As seccdes que se seguem contém avisos
destinados a varios paises:

ATENCAO: Este dispositivo destina-se a ser
instalado pel o utilizador em computadores pessoais
IBM AT ou compativeis com aprovagiio CSA/TUV/
UL, e naarea de acesso do operador definida pelo
fabricante. Consulte 0 manual de operag&o/

instalagdo do equipamento e/ou contacte o
fabricante para verificar/confirmar se o seu
equipamento se adequa a instalagéo de placas pelo
préprio utilizador.

Aviso para os EUA

FCC, Parte 15: Este equipamento foi testado e
declarado conforme aos limites impostos a
dispositivos digitais de Classe B, de acordo com o
disposto na Parte 15 dos Regulamentos FCC. Estes
limites destinam-se a proporcionar uma protec¢do
razoével contrainterferéncias nocivas em
instal agdes domésticas. Este equipamento gera,
utilizaepodeirradiar energiadefrequénciaderéadio
e, se ndo for instalado de acordo com as instrucoes,
pode causar interferéncias nocivas nas
comunicagOes de rédio. No entanto, este aviso ndo
constitui uma garantia de que ndo ocorreréo
interferéncias numa determinadainstalacéo. Se o
equipamento causar interferéncias nocivas a
recepcao de radio ou de televisdo (o que é possivel
determinar, ligando e desligando o equipamento), o
utilizador é aconselhado atentar corrigir a
interferéncia, adoptando pelo menos uma das
medidas abaixo:

0 Reorientar ou reposicionar a antena de

recepGéo.
0 Aumentar a distancia entre o equipamento e o
receptor.

0 Ligar o equipamento a umatomada de um
circuito diferente daquele a que o receptor esta
ligado.

0 Contactar o revendedor ou um técnico de rédio/
TV experimentado.

ATENGCAOQ: Para estar em conformidade com os
limites estabel ecidos para um dispositivo digital da
Classe B, de acordo com a Parte 15 dos



Regulamentos FCC, este dispositivo deve ser
instalado em equipamento informético dotado de
um certificado de conformidade, que ateste a
observagdo dos limites da Classe B.

Todos os cabos utilizados paraligar o computador e
os periféricos devem ser blindados e com ligagéo a
terra. A utilizag&o do dispositivo com computadores
ndo certificados ou com cabos ndo blindados pode
resultar em interferéncias arecepcéo de radio ou de
televisdo.

ModificacGes
Quaisguer alteracBes ou modificagdes ndo
expressamente aprovadas pel o fabricante deste
dispositivo podem anular a autoridade do utilizador
para usar o dispositivo.

Aviso para o Canadéa

Este aparel ho estd em conformidade com os limites
da Classe "B" dainterferéncia de rédio tal como
especificado no Departamento Canadiano sobre
Regulamentos das I nterferéncias de Rédio nas
Comunicagoes.

Cet apparell est conforme aux normes de CLASSE
“B” d'interférence radio tel que spécifié par le
Ministére Canadien des Communications dans les
reglements d' interférence radio.

Conformidade

Este produto esta em conformidade com a seguinte
Directiva do Conselho da Europa:
0 Directiva 89/336/CEE, 92/31/CEE (CEM),
(73/23/EEC), conforme emenda da diretiva
93/68/EEC.

Aviso para a Europa

Os produtos de comuni cag&o destinados ao mercado
europeu cumprem a Diretiva R& TTE 1999/5/EC.

Informacgé&o sobre direitos de autor para
utilizadores de produtos da Creative

Certos produtos da Creative foram concebidos para
0 gjudar nareproducdo de material em relacéo ao
qual sgjaproprietario dos direitos de autor ou esteja
autorizado pelo proprietério dos direitos de autor a
copiar ou ainda que estejaisento ao abrigo dalei
aplicavel. A ndo ser que sgja detentor dos direitos
de autor ou dessa autorizagdo, poderé estar aviolar
alei dedireitos de autor e poderaficar sujeito ao
pagamento de indemnizagdo por danos e outras
compensagdes. Se ndo tiver a certezarelativamente
aos seus direitos, devera contactar o seu advogado.

E da sua responsabilidade durante a utilizagso de
um produto da Creative assegurar-se de que ndo sdo
infringidas as leis de direitos de autor aplicaveise
segundo as quais antes de se proceder a cépiade
certos materiais pode ser necesséria a obtengéo de
uma autorizagdo prévia dos proprietérios dos
direitos de autor. A Crestive rejeita qual quer
responsabilidade rel ativamente a uma utilizagéo
ilegal do produto da Creative e a Creative ndo sera
em circunstancia algumaresponsavel relativamente
a origem de quaisquer dados armazenados num
ficheiro audio compactado.

Vocé reconhece e concorda com o facto da
utilizac&o de Codecs M P3 numa emiss&o em tempo
real (terrestre, por satélite, cabo ou outro meio) ou a
emissdo através da Internet ou de outras redes,
como por exemplo mas ndo se limitando aintranets
etc., a aplicagdes de som pago ou solicitagio paga,
ndo esta autorizada e/ou licenciada (http:/
www.iis.fhg.de/famm/).
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Entretenimento de
Som Digital de Alta
Definicao

Obrigado por adquirir o leitor Sound Blaster Audigy, constituido pela placa Sound Blaster Audigy e
suporte para Joystick/MIDI (apenas SB1394). E asolugdo mais completa de entretenimento de som digital
de alta definicdo que podera encontrar.

Com o conversor integrado anal gico digital de 24 bits (ADC) e o conversor digital analdgico (DAC), o

leitor Sound Blaster Audigy emite um som de alta defini¢do de qualidade notavel com suporte SPDIF a

96 kHz. A placa Sound Blaster Audigy, com o processador Audigy, € quatro vezes mais potente que asua
concorrente mais proxima. Isto permite a utilizagéo das fabul osas tecnologias EAX ADVANCED HD™

para melhorar a sua experiéncia em jogos e audi¢do de musica.

A porta SB1394 proporciona umaféacil conectividade de alta velocidade com os leitores de som digitais
portateis, unidades externas de CD-RW e outros dispositivos compativeis com |EEE 139, como as
Camcorders DV, impressoras, scanners e camaras fotograficas digitais.

Combine o leitor Sound Blaster Audigy com um software de qualidade e obtera horas interminaveis de
divertimento. Foram incluidas no CD de instalagcdo Sound Blaster Audigy incriveis aplicagdes que lhe
permitirdo criar musicas MP3 com tecnologia EAX que podera partilhar com o0s seus amigos atraves da
Internet.
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O que é 0 EAX
ADVANCED HD™?
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Conteldo da
embalagem
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A tecnologiaEAX ADVANCED HD ™ proporcionaum desempenho e funcionalidade de som avangados,
acrescentando capaci dades sofisticadas de processamento de som, além de som interactivo de alta
definicdo adiversao digital. Astecnologias EAX ADVANCED HD ™ sdo implementadas ao longo de uma
gama de solucgdes de hardware de som, software de sistemas, software de aplicacéo e interfaces de
programacéo de aplicactes (APIs) da Creative.

Com os produtos activados para a tecnologia EAX ADVANCED HD™, podera dar forma e personalizar
a sua experiéncia de som. A tecnologia EAX ADVANCED HD™ proporciona também capacidades de
som avancadas para a composi¢cao musical e design de som. A tecnologia EAX ADVANCED HD™ esta
aredefinir a experiéncia de som.

Impulsionado por um novo e incrementado motor de processamento de sinais digitais, a Sound Blaster
Audigy oferece o dobro da poténcia de processamento de efeitos da Sound Blaster Live!, proporcionando
ainda mais realismo nos jogos, musica e filmes. A Sound Blaster Audigy proporciona uma fidelidade de
som superior e efeitos de repercussdo sofisticados para uma experiéncia de entretenimento digital
inigualavel. Adicionamente, os novos a goritmos avangados of erecem poderosos efeitos de localizagéo
3D paratodas as configuragdes de colunas.

Nosjogos, experimentara varios efeitos de som, cada um posicionado em 3D. Desfrute de som Dolby
Digital 5.1 nos filmes. Grave e ouga as suas musicas favoritas em MP3 numa“ sala de concertos’, “clube
dejazz" ou noutros efeitos ambientais. Improvise com aguitarra, adicionando efeitos EAX ADVANCED
HD™ como a sobreposi¢do e distor¢do do som... ou ligue um microfone e molde avoz de formamais
selvagem! Ficard verdadeiramente espantado com a diferengado EAX ADVANCED HD™,

Astecnologias EAX ADVANCED HD™ acrescentam um som interactivo de atafidelidade e dta
definicéo a Sound Blaster Audigy. Com a dupla poténcia de processamento de som do EAX, atecnologia
de som posicional em 3D, efeitos de som ambientais, som digital e analégico 5.1 e bibliotecas de
instrumentos digitais SoundFont, esta assegurada a superioridade de som em jogos, musica e filmes.

Os seguintes itens estdo incluidos na embal agem:

O Placa Sound Blaster Audigy

0 Suporte parajoystick/MIDI paraa SoundBlaster Audigy (apenas SB1394)
0 CD deinstalacdo da Sound Blaster Audigy

Introducdo iii



Requisitos do
sistema

Placa Sound Blaster
Audigy

Visionamento de
aplicacoes SB1394,
jogos e DVD

[ |

e s |

g

Processador genuino da classe Intel® Pentium® |1 a 350 MHz, AMD® K6 a 450 MHz ou maisrapido
Chipset da placa-mae AMD, Intel ou 100% compativel com Intel

Windows® 98 Second Edition (SE)/Windows Millennium Edition (Me) - 64 MB RAM

Windows XP ou Windows 2000 - 128 MB RAM

160 MB de espaco livre no disco rigido

Slot compativel com PCI 2.1 disponivel para a placa Sound Blaster Audigy

Ranhura adjacente disponivel para o suporte dejoystick/MIDI paraa Sound Blaster Audigy
(apenas SB1394)

Auscultadores ou atifalantes amplificados (disponiveis separadamente)

Unidade de CD-ROM instalada

Processador/3Dnow! Genuino Intel Pentium Il a350 MHz, MM X ou AMD a450 MHz

Windows 98 SE, Windows Me, Windows XP ou Windows 2000

Acelerador grafico 3D com pelo menos 8 MB de RAM de textura para jogos

128 MB de RAM recomendados para captacdo e edi¢do de video digital (DV)

Discorigidotipo ultraDMA (tipo ATA-100, 7,200 rpm e 6 GB+ recomendados) com 1 GB+ de espago
de trabalho para aplicacBes DV (1 GB+ de espago livre em disco para o software)

Umaunidade DV D-ROM pelo menos de segunda geragcdo com os seguintes | eitores de DV D/software
recomendados: Win DV D 2000 da Inter Video ou PowerDVD 3.0 da CyberLink e superiores

Outras aplicacBes podem apresentar reguisitos de sistema superiores ou podem exigir um microfone.
Consulte a documentacdo de agjuda online da aplicac&o para mais detal hes.
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Para obter mais
informacoes

Mais ajuda

Convencdes do
documento
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Consulte o Inicio Rapido Online da Sound Blaster Audigy e os vérios ficheiros da gjuda online para obter
informacfes mais detal hadas sobre as aplicaces Creative. A Sound Blaster Audigy Experience, uma
demonstragdo online, fornece uma introdugdo interactiva a Sound Blaster Audigy e demonstra as
capacidades da placa.

Consulte o contetido do CD de instalagéo da Sound Blaster Audigy para demonstractes adicionais,
bibliotecas e outro tipo de software. Visite o site www.eur ope.cr eative.com paraobter as Ultimas noticias
e produtos Sound Blaster. O site inclui também informagdes sobre como comprar, obter gjudatécnicae
actualizacdes CreativeWare.

Neste manual sdo utilizadas as seguintes convengdes tipograficas:

& O iconedo bloco de notasindicainformacéo que é de especial importanciae que
@ devera ser considerada antes de continuar.

Y O despertador indica um aviso de cuidado ou de atencéo que 0 gjuda a evitar
@ situagdes que envolvam riscos.

O sinal de aviso indica que no caso de ndo respeitar as instrucdes fornecidas
A podem ocorrer ferimentos ou situacfes de perigo de vida.
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Instalacao do hardware

Este capitulo explica como instalar o hardware do Sound Blaster Audigy.




Instalacio do hardware

O que vai
precisar

f

-

Além do mais, precisade um slot
PCI disponivel e de outro slot
adjacente disponivel no seu
computador.

/! / = —
AU WGV

Antesdeiniciar ainstalagdo, assegure-se de que dispbe do seguinte:

Placa Sound Blaster Audigy
(SB1394)

Suporte Joystick/MIDI
(apenas SB1394)

NNEE

T\

(= 1 |

h —

Chave de parafusos Phillips
(n&o incluido)

FE F W

é

(T [T

Placa Sound Blaster Audigy
(ndo SB1394)

DNz S

Cabo CD &udio digital
(n&o incluido)

Cabo CD audio analégico
(n&o incluido)
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A placa Sound aplac
dispositivos:
Conector CD Audio (CD_IN)
Liga a saida Analog Audio de uma unidade de

Blaster Audigy
(S B I 3 94) (’:Dd_'ROM ou DVD-ROM utilizando um cabo CD

o Conector para o atendedor de
i chamadas (TAD)
Fornece uma ligagéo mono a partir

de um modem de voz padréo e
transmite os sinais do microfone

K’—‘-’
:)(65\.«

Na placa (SB1394) de som existem as seguintes tomadas e conectores que |he permitem ligar outros

Conector AUX (AUX_IN)

Liga-se a fontes de som internas, como
um sintonizador TV, MPEG ou outras
placas semelhantes.

——Porta SB1394 interna
(Opcional)
Liga-se ao J5 na Audigy Drive.

Umatomada é um interface de
ligagdo com um orificio; um
conector é constituido por véarios
pinos.

vl

¥

No modo Analog (analégico), as
tomadas Line Out e Rear Out
podem ser utilizadas em
simultaneo para os sistemas de
colunas do canal 4.1. A tomada
Analog/Digital Out pode ser
utilizada para os canais Center e
Subwoofer (LFE) paraos

sistemas de colunas do canal 5.1.

para o modem.
Para utilizagao exclusiva com

produtos Creative.

Tomada Analog/Digital Out
Saida AC-3 SPDIF de 6 canais ou
compactada para ligacédo a
dispositivos digitais externos ou a
sistemas de colunas digitais.
Também suporta canais analégicos
Center e Subwoofer para ligagéo a
sistemas de colunas analdgicas 5.1.

Tomada Line In (LIN_IN)
Liga a um dispositivo externo
(como um leitor de cassetes, DAT,
ou MiniDisc).

Ficha de entrada de microfone
(MIC_IN)

Liga a um microfone externo para
entrada de voz.

Tomada Line Out (LIN_OUT1)
Liga a colunas amplificadas ou a um
amplificador externo para a saida de
som. Também funciona com
auscultadores.

Tomada Rear Out (LIN_OUT2)
Liga a colunas amplificadas ou a um
amplificador externo para a saida
de som.

Conector CD SPDIF (CD_SPDIF)
Liga-se a saida SPDIF (som digital)
(sempre que estiver disponivel) de
uma unidade de CD-ROM ou de
DVD-ROM.

Conector de Joystick/
MIDI (Opcional)
Liga-se ao suporte de
Joystick/MIDI

[ I} 1 [ 1

Conector Audio
Extension (Opcional)
Liga & ao Audigy Drive
Aviso: Esta placa ndo é
um interface IDE. Nao a
ligue a dispositivos IDE.

Porta SB1394 (SB1394)

Liga-se a um dispositivo externo compativel
com |IEEE 1394 (como uma camara video
digital, camara fotografica digital, impressora
ou scanner).

figura 1-1: Fichas, conectores e porta da placa Sound Blaster Audigy (SB1394).
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A placa Sound

Blaster Audigy

(no SB1394)

L
T SR

Na placa (ndo SB1394) de som existem as seguintes tomadas e conectores que |he permitem ligar outros
dispositivos:

Conector CD Audio (CD_IN)
Liga a saida Analog Audio de uma unidade de
CD-ROM ou DVD-ROM utilizando um cabo CD

Conector AUX (AUX_IN)

audio. Liga-se a fontes de som internas, como
um sintonizador TV, MPEG ou outras
Conector para o atendedor de ——— placas semelhantes.

chamadas (TAD)

Fornece uma ligac@o mono a partir
de um modem de voz padrao e
transmite os sinais do microfone
para o modem.

Conector CD SPDIF (CD_SPDIF)
Liga-se a saida SPDIF (som digital)
(sempre que estiver disponivel) de
uma unidade de CD-ROM ou de
DVD-ROM.

Tomada Analog/Digital Out
Saida AC-3 SPDIF de 6 canais ou
compactada para ligagédo a
dispositivos digitais externos ou a
sistemas de colunas digitais.
Também suporta canais analdgicos
Center e Subwoofer para ligacédo a
sistemas de colunas analdgicas 5.1.

E
(=}
(=i

Liga a um dispositivo externo
(como um leitor de cassetes, DAT,

ou MiniDisc). Conector Audio

Extension (Opcional)
Liga & ao Audigy Drive
Aviso: Esta placa ndo é
um interface IDE. Nao a

JRN 11111 TTTTTTTTITTTTTT [T ligue a dispositivos IDE.

]
Tomada Line In (LIN_IN) ——— 4] g

Ficha de entrada de microfone
(MIC_IN)

Liga a um microfone externo para
entrada de voz.

Tomada Line Out (LIN_OUT1)
Liga a colunas amplificadas ou a um
amplificador externo para a saida de
som. Também funciona com

auscultadores. Ficha tipo jack para joystick/MIDI

Liga-se a um dispositivo midi ou a um
Tomada Rear Out (LIN_OUT2) joystick. Pode comprar um kit MIDI opcional

Liga a colunas amplificadas ou a um que Ihe permite ligar o joystick e o dispositivo
amplificador externo para a saida MIDI em simultaneo.

de som.

figura 1-2: Fichas, conectores e porta da placa Sound Blaster Audigy (ndo SB1394).
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UG

S u P orte loystic k/ O suporte Joystick/MIDI possui este conector que pode ser ligado a outros dispositivos:

MIDI (SB1394)

Conector de Joystick/MIDI

Liga-se a um joystick ou dispositivo MIDI. Pode
comprar um kit MIDI opcional que permite a
ligacdo de um joystick e do dispositivo MIDI em
simultaneo.

[

L J

Perspectiva posterior do suporte do conector

figura 1-3: Conector do suporte de Joystick/MIDI.

Instalacdo do hardware 1-5



Etapas da
instalacao

Etapa |: Prepare o
seu computador

A

Desligue aaimentacéo de
energia e desligue o cabo de
alimentagéo do computador. Os
sistemas que usam uma unidade
de alimentac&o de energia ATX
com corte suave de corrente
podem continuar a aimentar a
ranhura PCI. Isto pode danificar
asuaplaca de som quando a
mesma é inserida na ranhura.

vf

¥

Retire qualquer placa de som
existente ou desactive o

processador de som incorporado.

Para obter mais informacoes,
consulte “ Problemas com varios
dispositivos de som” na

pagina B-7.

N =

P ace o

Desligue o computador e todos os dispositivos periféricos.

Toque numa placa metélica do computador para estabelecer umaligacdo aterrae libertar-se da
electricidade estética. Em seguida, retire a ficha datomada de corrente.

Retire atampa do computador.

Retire os suportes metélicos de dois slots PCl adjacentes e ndo utilizados, como se mostra na
Figura 1-4. Guarde os parafusos para voltar a utiliz&los mais tarde.

Retire os dois suportes metélicos adjacentes Retire um suporte metalico

Suportes metalicos 4 4 Suporte metalico *
¥ v Sound Blaster
Audigy (ndo
SB1394)
Sound Blaster Slots PCI

Audigy (SB1394) Slots PCI

Slots ISA / Slots ISA /

figura 1-4: Remocao das placas metélicas
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Etapa 2: Instalar a
placa Sound Blaster
Audigy

A

N&o force a entrada da placa de
som no slot. Verifique se o
conector PCI com o dedo dourado
da placa Sound Blaster Audigy
estaalinhado com o conector PCI
do bus existente na placa-mae
antes de inserir aplacano slot de
expanséo PCl.

Se ndo encaixar bem, retire-acom
cuidado e tente de novo.

Etapa 3: Instalar o
suporte Joystick/
MIDI (opcional)

N

:
/ Y ELASTER
JACEiCTA

1. Alinheaplaca Sound Blaster Audigy com o slot PCI e prima a placa suave mas firmemente contra o
slot, como se mostra na Figura 1-5.
2. Prenda aplaca com um dos parafusos que havia colocado de lado anteriormente.

* T Suportes néo |} Suportes ndo
utilizados / utilizadoss
! A’
N ¥ % v ] e b
CERD )\ S

Joystick/MIDI 2 W\ '
bracket :! . E \ i
Sound Blaster Sound Blaster Audigy
Audigy (SB1394) (ndo SB1394)

figura 1-5: Encaixar a placa de som no slot de expansao.

1. Sequiser instalar um dispositivo de joystick ou MIDI, prenda o suporte de Joystick/MIDI naranhura
a0 lado da placa Sound Blaster Audigy (SB1394) com o segundo parafuso.

Ligue o cabo do Joystick/MIDI ao conector do Joystick/MIDI existente na placa Sound Blaster
Audigy, como se mostra na Figura 1-7.

N
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Se aplaca Sound Blaster Audigy
estiver ligada aos conectores CD
SPDIF e CD Audio numa
unidade de CD-ROM ou DVD-
ROM, néo active as opgdes CD

Audio e CD Digital ao mesmo
tempo no Surround Mixer.

Etapa 4: Ligar a
corrente

Para saida de som CD anal gica:
P Ligueo cabo CD &udio analégico (néo incluido) do conector dudio

unidade CD-ROM/DVD-ROM

anal6gico da unidade CD-ROM/DVD-ROM ao conector CD_IN | sovem=mral| |z w
da placa Sound Blaster Audigy, como se mostra na Figura 1-6. | ~ ou 7
Para saida CD &udio digital: .
] Ly
P Ligue o cabo CD éudio digital (ndo incluido) do conector udio B
digital da unidade CD-ROM/DVD-ROM ao conector CD_SPDIF =

daplaca Sound Blaster Audigy, como se mostra ha Figura 1-6.

figura 1-6: Ligacdo das

1. Volte a colocar atampa do computador.
2. Introduza novamente a ficha natomada de corrente e ligue 0 computador.

unidades.

Paraligar a placa Sound Blaster Audigy a outros dispositivos, consulte “Ligar periféricos relacionados”

na pagina 1-9.

Parainstalar controladores e software, consulte “Instalacdo de aplicacfes e controladores’ na pagina 2-2.
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O leitor Sound Blaster Audigy proporcionar-lhe-a sem dividai
A Figura 1-7 mostra-lhe como ligar periféricos relacionados ao
optimizar a sua diversio.

Ligar periféricos
relacionados

Tomada Analog/Digital Out
Modo analégico (predefinido): liga aos canais

/@Q@ v

numeras horas de prazer de audig&o.
leitor Sound Blaster Audigy de modo a

Unidade CD-ROM/DVD-ROM

Center e Subwoofer.
Modo digital: Liga-se as colunas digitais*,
MiniDisc ou DAT através do cabo minijack-to-DIN.

L d=h i e

B &b

@ Cabo audio MPC-
to-MPC (4 pinos) )

Para obter instruges sobre como comutar
entre os modos analdgico e digital, consulte o
tépico “Apenas Saida Digital” da ajuda online
do Creative Surround Mixer.

e

Cabo 4udio MPC-
__ to-MPC (2 pinos)

u

]
===
Line In

Mic In

Line Out
Rear Out
]porta SB1394

Leitor de cassetes e de [[jne-out
CD, sintetizador, etc.

Microfone

mﬁ Placa Sound
Liga a entradas anal6gicas > == Blaster Audigy
frontais/traseiras de (SB1394)

colunas de 4 canais**

Liga-se a dispositivos Creative compativeis
com IEEE 1394 como o leitor de som digital
|IEEE 1394 Creative, camcorder DV,
WebCam e camara digital.

o Game pad

figura 1-7: Ligar outros dispositivos (SB1394).

L]

|

Suporte Joystick/MIDI

s

]

Liga-se a Audigy
Drive (opcional).

* Por exemplo, as colunas
digitais Creative Inspire™ 5.1
** Por exemplo, sistemas de
colunas analégicas de 4
canais Creative ou
Cambridge SoundWorks
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Tomada Analog/Digital Out Unidade CD-ROM/DVD-ROM

Modo analégico (predefinido): liga aos canais
Center e Subwoofer.

Modo digital: Liga-se as colunas digitais*,
MiniDisc ou DAT através do cabo minijack-to-DIN.

= |

Cabo audio MPC- Cabo audio MPC-
to-MPC (4 pinos) to-MPC (2 pinos)

| [ &b

Para obter instrugdes sobre como comutar
entre os modos analdgico e digital, consulte o
tépico “Apenas Saida Digital” da ajuda online
do Creative Surround Mixer.

wE & &

Line In
Mic In
Line Out
Rear Out

Leitor de cassetes e de [[ine-out
CD, sintetizador, etc.

Microfone

JLLEEE). Il

Placa Sound . N )
Liga a entradas analégicas Blaster Audigy Liga-se a Audlgy
frontais/traseiras de (n&o SB1394) Drive (opcional).
colunas de 4 canais**

* Por exemplo, as colunas

e digitais Creative Inspire™ 5.1
/ 53 ** Por exemplo, sistemas de
~)- colunas analégicas de 4

canais Creative ou
Cambridge SoundWorks
Game pad

figura 1-8: Ligar outros dispositivos (ndo SB1394).
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Ligar sistemas
de colunas

vl

o

Se esta areproduzir jogos no

modo Windows 98 SE MS-DOS

(modo DOS), tem de:
» Assegure-se de que o conector
CD Audio da placa Sound
Blaster Audigy e o conector
Audio anal 6gico naunidadede
CD-ROM ou DVD-ROM estéo
ligados.

» Paraalém disso, se obtiver um
som distorcido ndo ligue o
conector CD SPDIF daplaca
Sound Blaster Audigy ao
conector Digital Audio da
unidade de CD-ROM ou de
DVD-ROM.

Para obter instrugdes sobre como comutar entre os modos anal égico e digital, consulte o tépico “Apenas
Saida Digital” daajudaonline do Creative Surround Mixer.

Se tiver um sistemade colunas do canal 5.1, é possivel misturar as fontes estéreo (tais como CD Audio,
MP3, WMA, MIDI e Wave) para canais 5.1 utilizando a tecnologia Creative Multi Speaker Surround
(CMSS). Para efectuar a mistura, é necessario activar a funcionalidade CMSS no PlayCenter 2
(perspectiva do jogador). Consulte a gjuda online do PlayCenter.

Reproduzir jogos, musica e
ver filmes
com um sistema de colunas

digitais 4.1 ou 5.1 da Creative _Cabo Minijack-to-

Tomada Analog/
Digital Out

il

ou Cambridge SoundWorks _———
DIN srvarck Liga-se a
Entradas Analog Digital . o g Audigy
Line e Rear Line Out Drive.
| Rear Out H (opcional).
-—-T

Placa Sound Blaster Audigy (SB1394)

Reproduzir jogos, muasica e ver filmes
com um sistema de colunas analégico do
canal 5.1*

Cabo audio
estéreo triplo

Entradas

analdégicas -
Front, Rear e+
Center/ Sub +

* Por exemplo, as colunas
analdgicas Creative Inspire 5.1

figura 1-9: Ligar a placa Sound Blaster Audigy aos sistemas de colunas (SB1394).
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G

Reproduzir jogos, musica e

ver filmes Tomada Analog/
com um sistema de colunas Digital Out
digitais 4.1 ou 5.1 da Creative Cabo Minijack-to-
ou Cambridge SoundWorks DIN ! [ o= ==
VS B N |.ru;:. Jﬂ'.|| .|.-u.|.. m
, Digital / [ -
Entradas Analog gf Liga-se &
Line e Rear = Line Out i i
Audigy Drive.
\ H — Rear Out (opcional).
i -
I !
1 1
{ Placa Sound Blaster Audigy (ndo SB1394)

Reproduzir jogos, musica e ver filmes
com um sistema de colunas analégico do

canal 5.1* Cabo &udio

estéreo triplo

* Por exemplo, as colunas
analdgicas Creative Inspire 5.1

figura 1-10: Ligar a placa Sound Blaster Audigy aos sistemas de colunas (ndo SB1394).
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Sound|

Ligar a

. [ Descodificador/amplificador Dolby Tomada Analog/
dispositivos de Digia Digial out
consumo Cabo 3,5 mm
(mono)-to-RCA T mw WS o wore oo wer
e e T T
externos [ T (]
-—=>
M m &| Liga-se & Audigy
&| Drive (opcional).
Dolby Digital (AC-3) .
i
SPDIF In . E s
p
'
. Placa Sound Blaster Audigy (SB1394)
f
L
Amplificador discreto de 6 canais [ Sugestao: Canal esquerdo/Central
i
: Anel: Canal direito/Subwoofer
Cabo 3,5 mm : /
(mono)-to-RCA PRI
0' t“
. ° Informagdes adicionais para
N : . utilizadores avancados:
Entradas . K Para ligacéo aos canais Center e
anal6gicas . ’, R Sub\fvoofer com um cabo 3,5 mm
Front, Rear e . . K (estereq)-to-RCA, ligue a ficha RCA
Center/ Sub . .. L branca a e{ntrada Center e a ficha RCA
. "aam® vermelha a entrada Subwoofer do
amplificador.

figura 1-11: Ligar dispositivos de consumo externos a placa Sound Blaster Audigy (SB1394).
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Descodificador/amplificador Dolby
Digital

Cabo 3,5 mm
(mono)-to-RCA

Dolby Digital (AC-3) .
SPDIF In

Amplificador discreto de 6 canais

Cabo 3,5 mm
(mono)-to-RCA

Entradas

analdgicas .
Front, Rear e .
Center/ Sub

Tomada Analog/
Digital Out

WE M W

+

B
.

==

Liga-se a Audigy
Drive (opcional).

-——>

L1111

Placa Sound Blaster Audigy (ndo SB1394)

Sugestédo: Canal esquerdo/Central
Anel: Canal direito/Subwoofer

| Informagdes adicionais para
. utilizadores avangados:
» Para ligagdo aos canais Center e

" Subwoofer com um cabo 3,5 mm

(estéreo)-to-RCA, ligue a ficha RCA
branca a entrada Center e a ficha RCA

vermelha a entrada Subwoofer do
amplificador.

figura 1-12: Ligar dispositivos de consumo externos a placa Sound Blaster Audigy (ndo SB1394).
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Posicionar as
colunas

Se estiver a utilizar quatro colunas, coloque-as de modo a
formarem os vértices de um quadrado, voltados para o ouvinte
situado no centro (segundo a Figura 1-13). Certifique-se de que
0 monitor do computador ndo bloqueia as colunas frontais.

E possivel ajustar as posicoes relativas das colunas até obter a
gualidade de som pretendida. Se tem um subwoofer, coloque a
uni dade num dos cantos dasalaparaobter umamel hor qualidade
dos graves.

}“@

n E“IEIE]

TER

[L/
|)
Lﬁl

.(

Sub-
woofer Coluna
central

Q

Coluna Coluna
frontal frontal
esquerda direita
O utilizador
Coluna Coluna
@traseira traseira @
esquerda direita

<

figura 1-13: Posi¢des recomendadas para

as colunas.
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Instalacao de software

Este capitulo explica como instalar o software do Sound Blaster

Audigy Software.




Instalacao do software

Instalacao de
aplicacdes e
controladores

@

Durante o processo de
instalagdo, pode ser pedido aos
utilizadores do Windows 98 SE
gue introduzam o CD de
instalacdo do Windows 98 SE na
unidade de CD-ROM. Introduza
0 CD deinstalacdo na unidade de
CD-ROM e clique depois no
botéo OK.

Desinstalacao
das aplicagdes e
controladores
do dispositivo

Sera necessario instalar os controladores e aplicacdes do dispositivo para utilizar o leitor Sound Blaster
Audigy. Parainstalar estes controladores e aplicacfes, recorra as seguintes instrucfes. Estas instrucdes
aplicam-se a todos os sistemas operativos Windows suportados.

1.

Depois de ter instalado a placa do leitor Sound Blaster Audigy e o suporte do Joystick/MIDI
(opcional), ligue o computador. O Windows detecta automaticamente a placa de som e 0s
controladores do dispositivo.

Se |he forem pedidos os controladores de som, clique no bot&o Cancel (Cancelar).

Introduza o CD de instalagcdo Sound Blaster Audigy na sua unidade de CD-ROM.

O disco é submetido a0 modo de execucdo automética do Windows . Se isso ndo acontecer, sera
necessario reactivar a funcdo de notificagdo de insercdo automatica da unidade de CD-ROM. Para
obter pormenores, consulte “ Problemas nainstalacéo de software” na pagina B-2.

Siga as instrugdes no ecra para concluir ainstalagéo.

Quando tal Ihe for pedido, reinicie o sistema.

Poderd, por vezes, ter de desinstalar e reinstalar as aplicagdes para corrigir problemas, alterar
configuracOes ou realizar actualizagBes de versdo. As seguintes instru¢oes explicam como desinstalar as
aplicagBes em todos os sistemas operativos Windows.

1.

Fechetodas as aplicacfes da placa de som. Estasincluem abarrade tarefas da Creative. As aplicacdes
gue estiverem a ser executadas durante a desinstalacdo ndo serdo removidas.

Faca clique sobre I niciar -> Defini¢Bes -> Painel de Controlo.
Faca duplo clique no icone Adicionar/remover programas.
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Reinstalacio dos
controladores
do dispositivo

Actualiza¢iao do
Windows 2000
(Service Pack 2)

No separador I nstalar/Desinstalar, seleccione Sound Blaster Audigy.
Clique no botdo Adicionar/Remover.

Quando surgir acaixade didlogo Creative Uninstaller, seleccione as caixas de verificacdo dos itens
gue pretende eliminar e, em seguida, faca clique sobre o botdo Next (Seguinte).
As aplicacdes seleccionadas serdo desinstal adas.

Faca clique sobre o botdo OK.
Setadl |he for pedido, reinicie o sistema.

Poderater de reinstalar apenas os controladores do dispositivo devido a corrupgao dos mesmos.
1. Introduza o CD deinstalagdo Sound Blaster Audigy na sua unidade de CD-ROM.

O disco é submetido a0 modo de execucdo automética do Windows. Se tal ndo acontecer, consulte
“Problemas nainstalag8o de software” na péagina B-2.

2. Sigaasinstrucdes no ecré até aparecer a caixade didlogo Setup Options (Op¢des de configur agéo).

w

Faca clique sobre o botdo Drivers only (Apenas controlador es).
Siga as instrugdes no ecra para concluir ainstalagdo dos controladores do dispositivo.

O Windows 2000 fornece agora um melhor apoio a saida AC-3 SPDIF (ndo-PCM através de waveOut)
para o visionamento de software em DV D. Clique no enderego do website que se segue parair até ao
website do Windows 2000 da Microsoft paratransferir o Windows 2000 Service Pack 2 e desfrutar deste
apoio e ainda pararesolver outros problemas do SO Windows 2000.

http://microsoft.com/windows2000/server/eval uation/news/bul leting/sp2.asp
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Aplicacoes Sound Blaster Audigy

Este capitulo explica como tirar o maximo partido da Sound Blaster Audigy.




Aplicacdes Sound Blaster Audigy

Aplicagdes
Creative Sound
Blaster Audigy

Creative Taskbar

@

As aplicactes incluidas na Sound
Blaster Audigy podem diferir
ligeiramente das que aqui s&o
descritas.

A Sound Blaster Audigy é suportada por uma grande variedade de aplicacfes que lhe permitem tirar o
maximo partido da placa de som. O software que se segue é muito importante para o funcionamento da
placa de som.

Creative Taskbar

Creative Sound Blaster Audigy Online Quick Start (apenas inglés)

EAX ADVANCED HD™ Gold Mine Experience

Creative Diagnostics

Creative Surround Mixer

Creative AudioHQ

Creative WaveStudio

Creative PlayCenter

Creative Recorder

Creative Restore Defaults

e e e e I |

A barradetarefas Creative € uma aplicagdo que Ihe permite desempenhar tarefas com a sua placade som
de formafécil e répida. Basta seleccionar umatarefa e tudo sera feito automaticamente — séo iniciadas
as aplicagdes necessdrias e as defini¢des da mesa de mistura e dos efeitos séo configuradas
automaticamente.

A barrade tarefas Creative também vem com o guia de tarefas Creative que fornece conselhos e ligactes
Uteis & tarefa seleccionada.

Para mais informagdes e detal hes de utilizagcdo da barra de tarefas Creative, consulte a respectiva Ajuda
online.
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Creative Sound
Blaster Audigy
Online Quick
Start (apenas
inglés)

EAX
ADVANCED
HD ™ Gold Mine
Experience

Creative
Diagnostics

Este é um bom ponto de partida a partir do qual pode aprender sobre a Sound Blaster Audigy. O Inicio
Répido online é constituido por vérias demonstraces informativas e interactivas que apresentam
diferentes aspectos da Sound Blaster Audigy, como por exemplo desfrutar de misica digital e de jogos
digitais, visionamento de filmes, ligag&o de colunas e realizac&o de tarefas.

Execute esta demonstrac&o, passada numa mina de ouro, e experimente as tecnologias EAX
ADVANCED HD™ como a Rodagem Ambiental, Reflexdo Ambiental e Moldagem Ambiental.
Compare as cenas com e sem EAX ADVANCED HD™ e entenda por que razéo cada vez mais criadores
de jogos estdo a usar as tecnologias EAX ADVANCED HD™ para obter melhor experiéncia de jogo.

Utilize o Diagnéstico Creative paratestar com rapidez a reproducdo nas placas de som Wave, MIDI ou
CD Audio, e asaida das colunas. Para mais informagdes e detal hes de utilizac&o do diagnostico Crestive,
consulte arespectiva Ajuda online.
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Creative
Surround Mixer

@

Pararepor as defini¢des originais
do Surround Mixer, clique em
Iniciar -> Programas->
Creative -> Sound Blaster
Audigy -> Creative Restore
Defaults (Restabelecer
predefini¢cdes Creative).

Creative
AudioHQ

A Creative Surround Mixer é aprincipal aplicacdo a utilizar nas seguintes tarefas:
0 Testeascolunas

O Aplicacdo dos efeitos de som activados pelo EAX ADVANCED HD™

0 Misturade sons de vérias fontes de entrada de som

O Definicdo dos efeitos de som

O Surround Mixer tem dois modos. Clique no bot&o Basic M ode (modo basico) ou Advanced Mode
(modo avancado) para alternar entre os dois modos:

No modo bésico, é visualizado o painel da mesa de mistura. Podera

O misturar sons de diversas fontes de entrada de som ao reproduzir ou gravar;

O controlar o volume, graves, agudos, balanco e atenuacéo

No modo avangado, sdo visualizados os painéis do Surround Mixer e do Mixer. No Surround Mixer,
podera

0 seleccionar efeitos de som

O especificar a saida das colunas

O redlizar um teste as colunas

Para mais informagdes e detalhes de utilizagcdo do Creative Surround Mixer, consulte a respectiva Ajuda
online.

AudioHQ é o centro de controlo do software de som da Creative.

O interface AudioHQ tem o aspecto do Painel de Controlo do Windows. Contém vérios icones de
controlo que lhe permitem visualizar, ouvir ou configurar as propriedades de som de um ou mais
dispositivos de som no computador.

Tal como no Painel de Controlo, poderavisualizar os icones de controlo do AudioHQ najanela principal
sob aforma de icones grandes, icones pequenos, itens de lista ou itens detalhados de lista. Podera
também seleccionar todos ou inverter a seleccao quando estiver na visualizagdo Applet. O nimero de
itens najanela principal, contudo, varia com o icone de controlo ou dispositivo seleccionado.

A visualizacdo By Audio Device (Por dispositivo de som) mostra apenas os icones de controlo
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Control SoundFont

Device Controls

Creative Keyboard

Entrada MIDI

EAX ADVANCED
HD™ Control

/ KJ“’I' G

suportados pelo dispositivo seleccionado. A visualizagdo Applet mostra apenas os dispositivos de som
gue suportam o icone seleccionado.

Paramaisinformagdes e detal hes de utilizago do Creative AudioHQ, consulte a respectiva Ajuda online.

O controlo SoundFont permite-lhe configurar bancos MIDI com ficheiros e instrumentos SoundFont,
DL S Wave, assim como definir o algoritmo e espago da meméria cache.

Para mais informagdes e detalhes de utilizagdo do SoundFont Control, consulte a respectiva Ajuda
online.

Os Controlos de Dispositivos permitem-Ihe configurar dispositivos para reproducéo Wave miltiplaem
simulténeo. Por exemplo, pode reproduzir cinco faixas Wave ao mesmo tempo.

Paramaisinformacdes e detal hes de utilizagdo dos Control os de Dispositivos, consulte arespectivaAjuda
online.

O Teclado Creative € um teclado virtual que lhe permite ouvir ou reproduzir notas musicais produzidas
através de dispositivos MIDI.

E possivel utilizar dispositivos MIDI externos para ouvir os bancos e instrumentos MIDI. Em primeiro
lugar, ligue um dispositivo de entrada MIDI a placade som e, em seguida, seleccione esse dispositivo no
Teclado Creetive.

O Controlo do EAX ADVANCED HD™ permite-lhe configurar o motor de efeitos do chip Sound Blaster
Audigy.

Permite-lhe aindaespecificar até um nivel baixo os componentes que constituem os el ementos de som que,
por suavez, constituem um efeito de som.
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WaveStudio

Creative
PlayCenter
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Promete proporcionar sons que s30 t3o reai s que quase podem ser vistos! E o primeiro sistemadaindustria
informética arecriar e proporcionar experiéncias de som real e interactivo em jogos, misica e outras
aplicagbes de som. Estes efeitos de som transportam o seu computador paraladaqualidade de um cinema
em casa, mergulhando-o num som t&o real que a suaimaginagdo quase conseguira"vé-lo". Os efeitos
ultrapassam o actual som surround e o som posicional 3D e chegam a modelar um ambiente, levando em
conta o tamanho da sal a, as propriedades acusticas, a repercussdo, 0 eco e muitos outros efeitos que criam
umaexperiénciadavidareal.

Para mais informagdes e detalhes de utilizagdo do Controlo EAX ADVANCED HD™, consulte a
respectiva Ajudaonline.

O Creative Wave Studio permite-lhe executar facilmente as seguintes funcdes de edi¢éo de som:

0 Reproduzir, editar e registar dados Wave de 8 bits (qualidade da cassete) e 16 bits (qualidade de CD).

0 Mehorar osdados Wave ou criar sons Uinicos com varios ef eitos especiais e operagdes de edi¢do como,
por exemplo, reverter, eco, silenciar, produzir, cortar, copiar e colar.

O Abrir e editar varios ficheiros de som em simulténeo.

O Abirir ficheiros de dados Raw (.RAW) e MP3 ((MP3)

0 Paramaisinformacfes e detalhes de utilizagdo do Creative WaveStudio, consulte a respectiva Ajuda
online.

O Creative PlayCenter € um leitor de CD audio e som digital (tal como MP3 ou WMA) revolucionério.
Para além de gerir os seus ficheiros de som digitais favoritos no computador, também se trata de um
codificador MP3/WMA integrado para extrair faixas CD audio paraficheiros de som digitais
compactados. Consegue codificar faixas muito mais rapidamente que a velocidade normal de reproducéo
e até um maximo de 320 kbps (para MP3).

Nota: Paramaisinformaces e detalhes de utilizacéo do Creative PlayCenter, consulte a respectiva
Ajudaonline.
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C reative O Gravador permite-lhe gravar sons ou musica de varias fontes de entrada como, por exemplo, o
microfone ou CD &udio e guardé1os como ficheiros Wave (WAV). Para mais informagdes e detalhes de
Recorder utilizagBo do Gravador Creative, consulte a respectiva Ajuda online.

C reative Re store Creative Restore Defaults (restabel ecer predefini¢cdes da Creative) permite-lhe restabel ecer todas as
definicBes de som para as respectivas predefini ¢coes.
Defaults
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Utilizacao das aplicacoes

Este capitulo explica quais as aplicagdes a utilizar para a criagdo de
conteudos, jogos e entretenimento.




Utilizacao das aplicagdes

Reproducio
Multimédia

Visionamento
de DVDs

g

Alguns softwares |eitores/
descodificadores de DVD néo
conseguem descodificar até 5.1
canais, mas podem suportar a
saida SPDIF. Nestes casos,
active afuncdo de saida SPDIF
para permitir que a Sound
Blaster Audigy descodifique o
sinal Dolby Digital.

Reproduzir ficheiros
MP3 ou WMA

A Sound Blaster Audigy oferece uma reproducdo multimédia, diversdo digital, capacidade de criagéo de
contelidos, diversdo na Internet e jogos de alta qualidade. As paginas seguintes explicam quais as
aplicagbes mais adequadas as suas necessidades.

Se ndo tiver um descodificador externo Dolby Digital (AC-3), ainda pode desfrutar do conteido audio
Dolby Digital dosfilmes DVD.

No entanto, se ndo tiver um descodificador externo Dolby Digital (AC-3), terdantes de mais de dispor de
uma unidade compativel com DV D e de um conjunto de colunas que suporte um maximo de seis canais,
como as Colunas Analdgicas Creative Inspire 5.1. Em seguida, tera de dispor de um software de
reproducéo de DV Ds capaz de enviar um sinal AC-3 SPDIF compactado a sua placa Sound Blaster
Audigy para descodificacdo, como o InterVideo WinDV D 2000 ou Cyberlink PowerDVD 3.0.

No Creative Surround Mixer, active a funcionalidade de Descodificacgo do Dolby Digital (AC-3). Para
mais informagdes, consulte a Ajuda online do Creative Surround Mixer.

No software |eitor/descodificador de DV D, active a saida SPDIF ou uma fun¢do semelhante

O Creative PlayCenter suporta e reproduz ficheiros MP3 e WMA.
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Reproducio de
ficheiros Wave e CD
Audio

Reproducio de
ficheiros MIDI

Entretenimento
digital

Visionamento de
filmes surround

Compilagio de
albuns pessoais

Criacdo de
conteuidos

Aplicagdo de efeitos
de voz
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Utilize o Creative PlayCenter para reproduzir ficheiros de som Wave e CD Audio. O WAV é o formato
paraficheiros de som digital na plataforma do sistema Windows. O CD Audio refere-se adiscos
compactos de som que podem ser reproduzidos na sua unidade de CD-ROM.

O MIDI (*.MID) é um formato de musica que utilizaum sintetizador interno paraareproducdo. Utilize o
Creative PlayCenter para reproduzir ficheiros MIDI.

Se quiser desfrutar das capaci dades maximas de um filme, certifique-se de que tem boas colunas. Setiver
um sistema de 4 ou 5 colunas ligado a placa Sound Blaster Audigy, configure as colunas no Creative
Surround Mixer. Para os filmes DV D, recomendamos que compre o Creative PC-DVD Encore, um
sistema de entretenimento digital em casa, bem como as Colunas Digitais Creative Inspire 5.1.

Podera compilar dbuns contendo ficheiros CD Audio, WAV ou MIDI utilizando o Creative PlayCenter.

Ao cantar e gravar as suas proprias musicas, podera melhorar a sua voz ou mesmo acrescentar efeitos
especiais. E possivel fazé-lo com o controlo EAX, a0 qual pode aceder através do Creative Surround
Mixer.
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Gravaciao de som e
efeitos

Criacao de musica

Gravaciao de som
digital

Criacao de efeitos
multiplos

SoundFonts

Entretenimento
através da
Internet

A experiéncia da
musica com
entretenimento
visual

O Gravador Creative proporciona umaforma acessivel paragravar qualquer fonte de som sem ter de se
preocupar com as defini¢des da mesa de mistura. Pode também gravar quaisquer efeitos de som.

Ligue um teclado controlador MIDI a porta MIDI/Joystick para aceder ao sintetizador Audigy de alta
qualidade.

Podera efectuar gravacOes e edicOes digitais (16 bits, a 48 kHz) no seu computador com Sound Blaster
Audigy usando o Creative Wave Studio.

A Sound Blaster Audigy contém uma variedade de efeitos que s30 programéveis. E possivel literalmente
criar milhares de repercussfes e outros efeitos especiais no controlo EAX, ao qual é possivel aceder a
partir do Creative Surround Mixer.

Com atecnologia Creative SoundFont, dispde de inimeros sons para utilizar na sua musica.

Com o leitor Cresative Oozic, as musicas MP3 sdo associadas a um “video musical” personalizado
(chamado MV 3) contendo animagao 3D de alta qualidade, dando uma expressao visua dinamica as suas
musicas.
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Codificagao de
musicas de um CD
no formato MP3

Transferir e

reproduzir musicas
MP3

Reproduciao de
musicas MP3 com o
EAX ADVANCED
HD ™

Referéncias de
jogos

Desfrutar do apoio
EAX ADVANCED
HD™

Desfrutar do apoio
DirectSound3D
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Com o Creative PlayCenter, é possivel codificar e gravar todas as suas musicas preferidas do CD parao
disco rigido do PC, criando uma base de dados de listas de mUsi cas personalizadas.

Com o Creative PlayCenter, pode também adicionar musicas a base de dados, transferindo-as de véarios
sites da Internet.

Utilize o Creative PlayCenter para criar versdes MP3 com um realismo de varias dimensdes e texturas,
adicionando ambientes como por exemplo "uma sala de concertos” ou "uma casa de banho"! Pode
partilhar estas misicas MP3 melhoradas, mesmo com um individuo que ndo tenha uma placa Sound
Blaster Audigy.

Divirta-se com os diversos titulos EAX ADVANCED HD™ concebidos pel os maiores criadores de
jogos, que o envolvem em ambientes realistas. Visite o website http://www.eax.creative.com para obter
uma lista completa de titulos compativeis.

S&o suportados jogos DirectSound3D (DS3D) na placa Sound Blaster Audigy. E possivel ouvir sons
posicionados em espaco 3D que melhoram a experiéncia de jogo.
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Desfrutar do apoio
A3D 1.0

Desfrutar de
predefinicdes de
som Nnos jogos

Ambientes
personalizados para
jogos que nao sejam
a 3 dimensoes
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A placaconverte chamadas A3D para DirectSound3D, o que significaque pode utilizar jogos A3D no seu
computador.

Ainda é possivel desfrutar de efeitos audio, mesmo que o jogo ndo suporte EAX ADVANCED HD™ .
A sua placa esta equipada com uma boa selecgéo de predefinigdes para utilizago com jogos. Estas
definicBes encontram-se na barra de tarefas Crestive.

E possivel criar ambientes personalizados para 0s seus jogos que ndo pertencam ao EAX ADVANCED
HD™ através do Painel de controlo EAX, ao qual é possivel aceder a partir do Creative Surround Mixer.
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EspecificacOes gerais

Esta seccdo exibe as especificagdes da placa Sound Blaster Audigy
e suporte Joystick/MIDI.
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Especificagbes gerais

Caracteristicas

Masterizaciao no
bus PCI

Processador Audigy

Percurso de som de alta
qualidade

Esta sec¢do lista as especificacOes da placa Sound Blaster Audigy (SB1394/n&o SB1394) e do suporte
Joystick/MIDI (apenas SB1394).

Ood

Oooooog

Compativel com a especificagdo PCI, versdo 2.1
A masterizac8o por bus reduz alaténcia e acelera o desempenho do sistema

Processamento avancado de efeitos digitais através de acel eracdo por hardware

Processamento digital de 32 bits que mantém umagama dindmicade 192 dB

Interpolagdo patenteada de 8 pontos que reduz a distor¢do até niveisinaudiveis

Sintetizador de wavetables por hardware de 64 vozes

Mistura e equalizacdo digitais de qualidade profissional

O tamanho ilimitado do banco SoundFont pode ser organizado de modo a alojar meméria (limitada
pela meméria disponivel no sistema)

Mistura fontes anal6gicas como CD Audio, Linein, Auxiliary, TAD e coluna de PC, Microphonein
através de AC’ 97 Codec com fontes digitais internas

Reproducdo de 64 canais de &udio, cada um deles com uma frequéncia de amostragem arbitraria
Mistura a 32 bits de todas as fontes digitais dentro da mesa de mistura digital Audigy

Conversdo analdgica-digital de 24 bits para entradas anal égicas com frequéncia de amostragem de
48 kHz

Conversdo digital-anal 6gica de 24 bits parafontes digitais com frequéncia de amostragem de gravacao
de 16 bitsa48 kHz

para saidas anal 6gicas de colunas 5.1: 8, 11,025, 16, 22,05, 24, 32, 44,1 e 48 kHz
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Processamento de som
digital profissional

Controlo flexivel da
mesa de mistura

Descodificagdo Dolby
Digital (AC-3)
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Suporta o sinal de entrada no formato de interface digital (SPDIF) Sony/Philips com uma qualidade
maxima de 24 bits/96 kHz

Aceita entrada SPDIF Dolby Digital (AC-3) SPDIF externa compactada para descodificacdo no
anfitrido para saida de canal 5.1 de alta qualidade

Saida SPDIF com uma resolugdo maxima de 24 bits a uma frequéncia de amostragem sel eccionével
de 44,1; 48 ou 96 kHz

Nota: Saida SPDIF indisponivel durante a reproducdo de contetidos de som digital protegidos,
criados com tecnologia DRM (Gestéo de Direitos Digitais)

Saida SPDIF de 6 canais seleccionavel para sistemas externos de amplificador/colunas digitais
Comutagdo de software de entrada para saida SPDI F (bypass) paraminimizar o incomodo dasligagdes
por cabo

Apoio ASIO para gravagéo de vérias faixas com baixa laténcia em software compativel com ASIO

Controlo da reproducdo por software de CD Audio, Line In, Auxiliary, TAD, colunas do PC,
Microphone In, dispositivo Wave/DirectSound, dispositivo MIDI, CD Digital (CD SPDIF)
Controlo da gravacdo por software de Analog Mix ( somade CD Audio, Line In, Auxiliary, TAD,
colunas do PC), Microphone In, dispositivo Wave/DirectSound, dispositivo MIDI, CD Digital (CD
SPDIF)

Fonte de entrada seleccionavel ou mistura de vérias fontes de audio para gravacdo

Controlo de volume principal gjustavel

Control os separados para graves e agudos

Controlo do equilibrio frente e tras

Controlo de silenciamento e rodagem para fontes da mesa de mistura

Descodifica Dolby Digital (AC-3) paracanais 5.1 ou corrente SPDIF PCM Dolby Digital (AC-3)
compactada de passagem para descodificador externo

Redireccionamento dos graves aumenta a saida de graves para o subwoofer para pequenos sistemas de
colunas de satélite
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Creative Multi Speaker
Surround™ (CMSS™)

Compatibilidade com
SB1394™

Conectividade

Placa Sound Blaster
Audigy (SB1394)

Entradas de som
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Frequéncia de graves cruzadas (10-200 Hz): gjustével para unidades de subwoofer independentes em
relacdo ao nivel de graves pretendido
Controlo gjustével de nivel LFE e Central

Tecnologia de vérias colunas
Mistura fontes mono ou estéreo para canais 5.1
Algoritmo pararodagem de pistas e mistura de qualidade profissional

Conforme relativamente a especificacdo |EEE 1394a

Suporta frequéncias de dados de 100, 200 e 400 Mbps

Suporta um maximo de 63 dispositivos compativeis com al EEE 1394 numa configuracdo de cadeia
em estrela

Uma entrada de linha anal 6gi ca através da tomada estéreo situada no suporte de fixagdo traseiro

Uma entrada anal 6gica mono para microfone através da tomada estéreo situada no suporte traseiro
Entrada de linha analdgica CD_IN através de conector Molex de 4 pinos da placa

Entrada de linha anal6gica AUX_IN através de conector Molex de 4 pinos da placa

Entrada de linha anal 6gi ca para atendedor de chamadas através de conector Molex de 4 pinos da placa
Entrada digital CD_SPDIF através de conector Molex de 2 pinos da placa
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Saidas de som 0 ANALOG/DIGITAL OUT através de minijack 4 pdlos de 3,5 mm no suporte traseiro
¢ ANALOG OUT: Canais Center e Subwoofer
* DIGITAL OUT: Saidas digitais SPDIF Front, Rear, Center e Subwoofer
0 Duas saidas de linha anal dgicas, através de fichas estereof énicas situadas no suporte traseiro e nas
saidas de linha frontal etraseirale?2
0 Suporte para auscultadores estéreo (carga de 32 ohms) na saida de linha frontal

Interface SB1394 0 Um conector SB1394 interno 2 x 5 pinos (J6) na placa para ligagdo a placa de extensio Audigy
(opcional)
& 0 Um conector/porta SB1394 de 6 pinos no suporte traseiro

O conector/porta SB1394 de

6 pinos possui uma saida de
poténcia maxima de 2 watts.
Ligue apenas um dispositivo de
utilizagdo de alta poténcia como
odiscorigido IEEE 13%4 ea
unidade CD-RW aestaportaa
ndo ser que tenham uma
alimentag&o independente.

Interfaces Conector frontal de 1 x 4 pinos VOL_CTRL

Conector frontal de 1 x 2 pinos PC_SPK (colunas do PC)

Conector frontal de 2 x 20 pinos AUD_EXT paraligacdo a unidade Audigy (opcional)
Conector frontal de 2 x 8 pinos JOY STICK paraligacéo ao conector do Joystick/MIDI

(suporte metdlico adicional fornecido mas opcional)

o R |
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Placa Sound
Blaster Audigy
(nao SB1394)

Entradas de som

Saidas de som

Interfaces
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Uma entrada de linha anal 6gi ca através da tomada estéreo situada no suporte de fixagdo traseiro

Uma entrada anal 6gica mono para microfone através da tomada estéreo situada no suporte traseiro
Entrada de linha anal6gica CD_IN através de conector Molex de 4 pinos da placa

Entrada de linha anal6gica AUX_IN através de conector Molex de 4 pinos da placa

Entrada de linha anal 6gi ca para atendedor de chamadas através de conector Molex de 4 pinos da placa
Entrada digital CD_SPDIF através de conector Molex de 2 pinos da placa

ANALOG/DIGITAL OUT através de minijack 4 pélos de 3,5 mm no suporte traseiro

¢ ANALOG OUT: Canais Center e Subwoofer

« DIGITAL OUT: Saidas digitais SPDIF Front, Rear, Center e Subwoofer

Duas saidas de linha anal dgicas, através de fichas estereof énicas situadas no suporte traseiro e nas
saidas de linhafrontal etraseirale?2

Suporte para auscultadores estéreo (carga de 32 ohms) na saida de linha frontal

Conector frontal de 1 x 4 pinos VOL_CTRL

Conector frontal de 1 x 2 pinos PC_SPK (colunas do PC)

Conector frontal de 2 x 20 pinos AUD_EXT paraligagdo a unidade Audigy (opciona)
Conector de 15 pinos para JOY STICK/MIDI nos suportes traseiros
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Resolucao de problemas

Nesta sec¢do vai encontrar solu¢cdes para problemas que podem
ocorrer durante a instalagao ou a utilizagao.




Resolucao de problemas

Problemas na
instalacdo de
software

Neste anexo vai encontrar solu¢des para problemas que podem ocorrer durante ainstalagco ou a utilizaco.

A instalacdo néo éiniciada automaticamente apds a inser ¢do do CD deinstalacdo da Sound Blaster
Audigy.

A funcionalidade de Reproducéo automética do sistema Windows pode ndo estar activa.

Parainiciar o programa de instalacdo através do menu de atalho O meu computador:

1
2.
3.

Faca duplo clique no icone O meu computador na &rea de trabalho do Windows.
Najanela O meu computador, clique com o botdo direito do rato no icone da unidade de CD-ROM.

No menu de atalho, cliqgue em Reproduzir automaticamente) e siga as instrucées que aparecem no
ecra.

Para activar a Reproducdo automatica atraves da Notificacdo de inser¢do automética:

1
2.
3.

Faca clique sobre I niciar -> Defini¢Bes -> Painel de Controlo.
Najanela Painel de controlo, faga duplo clique sobre o icone Sistema.

Na caixa de didlogo Propriedades do sistema, clique no separador Gestor de dispositivos e
seleccione a unidade de CD-ROM.

Clique no botdo Propriedades.

Na caixa de didlogo Propriedades, clique no separador Definicdes e seleccione Notificacdo de
inserir automaticamente).

Clique no botdo OK para sair da caixa de didogo.
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Problemas com
O som
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Quandoum ficheiro de som estd a ser reproduzido, existem efeitos ou sons de ambiente excessivos e
imprevistos.

A Ultima predefinicao seleccionada € um ambiente inadequado para o ficheiro de som actual.

Para mudar para um ambiente adequado:
1. Facaduplo cligue sobre o icone EAX Control Panel (Painel de controlo EAX) em AudioHQ.

2. Nacaixa Environment (Ambiente), clique na seta descendente para seleccionar (No effects) (Sem
efeitos) ou outro ambiente adequado.

N&o ha som nos auscultadores.

\erifique o seguinte:

0 Osauscultadores est8o ligados a tomada Headphones.

0 Napaginade separadores Speaker s (Colunas) do painel principal do Surround Mixer, a opcédo
Headphones (Auscultador es) esta sel eccionada na caixa Speaker (Coluna).

0 No painel damesade misturado Surround Mixer, afonte de gravacdo seleccionada é“What U Hear”
(Aquilo que ouve).

Asfontes de gravacdo analégicas individuais ndo sdo visualizadas no Surround Mixer.

As seguintes fontes de gravag&o anal dgicas sdo combinadas num controlo de gravagéo chamado Analog
Mix (Line/CD/TAD/Aux/PC), que se encontrano painel de gravacdo com uma so coluna

Lineln

CD Audio

Auxiliary

TAD-In

PC Speaker (coluna do PC)

I I |
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Asfontes de gravacdo anal6gicas individuais ndo podem ser seleccionadas no Surround Mixer.

Cinco fontes de gravacdo anal gi cas sdo combinadas sob a selecgdo Analog Mix (Line/CD/TAD/Aux/
PC). Para obter mais informagdes, consulte “As fontes de gravacdo anal 6gicas individuais ndo sdo
visualizadas no Surround Mixer.” na pagina B-3.

Para gravar uma fonte analdgica individual:

0 No painel de gravagdo com umaso colunado Surround Mixer, certifique-se de que afonte de gravagdo
seleccionada é Analog Mix (Line/CD/TAD/Aux/PC).

O Nopainel deseis colunas, silencie as fontes anal dgicas que ndo pretende gravar clicando na caixade
verificagcdo Mute (Siléncio) para a seleccionar.

N&o ha som na colunas.

\erifique o seguinte;

0 Ascolunas estdo ligadas a saida da placa.

0 Foi seleccionada afonte correcta no painel da mesa de mistura.

0 Seestiver tudo correcto e mesmo assim ndo obtiver nenhum som, faga clique sobre o sinal de adi¢éo
vermelho acima de controlo de VOL e verifique se a caixa de didlogo Digital Output Only (apenas
saida digital) esta seleccionada. Se estiver, esta no modo Digital Output Only e por isso deve ligar as
colunas digitais para ouvir o som a partir da placa de som. Para obter mais informagdes, consulte a
seccao Digital Output Only da ajuda online do Surround Mixer.

N&o ha som nareproducéo deficheiros digitais, tais como ficheiros .WAV, MIDI ou clips AVI.

Verifique o seguinte:

0 O botdo de volume das colunas, se existir, esta definido para uma posi¢éo intermédia. Utilize o
Creative Mixer para gjustar o volume, se necessario.

0 Ascolunas amplificadas ou o amplificador externo estdo ligados atomada Line Out ou Rear Out da
placa.

0 N&o haconflito de hardware entre aplaca e um dispositivo periférico. Consulte “ Resolver conflitos de
E/S’ napéginaB-9.

Resolucao de problemas B-4



’ RS
“'.) BLASTER
Jiopiey

O A seleccdo Speaker (Coluna) no painel principal do Surround Mixer corresponde a configuragéo das
suas colunas ou do auscultador.

0 Oscursores Original Sound numa das paginas de separadores M aster e Source da aplicacdo EAX
Control Panel, est@o definidos para 100%.

Nao ha som nareproducéo de CDs de som ou jogos DOS que requerem um CD-ROM.

Para resolver este problema:
Certifique-se de que o conector Analog Audio na unidade de CD-ROM e o conector CD In naplacade
som estéo ligados.

Por vezes, ao rodar uma fonte pode desligar o som.

I sto acontece quando estéd no modo Digital Output Only e o balango esgquerdo-direito da fonte numa
aplicacdo de mesa de mistura de software diferente do Surround Mixer (por exemplo, a aplicacéo
Windows Volume Control) esta do lado contrério comparativamente a posi¢éo paraa qual rodou afonte
no painel principal do Surround Mixer. Por exempl o, o balanco do CD Audio no Windows Volume Control
esta do lado esgquerdo, mas no Surround Mixer rodou 0 CD Audio para o lado direito.

Para resolver este problema:

Abra essa outra mesa de mistura e centralize os balangos para todas as fontes de entrada de som.
Deste modo, as fontes anal 6gicas ndo ficam sem som quando as rodar no Surround Mixer.
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Cache de A memoria éinsuficiente para carregar as SoundFonts.

S oun d F ont Isto pode acontecer quando um ficheiro MI1DI compativel com SoundFont é carregado ou reproduzido
) . durante a atribui¢do de memériainsuficiente as SoundFonts.
I nSUfI ciente Para aumentar a reserva de cache para as SoundFonts;

Na pégina de separadores Options (Opgdes) do applet SoundFont Control, desloque a Cache de
SoundFont cursor paraadireita.

g A quantidade de cache SoundFont que é possivel reservar depende da memdria RAM disponivel no
sistema.
O inconveniente de ter um ) ; ) ) N .
ficheiro SoundFont mai's pequeno Se a RAM disponivel no sistema ainda néo for suficiente:
€ abaixa qualidade de som. Adopte uma das solugdes seguintes:
0 Napagina de separadores Configure Banks (Configurar bancos) do icone SoundFont Control,
seleccione um banco de SoundFonts mai s pequeno a partir dacaixa Select Bank (Seleccionar banco).

0 Aumente aRAM do sistema no computador.

Problemas com A porta do joystick ndo funciona.
o J O)’Sti Ck A portaparajoystick da placa de som entra em conflito com a porta parajoystick do sistema.

Para resolver este problema;

Desactive a porta para joystick da placa de som e utilize, em seu lugar, a porta do sistema. Efectue os
seguintes procedimentos:

Faca clique sobre I niciar -> Defini¢Bes -> Painel de Controlo.
NajanelaPainel de controlo, faca duplo clique sobre o icone Sistema.
Na caixa de didlogo Propriedades do sistema, clique no separador Gestor de dispositivos.

Faca duplo clique em Controladores de som, video e jogos e, em seguida, seleccione Creative
Audigy Gameport (Porta dejogos Audigy Creative)(Creative Game Port (Porta de jogos
Creative) para o Windows 2000).

5. Clique no botdo Propriedades.

AwdNpR
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N&o tente efectuar alteragdes na
BIOS se ndo tiver experiéncia
com software de sistema.

Problemas
com varios
dispositivos de
som

6. Nacaixade didlogo Propriedades:

Se tiver uma caixa de verificagdo Configuracdo original (Actual):

* Desmarque a caixa de verificag8o para a desactivar.

Se tiver uma caixa de verificagcdo Desactivar neste perfil de hardware:

¢ Certifique-se de que a caixa de verificacdo esta seleccionada para a desactivar.
7. Cligue em OK parareiniciar o Windows e para que as alteragdes entrem em vigor.

Quando o interface de Joystick para porta de jogos esta desactivado, a entrada correspondente no Gestor
de dispositivos apresenta uma cruz vermel ha.

O joystick nado esta a funcionar correctamente com alguns programas.

O programa pode utilizar a temporizag&o do processador do sistema para calcular a posicdo do joystick.
Se o processador for rapido, 0 programa pode determinar incorrectamente a posi¢do do joystick, partindo
do principio que a posi¢ao estafora do intervalo.

Para resolver este problema:

Aumente o tempo de recuperacdo de E/S para 8 bits da defini¢do de BIOS do sistema. Normal mente, isto
faz-se na seccdo Chipset Feature Settings. Em aternativa, se estiver disponivel, é possivel regular a
velocidade do bus AT paramaislento. Se o problema persistir, experimente um joystick diferente.

A outra placa de som instalada ndo esta a funcionar correctamente.

Talvez exista um dispositivo de som instalado no computador. O dispositivo de som pode ser uma placa
de som ou um processador de som incorporado. Antes de instalar a placa Sound Blaster Audigy, é
aconselhavel que desinstal e completamente e remova o dispositivo de som actual. A operagéo de véarios
dispositivos de som no computador pode introduzir problema de utilizacgo.
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Alternativamente, durante a instalacdo da placa Sound Blaster Audigy, proceda da seguinte forma:

g

Se 0 computador detectar que esta instalada uma placa de som Sound Blaster Live! Series ou Sound
Blaster PCI512, surgir4 uma caixa de mensagens recomendando que desinstale e remova
completamente o antigo dispositivo de som. Clique o bot&o Yes (Sim) e sigaasinstru¢des no ecré para
concluir aremocdo do antigo dispositivo de som. Remova a antiga placa de som do computador.

Se 0 computador detectar qual quer outra placa de som instalada, surgira uma caixa de mensagens
recomendando que desinstale e remova completamente o antigo dispositivo de som. Clique no botéo
Yes (Sim) para continuar com ainstalagdo da placa Sound Blaster Audigy.

Depois dainstalacédo da placa Sound Blaster Audigy, desinstale completamente a placa existente e
retire a placa de som do computador.

O processador de som incor porado ndo esta a funcionar correctamente.

Para desactivar um processador de som incorporado, proceda da seguinte forma:

1
2.

3.

o

Reinicie o sistema.

Durante a verificagdo da memdria, prima <F2> ou <Delete>, dependendo da placa-méae.

Aparece 0 menu de configuracéo da BIOS.

Seleccione Chipset Features Setup (Configuracdo das func¢des do processador) e prima <Enter>.

Seleccione Onboard L egacy Audio (Som incor porado) e prima <Enter> para desactivar o
processador de som incorporado.

Prima <Esc> para voltar ao menu de configuracéo da BIOS.
Seleccione Save & Exit Setup (Guardar e sair da configuracéo)e, em seguida, prima <Enter>.
Prima <Y > e, em seguida, <Enter>.
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As aplicagBes Sound Blaster Live! ou Sound Blaster PCI512 ndo funcionam.

Outros dispositivos de som antigos com fungdes de gravagéo e reproduco diferentes das normais podem
ndo funcionar correctamente quando a Sound Blaster Audigy esta instalada.
Para resolver este problema:

Desinstale e retire a placa mais antiga do computador. Caso contrério, pode optar por desactivar a placa
Sound Blaster Livel ou Surround Blaster PC512:

Faca clique sobre I niciar -> Defini¢Bes -> Painel de Controlo.
Najanela Painel de controlo, faga duplo clique sobre o icone Sistema.
Na caixa de didlogo Propriedades do sistema, clique no separador Gestor de dispositivos.

Faca duplo clique em Controladores de som, video e jogos) e, em seguida, seleccione Creative
Sound Blaster Live! Seriesou Creative Sound Blaster PCI512.

Cligue no botdo Propriedades.
6. Nacaixade didlogo Propriedades:

Se tiver uma caixa de verificagdo Configuracdo original (Actual):

* Desmarque a caixa de verificagdo para a desactivar.

Se tiver uma caixa de verificagcdo Desactivar neste perfil de hardware:

¢ Certifigue-se de que a caixa de verificacdo esté seleccionada para a desactivar.
7. Cligue em OK parareiniciar o Windows e para que as alteragdes tenham efeito.

A wDNpE

o

Quando a série Sound Blaster Live! é desactivada, a entrada no Gestor de dispositivos tem uma cruz
vermelha

Podem ocorrer conflitos entre a placa de som e outros dispositivos periféricos se aplaca e o outro
dispositivo tiverem como defini¢do o mesmo endereco de E/S.

Pararesolver conflitos de E/S, altere no sistema as defini¢des de recursos da placa de som ou do
dispositivo periférico em questdo. Utilize o Gestor de dispositivos do Windows 98 SE/Me.
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Pode também consultar as
seccOes relativas aresolugéo de
problemas no ficheiro de ajudado
Windows 98 SE/Me.

Problemas com
o leitor Encore
DVD (nao
incluido)
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Se ndo souber qual a placa que estd a provocar o conflito, retire-as todas, com excep¢do da placa de som
e de outras placas essenciais (como o controlador do disco e as placas graficas). Cologue novamente as
placas retiradas, uma de cada vez, até o Gestor de dispositivos indicar a presenca de um conflito.

Para resolver conflitos de hardware no Windows 98 SE/Me:

A wbdhpRE

o

Faca clique sobre I niciar -> Defini¢Bes -> Painel de Controlo.
NajanelaPainel de controlo, faca duplo clique sobre o icone Sistema.
Na caixa de didlogo Propriedades do sistema, clique no separador Gestor de dispositivos.

Naentrada Controladores de som, video 0 jogos, sel eccione o controlador da placade som em conflito,
indicado por um ponto de exclamagdo (!) e clique no botéo Propriedades.

Na caixa de didlogo Propriedades, clique no separador Recur sos.

Certifique-se de que acaixade verificagdo Utilizar definigdes automaticas esta seleccionadaeclique
no botéo OK.

Reinicie o sistema paraque o Windows 98 SE/Me reatribua recursos a placa de som e/ou ao dispositivo
em conflito.

O leitor Encore DVD néo éiniciado ao introduzir na unidade um disco DVD.

Para resolver este problema:

1.

>

No tabuleiro de sistema do Windows, clique com o botéo direito do rato no icone Disc Detector
(Detector do disco) e, em seguida, clique em Propriedades.

Na paginade separadores Gener al (Geral) dacaixade didogo Creative Disc Detector (Detector do
disco Creative), certifique-se de que a caixade verificagdo Enable Disc Detector (Activar detector
do disco) esta seleccionada.

Clique no separador Players (L eitores).
Seleccione aentrada DV D Disc e, em seguida, clique no botdo Select Player (Seleccionar leitor).

Nacaixade didlogo Players Properties (Propriedades dos leitores), clique no botdo Browse
(Procurar).
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6. Dirija-se a C:\Program Files\Creative\PC- DV D Encore e faga duplo clique na entrada ctdvdply
A caixaName (Nome) passa a apresentar a entrada ctdvdply.

7. Cligue duas vezes no botdo OK.
Ao fazer duplo clique no icone Disc Detector (Detector do disco), o leitor Encore DVD éiniciado.

Problemas com Alterar a configuracdo de som (por exemplo, alterar de modo de 6 canais para modo saida SPDIF
. ou vice versa) durante a reproducéo de um filme DVD né&o funciona, ainda que todas as definicbes

o software leitor  nosoftware leitor de DVD eno Surround Mixer estejam correctas.

DVD (nﬁo Para resolver este problema:

incluido) Feche e reinicie o software leitor de DVD.

Problemas com A camcorder DV néo funciona correctamente.
ocC ontrolad or A versdo do controlador da camcorder MSDV pode ndo ser a mais recente (v4.10.2226).

DV ara Para resolver este problema:
1. Visite o website da Microsoft e transfira o ficheiro de actualizagdo Digital Video para DirectX 8.0

Windows 98 SE/ (dx80bda.exe).

2000/Me 2. Instale o ficheiro anterior no computador.
Nota: Seranecessario instalar, antes de mais, uma execucéo DirectX 8.0 ou 8.0a.

Se o problema persistir, o controlador da camcorder MSDV pode néo estar completamente optimizado
para a sua camcorder DV.

Para resolver este problema:
1. Ligue asuacamcorder DV.

2. Introduza o CD deinstalaco Sound Blaster Audigy na sua unidade de CD-ROM.
Saia do ecré de boas-vindas.
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. Utilizando o Explorador do Windows, localize a pasta 1394 no CD-ROM e execute o ficheiro

DV Connect 240.exe. Siga as instrugdes que aparecem no ecrd, para concluir ainstalagéo.

Se estiver no Windows 98 SE/Me, poder-lhe-a ser pedido paraintroduzir, antes de mais, 0 CD-ROM
do Windows 98 SE/Me. Siga as instrucfes que aparecem no ecrd, para concluir esta configuragéo.

. Facaclique sobre o botdo Concluir.
. Dedigue e volte aligar a suacamcorder DV.
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