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Accord de licence de logiciel Creative pour |'utilisateur final

Version 2.5.1, Mai 2002

VEUILLEZ LIREATTENTIVEMENT CE DOCUMENT AVANT D'INSTALLER LE LOGICIEL. EN L'INSTALLANT ET EN L'UTILISANT, VOUS
APPROUVEZ IMPLICITEMENT LESTERMES DE CET ACCORD. SI VOUSN'EN APPROUVEZ PASLESTERMES, VOUSNE DEVEZ NI
INSTALLER LELOGICIEL, NI L'UTILISER. POUR OBTENIR UN REMBOURSEMENT, RETOURNEZ LE LOGICIEL, TOUTE LA DOCUMENTATION
Y AFFERENTE, AINSI QUE LES ELEMENTS ASSOCIES DANS UN DELAI DE 15 JOURS, AU LIEU D’ACQUISITION.

Ceci représente I accord de licence |égal passé entre
vous et Creative Technology Ltd. et sesfilides
(« Cregtive »). Cet accord contient lestermes et
conditions selon lesquel s Crestive concéde un droit de
licence sur seslogiciels scellés suivants ou les
ééments|’ accompagnant, ains quesur la
documentation écrite (Ci-aprés nommeé « logiciel »,
leterme «logicid » incluant les programmes
exécutables, pilotes, bibliotheques et fichiersde
données associ és a ces programmes, mais n' éant pas
limité & ceux-ci).
LICENCE
1. Octroi delalicence
Tous leslogicielsinclus vous sont concédés sous
licence, et non pas vendus, pour un emploi
respectant lestermes de cet accord. Vous étes
propriétaire du disque ou de tout autre support sur
lequel lelogiciel aééenregistré al'origine et
ultérieurement, mais Cretive (et, danslamesure
applicable, seslicenceurs) reste propriétaire et
titulairedu logicid et seréserve tous les droits qui
ne vous sont pas expressément cédés.
Lalicence en vertu de laprésente Section 1 est
concédée sous réserve du respect de |’ ensemble de
vos obligations conformément a ce Contrat.
Creative vous octroie le droit d utiliser tout ou
partie de ce Logiciel sous réserve que
(a) le Logiciel ne soit pas distribué a desfins
lucratives;
(b) leLogiciel soit utilisé exclusvement en

combinaison avec lagamme de produits
Crestive ;

(c) leLogiciel NE soit PAS modifié;

(d) tous les avis de droits d’ auteur soient conservés
sur leLogicid ; et

(e) lelicencié/l’ utilisateur final accepte d' étrelié
par les conditions de ce contrat.

. Pour une utilisation sur un seul ordinateur

Lelogiciel ne peut ére utilisé que sur un seul
ordinateur et par un seul utilisateur alafois. Vous
pouvez transférer la partie assimilable du logiciel
vers un autre ordinateur, a condition (8) quele
logiciel (y compristoute partie ou copiede celui-ci)
soit supprimé du premier ordinateur et (b) qu'il n'y
ait aucune possibilité d' utiliser lelogiciel sur plus
d’un ordinateur.

. Utilisation autonome

Vous pouvez utiliser lelogiciel uniquement de
maniere autonome &fin quelelogiciel et ses
fonctionsnesoient blesqu’ aux personnesse
trouvant physiquement devant |’ ordinateur sur
lequel lelogiciel est installé. Vous n' étes pas
autoriséadonner accésaulogicid ni asesfonctions
aun utilisateur distant, ni atransmettre tout ou une
partiedulogiciel par I'intermédiaired’ un réseau ou
d'une ligne de communication quelle qu’ elle soit.

. Copyright

Lelogicidl estlapropriété de Creative et fait I’ objet
d'une protection par lesloisdu copyright des Etats-

Uniset par les provisions de traitésinternationauix.
Vous ' étes pas autorisé aretirer lesinformations
de copyright de toute copie du logiciel ou, le cas
échéant, de toute copie de ladocumentation
|"accompagnant.

. Copied’archivage

\ous étes autorisé a effectuer une (1) copiedela
partie assimilable dulogiciel adesfinsd archivage
pour votre propre utilisation sur un seul ordinateur,
acondition que vous fassiez figurer sur lacopiele
copyright en entier ains que les autres notes de
propriété se trouvant sur |’ original.

. Aucune fusion ni intégration

Il est interdit de fusionner ou d'intégrer quelque
partie du logiciel que ce soit avec un autre
programme, sauf si lalégidation de votre paysle
permet de maniére explicite. Toute partie du
logiciel éventuellement fusionnée ou intégrée avec
un autre programme est égal ement soumise aux
termes et aux conditions de cet accord. De plus,
vous devez fairefigurer sur lacopiel’ intégralité du
copyright ains que les autres notes de propriété se
trouvant sur I’ original.

. Version réseau

Si vous avez acquis une version réseau du logiciel,
ce contrat de licence sapplique al'ingtallation du
logiciel sur un « serveur defichiers» unique. Il est
interdit dele copier sur plusieurs systémes. Chagque
«noeud » connecté au « serveur de fichiers » doit



disposer d' une « copie noeud » du logiciel, faisant
I’ objet d’ une licence spécifique ace « noeud ».
. Transfert delalicence
Vous étes autorisé a transférer votre licence du
logiciel, acondition (a) de transférer toutesles
composantesdu logiciel et toutesleurscopies, (b) de
ne conserver aucune composante du logiciel et
aucune copie et (¢) quele cessionnairelise et
accepte de respecter lestermes et les conditions de
cet accord.
.Limitessur I'utilisation, la copieet la
modification du logiciel
Excepté dans |es limites permises expressément
par cet accord ou par laloi du pays dans lequel
vous avez fait I achat du logiciel, il est interdit
d'utiliser, de copier ou de modifier lelogiciel. II
est également interdit d'accorder une sous-licence
des droits que vous concede cet accord. Vous
pouvez utiliser celogiciel atitre privé dansle
cercle familial. 1l ne peut toutefois en aucun cas
étre utilisé en public ou servir alacréation de
cassettes vidéo qui feront I'objet d'une projection
publique.
10.Décompilation, désassemblage et ingénierie
inverse
Vous reconnaissez que ce logiciel contient des
secrets commerciaux et autres informations
appartenant aCregtive ou aseslicenceurs. Sauf dans
leslimites permises dans cet accord ou par laloi de
votre pays, il est interdit d' effectuer toute opération
d'ingénierieinverse, de décompiler et de
désassembler lelogicidl, ou d' essayer d' obtenir des
informations n’ éant pas accessibles a I’ utilisateur
lorsde !’ utilisation normale du logiciel. Dans tous
les cas, vous devez aviser Cregtive de toute
information obtenue par desopérationsd' ingénierie
inverse du logiciel ou d’ autres activités similaires.

Lesrésultats de ces activités feront partie des
informations confidentielles de Crestive pouvant
étre utilisées uniquement conjointement avec le
logicidl.

En vertu de cette clause, vous acceptez de nejamais
transmettrelelogiciel ou d' afficher le code objet du
logiciel sur un écran d' ordinateur ou encorede créer
des copies de clichés mémoire du code objet du
logiciel. Si vous pensez avoir besoin de plus
d'informations concernant I’ interopérabilité du
logiciel avec d' autres programmes, vous ' étes pas
autorisés a décompiler ou désassembler lelogiciel
pour obtenir cesinformations et vous devez les
demander aupres de Credtive al’ adresse indiquée
ci-dessus. Apres examen de votre demande,
Creative déterminerasi cette information vous est
nécessaire, et dans ce cas, vouslafourniradansles
meilleurs délais et conditions.

Danstous les cas, vous devrez communiquer a
Crestive toute information ayant été dérivée

d opération d'ingénierieinverse ou d' activités
similaireset |esrésultatsdécoul ant de cesopérations
seront considérés comme informations
confidentielles, qui seront lapropriété de Creetive et
qui ne pourront ére utilisées qu’ en relation avec le
logicidl.

11.Pour leslogicielsutilisant lesfonctions CDDB:

Cette solution logicielle comprend des
applications qui peuvent utiliser un logiciel de
CDDB, Inc.of Berkeley California(« CDDB »).
Lelogiciel provenant de CDDB (dénommé
«Client CDDB ») permet al'application de
procéder a l'identification du disque en ligne et
d'obtenir des informations liées ala musique,
telles que le nom, l'artiste, la piste et le titre
(dénommées « Données CDDB ») auprés des

serveurs en ligne (dénommés « Serveurs CDDB
») ainsi que d'effectuer d'autres fonctions.

Vous vous engagez a utiliser les Données CDDB,
le Client CDDB et les Serveurs CDDB
uniquement atitre privé et ades fins non
commerciales. Vous vous engagez a ne pas
affecter, copier, transférer ou transmettrele Client
CDDB ou toute Donnée CDDB atoute autre
personne. VOUSACCEPTEZ D'UTILISERLES
DONNEESCDDB, LECLIENT CDDB OU LES
SERVEURS CDDB UNIQUEMENT DANSLE
CADRE PREVU EXPRESSEMENT PAR LE
PRESENT DOCUMENT.

Vous acceptez de perdre votre droit d'utilisation
des Données CDDB, du Client CDDB et des
Serveurs CDDB, fourni par votre licence non
exclusive, en cas de non-respect de ces
restrictions. Si votre licence vous est retirée,
vous acceptez de cesser toute utilisation des
Données CDDB, du Client CDDB et des Serveurs
CDDB. Tous les droits relatifs aux Données
CDDB, au Client CDDB et aux Serveurs CDDB
sont réservés, y compris I'ensemble des droits de
propriété. Vous acceptez que CDDB, Inc. puisse
vousobliger arespecter sesdroits, conformément
acet Accord, directement en son nom propre.

Le Client CDDB et chaque Donnée CDDB vous
sont concédés sous licence « TELS QUELS ».
CDDB nefait aucune démarche et ne donne
aucune garantie, expresse ou implicite, en ce qui
concerne |'exactitude des Données CDDB
disponibles sur les Serveurs CDDB. CDDB se
réserve le droit de supprimer des données des
Serveurs CDDB ou de modifier des catégories de
données pour toute raison qui lui semble valable.
CDDB ne garantit pas quele Client CDDB ou les
Serveurs CDDB sont sans erreur et que le



fonctionnement du Client CDDB ou des Serveurs
CDDB ne sera pas interrompu. CDDB n'aura
aucune obligation de vous fournir les nouveaux
types ou catégories de données améliorés ou
supplémentaires que CDDB est susceptible de
fournir al’ avenir.

CDDB EXCLUT TOUTE GARANTIE,
EXPRESSE OU IMPLICITE, Y COMPRIS,
MAIS NON LIMITESAUX GARANTIES
IMPLICITES DE QUALITE MARCHANDE,
D'ADEQUATION A UN USAGE SPECIFIQUE,
DE TITRE DE PROPRIETE ET DE
PROTECTION CONTRE LE PLAGIAT. CDDB
ne garantit pas les résultats obtenus suite a
|'utilisation du Client CDDB ou de tout Serveur
CDDB. CDDB NE PEUT EN AUCUN CAS
ETRE TENU POUR RESPONSABLE DES
DOMMAGES DIRECTS OU INDIRECTS OU
DE TOUT MANQUE A GAGNER OU PERTE
DE REVENUS.

RESILIATION

Lalicence qui vous est concédée est effective
jusgu'asarésiliation. Vous pouvez larésilier a
tout moment en renvoyant simplement lelogiciel
(y compristoute copie ou partie) a Creative. La
licence sera également résiliée sans préavisde la
part de Creative si vous ne respectez pas les
termes et conditions de cet accord. En cas de
résiliation, vous vous engagez arenvoyer le
logiciel (y compris toute copie ou partie) a
Creative. Lors d'une résiliation, Creative peut
également engager toute poursuite |égale prévue
par laloi. Cet accord protége les droits de
propriété de Creative méme apreslarésiliation de
|'accord.

LIMITESDE LA GARANTIE
Crestive garantit que les disquettes sur lesquellesle

logiciel est fourni sont sans défaut matériel ou de
fabrication, ains qu'il est stipulé sur lacarte de
garantie ou dansle manuel livré avec lelogicidl.
Aucun revendeur, distributeur ni aucune autre entité
ou personne n'est autorisée a étendre ni amodifier
Ccette garantie ou cet accord. Cregtive ne pourraen
aucun cas étrelié par des déclarations autres que les
garanties stipulées dans cet accord.

Creative Creative ne garantit pas que les fonctions
contenues dans ce logiciel répondent avos besoins
ni que son fonctionnement sera ininterrompu ou
sans erreur et exempt de code malicieux. Dansle
cadre de ce paragraphe, on entend par « code
malicieux » tout code de programme congu pour
venir nuire a des programmes ou des données
informatiques, consommer des ressources de

I’ ordinateur, modifier, détruire, enregistrer ou
transmettre des données de toute fagon usurpant le
fonctionnement normal de’ ordinateur, du systéme
informatique ou du réseau informatique, y compris
lesvirus, les chevaux de Troie, les programmes
effacant des données ou les données en mémoire,
les bombes logiques et les programmes similaires.

INDEMNISATION PAR LE LICENCIE/
L’'UTILISATEUR FINAL

Si vous distribuez le Logiciel en violation du
présent Contrat, vous vous engagez par les
présentes aindemniser, a dégager Creative de toute
responsabilité et a défendre Creative en cas de
réclamationsou de poursuitesjudiciaires, y compris
pour lesfrais d’ avocat et les colts survenant,
résultant de ou liés al’ utilisation ou la distribution
du Logiciel en violation du présent Contrat.

A L'EXCEPTION DE CE QUI EST PREVU CI-
AVANT DANS LE PRESENT CONTRAT, LE

LOGICIEL EST FOURNI « EN L'ETAT » ET
SANS AUCUNE GARANTIE D’AUCUNE
SORTE, EXPRESSE NI TACITE, Y COMPRIS,
NOTAMMENT, TOUTEGARANTIETACITEDE
QUALITEMARCHANDE OU D’ ADEQUATION
A UN USAGE PARTICULIER.

De plus, Crestive ne pourra pas étre tenu responsable
del’ exactitude desinformationsfournies par Crestive
ou par le personnel du service d' assistance technique
tiers ou des dommages causés, directement ou
indirectement par les actions ou les omissions que
vous aurez effectuées ala suite des recommandations
données par le personndl du service d’ assistance
techniquetiers.

En tant qu'utilisateur, vous étes entiérement
responsable du choix du logiciel pour obtenir les
résultats escomptés, del'installation, de I'utilisation et
des performances du logicidl. Vous assumez
également |'entiére responsabilité quant alaqualité et
aux performancesdu logiciel. S lelogiciel savere
défectueux, le coltt total résultant de toute réparation
ou correction nécessaire seraavotre charge (et non pas
acellede Crestive, de sesdistributeurs ou revendeurs).

Cette garantie vous fournit des droits |égaux
spécifiqueset il est possible que vous disposiez de
droits supplémentairesen fonction delalégidaion en
vigueur dans votre pay</état. Certaines|égidations
interdisent I’ exclusion de garantiesimplicites; s vous
étesdanscecas, I'exclusion ci-dessus ne serapasprise
en considération. Crestive n' accorde aucune garantie
s lelogiciel aété personnalisé, reconstitué ou modifié
de quelque maniére que ce soit, par un tiers autre que
Crestive.



RECOURSET DOMMAGESRESTREINTS
VOTRE SEUL RECOURS EN CAS DE NON
RESPECT DE LA GARANTIE EST ENONCE
DANSLA CARTE DE GARANTIE OU LE
MANUEL FOURNISAVEC LE LOGICIEL.
CREATIVE OU SESCONCEDANTSDE
LICENCESNE POURRONT EN AUCUN CAS
ETRE TENUS RESPONSABLESD’UN

QUEL CONQUE PREJUDICE INDIRECT,
ACCESSOIRE, SPECIAL OU CONSECUTIF,
OU DE TOUT MANQUE A GAGNER, DES
ECONOMIESNON REALISEES, DE LA
PERTE D'UTILISATION, DE LA PERTE DE
CHIFFRE D'AFFAIRES OU DE DONNEES
RESULTANT DE OU EN RAPPORT AVEC LE
LOGICIEL OU LE CONTRAT, MEME S|
CREATIVE OU SES CONCEDANTSDE
LICENCESONT ETE INFORMESDE LA
POSSIBILITE DE TELSPREJUDICES. EN
AUCUN CAS, CREATIVE NE VERSERA UN
MONTANT SUPERIEUR A LA SOMME QUE
VOUSAVEZ PAYEE POUR L'UTILISATION
DU LOGICIEL, EN REMBOURSEMENT DE
DOMMAGES, QUELLE QUE SOIT LA
FORME DE LA RECLAMATION. CREATIVE
NE PEUT ETRE TENU DE FOURNIR DES
MISES A JOUR, DESMISESA NIVEAU OU
D’ASSISTANCE TECHNIQUE DU LOGICIEL.

Certaines | égislations interdisent la limitation et

I’ exclusion degarantiesimplicites; si vousétesdans
ce cas, I'exclusion ci-dessus ne sera pas prise en
considération.

RETOUR DE LA MARCHANDISE
Si vousrenvoyez lelogiciel aCreative ou aun
revendeur ou distributeur approuvé Cretive, lesfrais

d'envoi sont avotre charge et doivent éire payés a
I"avance, et vous devez assurer lelogiciel ouassumerla
responsabilité de toute perte ou dommage lors du
transport.

RESTRICTION DU GOUVERNEMENT DES
ETATS-UNIS

Lelogiciel et ladocumentation sont accompagnés de
droitslimités. L'utilisation, laduplication et la
divulgation desinformations par le gouvernement des
Etats-Unis sont soumises auix restrictions énoncées
dans e sous-paragraphe (b)(3)(ii) delasection
252.227-7013 delaclause sur les droits relatifs aux
logiciels et aux données techniques (Rightsin
Technical Dataand Computer Software Clause).

S vous accordez une sous-licence, ou si vous utilisez
lelogiciel al'extérieur des Etats-Unis, vous devez
observer lalégidation applicable de votre pays, laloi
américaine sur le controle des exportationsains quela
version en langue anglaise de cet accord.

CONTRACTANT/FABRICANT
Le fabricant/entrepreneur du logiciel et :

Creative Technology Ltd

31, International Business Park
Creative Resource

Singapour 609921

DISPOSITIONS GENERALES

Cet accord lie également vos employés, employeurs,
entrepreneurs et agents aing que tout successeur ou
cessionnaire. |l estinterdit d'exporter lelogiciel ou
touteinformation qui en est dérivée, sauf laou laloi des
Etats-Unis ou toute autre disposition e permet. Cet
accord est régi par lalégidation en vigueur dans |'état
de Californie (al'exception deslois fédéraes
concernant lesdroitsd'auteur et lesmarques déposées).

Le présent Contrat constitue ' intégralité de |’ accord
entre nous et vous reconnai ssez quelaresponsabilité de
Creative ne pourra éire engagée en cas de fausse
déclaration, de sapart, delapart de ses agents ou de
quiconque (que ce soit en toute bonnefoi ou suiteaune
négligence), sur laquelle vous vous étes basé lorsde la
conclusion du présent Contrat, sauf s'il s agit d’ une
déclaration frauduleuse. Le présent Contrat remplace
tout autre accord ou entente, y compris, notamment,
toute publicité relative au Logiciel. S uneclausedece
contrat est déclaréenonvalidepar untribunal judiciaire
compétent, cette clause seramodifiée de maniereala
rendrevalideet applicableet n'affecteraen aucun casla
validité des autres dispositions. Si vous avez des
guestions au sujet de cet accord, veuillez contacter
Cregtive al'adresse ci-dessus. S vous avez des
questions sur le produit ou son caractére technique,
contactez |e centre de support technique Cregtive le
plus proche.

ADDENDUM AU CONTRAT DE LICENCE DU
LOGICIEL MICROSOFT

IMPORTANT: En utilisant lesfichiers du logiciel
Microsoft ( le « Logiciel Microsoft ») fournis avec
cet Addendum, vous reconnaissez étre lié par les
termes suivants. Si vous étes en désaccord avec
Ceux-Ci, vous n’' étes pas autorisé a utiliser le
Logiciel Microsoft.

LeLogiciel Microsoft est fourni alaseulefin de
remplacer les fichiers correspondants fournis avec
une copie du logiciel Microsoft (le « PRODUIT
ORIGINAL ») vendu sous une précédente licence.
Unefoisinstallés, lesfichiersdu Logiciel Microsoft
font partie intégrante du PRODUIT D’ ORIGINE et
sont soumis aux mémes termes et conditions de
licence et de garantie que le PRODUIT



D’ORIGINE. Si vous ne détenez pas de licence
valable pour utiliser le PRODUIT D’ORIGINE,
vous ne pouvez pasexploiter leLogiciel Microsoft.
Toute autre utilisation du Logiciel Microsoft est
interdite.

Aucun élément du présent Contrat ne sera
interprété, au nom de Creative, comme préconisant
ou autorisant une infraction aux lois locales et/ou
international es applicables a votre juridiction

CLAUSES PARTICULIERESAPPLICABLES
A L’'UNION EUROPEENNE

SI VOUSAVEZ ACHETE LE LOGICIEL DANS
UN PAY S DE L'UNION EUROPEENNE (UE),
LES CLAUSES SUIVANTESVOUS
CONCERNENT. SI CES CLAUSES NE SONT
PAS EN ACCORD AVEC LES TERMES DE
L’ACCORD DE LICENCE DU LOGICIEL
DEFINIS DANS LE CHAPITRE PREVU A CET
EFFET, LESCLAUSES DE L'UNION
EUROPEENNE PREVALENT.

DECOMPILATION

En vertu de cette clause, vous acceptez de ne jamais
transmettrelelogiciel ou d' afficher le code objet du
logiciel sur un écran d' ordinateur ou encore de créer
des copies de clichés mémoire du code objet du
logiciel. S vous pensez avoir besoin de plus
d'informations concernant I’ interopérabilité du
logiciel avec d' autres programmes, vous ' étes pas
autorisés adécompiler ou désassembler lelogiciel
pour obtenir cesinformations et vous devez les
demander auprés de Crestive al’ adresse indiquée ci-
dessus. Aprées examen de votre demande, Creative
déermineras cetteinformation vousest nécessaire, et

dans ce cas, vouslafourniradansles meilleursdélais
€t conditions.

GARANTIE LIMITEE

A L'EXCEPTION DE CE QUI EST PREVU CI-
AVANT DANSLE PRESENT CONTRAT, ET
CONFORMEMENT A CE QUI EST STIPULE
SOUSL'INTITULE « DROITSLEGAUX », LE
LOGICIEL EST FOURNI « EN L'ETAT » SANS
GARANTIE D' AUCUNE SORTE, EXPRESSE NI
TACITE, Y COMPRIS, NOTAMMENT, TOUTE
GARANTIE OU CONDITION TACITE DE
QUALITE MARCHANDE, DE QUALITE OU

D’ ADEQUATION A UN USAGE PARTICULIER.

LIMITATIONS DE RESPONSABILITE
LESLIMITATIONS DE RESPONSABILITE
DANSL'ACCORD DE LICENCE DU LOGICIEL
NE S APPLIQUENT PAS AUX PERSONNES
AYANT SUBI DES DOMMAGES CORPORELS
(Y COMPRIS LA MORT) ENTRAINES PAR
UNE NEGLIGENCE DE LA PART DE
CREATIVE ET SONT SUJETTESA LA
PROVISION DEFINIE SOUS LE TITRE

« DROITS STATUTAIRES ».

DROITSSTATUTAIRES

Laloi irlandaise stipule que certaines conditions et
garanties peuvent &reimpliquéeslorsde contrats pour
lavente de biens et de services. Detelles conditions et
garanties sont donc exclues, dans lamesure oul

I étendue de cette exclusion, dans le contexte de cette
transaction, est |égitime dans e cadre de laloi
irlandaise. Réciproquement, de telles conditions et
garanties, dans lamesure ol elles ne peuvent pas étre
|égitimement exclues, devront s appliquer.

Par conséquent, rien dans cet accord ne devra porter
préudice aux droits dont vous pourrez bénéficier en
vertu des sections 12, 13, 14 ou 15 de |’ Irish Sde of
Goods Act 1893 (tel que modifié).

GENERALITES

Cet accord est régi par leslois delaRépublique
d'Irlande. Laversionlocaedecet accord s appliquea
unlogiciel acheté au sein de I’ Union Européenne. Le
présent contrat exprime I’ intégralité de la convention
intervenue entre nous et vous acceptez que Crestive
n'est en aucun cas responsable des fausses
déclarations ou représentations faites en son nom, au
nom de ses agents ou de toute autre personne
(involontairement ou par négligence) et considérées
par vous comme vraies au moment de lasignature du
contrat, sauf Si cette déclaration ou représentation aété
faite dans une intention fraudul euse.

Informations sur la sécurité et
la réglementation
L es sections suivantes contiennent desinformations
qui s appliquent adivers pays:

ATTENTION : Ce périphérique est destiné a étre
installépar I’ utilisateur, dansun ordinateur compatible
certifié CSA/TUV/UL oulistéIBM AT, al’intérieur
delazone définie par le fabricant. Consultez le mode
d emploi ou lefabricant de |’ gppareil pour vérifier ou
confirmer s I" utilisateur peut y installer lui-méme des
cartes périphériques

Avis pour les Etats-Unis

FCC Section 15 : Cet équipement a été testé et
déclaré conforme aux limites établies pour un
dispositif numérique de classe B, en vertu de la
section 15 de laréglementation FCC en vigueur.
Ces limites ont été établies pour assurer une



protection raisonnable contre les interférences
nuisibles dans une installation résidentielle. Cet
équipement géneére, utilise et peut émettre une
énergie de radiofréquence et, sil n'est pasinstallé et
utilisé conformément aux instructions du
constructeur, peut entrainer des interférences
nuisibles aux communications radio. Toutefois, le
présent avis ne constitue pas une garantie de

|’ absence d' interférences dans une install ation
donnée. Si cet équipement provogue des
interférences nuisibles a la réception radio ou
télévision, ce que |’ on pourra déterminer en mettant
|’ équipement hors tension puis de nouveau sous
tension, |’ utilisateur est encouragé a prendre au
minimum une des mesures suivantes :

0 Réorientation ou changement de position de
|'antenne.

0 Augmentation de la distance séparant
I’ équipement et le récepteur.
0 Branchement del’ équipement aune prisesituée
sur un autre circuit que celui du récepteur.
0 Consultation du vendeur ou d'un technicien
radio/tél évision compétent.
ATTENTION : Pour respecter les limites des
dispositifs numériques de classe B, conformément a
la Section 15 des Régles FCC, ce dispositif doit étre
installé sur un équipement informatique certifié
conforme aux limites de la classe B.
Tous les cables utilisés pour connecter |’ ordinateur et
les périphériques doivent étre blindés et misalaterre.
Toute utilisation sur des appareils non certifiés
conformes ou avec des cables non blindés pourra
provoquer des interférences danslaréception de
programmes tél évisés ou radiodiffusés.

M odifications
Tout changement ou toute modification qui n'a pas
été expressément approuvé(e) par le constructeur de
cematériel pourraentrainer I’ annulation du droit de
I utilisateur a utiliser le matériel.
Avis pour le Canada

Cet appareil est conforme aux normes de CLASSE
“B” d'interférence radio tel que spécifié par le
Ministére Canadien des Communications dans les
réglements d’ interférence radio.

Conformité
Ce produit est conforme ala Directive suivante du
Conseil :

O Directive 89/336/EEC, 92/31/EEC (EMC), 73/23/
EEC (LVD), (73/23/EEC), telle que modifiée par
ladirective 93/68/EEC

Avertissement pour I'Europe
L es produits de communication destinés au marché

européen sont conformes alaDirective R& TTE
1999/5/EC

Informations de droit d’auteur pour les
utilisateursdes produits Creative

Certains produits Creative ont été congus pour vous
aider areproduire des éléments sur lesguels vous
détenez un droit d’ auteur ou que vous étes autorisé a
copier par le détenteur du droit d' auteur ou en vertu
d'une dispense prévue par laloi applicable. En

| absence de détention de ce droit d’ auteur ou d’ une
telle autorisation, vous étes susceptible d’ enfreindre
laloi sur les droits d’ auteur et d' étre passible de
dommageset intérétsou d' autresréparations. En cas
de doute concernant vos droits, nous vousinvitons a
consulter votre conseiller juridique.

Lorsque vous utilisez un produit Creative, il est de
votreresponsibilité de veiller ane pasenfreindreles
lois applicables en matiere de droits d auteur, en
vertu desquelles |a copie de certains éléments peut
requérir le consentement préal abl e des détenteursdu
droit d'auteur. Creative décline toute responsabilité
concernant toute utilisation illégale du produit
Creative et ne sera en aucun cas responsable de

I" origine des données stockées dans un fichier audio
COMPresse.

Vous reconnaissez et acceptez que |’ utilisation des
codeurs-décodeurs MP3 pour toute diffusion en
tempsréel (hertzienne, par satellite, par céble ou
autre support) ou diffusion vialnternet ou tout autre
réseau, y compris, notamment les réseaux

d entreprise etc., dansles applications de type « pay-
audio » ou « pay-on-demand », N’ est pas autorisée
et/ou concédée sous licence (http://www.iis.fhg.de/
amm/).






A LIRE AVANT TOUTE UTILISATION D’UN
JEU VIDEO PAR VOUS-MEME OU PAR
I. Précautionsa prendre danstousles cas pour
I"utilisation d’un jeu vidéo
Evitez de jouer si vous étesfatigué ou si vous
manquez de sommeil. Assurez-vous gque Vous jouez
dans une piéce bien éclairée en modéant laluminosité
de votre écran. Lorsgue vous utilisez un jeu vidéo
susceptible d’ étre connecté aun écran, jouez abonne
distance de cet écran detélévision et aussi loinquele
permet le cordon de raccordement. En cours
d' utilisation. faites des pauses de dix aquinze
minutes toutes les heures.
I1. Avertissement sur I'épilepsie
Certaines personnes sont susceptibles de faire des
crises d' épilepsie comportant, le cas échéant, des
pertes de conscience alavue, notamment, de certains
types de stimulations lumineuses fortes, succession
rapide d’images ou répétition de figures
géométriquessimples, d’ éclairsou d’ explosions. Ces
personnes s exposent a des crises lorsqu’ elles jouent
acertains jeux vidéo comportant de telles
stimulations, alors méme qu’elles ' ont pas
d'antécédent médical ou n’ont jamais été sujettes
ellesmémes a des crises d' épilepsie.
Si vous-méme ou un membre de votre famille avez
déja présenté des symptoémesliésal’ épilepsie (crise
ou perte de conscience) en présence de stimulations
lumineuses, consultez votre médecin avant toute
utilisation.
Les parents se doivent également d’ &tre particuliére-
ment attentifs aleurs enfants lorsqu’ils jouent avec
desjeux vidéo. Si vous-méme ou votre enfant
présentez un des symptdmes suivants : vertige, trou-
bledelavision, contraction des yeux ou des muscles,
trouble de |’ orientation, mouvement involontaire ou
convulsion, perte momentanée de conscience, il faut
cesser immédiatement de jouer et consulter un méde-
cin.
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Introduction

Divertissement
audio numérique a
haute définition

Nous vous remercions d'avoir acheté le lecteur Sound Blaster Audigy (carte Sound Blaster Audigy et
support manette dejeu/MIDI (SB1394 uniquement)), solution de divertissement audio numérique ahaute
définition la plus performante sur le marché.

Avec son convertisseur anal ogique/numeérique 24 bits interne (CAN) et son convertisseur numérique/
analogique (CNA), lelecteur Sound Blaster Audigy émet des sons haute définition de qualité remarquable
avec une prise en charge SPDIF a 96 kHz. La carte Sound Blaster Audigy et son processeur Audigy est
quatre fois plus puissante que celles de ses concurrents. Vous pouvez |'utiliser avec les technologies EAX

ADVANCED HD™ pour écouter de lamusique ou jouer avos jeux favoris.
Le port SB1394 a vitesse élevée vous permet de connecter des |l ecteurs audio numeériques portables, des

lecteurs de CD réinscriptible externes ou tout autre périphérique compatible |EEE 1394, comme les
cameéscopes vidéo numériques, les imprimantes, les scanners et les appareils photo numériques.

Lacarte Sound Blaster Audigy est livrée avec un ensemble impressionnant delogicielsqui vont vous tenir
en haleine pendant des heures. Votre CD d'installation Sound Blaster Audigy comprend des applications
sensationnelles qui vous permettront de créer des chansons améiorées EAX en format MP3 et deles

partager avec vos amis sur Internet.
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Présentation de
EAX ADVANCED
HD ™

SEAX
ADVANI:ED}!.J}D

™

Votre progiciel

/ BL&ST:R

Gréce a des fonctionnalités et performances audio avancées, latechnologie EAX ADVANCED HD™
améliore considérablement les logiciels de divertissement numérique en offrant des fonctions de
traitement du son sophistiquées et un son interactif haute définition. Vous pouvez I'utiliser avec une
multitude de solutions matérielles audio, de programmes, de logiciels d'application et d'interfaces AP
Creative.

Vous pouvez personnaliser |'environnement sonore et améliorer votre confort d'écoute en utilisant des
produits fonctionnant avec latechnologie EAX ADVANCED HD™, En outre, vous pouvez bénéficier de
fonctions audi o avancées dans|les domaines de lacomposition musical e et delaproduction acoustique. En
somme, latechnologie EAX ADVANCED HD™ redéfinit I'écoute.

Gréace ason nouveau moteur de traitement numérique des signaux, Sound Blaster Audigy peut traiter deux
fois plus d'effets que Sound Blaster Live!. Laqualité des jeux, de lamusique et des films sen trouve
nettement améliorée. Laqualité audio et les effets de réverbération sophistiqués de Sound Blaster Audigy
vous feront vivre des moments inoubliables dans |e domaine du divertissement numérique ! Gréace aux
nouveaux algorithmes évolués, vous profiterez d'effets de localisation 3D stupéfiants, quelle que soit la
configuration de haut-parleur utilisée.

Profitez d'une myriade d'effets sonores en 3D lorsque vous jouez a vos jeux favoris. Offrez avos films
préféréslaqualité audio Dolby Digital 5.1. Enregistrez vos chansons préférées en MP3, en leur donnant
une touche « concert en direct », « club de jazz » ou autre, puis réécoutez-les aloisir. Prenez votre guitare
et jouez sur les effets EAX ADVANCED HD™ : poussez le son afond, ajoutez une pointe de distorsion
ou branchez un micro et prenez la voix d'un grand du rock ! Vous ne regretterez pas d'avoir choisi 1a
technologie EAX ADVANCED HD™ !

Gréce aelle, votrelecteur Sound Blaster Audigy émet des sonsinteractifs haute fidélité ahaute définition.
La puissance de traitement audio EAX, latechnologie audio positionnelle 3D, |es effets sonores, les sons
anal ogiques et numériques 5.1 et | es bibliotheques d'instruments numériques SoundFont garantissent une
qualité sonore exceptionnelle lorsque vous exécutez des jeux, écoutez delamusique ou regardez desfilms.

L es éléments suivants sont inclus dans votre progiciel :

0 Une carte Sound Blaster Audigy

0 Support Manette de jeuw/MIDI pour SoundBlaster Audigy (SB1394)
0 LeCD dinstallation Sound Blaster Audigy
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Configuration
requise

Carte Sound Blaster
Audigy

Applications SB1394,
jeux et affichage DVD

Ood s | [ R |

o

O

Un processeur Pentium @ |1 Intel® authentique a 350 MHz ou AMD® K6 a450 MHz ou plus rapide
Un jeu de puces de carte mére Intel, AMD ou 100 % compatible

Windows® 98 Second Edition (SE), Windows Millennium Edition (Me), Windows XP ou
Windows 2000

64 Mo de mémoire vive (RAM) pour Windows 98 SE/Me

128 Mo pour de mémoire vive (RAM) Windows 2000/XP

200 Mo d'espace disque disponible

Un emplacement PCI 2.1 pouvant accueillir la carte Sound Blaster Audigy

Emplacement adjacent disponible pour le support Manette de jeu/MIDI pour Sound Blaster Audigy
(SB1394 uniquement)

Un casque ou des haut-parleurs amplifiés (disponibles séparément)

Un lecteur de CD-ROM installé

Un processeur Pentium |1 Intel authentique 2350 MHz, MM X ou AMD a 450 MHz 3Dnow!
Windows 98 SE, Windows Me, Windows X P ou Windows 2000.

Un accélérateur graphique 3D avec au moins 8 Mo de mémoire vive sur la carte pour les jeux

128 Mo de mémoire vive recommandés pour la capture et I'édition vidéo numériques

Un disque dur UltraDMA (ATA-100, 7 200 tpm et 6 Go+ recommandés) avec 1 Go+ d'espace de
travail pour les applications vidéo numériques (1 Go+ d'espace disque disponible pour leslogiciels
livrés avec le produit)

Un lecteur de DVD-ROM de deuxiéme génération au moins avec les lecteurs de DV D recommandés
suivants : Win DVD 2000 d'InterVideo ou PowerDVD 3.0 ou une version supérieure de CyberLink

Certaines applications requiérent une configuration systéme plus élevée ainsi que I'utilisation d'un
microphone. Reportez-vous al'aide en ligne de votre application pour plus d'informations.

Introduction iv



Autres informations

Aide supplémentaire

Conventions
relatives a la
documentation

S Ghey

Reportez-vous au guide de démarrage rapide en ligne de Sound Blaster Audigy et aux fichiers d'aide en
ligne pour obtenir des informations détaillées sur les applications Creative. La démonstration en ligne
Sound Blaster Audigy Experience présente Sound Blaster Audigy et les fonctions de la carte de maniére
interactive.

Consultez le contenu du CD d'installation de Sound Blaster Audigy pour découvrir d'autres
démonstrations, bibliothéques et logiciels. Visitez le site www.eur ope.creative.com pour connaitre les
nouveaux produits Sound Blaster et en apprendre davantage a leur sujet. Ce site explique également
comment faire ses achats en ligne, bénéficier d'une assistance technique et obtenir des mises ajour
CreativeWare.

L es conventions typographiques utilisées dans ce manuel sont les suivantes :

L'icdne du bloc-notes signale les informations essentielles que vous devez

g impérativement consulter avant de continuer.
Y L'horloge est un signe d'avertissement qui vous indique la procédure a suivre
@ pour éviter une situation arisque.

Q L e signe d'avertissement vous avertit que le non respect des indications peut
entrainer des blessures corporelles importantes qui peuvent étre mortelles.
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Installation du materiel

Ce chapitre décrit la procédure d'installation du
Sound Blaster Audigy.




ATEICTE

Installation du matériel

At H Avant de commencer I'installation, vérifiez que vous disposez des él éments suivants :
M a'te rl el r.eq u Is Connecteur d'extension audio Entrée/Sortie numérique*
Disponible uniquement sur certains modeles pour une
[

M connexion au lecteur Sound Blaster Audigy ou a la carte d'E/S
.@ numérique.

i

T

Votre PC doit comporter un
emplacement PCI et un autre
emplacement adjacent
disponibles.

ou

Carte Sound Blaster Audi
(saBrzeggg)un asier Aoy Carte Sound Blaster Audigy

(non-SB1394)

= 1 |
A e —

Un tournevis cruciforme
(non livré avec le produit)

* Disponible uniquement sur
certains modéles pour une
connexion au lecteur Sound
Blaster Audigy ou a la carte d'E/S
numérique.

Un support manette de jeu/ . .
MIDI (SB1394 uniquement)** ** Inclus avec certains modeles
de carte sound blaster Audigy

Installation du matériel 1-2



Votre carte
Sound Blaster
Audigy (SB1394)

wf

¥

Une prise jack est uneinterface
de connexion a un trou alors que
le connecteur se compose de
plusieurs broches.

wf

v

En mode analogique, les prises
jack de sortie ligne et de sortie
arriere peuvent étre utilisées
simultanément pour connecter
des systémes de haut-parleurs
4.1. Laprise de sortieligne
anal ogique/numeérique permet de
connecter les canaux du haut-
parleur central et du caisson de
basses (LFE) des systémes de
haut-parleurs 5.1.

Votre carte (SB1394) son comporte les prisesjack et connecteurs suivants vous permettant de connecter

d'autres périphériques :
Connecteur CD audio (CD-IN)
Connexion a la sortie audio analogique d'un lecteur de
CD-ROM ou de DVD-ROM a l'aide d'un céble CD audio
Connecteur pour répondeur téléphonique (TAD) ———
Connexion mono a partir d'un modem vocal

standard et transmission de signaux microphone au
modem

Connecteur AUX (AUX_IN)

Connexion a des sources audio internes
telles que tuner TV, MPEG, ou autres
cartes

Port interne SB1394
(facultatif)

Connexion a la prise J5 sur le
lecteur Audigy

Destiné a l'usage propriétaire de Creative
uniguement

Prise de sortie ligne analogique/
numérique

Sortie AC-3 SPDIF compressée ou 6 canaux
pour connecter des périphériques
numériques et des systemes de haut-
parleurs numériques.

Prend aussi en charge les canaux
analogiques du haut-parleur central et du
caisson de basses pour connecter des
systemes de haut-parleurs analogiques 5.1.
Prise d'entrée ligne (LIN_IN)
Connexion a un périphérique externe
(comme un lecteur de cassettes, un
lecteur DAT ou un lecteur MiniDisc)

Connecteur CD SPDIF (CD_SPDIF)
Connexion a la sortie SPDIF (audio
numérique) d'un lecteur de CD-ROM
ou de DVD-ROM

Connecteur manette
de jeu/MIDI
(facultatif)
Connexion au support
manette de jeu/MIDI

H
g
[T (I
i £

Prise d'entrée microphone (MIC_IN)
Connexion d'un microphone externe pour
entrée vocale

Prise de sortie ligne (LIN_OUT1)
Connexion de haut-parleurs amplifiés ou
d'un amplificateur externe pour sortie
audio. Branchement possible d'un
casque.

Port SB1394 (SB1394)

Connexion a un périphérique externe compatible
IEEE 1394 (comme un caméscope vidéo
numérique, un appareil photo numérique, une
imprimante ou un scanner)

Prise de sortie arriére (LIN_OUT2)
Connexion de haut-parleurs amplifiés
ou d'un amplificateur externe pour
sortie audio

figure 1-1 : Prisesjack, connecteurs et port de la carte Sound Blaster Audigy (SB1394)
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VOt re carte Votre carte (non-SB1394) son comporte les prises jack et connecteurs suivants vous permettant de
connecter d'autres périphériques :
Sound Blaster

Connecteur CD audio (CD-IN)

A d . Connexion a la sortie audio analogique d'un lecteur de
udi CD-ROM ou de DVD-ROM 4 I'aide d'un cable CD audio Connecteur AUX (AUX_IN)
. s ) Connexion & des sources audio internes
SB I 394 Connecteur pour répondeur téléphonique (TAD) ——— telles que tuner TV, MPEG, ou autres
non- Connexion mono a partir d'un modem vocal cartes ' '
standard et transmission de signaux microphone au
modem

Prise de sortie ligne analogique/
numérique

Sortie AC-3 SPDIF compressée ou 6 canaux
pour connecter des périphériques
numériques et des systemes de haut-
parleurs numériques.

Prend aussi en charge les canaux
analogiques du haut-parleur central et du
caisson de basses pour connecter des
systémes de haut-parleurs analogiques 5.1.

Connecteur CD SPDIF (CD_SPDIF)
Connexion a la sortie SPDIF (audio
numérique) d'un lecteur de CD-ROM
ou de DVD-ROM

-

Prise d'entrée ligne (LIN_IN)
Connexion a un périphérique externe
(comme un lecteur de cassettes, un
lecteur DAT ou un lecteur MiniDisc)

Prise d'entrée microphone (MIC_IN)
Connexion d'un microphone externe pour
entrée vocale

Prise de sortie ligne (LIN_OUT1)
Connexion de haut-parleurs amplifiés ou
d'un amplificateur externe pour sortie
audio. Branchement possible d'un
casque. Jack Manette de jeu/MIDI

Connexion a une manette de jeu ou un dispositif
midi. Un kit MIDI en option, qui vous permet de
brancher simultanément la manette de jeu et le
dispositif MIDI, est disponible a la vente.

Prise de sortie arriére (LIN_OUT2)
Connexion de haut-parleurs amplifiés
ou d'un amplificateur externe pour
sortie audio

figure 1-2 : Prisesjack, connecteurs et port de la carte Sound Blaster Audigy (non-SB1394)
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Votre support
manette de jeu/
MIDI (SB1394)

-.j@

Cet adaptateur pour port MIDI/
Manette de jeux est inclus avec
certains modéles de carte Sound
Blaster Audigy.

Votre support manette de jew/M1DI comporte un connecteur qui peut étre relié aux périphériques

suivants:

T T I
]
_E
Connecteur mane_tte de jeu/MIDI U
Connexion d'une manette de jeu ou d'un

périphérique MIDI. Vous pouvez acheter un kit

MIDI (facultatif) permettant de connecter ces deux Vue arriére du support de connexion
périphériques simultanément.

figure 1-3 : Connecteur du support manette de jeu/MIDI
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Etapes
d'installation

Etape | : Préparez
votre ordinateur

A

Coupez |'dimentation électrique
et déconnectez le cordon
d'alimentation de votre
ordinateur. Les systémes utilisant
un boftier d'alimentation ATX
avec fonction de démarrage et
mise en arrét logicielle appel ée
« soft power » peuvent étre
connectés a l'emplacement PCl,
mais cela risgue d'endommager
votre carte son lorsgque vous
I'insérez dans I'emplacement.

wf

¥

Retirez les cartes son installées
ou désactivez les circuits

audio internes. Pour plus
d'informations, reportez-vous a
la section « Problémes lors de
I'utilisation de plusieurs
périphériques audio » ala
page B-9.

N =

Mettez votre ordinateur et tous les périphériques hors tension.
Touchez une surface métallique de votre ordinateur pour vousrelier alaterre et décharger |'électricité
statique éventuelle, puis débranchez le cordon d'alimentation de la prise murale.

Retirez le capot de |'ordinateur.

Retirez les supports métalliques des deux emplacements PCI adjacents, comme celaest illustré ala
figure 1-4. Mettez les vis de c6té ; vous en aurez besoin ultérieurement.

Retirez deux supports métalliques adjacents 9) Retirez un support métallique
Sl{ppqrts F'y * Support *
métalliques g ! métallique v Sound Blaster
Audigy (non-
SB1394)
Sound Blaster Emplacements
Audigy (SB1394) Emplacements PCI PCI

Emplacements ISA / Emplacements ISA /

figure 1-4 : Retrait de la plaque métalliques
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Etape 2 : Installez la
carte Sound Blaster
Audigy

A

Ne forcez pas pour insérer la
carte son dans I'emplacement.
Assurez-vous que |e connecteur
PCI avec contacts en doré de la
carte Sound Blaster Audigy est
aligné avec le connecteur du bus
PCI sur la carte mére avant
d'insérer la carte dans
I'emplacement d'extension PCI.
Si elle ne sadapte pas
correctement, retirez-la sans
forcer et essayez a nouveau.

1. Alignez lacarte Sound Blaster Audigy avec I'emplacement PCI et insérez-ladans I'emplacement sans
forcer, comme celaestillustré alafigure 1-5.

2. Fixez lacarte avec I'une des vis que vous avez mises de coté.

v 1§ Logements libres [} Logements libres
' /
- <78,
S N
N K o 0§
| &8 % ) "y
W & N i
Support manette | %} B
de jeu/MIDI P - E \\D ;
Sound Blaster Sound Blaster Audigy
Audigy (SB1394) (non-SB1394)

figure 1-5 : Fixation de la carte son dans |'emplacement d'extension
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Etape 3 : Connexion Pour lasortie CD audio analogique :

au cable audio P Connectez |e cable CD audio analogique (non livré avec le
, . produit) du connecteur audio analogique sur votre lecteur de CD- |z eve== | Lme
(étape en option ROM/DVD-ROM au connecteur dentrée CD (CD-IN) surlacate & oy |
pour une connexion Sound Blaster Audigy, comme celaest illustré alafigure 1-6. = |
] ) A ]
par cible audio de Pour lasortie CD audio numérique : S
b Connectez le cable CD audio numérique (non livré avec le produit) 1::'

CD nu.merlque ou du connecteur audio numeérique sur votre lecteur de CD-ROM/
analoglque). DVD-ROM au connecteur CD_SPDIF sur la carte Sound Blaster
Audigy, comme celaest illustré alafigure 1-6.

« Silacarte Sound Blaster
Audigy est reliée aux
connecteurs CD SPDIF et CD
audio sur le lecteur de CD-
ROM ou de DVD-ROM,
n'activez pas les options CD
Audio et CD Numeérique en
méme temps dans Surround
Mixer.

* Lecableaudio analogique
MPC vers MPC (4 broches) et
le céble audio de CD
numérique MPC vers MPC (2
broches) ne sont pas fournis
avec votre carte audio.

figure 1-6 : Connexion des lecteurs
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Etape 4 : Branchez
I'ordinateur sur le
secteur

Eﬂﬂﬂﬂ

% 3 —

1. Remettez le capot de l'ordinateur en place.
2. Branchez le cordon d'alimentation dans la prise murale, puis mettez votre systéme sous-tension.

Pour connecter votre carte Sound Blaster Audigy a d'autres périphériques, reportez-vous a la section
« Connexion de périphériques associés » ala page 1-10.

Pour installer des pilotes et les logiciels correspondants, reportez-vous ala section « Installation des
pilotes et des applications » ala page 2-2.
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Connexion de
périphériques

Blaster Audigy.
assocCiés

Prise de sortie ligne analogique/numérique

Mode analogique (par défaut) : Connexion des canaux
du haut-parleur central et du caisson de basses

Lecteur de CD-ROM/DVD-ROM

Gréce au lecteur Sound Blaster Audigy, vous aurez le plaisir d'écouter des CD pendant des heures. La
figure 1-7 indique comment connecter de maniére optimale les périphériques associés au lecteur Sound

Mode numérique : Connexion de haut-parleurs*
numériques*, MiniDisc ou DAT via un cable mini-jack/DIN

[ feb i [ = e

Pour savoir comment passer du mode analogique au
mode numérique et inversement, reportez-vous a la
section « Sortie numérique uniquement » dans l'aide en
ligne de Creative Surround Mixer.

Lecteur de cassette
et de CD,
synthétiseur, etc.

Sortie ligne

Microphone

Connexion aux entrées analogiques avant et arriere
des haut-parleurs =
Sortie Ligne + Sortie arriére : Pour connecter a un

systeme 4 haut-parleurs**

Sortie ligne : Pour connecter a un systeme 2 haut-
parleurs et casque.

Connexion aux périphériques compatibles
IEEE 1394, tels qu'un lecteur audio
numérique IEEE 1394, un caméscope
vidéo numérique, une caméra WebCam ou
un appareil photo numérique

Boitier de commande

able audio de CD analogique

e

MPC-MPC (4 broches)

[ 1 Sortie ligne

] Sortie arriere
ﬂ:’ Port SB1394

Carte Sound

(] B
F uﬁ]ﬁnm

Entrée ligne
Entrée
microphone

Blaster Audigy
(SB1394)

Support manette de jeu/MIDI

figure 1-7 : Connexion d'autres périphériques (SB1394)

Cable audio de CD numérique MPC-
MPC (2 broches)

* Haut-parleurs numériques
Creative Inspire™ 5.1, par
exemple

** Haut-parleurs analogiques
Creative 4 canaux ou

Cambridge SoundWorks, par
exemple
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. S ) - Lecteur de CD-ROM/DVD-ROM
Prise de sortie ligne analogique/numérique

Mode analogique (par défaut) : Connexion des canaux
du haut-parleur central et du caisson de basses

Mode numérique : Connexion de haut-parleurs
numériques*, MiniDisc ou DAT via un cable mini-jack/DIN

’(\:Ai%e’jggo(fg CDhan)angique Cable audio de CD numérique MPC-
- roches
Pour savoir comment passer du mode analogique au MPC (2 broches)

mode numérique et inversement, reportez-vous a la
section « Sortie numérique uniquement » dans l'aide en
ligne de Creative Surround Mixer.

i, |

Entrée ligne
Entrée microphone
Sortie ligne

Sortie arriere

Lecteur de cassette
et de CD, Sortie ligne
synthétiseur, etc. s 4

Microphone

LU TECTIITTETT)
Carte Sound
Blaster Audigy
(non-SB1394)

Connexion aux entrées analogiques avant et arriére
des haut-parleurs

Sortie Ligne + Sortie arriére : Pour connecter a un
systéme 4 haut-parleurs**

Sortie ligne : Pour connecter a un systéme 2 haut-

parleurs et casque. * Haut-parleurs numériques

Creative Inspire™ 5.1, par
exemple

** Haut-parleurs analogiques
Creative 4 canaux ou
Cambridge SoundWorks, par
Boitier de commande exemple

figure 1-8 : Connexion d'autres périphériques (non-SB1394)
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Connexion de
haut-parleurs

v

¥

Si vous vous servez de jeux en
mode MS-DOS Windows 98 SE
(mode DOS pur), vous devez :

» VOuUsS assurer que le connecteur
CD audio de la carte Sound
Blaster Audigy est relié au
connecteur audio analogique
du lecteur de CD-ROM ou de
DVD-ROM.

» En casdedistorsion du son, ne
branchez pas |e connecteur CD
SPDIF de lacarte Sound
Blaster Audigy au connecteur
audio numérique du lecteur de
CD-ROM ou de DVD-ROM.

Pour savoir comment passer du mode analogique au mode numérique et inversement, reportez-vous ala
section « Sortie numérique uniquement » dans I'aide en ligne de Creative Surround Mixer.

Si vous disposez de haut-parleurs 5.1, vous pouvez mixer vos sources stéréo (CD audio, MP3, WMA,
MIDI et Wave) vers ces haut-parleurs al'aide delatechnologie CM SS (Creative M ulti Speaker Surround).
Dans ce cas, activez lafonction CM SS dans PlayCenter (vue Joueur). Reportez-vous al'aide en ligne de
PlayCenter.

Jeux, musique et films

avec le systeme de haut-
parleurs numériques 4.1 ou 5.1
de Creative ou Cambridge

Prise de sortie ligne
analogique/numérique

Cable
SoundWorks . = - o
Minijack-DIN ITF'['F ['“?- %
__________ » a L 2] g
DIN L= J =
Entrées Tigne numerique (I m
analogiques
avant et arfiere __|Sortie ligne
h i i Sortie arriere
1 1
1 1
: = I flunnyf
/ Carte Sound Blaster Audigy (SB1394)

Jeux, musique et films

-| 1 *
avec des haut-parleurs analogiques 5.1 Cable audio

stéréo triple

nirees analogiques
avant, arriére_et
centre/basses

* Haut-parleurs analogiques
Creative Inspire 5.1, par exemple

figure 1-9 : Connexion de la carte Sound Blaster Audigy (SB1394) aux systémes de haut-parleurs
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Jeux, musique et films

avec le systeme de haut-
parleurs numériques 4.1 ou5.1
de Creative ou Cambridge

Cable
SoundWorks Minijack-DIN
DIN
numérique
Entrées ligne a
analogiques
avant et arriére
\ 4 &

i

Jeux, musique et films
avec des haut-parleurs analogiques 5.1*

analogiques avant.

Céble audio
stéréo triple

* Haut-parleurs analogiques
Creative Inspire 5.1, par exemple

Prise de sortie ligne
analogique/numérique

Sortie ligne
Sortie arriére

Carte Sound Blaster Audigy (non-SB1394)

figure 1-10 : Connexion de la carte Sound Blaster Audigy (non-SB1394) aux systémes de haut-parleurs
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Connexion de
périphériques
client externes

Dolby

Cable 3,5 mm
(mono)-RCA

Entrée SPDIF (AC-3)
numérique Dolby

Amplificateur 6 canaux distincts

Cable 3,5mm

(stéréo)-RCA

Entrées *
analogiques

avant, arriereet  *
centre/basses

Décodeur/amplificateur numérique

Prise de sortie ligne
analogique/numérique

i |

avinox -

Carte Sound Blaster Audigy (SB1394)

Sortie ligne
Sortie arriere

Pointe : Canal gauche / central

Anneau : Canal droit / caisson de basses

.

Informations complémentaires a
*, l'attention des utilisateurs chevronnés

.l

= Sivous voulez connecter les canaux du

: haut-parleur central et du caisson de
basses a l'aide d'un cable 3,5 mm
(stéréo)-RCA, connectez la prise RCA
blanche surI'entrée Centre et la prise RCA
rouge sur 'entrée Basses de
I'amplificateur.

0
+

figure 1-11 : Connexion de périphériques client externes a la carte Sound Blaster Audigy (SB1394)
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Décodeur/amplificateur numérique . L
Dolby Prise de sortie ligne

analogique/numérique

i

Cable 3,5 mm
(mono)-RCA

Entrée SPDIF (AC-3)
numérique Dolby

Carte Sound Blaster Aualgy (non-SB1394)

Amplificateur 6 canaux distincts Pointe : Canal gauche / central

Cable 3,5mm Anneau : Canal droit / caisson de basses

(stéréo)-RCA

« Informations complémentaires a
*, l'attention des utilisateurs chevronnés

Entrées . [
analogiques . = Si vous voulez connecter les canaux du
avant, arriere et . : haut-parleur central et du caisson de
centre/basses N » basses a l'aide d'un cable 3,5 mm
N B ,"  (stéréo)-RCA, connectez la prise RCA
T.. ot blanche sur I'entrée Centre et la prise RCA

rouge sur I'entrée Basses de
I'amplificateur.

figure 1-12 : Connexion de périphériques client externes a la carte Sound Blaster Audigy (non-SB1394)
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Positionnement
des haut-
parleurs

Si vous utilisez quatre haut-parleurs, placez-les de sorte qu'ils
constituent les angles d'un carré dont vous étes |e centre exact
(commeindiquédanslafigure 1-13) et qu'ils soient orientésvers
vous. Assurez-vous que le moniteur de votre ordinateur ne
constitue pas un obstacle entre vous et |es haut-parleurs avant.
Vous pouvez gjuster laposition rel ative des haut-parleursjusqu'a
obtention d'un confort d'écoute optimal. Si vous disposez d'un
caisson de basses, placez-le dans un angle de |a piéce pour une
restitution des basses optimale.

-([\,

m
I8
=3 g

Il

)

}

Calsson
de basses

Haut- parleur Haut- parleur

Haut-parleur
central

avant gauche avant droit
Vous
Haut-parleur  Haut-parleur
@arriére arriére
gauche droit

figure 1-13 : Positionnement recommandé

pour les haut-parleurs
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Installation du logiciel

Ce chapitre décrit la procédure d'installation du logiciel du

Sound Blaster Audigy.




Installation du logiciel

Installation des
pilotes et des
applications

e

Si vous utilisez Windows 98 SE,
vous devez insérer le CD
d'installation de Windows 98 SE
danslelecteur de CD-ROM pour
effectuer l'installation. Cliquez
ensuite sur le bouton OK .

Désinstaller des
applications

Vous devez installer les pilotes de périphérique et les applications correspondantes pour pouvair utiliser
le lecteur Sound Blaster Audigy. Pour ce faire, suivez les instructions ci-dessous qui concernent tous les
systémes d'expl oitation Windows pris en charge.

1.

N

Lorsgue vous avez installé la carte du lecteur Sound Blaster Audigy et |e support manette de jeu/MIDI
(facultatif), mettez I'ordinateur sous tension. Windows détecte automatiquement la carte son et les
pilotes de périphérique.

Lorsgue vous étes invité a préciser des pilotes audio, cliquez sur le bouton Annuler.

Insérez le CD d'installation Sound Blaster Audigy dans votre lecteur de CD-ROM.

Le disque prend en charge |e mode d'exécution automatique de Windows et s'exécute

automati quement. Si cen'est pasle cas, activez lafonction de notification d'insertion automatique dans
le lecteur de CD-ROM. Pour plus de détails, reportez-vous a la section « Problémes d'installation

du logiciel » alapage B-2.

Suivez lesinstructions affichées al'écran pour procéder al'installation.

Lorsque vousy étesinvité, redémarrez votre systéme.

Il est parfois nécessaire de désinstaller et de réinstaller les applications pour résoudre des problémes,
changer de configuration ou faire des mises ajour. Les instructions suivantes vous expliqueront comment
désinstaller les applications dans tous les systemes d'expl oitation Windows.

1.
2.

Insérez le CD d'installation Sound Blaster Audigy dans votre lecteur de CD-ROM.

Cedisgue prend en charge le mode d'exécution automati que de Windows et démarre automati quement.
Si cen'est pasle cas, voir « Problémes d'installation du logiciel » alapage B-2.

Fermer toutes les applications de la carte audio. Les applications qui continueront de fonctionner
pendant |e processus de désinstallation ne seront pas supprimes.

Cliquez sur Démarrer -> Paramétres-> Panneau de configur ation.
Cliquez deux fois sur I'icbne Ajout/Suppression de programmes.
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Réinstaller des
applications

Mise a jour de
Windows 2000
(Service Pack 2)

6. Cliquez sur I'onglet Installation/Désinstallation et sélectionnez Sound Blaster Audigy.
7. Cliquez sur le bouton Ajouter/Supprimer.

8. Lorsque laboite de dialogue Assistant | nstallShield apparait, cliquez sur les cases a cocher des
€éléments que vous souhaitez désinstaller.

9. Lesapplications sélectionnées seront effacées.
10. Cliquez sur le bouton Suivant.
11. Si besoin, redémarrez votre ordinateur.

En cas de corruption du lecteur, il faut parfoisréinstaller les applications.
1. Insérez le CD d'installation de Sound Blaster Audigy dans votre lecteur de CD-ROM.

2. Ledisque prend en chargele mode d'exécution automati que de Windows et démarre automati quement.
Si cen'est pasle cas, voir « Problémes d'installation du logiciel » alapage B-2.

Cliquez sur Démarrer -> Paramétres -> Panneau de configuration.

Cliquez deux fois sur I'icone Ajout/Suppression de programmes.

Cliquez sur I'onglet I nstallation/Désinstallation et sélectionnez Sound Blaster Audigy.
Cliquez sur le bouton Ajouter/Supprimer.

Lorsque la boite de dialogue Assistant InstallShield apparait, cliquez sur I'option Réparer pour la
sélectionner.

Cette option réinstalle toutes | es applications install ées précédemment.
Suivez lesinstructions saffichant al'écran pour terminer I'installation des applications.

No o k~w

© ©

Windows 2000 assure désormais une meilleure prise en charge de la sortie AC-3 SPDIF (reproduction du
son des fichiers non-PCM) pour permettre un affichage DVD. Cliquez sur I'adresse du site Web ci-
dessous pour accéder au site Web Windows 2000 de Microsoft et téléchargez Windows 2000 Service
Pack 2. Celogiciel prend en charge la sortie AC-3 SPDIF et permet de résoudre certains problémes
rencontrés dans Windows 2000.

http://microsoft.com/windows2000/server/eval uation/news/bulleting/sp2.asp
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Applications Sound Blaster Audigy

Ce chapitre décrit comment utiliser de maniére optimale votre carte
Sound Blaster Audigy.




Applications Sound Blaster Audigy

Applications
Creative Sound
Blaster Audigy

Creative Taskbar

g

Les applications fournies avec
Sound Blaster Audigy peuvent
étre différentes de celles
décritesici.

Sound Blaster Audigy est pris en charge par une gamme compl éte d'applications pour vous permettre
d'obtenir des résultats optimaux avec votre carte son. Les logiciels essentiels au bon fonctionnement de
votre carte son sont les suivants:

Ooooooooooono

Creative Taskbar

Creative Sound Blaster Audigy Online Quick Start (anglais uniguement)
EAX ADVANCED HD™ Gold Mine Experience
Creative Diagnostics

Creative Surround Mixer

Creative AudioHQ

Creative WaveStudio

Creative PlayCenter

Creative Recorder

Creative MiniDisc Center

Creative Restore Defaults

Creative Taskbar est une application qui permet d'effectuer facilement et rapidement des téches relatives
ala carte son. Sélectionnez tout simplement une tache et le reste est fait pour vous : les applications
requises sont lancées et les paramétres de table de mixage et d'effets sont configurés automati quement.

L'application Creative Taskbar est également livrée avec Creative TaskGuide, qui fournit des conseils et
desliens utiles relatifs & latache sélectionnée.

Pour plus dinformations et de détails relatifs al'utilisation de Creative Taskbar, reportez-vous al'aide en
ligne de cette application.
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Creative Sound
Blaster Audigy
Online Quick
Start (anglais
uniquement)

EAX
ADVANCED
HD ™ Gold Mine
Experience

Creative
Diagnostics

/@f@?ﬁ.

Il sagit lad'un bon point de départ pour vous familiariser avec la carte Sound Blaster Audigy. Le guide de
démarrage rapide en ligne comprend plusieurs démonstrations interactives et riches en informations qui
mettent |'accent sur différents aspects de la carte Sound Blaster Audigy, tels que la musique et les jeux
numeériques, lalecture de films, la connexion des haut-parleurs ainsi que I'exécution de taches.

Exécutez cette démonstration, ayant pour cadre une mine d'or, et faites I'expérience des technologies
EAX ADVANCED HD™ telles que Environment Panning, Environment Reflection et Environment
Morphing (panoramique, réflexion et distorsion de I'environnement). Comparez les scénes avec et sans
EAX ADVANCED HD™. Vous comprendrez alors pourquoi |es dével oppeurs de jeux utilisent de plus
en plus les technologies EAX ADVANCED HD™ &fin de proposer la meilleure expérience de jeu
possible.

Creative Diagnostics vous permet de tester rapidement les capacités de lecture des formats Wave, MIDI
ou CD audio de votre carte son ainsi que la sortie haut-parleur. Pour plus d'informations et de détails
relatifs al'utilisation de Creative Diagnostics, reportez-vous a l'aide en ligne de cette application.
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Creative
Surround Mixer

@

Pour restaurer les paramétres
initiaux de Surround Mixer,
cliquez sur Démarrer ->
Programmes-> Creative ->
Sound Blaster Audigy->
Creative Restore Defaults.

Creative
AudioHQ

Creative Surround Mixer est |a principale application permettant d'effectuer les taches suivantes :
0 Test des haut-parleurs

O Application deffets audio EAX ADVANCED HD™

0 Mixage de sons provenant de différentes sources d'entrée audio

O Configuration des effets audio

Surround Mixer fonctionne sous deux modes. Cliquez sur le bouton M ode de base ou M ode avancé
pour passer d'un mode al'autre.

En mode de base, la platine de mixage est affichée. Vous pouvez :

O mixer des sons provenant de diverses sources d'entrée audio en cours de lecture ou d'enregistrement ;
O contréler le volume, les basses, les aigus, la balance et le fondu.

En mode avancé, Surround Mixer et |a platine de mixage sont affichés. Dans Surround Mixer, vous
pouvez:

0 séectionner des effetsaudio ;

O définir la sortie haut-parleur ;

O effectuer un test des haut-parleurs.

Pour plus dinformations et de détails relatifs al'utilisation de Creative Surround Mixer, reportez-vous a
I'aide en ligne de cette application.

AudioHQ est e centre de contrdle des logiciels audio de Creative.

L'interface AudioHQ est similaire d'apparence et d'utilisation a celle du Panneau de configuration de
Windows. Elle contient plusieurs applets de contrdle vous permettant d'afficher, d'écouter ou de
paramétrer les propriétés audio d'un ou de plusieurs périphériques audio sur votre ordinateur.

Tout comme dans |le Panneau de configuration, vous pouvez afficher les applets de contréle AudioHQ
danslafenétre principal e sous |laforme de grandes ou de petitesicones, ou d'é éments de liste détaillés ou
non. Vous pouvez également sélectionner tous les éléments ou inverser la sélection lorsque vous vous
trouvez dans lavue Applet. Toutefois, le nombre d'é éments affichés dans la fenétre principale varie en
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SoundFont Control

Device Controls

Creative Keyboard

Entrée MIDI

fonction de I'appl et de contréle ou du périphérique sélectionné. Lavue Par périphérique audio affiche
uniquement les applets de contréle pris en charge par |e périphérique sélectionné. Lavue Applet affiche
uniquement les périphériques audio qui prennent en charge I'applet sélectionné.

Pour plus dinformations et de détails relatifs al'utilisation de Creative AudioHQ, reportez-vous al'aide
en ligne de cette application.

SoundFont Control vous permet de configurer les banques MIDI contenant des fichiers et des
instruments SoundFont, DLS Wave ainsi que de définir I'espace et I'algorithme d'utilisation de la
meémoire cache.

Pour plus dinformations et de détails relatifs al'utilisation de SoundFont Control, reportez-vous al'aide
en ligne de cette application.

Device Controls permet de configurer des périphériques. Device Controls permet également de
sélectionner le taux d'échantillonnage de votre sortie SPDIF, d'activer lafonction Ignorer SPDIF pour vos
entrées et sorties numériques et de mettre en sourdine vos haut-parleurs lorsque vous branchez vos
écouteurs sur le lecteur Audigy.

Pour plus dinformations et de détails relatifs al'utilisation de Device Controls, reportez-vous al'aide en
ligne de cette application.

Creative Keyboard est un clavier virtuel qui vous permet d'écouter ou de lire des notes de musique
produites al'aide de périphériques MIDI.

Vous pouvez utiliser des périphériques d'entrée MIDI externes pour écouter vos instruments et banques
MIDI. Commencez par connecter le périphérique d'entrée MIDI avotre carte son, puis sélectionnez-le
dans Creative Keyboard.
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EAX ADVANCED
HD™ Control

Creative
WaveStudio

EAX ADVANCED HD™ Control permet de configurer le moteur d'effets du circuit Sound Blaster
Audigy.

Par ailleurs, il vous permet d'indiquer aun faible niveau |es composants constituant |es é éments audio qui
forment eux-mémes un effet audio.

Les sons produits semblent si réels que vous pouvez presque les voir ! 1l sagit [adu premier systéme
informatique pouvant recréer et diffuser des expériences audio réalistes et interactives dans les jeux, la
musique et autres applications audio. Ces effets audio vous apportent une qualité supérieure acelle du
cinémaadomicile en vous offrant un son si vif que votre imagination peut presque le « voir ». Les effets
surpassent les sons Surround et positionnels 3D actuels et simulent un environnement en prenant en
compte lataille de la piéce, les propriétés acoustiques, laréverbération, I'écho et bien d'autres effets
permettant une expérience réaliste.

Pour plusdinformations et de détailsrelatifsal'utilisation de EAX ADVANCED HD™ Control, reportez-
vous al'aide en ligne de cette application.

Creative Wave Studio vous permet d'exécuter facilement les fonctions d'édition de son suivantes :

0 Lecture, modification et enregistrement des données Wave au format 8 bits (qualité cassette) et 16 bits
(qualité CD)

0 Améioration des données Wave ou création de sons uniques avec de nombreux effets spéciaux, et
opérations d'édition, telles que I'application d'un effet de lecture inversée, d'écho, de mise en sourdine
et de panoramique, la coupe, la copie et le collage

O Ouverture et modification de plusieurs fichiers son en méme temps

O Ouverture de fichiers de données Raw (.RAW) et MP3 ((MP3)

O Pour plusdinformations et de détailsrelatifs al'utilisation de Creative WaveStudio, reportez-vous a
I'aide en ligne de cette application.
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Creative
PlayCenter

Creative
Recorder

Creative
MiniDisc Center

Creative Restore
Defaults

/ BL&ST:R

Creative PlayCenter est un lecteur audio numérigue (comme MP3 ou WMA) et de CD audio
révolutionnaire. Outre la gestion de vos fichiers audio numériques préférés, il intégre aussi un codeur
MP3/WMA qui permet de transformer des pistes de CD audio en fichiers audio numériques compresseés.
Il permet de coder des pistes & une vitesse nettement supérieure alavitesse de lecture normale et ce
jusgu'a 320 kbps (pour le format MP3).

Remarque: Pour plus dinformations et de détails relatifs al'utilisation de Creative PlayCenter,
reportez-vous al'aide en ligne de cette application.

Recorder vous permet d'enregistrer des sonsou delamusique apartir de diverses sources d'entrée comme
un microphone ou un CD audio, et de les enregistrer en tant que fichiers Wave (\WAV). Pour plus
d'informations et de détailsrelatifs al'utilisation de Creative Recorder, reportez-vous al'aide en ligne de
cette application.

Le Creative MiniDisc Center vous permet de lire des formats audio connus ou des disques compacts pour
les enregistrer sur des dispositifs d'enregistrement tels que des lecteurs de DAT ou les graveurs de mini-
disques.

Gréce au MiniDisc Center, vous pouvez :

O créer un album avec vos chansons préférées, dont chacune peut étre d'un format audio différent.
O insérer automatiquement une période prédéfinie de silence entre chaque piste.

O écouter votre album et |'enregistrer sur votre lecteur de mini-disques.

Pour obtenir de plus amples informations ainsi que des renseignements sur I'utilisation du Creative
MiniDisc Center, consultez son aide en ligne.

Creative Restore Defaults permet de restaurer |I'ensemble des paramétres audio initiaux (parameétres par
défaut).
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Utilisation d'applications

Ce chapitre décrit les applications a utiliser pour la création artistique et
les jeux et divertissements.




Utilisation d'applications

Lecture de
données
multimédia

Lecture de DVYD

Certains décodeurs/lecteurs
de DVD ne peuvent pas
décoder les canaux 5.1, mais
prennent en charge la sortie
SPDIF Si tel est le cas,
activez lafonction de sortie
SPDIF pour permettre ala
carte Sound Blaster Audigy
de décoder les signaux
numériques Dolby.

Le décodage Dolby Digital
(AC-3) est disponible sur
certains modéles de la carte
Sound Blaster Audigy.

Sound Blaster Audigy propose une lecture de données multimédia de haute qualité, des divertissements
numériques, une capacité de création artistique, ainsi que des divertissements et jeux sur Internet. Les
pages suivantes décrivent les applications les mieux adaptées a vos besoins.

Si vous disposez d'un décodeur externe numérique Dolby (AC-3), vous pouvez bénéficier delaqualité du
son audio numérique Dolby avec vos films en DVD.

Toutefois, si vous ne disposez pas d'un tel décodeur, vous devrez étre équipé d'un lecteur compatible
DVD et de haut-parleurs prenant en charge jusgu'a 6 canaux, tels que les haut-parleurs anal ogiques
Creative Inspire 5.1. Vous devez également disposer d'un lecteur de DV D (InterVideo WinDV D 2000 ou
CyberLink PowerDVD 3.0) capable d'envoyer un signal compressé AC-3 SPDIF avotre carte son Sound
Blaster Audigy en vue du décodage.

Dans Creative Surround Mixer, activez lafonction de décodage numérique Dolby (AC-3). Pour plus
d'informations, reportez-vous al'aide en ligne de Creative Surround Mixer.

Sur votre décodeur/lecteur de DV D, activez lafonction de sortie SPDIF ou une fonction similaire.
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Lecture de fichiers
MP3 ou WMA

Lecture de fichiers
Wave et CD audio

Lecture de fichiers
MIDI

Divertissements
numériques

Lecture de films
Surround

Compilation
d'albums personnels

Creative PlayCenter prend en charge et lit les fichiers MP3 et WMA.

Utilisez Creative PlayCenter pour lire des fichiers Wave et CD audio. Le format WAV est utilisé pour les
fichiers audio numeériques présents sur une plate-forme Windows. CD audio référe aux disgques compacts
audio pouvant étre lus sur un lecteur de CD-ROM.

MIDI (*.MID) est un format musical qui utilise un synthétiseur interne lors de lalecture. Utilisez
Creative PlayCenter pour lire desfichiers MIDI.

Si vous souhaitez bénéficier de divertissements de type film de haute qualité, vérifiez que vos haut-
parleurs sont de bonne qualité. Si 4 ou 5 haut-parleurs sont connectés a votre carte Sound Blaster Audigy,
paramétrez en conséquence la configuration des haut-parleurs dans Creative Surround Mixer. Pour les
filmsen DVD, il est recommandé d'acquérir Creative PC-DVD Encore, un systéme de divertissements
numériques grand public, ainsi que des haut-parleurs numériques Creative Inspire 5.1.

Vous pouvez compiler des albums contenant des fichiers CD audio, WAV ou MIDI al'aide de Cregtive
PlayCenter.
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Création
artistique

Application d'effets
de voix

Enregistrement de
sons et d'effets

Création musicale
Enregistrement
audio numérique

Création d'effets
multiples

SoundFonts

L orsgue vous chantez et enregistrez vos propres chansons, vous pouvez améliorer votre voix, voire méme
gjouter des effets spéciaux. Pour cela, utilisez lafonction EAX Control accessible a partir de Creative
Surround Mixer.

Creative Recorder permet d'enregistrer facilement toute source audio sans avoir a se préoccuper de
réglages de table de mixage. Vous pouvez également enregistrer n'importe quel effet audio.

Connectez un clavier de contr6le MIDI au port manette de jeu/MIDI pour accéder au synthétiseur de
haute qualité Audigy.

Vous pouvez effectuer des enregistrements et des opérations d'édition (16 bits, 48 kHz) sur votre
ordinateur al'aide de Sound Blaster Audigy et de Creative Wave Studio.

Sound Blaster Audigy est fourni avec une panoplie d'effets programmables. Vous pouvez ainsi créer
véritablement des milliers d'effets spéciaux grace alafonction EAX Control accessible a partir de
Creative Surround Mixer.

Gréce alatechnologie SoundFont de Creative, vous disposez d'un nombre illimité de sons a utiliser dans
VOS propres compositions musicales.
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Divertissements
sur Internet

Codage de chansons
CD au format MP3

Téléchargement et
lecture de chansons
MP3

Lecture de chansons
MP3 avec EAX
ADVANCED HD™

Référence
concernant les
jeux

Prise en charge EAX
ADVANCED HD™

|
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Gréce a Creative PlayCenter, vous pouvez coder et enregistrer toutes vos chansons CD préférées sur le
disque dur de votre ordinateur pour disposer d'une base de données de listes de chansons personnalisées.

Gréce a Creative PlayCenter, vous pouvez également ajouter des chansons récentes a votre base de
données en les téléchargeant a partir de divers sites Web.

Utilisez Creative PlayCenter pour créer des interprétations au format MP3 accompagnées d'un réalisme

pluridimensionnel en gjoutant des effets tels que ceux d'une salle de concert ou d'une salle de bain ! Vous
pouvez partager ces chansons améliorées au format MP3 méme avec quelqu'un qui ne dispose pasdela
carte Sound Blaster Audigy.

Profitez des nombreux titres EAX ADVANCED HD™ concus par |es meilleurs dével oppeurs de jeux
pour vous immergez dans des environnements réalistes. Visitez le site http://www.eax.creative.com pour
obtenir une liste compléte des titres compatibles.
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Prise en charge
DirectSound3D

Prise en charge
A3D 1.0

Personnalisation
d'environnements
pour les jeux n'étant
pas en 3D

Lesjeux DirectSound3D (DS3D) sont pris en charge par la carte Sound Blaster Audigy. Le son en 3D
vous fait découvrir les jeux comme jamais vous he les avez connus.

Votre carte traduit les appels A3D au format DirectSound3D. Vous pouvez donc profiter des jeux A3D.

Vous pouvez créer des environnements personnalisés pour vos jeux non EAX ADVANCED HD™ en
utilisant le panneau de configuration EAX accessible via Creative Surround Mixer.
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Spécifications générales

Cette section répertorie les spécifications de votre carte Sound
Blaster Audigy et du support manette de jeu/MIDI.




Spécifications générales

Caractéristiques

Contréle du bus PCI

Processeur Audigy

Chemin audio de haute
qualité

Cette section répertorie les spécifications de votre carte Sound Blaster Audigy (SB1394/non-SB1394) et
du support manette de jeu/MIDI (SB1394 uniquement).

Ood

I |

Spécification PCI compatible version 2.1
Le contrdle du bus réduit le temps de latence et améliore les performances du systéme.

Traitement avancé accél éré des effets numériques

Traitement numérique 32 bits maintenant une gamme dynamique de 192 dB

Interpolation 8 points brevetée réduisant la distorsion a des niveaux inaudibles

Synthétiseur 64 voix

Mixage numérique et égalisation de qualité professionnelle

Tailleillimitée de la banque SoundFont pouvant étre mappée vers la mémoire hote (limitée par la
mémoire systeme disponible)

Mixage des sources anal ogiques, telles que CD audio, Entrée ligne, Auxiliaire, Entrée TAD, Haut-
parleur PC, Entrée microphone, avec des sources numériques internes via AC'97 Codec

L ecture de 64 canaux audio, avec un taux d'échantillonnage arbitraire pour chague canal

Mixage 32 hits de toutes | es sources numeériques au sein du Digital Mixer Audigy

Conversion anal ogique/numérique 24 hits d'entrées anal ogiques avec un taux d'échantillonnage de
48 kHz

Conversion numérique/anal ogique 24 bits de sources numériques a un taux de 48 kHz en sortie haut-
parleurs 5.1 analogiques

Taux d'échantillonnage d'enregistrement 16 bits : 8, 11.025, 12, 16, 22.05, 24, 32, 44.1 et 48 kHz
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Traitement audio
numeérique
professionnel

Controéle de table de
mixage flexible

O
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Prend en chargele signal d'entrée de format SPDIF (Sony/Philips Digital Interface) jusqu'a

24 bits/96 kHz

Prend en charge I'entrée externe compressée SPDIF Dolby Digital (AC-3) en tant qu'hdte de décodage
pour une sortie canal 5.1 de haute qualité

Sortie SPDIF avec résolution pouvant aller jusqu'a 24 bits a un taux d'échantillonnage de 44.1, 48 ou
96 kHz

Remarque: Lasortie SPDIF n'est pas disponible lors de la lecture de contenu audio numérique
protégé créé avec latechnologie DRM (Digital Rights Management).

Possihilité de sélectionner la sortie SPDIF 6 canaux vers des systemes amplificateurs’haut-parleurs
numériques externes

Basculement logicidl d'entrée/sortie SPDIF (contournement) pour réduire les problémes de connexion
decébles

Prise en charge ASIO pour I'enregistrement sur pistes multiples a temps de latence faible avec un
logiciel compatible ASIO

Contrdle de lalecture logiciel des CD audio, Entrée ligne, Auxiliaire, Entrée TAD, Haut-parleur PC,
Entrée microphone, Périphérique Wave/DirectSound, Périphérique MIDI et CD numérique

(CD SPDIF)

Contr6le de I'enregistrement logiciel des Mixage anal ogique (somme de CD audio, Entrée ligne,
Auxiliaire, Entrée TAD et Haut-parleur PC), Entrée microphone, Périphérique Wave/DirectSound,
Périphérique MIDI et CD numérique (CD SPDIF)

Possihilité de sélectionner la source d'entrée ou le mixage de diverses sources audio pour

I'enregi strement

Possihilité d'gjuster le contrdle du volume maitre

Controle séparé des basses/aigus

Contréle de balance avant/arriere

Contrdle de mise en sourdine et de panoramique des sources de table de mixage
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Décodage numérique
Dolby (AC-3)

Creative Multi Speaker
Surround™ (CMSS™)

Compatibilité : Pour
Sound Blaster Audigy
(SB1394) uniquement

Connexions

Carte Sound Blaster
Audigy (SB1394)

Entrées audio

s |

Décodage du son numérique Dolby (AC-3) pour des haut-parleurs 5.1 ou transformation en chaine
numeérique Dolby SPDIF PCM (AC-3) compressée pour un décodeur externe

Redirection des basses : améliore la sortie des basses sur un caisson dans e cas de petits haut-parleurs
satellites

Fonction de Crossover sur les basses fréquences (10-200 Hz) : possibilité d'ajustement a des caissons
autonomes pour obtenir le niveau de basses désiré

Possihilité d'gjuster e niveau du haut-parleur central et du caisson de basses

Technologie Multispeaker
Mixage de sources mono ou stéréo vers des haut-parleurs 5.1
Algorithme d'effet de panoramique et de mixage de qualité professionnelle

Compatibilité avec la spécification IEEE 1394a

Prise en charge des débits de transfert de 100, 200 et 400 Mbps

Prise en charge de 63 périphériques compatibles |IEEE 1394 au maximum dans le cadre d'une
configuration en série

Entrée de ligne anal ogique de niveau Ligne via un jack stéréo sur le support arriére

Entrée anal ogique Microphone mono via un jack stéréo sur le support arriére

Entrée anal ogique de niveau Ligne CD_IN viale connecteur Molex a4 broches de la carte
Entrée anal ogique de niveau Ligne AUX_IN viale connecteur Molex a4 broches de la carte
(Disponible uniquement sur certains modéles)
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Sorties audio

Interface SB1394

A

Le connecteur/port SB1394 a

6 broches a une sortie d'une
puissance maximale de 2 watt.
Ne connectez a ce port qu'un
périphérique de haute puissance
tel quele disque dur IEEE 1394
ou lelecteur de CD
réinscriptible, sauf sil est auto-
alimenté.

Sound
/AF;’ =~
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Entrée anal ogique de niveau Ligne TAD viale connecteur Molex a4 broches de la carte
Entrée numérique CD_SPDIF viale connecteur Molex &2 broches de la carte

|/
U']

SORTIE ANALOGIQUE/NUMERIQUE via une prise mini-jack 3,5 mm a4 pdles située sur le

support arriére

e SORTIE ANALOGIQUE : Haut-parleur central et caisson de basses

¢ SORTIE NUMERIQUE : Sorties numériques SPDIF avant, arriére, centrale et pour le caisson de
basses

Deux sorties analogiques de niveau Ligne viales jacks stéréo situés sur le support arriére, sorties de

ligne avant et arriere 1 et 2

Prise casgue stéréo (32 ohms) sur la sortie de ligne avant

Connecteur SB1394 interne &2 x 5 broches (J6) de la carte pour connexion ala carte d'extension
Audigy (facultatif)
Connecteur/port SB1394 & 6 broches du support arriere
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Interfaces

Carte Sound

Blaster Audigy
(non-SB1394)

Entrées audio

Sorties audio

I | O

O

Connecteur VOL_CTRL a1 x 4 broches

Connecteur PC_SPK (haut-parleur du PC) a1 x 2 broches

Connecteur AUD_EXT a2 x 20 broches pour connexion au lecteur Audigy (Option de mise ajour,
Disponible uniquement sur certains modéles)

Connecteur JOY STICK a2 x 8 broches pour connexion au connecteur manette de jeu/MIDI
(Connection optionnelle : Adaptateur métallique avec certains modéles)

Entrée de ligne anal ogique de niveau Ligne via un jack stéréo sur e support arriere (Disponible
uniquement sur certains modéles)

Entrée anal ogique Microphone mono viaun jack stéréo sur le support arriére (Disponible uniquement
sur certains model es)

Entrée anal ogique de niveau Ligne CD_IN viale connecteur Molex a4 broches de la carte

Entrée anal ogique de niveau Ligne AUX_IN viale connecteur Molex a4 broches de la carte

Entrée anal ogique de niveau Ligne TAD viale connecteur Molex a4 broches de la carte

Entrée numérique CD_SPDIF viale connecteur Molex a2 broches de la carte

SORTIE ANALOGIQUE/NUMERIQUE viaune prise mini-jack 3,5 mm a4 péles située sur le

support arriére

¢ SORTIE ANALOGIQUE : Haut-parleur central et caisson de basses

e SORTIE NUMERIQUE : Sorties numériques SPDIF avant, arriére, centrale et pour le caisson de
basses

Deux sorties analogiques de niveau Ligne viales jacks stéréo situés sur e support arriere, sorties de

ligne avant et arriere 1 et 2

Prise casgue stéréo (32 ohms) sur la sortie de ligne avant
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Interfaces Connecteur VOL_CTRL a1 x 4 broches

Connecteur PC_SPK (haut-parleur du PC) a1 x 2 broches

Connecteur AUD_EXT a2 x 20 broches pour connexion au lecteur Audigy (facultatif)
Connecteur Manette de jeu/MIDI 15 broches sur les supports arriéres. (Connection optionnelle :

Adaptateur métallique avec certains modeles)

I |
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Dépannage

Cette annexe fournit des solutions aux probléemes que vous pouvez

rencontrer lors de l'installation ou de I'utilisation de votre carte.




Dépannage
Cette annexe fournit des solutions aux problémes que vous pouvez rencontrer lors de I'installation ou de
I'utilisation de votre carte.

Problémes L'installation ne démarre pas automatiquement lorsque vousinsérez le CD d'installation Sound

Blaster Audigy.

1o .
d I nStaI Iatlon Lafonction d'exécution automatique n'est peut-étre pas activée dans Windows.

d u Iog|C|e| Pour lancer le programme d'installation grace au menu de raccourci du Poste de travail :
1. Cliquez deux fois sur I'icone Poste de travail a partir de votre bureau Windows.

2. Danslafenétre Poste de travail, cliquez avec le bouton droit de la souris sur I'icone du lecteur de
CD-ROM.

3. Dansle menu de raccourci, cliquez sur Exécution automatique et suivez les instructions affichées a
I'écran.

Pour activer I'exécution automatique grace a la notification d'insertion automatique :

1. Cliquez sur Démarrer, sélectionnez Parameétres, puis cliquez sur Panneau de configuration.

2. Dansle Panneau de configuration, cliquez deux fois sur |'icne Systeme.

3. Danslaboite de dialogue Propriétés systeme, cliquez sur I'onglet Gestionnaire de périphériques et
sélectionnez votre lecteur de CD-ROM.

4. Cliquez sur le bouton Propriétés.

5. Danslahoite de dialogue Propriétés, cliquez sur I'onglet Paramétres et sélectionnez Notification
d'insertion automatique.

6. Cliquez sur le bouton OK pour quitter la boite de dialogue.
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Problémes audio

Sty

Lorsdelalectured'un fichier audio, les effets ou le son environnemental sont trop puissants.
Laderniére présélection environnemental e sélectionnée ne doit pas étre appropriée au fichier audio.

Pour sélectionner un environnement adéquat :

1. Cliquez deux fois sur I'icdne Panneau de configuration EAX dans AudioHQ.

2. Danslazone Environnement, cliquez sur lafléche vers e bas pour sélectionner (Aucun effet) ou un
environnement adéguat.

Aucun son n'est émispar le casque.

Vérifiez les éléments suivants :

0 Le casgue doit étre connecté ala prise de sortie casque.

0 Danslapage del'onglet Haut-parleursdelaplatine principale de Surround Mixer, I'option Casque
est sélectionnée dans la zone Haut-parleur.

0 Danslaplatine de mixage de Surround Mixer, la source d'enregistrement sélectionnée est « Ce que
vous entendez ».

L es sour ces d'enregistrement analogiques individuelles ne sont pas affichées dans Surround Mixer.

L es sources d'enregistrement anal ogi ques suivantes sont regroupées au sein d'une commande
d'enregistrement appelée Mixage analogique (Entrée ligne/CD audio/Entrée TAD/Auxiliaire/Haut-
parleur PC), que vous trouverez dans le panneau d'enregistrement a une colonne :

Entrée ligne

CD audio

Auxiliaire

Entrée TAD

Haut-parleur PC

I I |
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Vous ne pouvez pas sélectionner des sources d'enregistrement analogiques individuelles dans
Surround Mixer.

Cing sources d'enregistrement anal ogi ques sont regroupées au sein de lacommande Mixage analogique
(Entréeligne/CD audio/Entrée TAD/Auxiliaire/Haut-parleur PC). Pour plus d'informations, reportez-
vous ala section « Les sources d'enregistrement anal ogiques individuelles ne sont pas affichées dans
Surround Mixer. » ala page B-3.

Pour enregistrer une source analogique individuelle :

0 Dansle panneau d'enregistrement a une colonne de Surround Mixer, assurez-vous que la source
d'enregistrement sélectionnée est M ixage analogique (Entrée ligne/CD audio/Entrée TAD/
Auxiliaire/Haut-parleur PC).

0 Dansle panneau asix colonnes, mettez en sourdine les sources anal ogiques que vous ne voulez pas
enregistrer en cochant la case Sourdine.

Aucun son ne provient des haut-parleurs.

Vérifiezque:

0 vous avez connecté vos haut-parleurs a la sortie de votre carte.

O vous avez sélectionné la source appropriée dans |a platine de mixage.

0 Si cesdeux conditions sont remplies et qu'aucun son n'est émis, cliquez sur le signe plus de couleur
rouge, situé au-dessus du contréle VOL et vérifiez que la case Sortie numérique uniquement est
cochée. Si c'est |e cas, vous vous trouvez en mode Sortie numérique uniquement et vous devez donc
vous connecter aux haut-parleurs numériques afin d'obtenir du son depuis votre carte son. Pour plus
d'informations, reportez-vous a la rubrique d'aide qui concerne ce mode dans Surround Mixer.

Aucun son n'est émislorsdelalecture de fichiers numériquestels que les fichierss WAV, MIDI
ou AVI.

Vérifiez les éléments suivants :
O Sil existe, le bouton de volume des haut-parleurs se trouve sur une position intermeédiaire. Si
nécessaire, utilisez latable de mixage Creative pour gjuster le volume.
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Pour Windows
98 SE

Pour Windows
Me

Les haut-parleurs amplifiés ou I'amplificateur externe sont connectés alaprise de sortie ligne ou ala
sortie arriere de la carte.

Il n'existe aucun conflit matériel entre la carte et un périphérique. Pour plus de détails, reportez-vous
alasection « Résolution des conflits d'entrée/sortie » alapage B-11.

L e haut-parleur sélectionné sur la platine principale de Surround Mixer correspond ala configuration
de votre haut-parleur ou casque.

Lescurseursde son original dansles pages desonglets M aitre et Sour ce del'application Panneau de
configuration EAX sont paramétrés sur 100 %.

Aucun son n'est émislorsdelalectured'un CD audio ou de jeux sous DOS qui nécessitent un
CD-ROM.

Pour résoudre ce probleme :

Assurez-vous que | e connecteur audio anal ogique du lecteur de CD-ROM et le connecteur d'entrée de CD
de la carte son sont connectés.

Activer lalecture numérique d'un CD :

5.

=

1. Cliquez sur Démarrer -> Paramétres -> Panneau de configuration.

2. Danslahboite de dialogue Panneau de configuration, cliquez deux fois sur I'icéne Multimédia.

3.

4. Cliquez danslacaseacocher Lecturenumérique pour lesCD audio sur celecteur CD-ROM pour

Dans la boite de dialogue Propriétés de M ultimédia, cliquez sur I'onglet CD audio.

la sélectionner.
Cliquez sur le bouton OK .

Cliquez sur Démarrer -> Paramétres -> Panneau de configuration.
Dans la boite de dialogue Panneau de configuration, cliquez deux fois sur I'icone System.
Dans la boite de dialogue Propriétés systéme, cliquez sur I'onglet Gestionnaire de périphériques.
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Pour Windows
2000 et
Windows XP
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Cliquez deux fois sur I'icone des lecteurs de DV D/CD-ROM.

Le lecteur de votre ordinateur apparait.

Cliquez avec le bouton droit de la souris sur I'icone du lecteur de disgue. Un menu apparait aors.
Cliquez sur Propriétés.

Danslacase L ecture CD numérique de la boite de dialogue suivante, cliquez sur la case a cocher
Activer lalecture numérique sur celecteur de CD-ROM pour la séectionner.

Cliquez sur le bouton OK.

Cliquez sur Démarrer -> Paramétres -> Panneau de configuration.

Dans la boite de dialogue Panneau de configuration, cliquez deux fois sur I'icbne Systéme.

Dans la boite de dialogue Propriétés systéme, cliquez sur I'onglet M atériel.

Cliquez sur le bouton Gestionnaire de périphériques.

Cliquez deux fois sur I'icone des lecteurs de DV D/CD-ROM.

Le lecteur de votre ordinateur apparait.

Cliquez avec le bouton droit de la souris sur I'icone du lecteur de disque. Un menu apparait aors.
Cliquez sur Propriétés.

Danslacase L ecture CD numérique de la boite de dialogue suivante, cliquez sur la case a cocher
Activer lalecture numérique sur celecteur de CD-ROM pour la sélectionner.

L'application d'un effet de panoramique sur une source a provoqué |'interruption du son.

Ce probleme se produit lorsgue vous vous trouvez en mode Sortie numérique uniquement et que le
paramétrage de la balance droite/gauche de la source dans une autre application de mixage que Surround
Mixer (par exemple, I'application de contrdle de volume de Windows) est al'opposé de celui choisi pour
I'effet sur la platine principale de Surround Mixer. Par exemple, labalance du CD audio dans e contréle
devolume de Windows est a gauche alors que | 'effet de panoramique correspondant dans Surround Mixer
est adroite.
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Cache
SoundFont
insuffisant

@

Le seul moyen d'obtenir un
fichier moins volumineux
SoundFont est d'accepter un
compromis au niveaude la
qualité du son.

Problémes avec
la manette de jeu

Pour résoudre ce probléme :

Ouvrez 'autre table de mixage et recentrez les balances de toutes les sources d'entrée audio.
Ainsi, I'émission de sons depuisvos sources anal ogiques n'est pasinterrompue lorsque vous leur appliquez
un effet de panoramique dans Surround Mixer.

Lamémoire est insuffisante pour charger SoundFonts.

Cela peut se produire lorsgue vous chargez ou lisez un fichier MIDI compatible SoundFont alors que la
mémoire allouée a SoundFonts est insuffisante.

Pour augmenter le cache SoundFont :

Dans la page de I'onglet Options de I'applet de contréle de SoundFont, déplacez le curseur du cache
SoundFont versladroite.

Lataille du cache SoundFont que vous pouvez allouer dépend de la quantité de mémoire vive disponible
sur votre systeme.
S lamémoire vive du systéme est toujours insuffisante

Effectuez I'une des opérations suivantes :

0 Danslapage del'onglet de configuration des banques de I'applet de contréle de SoundFont,
sélectionnez une banque SoundFont plus petite dans la zone de sélection de banques.

0 Augmentez la quantité de mémoire vive de votre ordinateur.

Leport manette dejeu nefonctionne pas.
L e port manette de jeu de la carte son peut entrer en conflit avec celui de I'ordinateur.

Pour résoudre ce probléme :

Désactivez le port manette de jeu de la carte son et utilisez celui de I'ordinateur ala place. Exécutez les
actions suivantes :

1. Cliquez sur Démarrer, sélectionnez Par amétres, puis cliquez sur Panneau de configuration.
2. Dansle Panneau de configuration, cliquez deux fois sur I'icbne Systéme.
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N'essayez pas de modifier le BIOS
S vous n'avez aucune expérience
du logiciel systéme.

3. Danslahboite de dialogue Propriétés systéme, cliquez sur I'onglet Gestionnaire de périphériques.
4. Cliquez deux fois sur Contrdleurs son, vidéo et jeu, puis sélectionnez Port pour manettede jeu
Creative Audigy (Port pour manette de jeu Creative dans Windows 2000).

5. Cliquez sur le bouton Propriétés.
6. Danslaboite de dialogue Propriétés:
Si vous disposez d'une case a cocher Configuration d'origine (Actuel) :
» Désélectionnez-la pour désactiver cette option.
Si vous disposez d'une case a cocher Désactiver dans ce profil matériel :
» Assurez-vous que la case a cocher est sélectionnée pour désactiver le profil matériel.

7. Cliquez sur le bouton OK pour redémarrer Windows et pour que les modifications soient prises en
compte.

Lorsgue I'interface de la manette de jeu du port jeu est désactivée, |'entrée dans le gestionnaire de
périphériques est barrée par une croix rouge.

Le port manette dejeu ne fonctionne pas dans certains programmes.

Le programme peut utiliser la synchronisation du processeur systéme pour calculer la position dela
manette. Si le processeur est rapide, le programme peut mal déterminer la position de la manette de jeu,
considérant que la position est en dehors des limites.

Pour résoudre ce probléme :

Augmentez le délai de reprise d'entrée/sortie 8 bits dans la configuration du BIOS, généralement dansla
section des parameétres des fonctions des circuits. Si cette possibilité existe, vous pouvez également
diminuer lavitesse du bus AT. Si |e probléme persiste, essayez une autre manette de jeu.
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Problemes lors
de l'utilisation de
plusieurs
périphériques
audio
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L'autre carte son installée ne fonctionne pas cor rectement.

Il se peut qu'un autre périphérique audio soit installé sur votre ordinateur. || peut sagir d'une carte son ou
d'un circuit audio interne. Avant d'installer la carte Sound Blaster Audigy, nous vous recommandons de
désinstaller complétement le périphérique audio existant et de le retirer. L'utilisation de plusieurs
périphériques audio sur votre ordinateur risque de créer des problémes.

\Vous pouvez égal ement effectuer les opérations suivantes au cours de I'installation de la carte Sound

Blaster Audigy :

0 Si votre ordinateur détecte une carte son Sound Blaster Live! Series ou Sound Blaster PCI512, une
boite de message s'affiche pour vous conseiller de désinstaller complétement I'ancien périphérique
audio et de leretirer. Cliquez sur le bouton Oui et suivez lesinstructions qui saffichent al'écran pour
supprimer compl étement |'ancien périphérique audio. Retirez I'ancienne carte son de votre ordinateur.

O Si votre ordinateur détecte une autre carte son, une boite de message saffiche pour vous conseiller de
désinstaller complétement I'ancien périphérique audio et deleretirer. Cliquez sur le bouton Oui pour
poursuivre l'installation de la carte Sound Blaster Audigy.

Unefoislacarte Sound Blaster Audigy installée, désinstallez compl étement |acarte existante et retirez
la carte son de |'ordinateur.

Lecircuit audio interne ne fonctionne pas bien.

Pour le désactiver, procédez comme suit :
1. Redémarrez votre ordinateur.

2. Lorsguelamémoire est vérifiée, appuyez sur <F2> ou sur latouche <Suppression>, selon lacarte mére
installée.
Le menu de configuration du BIOS apparait.

Sélectionnez Chipset Features Setup et appuyez sur <Entrée>.

Sélectionnez Onboard L egacy Audio et appuyez sur <Entrée> pour désactiver le circuit audio interne.
Appuyez sur <Echap> pour retourner au menu de configuration du BIOS.

Séectionnez Save & Exit Setup, puis appuyez sur <Entrée>.

Appuyez sur <O> puis sur <Entrée>.

N o gk~
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Problémes avec
une carte Sound
Blaster Live!

Series ou Sound
Blaster PCI512

Lesapplications Sound Blaster Live! ou Sound Blaster PCI512 ne fonctionnent pas.

Mises apart les fonctions normales de lecture et d'enregistrement, il se peut que | es anciens périphériques
audio ne fonctionnent pas bien avec la carte Sound Blaster Audigy.
Pour résoudre ce probléme:

Désinstallez et retirez I'ancienne carte de votre ordinateur. Vous pouvez également désactiver la carte
Sound Blaster Live! ou Surround Blaster PC512.

Cliquez sur Démarrer, sélectionnez Parameétres, puis cliquez sur Panneau de configuration.
Dans le Panneau de configuration, cliquez deux fois sur I'icne Systéme.
Dans la boite de dialogue Propriétés systéme, cliquez sur I'onglet Gestionnaire de périphériques.
Cliquez deux foissur Contr 6leur sson, vidéo et jeu, puis sélectionnez Creative Sound Blaster Live!
Seriesou Creative Sound Blaster PCI512.
Cliquez sur le bouton Propriétés.
6. Danslaboite de dialogue Propriétés:

Si vous disposez d'une case a cocher Configuration d'origine (Actuel) :

» Désélectionnez-la pour désactiver cette option.

Si vous disposez d'une case a cocher Désactiver dans ce profil matériel :

e Assurez-vous que la case a cocher est sélectionnée pour désactiver le profil matériel.
7. Cliquez sur le bouton OK pour redémarrer Windows et pour que |es modifications soient prises en
compte.

A wDNpE
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Lorsgue la carte Sound Blaster Live! series est désactivée, I'entrée dans | e gestionnaire de périphériques
est barrée par une croix rouge.
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Ré S O| ution d es Des conflits entre votre carte son et un autre périphérique peuvent survenir si votre carte et cet autre

ﬂ . d' , / périphérique sont paramétrés pour utiliser laméme adresse d'entrée/sortie.
con ) Its entree Pour résoudre les conflits d'entrée/sortie, modifiez |es paramétres de ressource de votre carte son ou du
sortie périphérique en conflit dans votre systéme al'aide du Gestionnaire de périphériques de Windows.

g Si vous ne savez pas quelle carte entre en conflit, retirez toutes les cartes, al'exception des cartes
BV, essentielles pour I'ordinateur (par exemple, lacarte contréleur du disque et lacarte graphique). Réinstallez
ensuite chaque carte jusgu'a ce que le Gestionnaire de périphériques signale un conflit.

Vous pouvez également vous Pour résoudre les conflits matériels sous Windows :
reporter ala section Dépannage Cliquez sur Démarrer, sélectionnez Paramétres, puis cliquez sur Panneau de configur ation.
dans lefichier d'aide de Windows . . . . oA .
98 SE/Me. Dans le Panneau de configuration, cliquez deux fois sur I'icone Systeme.
Dans la boite de dialogue Propriétés systeme, cliquez sur I'onglet Gestionnaire de périphériques.
Dans I'option Contrdleurs son, vidéo et jeu, sélectionnez |e pilote de la carte son en conflit, qui est
indiquée par un point d'exclamation (!), et cliquez sur le bouton Propriétés.
Dans la boite de dialogue Propriétés, cliquez sur I'onglet Ressour ces.
6. Assurez-vous que lacase a cocher Utiliser les parametres automatiques est sélectionnée, puis
cliquez sur le bouton OK.
7. Redémarrez votre ordinateur pour permettre a Windows de réaffecter des ressources a votre carte son
et/ou au périphérique en conflit.

A owDNpE
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Problémes avec Lelecteur Encore DVD ne démarre pas quand un disque DVD est inséré.

|e Iecteur Encore Pour r@oudreceprol‘oleme: . - . . o ,
1. Danslapage systéme de Windows, cliquez avec |le bouton droit de la souris sur I'icone Détecteur de

DVD (nOn livré disque, puis cliquez sur Propriétés.

avec |e Produit) 2. Danslapagedel'onglet Général delaboite de dialogue Détecteur de disque Creative, assurez-vous
gue la case acocher Activer le détecteur de disque est sélectionnée.
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Problémes avec
le lecteur de

DVD (non livré
avec le produit)

Problémes avec
le pilote vidéo
numérique pour
Windows 98 SE/
2000/Me

I

Lepilote 1394 MSDV ne
fonctionne pas sous Windows XP)

Cliquez sur I'onglet L ecteurs.
Sélectionnez |'entrée Disgue DV D, puis cliquez sur le bouton Sélectionner lecteur.
Dans la boite de dialogue Propriétés du lecteur, cliquez sur le bouton Par courir.

Allez jusqu'a C:\Program Files\Creative\PC- Encore DVD et cliquez deux fois sur I'entrée ctdvdply
La zone Nom affiche maintenant |'entrée ctdvdply.

7. Cliquez deux fois sur le bouton OK .

o 0 kW

Maintenant, si vous cliquez deux fois sur I'icone du Détecteur de disque, le lecteur Encore DVD est lancé.

Vousregardez un film en DVD et vous essayez de changer la configuration audio (par exemple, pour
passer du mode 6 canaux au mode sortie SPDIF ou vice versa), mais|'opération ne semble pas
aboutir alorsquetouslesparameétresdu lecteur de DVD et delaplatine de mixage Surround Mixer
sont corrects.

Pour résoudre ce probleme :

Arrétez puis redémarrez le lecteur de DVD.

L e caméscope vidéo numérique ne fonctionne pas bien.
Vous ne disposez peut-étre pas de la derniéere version (v4.10.2226) du pilote du caméscope MSDV.

Pour résoudre ce probléme :

1. Visitez le site Web de Microsoft et téléchargez la mise a jour vidéo numérique pour le fichier
DirectX 8.0 (dx80bda.exe).

2. Installez lefichier ci-dessus sur votre ordinateur.
Remarque : Vous devez d'abord installer DirectX 8.0 ou 8.0a

Si le probléme persiste, le pilote du caméscope MSDV n'est peut-étre pas parfaitement adapté a votre
appareil.
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Problémes en
rapport avec le
transfert de
fichiers sur
certaines cartes
meres a jeu de
puces VIA

Pour résoudre ce probléeme :
1. Mettez votre caméscope vidéo numérigue sous tension.

2. Insérez le CD dinstallation Sound Blaster Audigy dans votre lecteur de CD-ROM.
Quittez I'écran de bienvenue.

3. Dans|'Explorateur Windows, recherchez le dossier 1394 sur le lecteur de CD-ROM et exécutez le
fichier DV Connect 240.exe. Suivez lesinstructions affichées al'écran pour terminer I'installation.
Si vous utilisez Windows 98 SE/Me, un message vous demandera peut-étre d'insérer d'abord le
CD-ROM Windows 98 SE/Me. Suivez lesinstructions affichées al'écran pour terminer I'installation.

4. Cliquez sur le bouton Terminer.
5. Mettez votre caméscope vidéo numérique hors tension puis sous tension.

Aprés avoir installé la carte sur une carte mére ajeu de puces VIA, il est possible que I'un des problémes
suivants se produise :

Lors du transfert de grandes quantités de données, |'ordinateur cesse de répondre (il est bloqué) ou il
redémarre. |l se peut également que les fichiers transférés depuis un autre lecteur soient incomplets ou
altérés.

Ces problemes se produisent sur un nombre infime d'ordinateurs dont la carte mére est équipée du jeu de
puces du contrdleur VIA VT82C686B.

Pour savoir si votre carte mére comporte un jeu de puces VT82C686B :

- Reportez-vous au manuel de I'ordinateur ou de la carte mére ou procédez comme suit dans Windows :
Cliquez sur Démarrer -> Paramétres -> Panneau de configuration.

Cliquez deux fois sur I'icbne Systeme.

Cliquez sur I'onglet Gestionnaire de périphériques ou Matériel.

Cliquez sur I'icdne Périphériques systéme.

Danslaliste qui apparait, vérifiez si les éléments mis en surbrillance dans |a figure ci-dessous sont
affichés.

o krwbdrE
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Problémes
d'installation
d'applications
non Creative

6. Si cesééments apparaissent, retirez le capot de votre ordinateur et repérez le jeu de puces VIA sur la
carte mére. (Prenez soin de respecter les consignes relatives a la séeurité décrites dans e manuel.)

7. Lenuméro de modéle du jeu de puces VT82C686B est inscrit sur la puce elle-méme.
Si votre carte mére comporte le jeu de puces VT82C686B :

Creative vous recommande de prendre contact avec le revendeur de votre ordinateur ou avec le fabricant
de votre carte mére (pour la deuxiéme solution).

Certains utilisateurs sont parvenus a résoudre les problemes décrits ci-dessus en procédant de |'une des
maniéres suivantes :

- en téléchargeant les derniers pilotes VIA 4inl depuis | e site http://www.viatech.com*,
- en se procurant la derniére version du BIOS pour leur carte mére aupres du site Web du fabricant

**|_e contenu de ces sites Web est sous |'entiére responsabilité de |a société en question. Creative dégage
toute responsabilité pour ce qui est des informations ou des é éments téléchargés sur ces sites. Ces
informations vous sont fournies a titre indicatif uniquement.

Lorsgue des applications non Creative sont installées, un message d'erreur d'installation de matériel
apparait dans un systéme d'exploitation Windows XP.

A l'occasion du lancement de ce produit, Microsoft afortement encourageé les entreprises afaire certifier
leurs solutions de matériel. Si un pilote de périphérique matériel n'est pas soumis alacertification
Microsoft ou ne répond pas a ses conditions, un message d'avertissement semblable a celui ci-dessous

apparait.
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