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LEA DETENIDAMENTE ESTE DOCUMENTO ANTES DE INSTALAR EL SOFTWARE. AL INSTALAR EL MISMO, MANIFIESTA SU VOLUNTAD DE
SOMETERSE A LOS TERMINOS DE ESTE CONTRATO. S| NO ESTA DE ACUERDO CON LOSMISMOS, NO INSTALE EL SOFTWARE Y DEVUELVA
EN UN PLAZO DE 15 DIAS EL SOFTWARE, LA DOCUMENTACION RELACIONADA Y LOS ELEMENTOS COMPLEMENTARIOS SUMINISTRADOS
AL ESTABLECIMIENTO DE COMPRA PARA EL REEMBOLSO.

El presente contrato es un contrato legal entre usted
y Creative Technology Ltd y sus subsidiarios (en
adelante, “ Creative”). Este contrato establece los
términos y condiciones conforme a los cuales
Creative ofrece lalicenciadel siguiente software,
contenido en el paguete sellado, junto con la
documentacién relacionaday |os elementos que lo
acompafian (alos que se hace referencia como
“Software”, donde el término “ Software” incluye,
sin limitarse s6lo a éstos, programas gjecutables,
controladores, bibliotecas y archivos de datos
asociados a dichos programas).

LICENCIA

1.Concesién delalicencia
Usted estaautorizado autilizar el Software, lo que
en ningln caso implica su venta, solo bajo los
términos de este contrato. Usted es el propietario
del disco u otro medio en el que se haya grabado
oinstalado el Software originalmente o con
posterioridad, pero Creative conservael tituloy
propiedad del Softwarey se reservalos derechos
no otorgados expresamente.

Lalicenciabajo el presente Apartado 1 se

supeditaa cumplimiento de |as obligaciones que

el cliente contrae en virtud de este Contrato.

Creative otorga al cliente el derecho a utilizar el

Software suministrado, o parte del mismo,

siempre que:

(a) el Software no se distribuya con fines
lucrativos;

(b) el Software se utilice exclusivamente con la
familia de productos de Crestive;

(c) el Software NO se modifique;

(d) se conserven todos los avisos de copyright en
d Software; y

(e) el titular delalicenciao €l usuario fina
consienta en regirse por los términos de este
contrato

2.Para uso en un solo or denador
El Software puede utilizarse por un solo usuario
en un solo ordenador siempre que lo desee. Usted
puedellevarse el Software de un ordenador aotro,
siempre que (a) se borre todo el Software
(incluyendo cualquiera de sus partes o copias) y
que (b) el Software no se pueda utilizar en
ordenadores distintos al mismo tiempo.

3.Base auténoma
Puede utilizar el Software como base auténoma,
de modo que e Softwarey las funciones que
proporciona solo sean accesibles paralas
personas que se encuentren fisicamente en €l
mismo lugar del ordenador en el que esté
instalado el Software. No esta permitido acceder
al Software 0 a sus funciones de formaremota o
transmitir el Software, o cualquierade sus partes,
através de unared o linea de comunicacion.

4.Copyright
El Software es propiedad de Creative y esta
protegido por las leyes de copyright de los
Estados Unidos de Américay por las
disposiciones de los tratados internacionales. No
podra quitar la marca de copyright de las copias
del Software o de las copias del material escrito,
si las hay, que acomparien a Software.

5. Una copia de archivo
Sdlo le esta permitido hacer una (1) copiade
archivo de la parte del Software legible por
maéguina como copiade seguridad si utiliza el
Softwareen un solo ordenador. Debereproducir la
marca de copyright y otras marcas de propiedad
incluidasen el original.

6. Ni fusion ni integracién
No le esta permitido fusionar ni integrar ninguna
parte del Software con lade otro programa,
excepto en la medida aceptada por lasleyesde la
jurisdiccion en la que se encuentre. Cualquier
parte del Software fusionada o integrada a otro
software seguira sujetaalostérminosy
condiciones de este contrato. Tendra que
reproducir, en la parte fusionada o integrada, l1a
marca de copyright y otras marcas de propiedad
incluidasen el original.

7.Version paralared
Si haadquirido una versién para“red” del
Software, el presente contrato delicenciaseaplica
alainstalacion del Software en un Gnico “ servidor
dearchivos’. No puede copiarse avariossistemas.
Cada“nodo” conectado a “servidor de archivos’
debe disponer de su propia“ copia paranodo” del
Software, lo que constituye unalicencia solo para
ese usuario especifico.

8. Transferencia delicencia
Puede transferir su licencia del Software siempre
gue (a) transfiera todas | as partes del Software o
sus copias, (b) no retenga cualquier parte del
Software o sus copiasy (c) latransferencia
cumplalos requisitos establecidos por los



términos y condiciones de este contrato.
9.Limitacionesen el uso, copiay modificacion del
Software

Salvo en la medida permitida por este contrato o
por lasleyesde sujurisdiccién, y/o tal como se ha
estipulado expresamente en este contrato, no esta
permitido usar, copiar o modificar el Software.
Esta prohibido subcontratar cualquieradelos
derechos de este acuerdo. S6lo puede utilizar el
software para uso personal y no para uso publico
ni paralacreacion de cintas de video cuya
reproduccion vaya destinada al pablico.

10.Inversion del proceso de construccién,
ensamblaje o compilacion

El usuario reconoce que el Software contiene
secretos comercialesy otrainformacion
propiedad de Creativey sus concesionarios. Salvo
en lamedida permitida por el presente contrato o
por lasleyes de su jurisdiccién, no estd permitido
invertir el proceso de construccién, compilacién o
ensamblgje del Software, o contratar otras
actividades para obtener informacion subsidiaria
no visible por el usuario en el uso normal del
Software.

Usted acuerda que con ningun propdésito
transmitird el Software o mostrara el codigo
objeto del Software en ninguna pantallade
ordenador ni realizaralaimpresion devolcadosde
memoriadel codigo objeto del Software. Si cree
gue necesita informacién relacionada con la
interoperatividad del Software con otros
programas, no podra descompilar o desensamblar
el Software para obtener tal informaciony
acuerda solicitar esainformacion a Creative en la
direccién que aparece acontinuacion. Trasrecibir
dichasolicitud, Creative determinarasi la
informacion es real mente necesaria para un
proposito legitimoy, si esel caso, Creative

suministraratal informacion dentro de un plazoy
en unas condiciones razonables.

En cuaquier caso, el usuario estaobligado a
notificar a Creative lainformacion derivada de la
inversién del proceso de construccion u otras
actividades. L osresultados obtenidos constituiran
informacion confidencial de Creative que solo
podra utilizarse en relacién con el Software.

11.Software con distintivo de CDDB.

Este paquete incluye aplicaciones que podrian
contener software de CDDB, Inc. de Berkeley,
Cadlifornia (“CDDB"). El software de CDDB
(“CDDB Client") permite alaaplicacion realizar
unaidentificacion del disco en lineay obtener
informacion relacionada con lamusica,
incluyendo nombre, artista, pistay titulo
(“CDDB Data") de servidores en linea (*CDDB
Servers’), asi como llevar a cabo otras
funciones.

Usted se compromete a emplear CDDB Data,
CDDB Client y CDDB Servers exclusivamente
para su uso personal no comercial. Se
compromete a no ceder, copiar, traspasar o
transmitir CDDB Client o cualquier CDDB Data
aterceras partes. SE COMPROMETE A NO
EMPLEAROEXPLOTARCDDB DATA, CDDB
CLIENT O CDDB SERVERS, SALVO EN LOS
CASOSEXPRESAMENTEESTIPULADOSEN
EL PRESENTE DOCUMENTO.

Usted acepta que su licencia no exclusiva de uso
de CDDB Data, CDDB Clienty CDDB Servers
quedararevocadasi violaestasrestricciones. Si su
licencia es revocada, usted se compromete a
suspender todousodeCDDB Data, CDDB Client
y CDDB Servers. CDDB se reserva todos |os
derechos de CDDB Data, CDDB Client y

CDDB Servers, incluyendo todos |os derechos de
propiedad. Usted acepta que CDDB, Inc. pueda

gercitar sus derechos en virtud del presente
contrato directamente contra usted, en nombre de
laempresa.

Usted poseelalicenciade CDDB Client y cada
articulo de CDDB Data TAL y COMO ESTA.
CDDB no realiza manifestaciones ni garantias,
expresas o implicitas, enrelacién alaprecisién de
cualquier CDDB Dataen los CDDB Servers.
CDDB sereservael derecho de suprimir datos en
los CDDB Servers o cambiar las categorias de
datos por cualquier motivo que CDDB considere
oportuno. No existe garantiaalgunade que CDDB
Client o CDDB Servers carezcan de errores o de
gueel funcionamiento de CDDB Cliento CDDB
Servers sea ininterrumpido. CDDB no esta
obligado a proporcionar |0s nuevos tipos o
categorias de datos mejorados o adicionales que
CDDB decida ofrecer en el futuro.

CDDB DENIEGA TODA GARANTIA,
EXPRESA O IMPLICITA, INCLUYENDO
PERO SIN LIMITAR A GARANTIAS
IMPLICITAS DE COMERCIABILIDAD,
COMPETENCIA PARA UN PROPOSITO
PARTICULAR, DERECHO DE PROPIEDAD E
INEXISTENCIA DE INCUMPLIMIENTO.
CDDB no garantiza los resultados que puedan
obtenerse mediante el uso de CDDB Client o de
cualquier CDDB Server. CDDB NO SERA
RESPONSABLE BAJO NINGUN SUPUESTO
DE DANOS EMERGENTES O ACCESORIOS
O DE LA PERDIDA DE GANANCIAS O
INGRESOS.

TERMINACION

Lalicencia concedida es efectiva hasta su
vencimiento. Usted puede finalizarla en cualquier
momento devolviendo el Sofware (incluyendo las
partes o copias de éste) a Creative. Lalicencia



venceraiguamentey sin previo aviso de Creative s
€l usuario no cumple con algiin término o condicion
del contrato. Cuando se produzcalaexpiracion dela
licencia, €l usuario debera devolver el Software
(incluyendo las partes o copias de éste) a Creative.
En ese momento, Creative podra también exigir €l
cumplimiento de los derechos amparados por laley.
Lasclausulasdel presente contrato que protegen los
derechos de propiedad de Creative continuaran en
vigenciatras laterminacion de lalicencia.

GARANTIA LIMITADA

Creative garantiza Unicamente que |os discos del
Software no presentan defectos materiales, como se
especificaen la Tarjeta de garantia 0 manual
impreso incluidos con el Software. Ningun
distribuidor, representante ni otras personas estan
autorizados a prolongar o modificar esta garantiao
las clausulas del presente contrato. Ninguno de los
representantes puede comprometerse en nombre de
Creative.

Creative no garantizaquelasfuncionesdel Software
satisfagan sus necesidades o que el funcionamiento
del Software seaininterrumpido y sin errores. Los
errores pueden estar causados por cual quier
programa que haya sido disefiado para contaminar
otros programas o datos, consumir |os recursos de
un ordenador, modificar, destruir, grabar o transmitir
datos, en definitiva, usurpar el funcionamiento
normal del ordenador o lared. Estos programas
incluyen virus, caballos de Troya, droppers,
gusanos, bombas | 6gicas, etc.

INDEMNIZACION POR PARTE DEL CLIENTE
Si distribuye el Software incumpliendo este
Contrato, €l cliente deberaindemnizar y defender a
Creative y responsabilizarse de todo tipo de
reclamaciones o demandas, incluyendo los
honorariosde los abogadosy |os costes, que puedan
surgir, se deriven o estén relacionados con el uso y

distribucion del Software enincumplimiento de este
Contrato

EXCEPTO EN LO ANTERIORMENTE
ESTIPULADO EN EL PRESENTE CONTRATO,
ESTE SOFTWARE SE SUMINISTRA TAL CUAL,
SIN GARANTIAS DE NINGUN TIPO,
EXPLICITASNI IMPLICITAS, INCLUIDAS,
PERO SIN LIMITARSE A ELLAS, LAS
GARANTIASIMPLICITASDE
COMERCIABILIDAD O ADECUACION PARA
UN FIN DETERMINADO. CREATIVE NO SE
ENCUENTRA OBLIGADO A PROPORCIONAR
NINGUN METODO DE ACTUALIZACION O
MEJORA O ASISTENCIA TECNICA PARA EL
SOFTWARE.

Ademés, Creative no se responsabilizade la
exactitud de lainformacién proporcionada por el
personal de asistenciatécnica de Creative o de
terceras partes ni de |os dafios causados directa o
indirectamente por acciones u omisiones que usted
lleve a cabo como resultado de dicha asistencia.

El usuario asume toda la responsabilidad de la
eleccion del Software para un fin concreto, ademas
deladelainstalacion, uso y resultados obtenidos
con dicho Software. Asimismo, el usuario asumelos
riesgos relacionados con lacalidad y el rendimiento
del Software. Si el Software resultara defectuoso, el
usuario (y no Creative ni sus distribuidores o
representantes) asumira el coste de cualquier
reparacion o correccion necesaria.

Esta garantia le concede derechos legales
especificos, ademas de |os que ya pudiera tener y
que varian de un pais/estado a otro. Algunos paises/
estados no permiten la exclusion de garantias
implicitas, por lo que puede que la anterior
exclusién no le sea aplicable. Creative rechazara
garantias de cualquier tipo si €l Software se ha
personalizado, alterado o vuelto a embalar por
terceras partes distintas de Creative.

LIMITACION DE RECLAMACIONES

Y DANOS

LA UNICA RECLAMACION POR
INCUMPLIMIENTO DE CONTRATO SE
ESTABLECE EN LA TARJETA DE
GARANTIA O EN EL MANUAL IMPRESO
INCLUIDO CON EL SOFTWARE; EN
NINGUN CASO CREATIVE NI SUS
TITULARESDE LICENCIA SERAN
RESPONSABLES DE DANOS INDIRECTOS,
IMPREVISTOS, ESPECIALESO
DERIVADOS DE NINGUN TIPO NI DE LAS
PERDIDAS DE BENEFICIOS, AHORROS O
INGRESOS, PERDIDAS DE USO O PERDIDA
DE DATOSDERIVADASO RELACIONADAS
CON EL SOFTWARE O EL PRESENTE
CONTRATO, INCLUSO SI SE HA
COMUNICADO LA POSIBILIDAD DE
DICHOSDANOSA CREATIVE O A SUS
TITULARESDE LICENCIA. EN NINGUN
CASO, LA RESPONSABILIDAD DE
CREATIVE POR DANOSAL USUARIO O A
CUALQUIER OTRA PERSONA PODRA
EXCEDER EL IMPORTE DE LA LICENCIA
ABONADA POR EL USUARIO PARA
UTILIZAR EL SOFTWARE,
INDEPENDIENTEMENTE DE LA FORMA
DE LA RECLAMACION.

Algunos paises/estados no permiten lalimitacion o
exclusion de responsabilidades por dafios
incidentales o derivados, por lo que esposible quela
limitacion o exclusion anteriores no le sean
aplicables.

DEVOLUCION DEL PRODUCTO

Si debe enviar el Software a Creative 0 auno de sus
distribuidores o representantes autorizados, debe
hacerlo a portes pagados y, o bien asegurar el
Software o0 bien asumir |os riesgos de pérdida o
deterioro durante el transporte.



DERECHOS RESTRINGIDOS DEL
GOBIERNO DE EE.UU.

Todo el Softwarey ladocumentacion relacionadase
proporciona con derechos restringidos. El uso,
duplicacion o divulgacion por parte del Gobierno de
EE.UU. esta sujeto alas restricciones establ ecidas
en lasubdivision (b)(3)(ii) delaclausulade
Derechos sobre datos técnicos y software de
ordenadores en

252.227-7013. Si esta sublicenciado o utilizando €l
Software fuera de EE.UU., estara sujeto alasleyes
del lugar correspondiente, alas leyes de control de
exportacion delosEE.UU. y alaversiéninglesadel
presente contrato.

CONTRATANTE/FABRICANTE
El contratante/fabricante para el Software es:

Creative Technology Ltd

31, International Business Park
Creative Resource

Singapore 609921

GENERAL

Este acuerdo obliga a usuarios, empleados,
patronos, contratantes o agentesy a cualesquiera
sucesores 0 apoderados. Ni el Software ni la
informacion derivada de éste pueden exportarse
salvo en caso de acuerdo con lasleyesde EE.UU. u
otras disposiciones aplicables. Este acuerdo esta
regulado por lalegislacion del estado de California
(salvo por las marcas registradas y por los
copyrights, que se regulan por leyes federales). El
presente Contrato es €l contrato completo entre el
clientey Creative, y € cliente acepta que Creative
no sera responsable de las fal sas declaraciones o
representaciones que realicen el cliente, sus agentes
o cualquier otrapersona (por error o negligencia) en
los que haya confiado al firmar este Contrato, a
menos que |a falsa declaracién o representacion se
hiciera de forma fraudulenta. El presente Contrato
prevalece sobre cualquier acuerdo o contrato

anterior, incluyendo, pero sin limitarse aella, la
publicidad, con respecto a Software. Si alguna
clausuladel presente contrato se considerano valida
por un juzgado con jurisdiccion, dichaclausulasera
considerada nulay no afectaraalavalidez del resto
de clausulas del contrato.

Si tiene alguna duda respecto a presente contrato,
péngase en contacto con Creative en ladireccion
indicada anteriormente. Si tiene alguna pregunta
relacionada con el producto o con asuntos técnicos,
poéngase en contacto con el Centro de asistencia
técnica de Creative mas proximo.

APENDICE AL ACUERDO DE LICENCIA DE
SOFTWARE DE MICROSOFT

IMPORTANTE: Al utilizar los archivos de
software de Microsoft (el “ software de Microsoft”)
suministrados con este apéndice, esta de acuerdo
con los siguientes términos. Si no esta de acuerdo,
no utilice el software de Microsoft.

El Software de Microsoft se proporciona con €l
Unico fin de reemplazar los archivos
correspondientes proporcionados con una copia
anterior con licenciadel producto de software de
Microsoft (“PRODUCTO ORIGINAL™). Trasla
instalacién, los archivos del software de Microsoft
forman parte del PRODUCTO ORIGINAL y estan
sujetos alos mismos términos y condiciones de
garantiay licenciaqueel PRODUCTO ORIGINAL.
Si no dispone de una licencia vélida para utilizar €l
PRODUCTO ORIGINAL, no puede utilizar el
software de Microsoft. Estaprohibido cualquier otro
uso del software de Microsoft.

Nada de lo estipulado en este Contrato se podra
interpretar como que Creative fomenta o autoriza el
incumplimiento de las leyeslocales o
internacionales aplicables a su jurisdiccion.

DISPOSICIONESESPECIALES
APLICABLESEN LA UNION EUROPEA

S| ADQUIERE EL SOFTWARE EN LA UNION
EUROPEA (EU), IAS SIGUIENTES
DISPOSICIONES TAMBIEN SON
APLICABLES. S| EXISTIERA ALGUNA
INCOHERENCIA ENTRE LOS TERMINOS DEL
CONTRATO DE LICENCIA DE SOFTWARE
ESTABLECIDOSANTERIORMENTE Y LAS
SIGUIENTES PROVISIONES, ESTASULTIMAS
TENDRAN PREFERENCIA.

DESCOMPILACION

Usted acuerda que con ninguin propdsito transmitira
el Software o mostrarael codigo objeto del Software
en ninguna pantalla de ordenador ni readlizarala
impresion de volcados de memoria del codigo
objeto del Software. Si cree que necesita
informacin relacionadacon lainteroperatividad del
Software con otros programas, no podra
descompilar o desensamblar el Software para
obtener tal informacion y acuerda solicitar esa
informacion aCreative en ladireccion que aparecea
continuacion. Tras recibir dicha solicitud, Creative
determinarasi lainformacion esreal mente necesaria
paraun propésito legitimo y, si es el caso, Creative
suministraratal informacion dentrodeun plazoy en
unas condiciones razonabl es.

GARANTIA LIMITADA

EXCEPTO EN LO ANTERIORMENTE
ESTIPULADO EN EL PRESENTE CONTRATO,
Y SEGUN LO ESPECIFICADO EN EL
APARTADO “DERECHOS ESTATUTARIOS’,
ESTE SOFTWARE SE SUMINISTRA TAL CUAL,
SIN GARANTIAS DE NINGUN TIPO,
EXPLICITASNI IMPLICITAS, INCLUIDAS,
PERO SIN LIMITARSE A ELLAS, LAS
GARANTIASIMPLICITASDE
COMERCIABILIDAD, CALIDAD O
ADECUACION PARA UN FIN DETERMINADO.



LIMITACION DE RECLAMACIONESY DANOS
LA LIMITACION DE RECLAMACIONES Y
DANOSEN EL CONTRATO DE LICENCIA DEL
SOFTWARE NO SE APLICARAN A DANOS
PERSONALES (INCLUYENDO LA MUERTE)
SOBRE CUALQUIER PERSONA DEBIDOS A
LA NEGLIGENCIA DE CREATIVEY ESTARAN
SUJETOS A LAS PROVISIONES
ESTABLECIDAS A CONTINUACION BAJO EL
TITULO “DERECHOS ESTATUTARIOS'.

DERECHOSESTATUTARIOS

Laley irlandesa establece que ciertas condicionesy
garantias pueden estar implicitas en contratos para
laventa de bienesy contratos para el suministro de
servicios. Talescondicionesy garantias quedan aqui
excluidas, extendiéndose esta exclusién, en el
contexto de la transaccion, hasta donde permitala
legalidad bajo laley irlandesa. Por tanto, tales
condicionesy garantias, en lamedida en que no
pueden excluirse legalmente, seran de aplicacion.

Consecuentemente, nada de lo que aparece en el
presente contrato ira en detrimento de cualquier
derecho que pueda disfrutar en virtud de las
secciones 12, 13, 14 0 15 del “Irish Sale of Goods
Act” (ley irlandesasobrelaventade bienes) de 1893
(seglin enmienda).

GENERAL

Este Contrato estaregido por lasleyes dela
Republicade Irlanda. Laversion local traducida del
contrato serade aplicacién en el Software adquirido
enlaUE. Este Contrato esel acuerdo completo entre
nosotrosy usted acepta que Creative no podra
hacerse responsable por una declaracion o
representacion no cierta realizada por Creative, sus
agentes 0 cualquier otra persona (de formainocente
o negligente) en la cual se basb para aceptar este
contrato, a menos que tal declaracion o

representacion no cierta se realizara de forma
fraudulenta.

I nfor macion sobre seguridad

L as siguientes secciones contienen notificaciones
para diver sos paises:

PRECAUCION: Este dispositivo hasido disefiado
parasu instalacion en un IBM AT certificado CSA/
TUV/UL o en ordenadores compatibles, en el area
de acceso del operador definida por el fabricante.
Consulte e manual de funcionamiento/instalacion
del equipo y péngase en contacto con el fabricante
del equipo paracomprobar y confirmar si su equipo
es adecuado para tarjetas de aplicacién instaladas
por €l usuario.

ATTENTION: Ce périphérique est a étreinstallé
par I’ utilisateur, dans un ordinateur compatible
certifié CSA/TUV/UL oulisté IBM AT, al’intérieur
delazonedéfinie par lefabricant. Consulter lemode
d’emploi ou lefabricant de I’ appareil pour vérifier
ou confirmer si I’ utilisateur peut y installer lui-
méme des cartes périphériques.

Aviso paralos usuarios en EE.UU.

FCC, Parte 15: Este equipo se haprobado y cumple
las restricciones de | os dispositivos digitales de
Clase B, seguin lo estipulado en la Parte 15 de las
normas FCC. El objetivo de estas restricciones es
ofrecer una proteccion razonable frente alas
interferencias que puedan producirse en

instal aciones de zonas residenciales. Este equipo
genera, utilizay puede emitir energiade
radiofrecuenciay, s no seinstalay utiliza segiin las
instrucciones, puede provocar interferencias
perjudiciales en las comunicaciones de radio. Sin
embargo, este aviso no constituye una garantia de
que no se produciran interferencias en una
instalacién determinada. Si este equipo provoca

interferencias en la recepcién de radio o television,
lo cual puede comprobarse encendiendo y apagando
€l equipo, se recomienda poner en précticalas
siguientes medidas:

0 Cambiar laorientacion o laposicion dela
antena receptora.

0 Aumentar la distancia entre el equipoy el
receptor.

0 Conectar el equipo aunatoma de electricidad
gue no se encuentre en €l circuito que utiliza el
receptor.

0 Consultar con el distribuidor o con un técnico
deradio/TV.

ATENCION: Para cumplir |as restricciones de los
dispositivos digitales de Clase B, segin lo
estipulado en la Parte 15 de las normas FCC, este
dispositivo debeinstalarse en un sistemaque cumpla
las restricciones de Clase B.

Los cables que se utilizan para conectar €l sistemay
los dispositivos periféricos deben estar blindados y
tener tomaatierra. Lautilizacion de este dispositivo
en sistemas no certificados o con cables sin blindar
puede causar interferencias en larecepcion de radio
o television.

Modificaciones

L os cambios o modificaciones que el fabricante de
este dispositivo no haya aprobado explicitamente
anularén la autorizacién con que cuenta €l usuario
para operar el dispositivo.

Aviso para los usuarios en Canada

Este aparato cumple las restricciones de Clase “B”
enlo referente alas interferencias deradio, tal y
como se especifica en las Regulaciones de las
interferencias de radio del Departamento de
comunicaciones canadiense.



Cet apparell est conforme aux normes de CLASSE
“B” d'interférence radio tel que spécifié par le
Ministére Canadien des Communications dans les
reglements d' interférence radio.

Cumplimiento

Este producto cumple la siguiente directiva del
Consgjo:

0 Directiva89/336/CEE, 92/31/CEE (Consgjo),
73/23/CEE (LVD), (73/23/CEE), segiin la
enmienda de la directiva 93/68/CEE.

Aviso para Europa

L os productos de communicacién para el mercado
europeo cumplem con ladirectivaR& TTE
1999/5/EC.

Informacién de copyright paralos usuarios
de los productos Creative

Determinados productos de Creative estan pensados
paraayudar al cliente areproducir material sobre el
cual posee un derecho de copyright o cuyacopiaesta
autorizada por €l propietario del copyright o por
exencion de laley aplicable. A menos que posea el
copyright o cuente con laautorizacion aqui descrita,
estara violando el derecho de copyright, por lo que
podraestar sujeto a pago de indemnizaciones por
dafios y aotros recursos legales. Si e cliente
desconoce susderechos, serecomiendaque consulte
asu asesor legal.

Al utilizar un producto de Cregtive, es
responsabilidad del cliente asegurarse de que no se
infringen las leyes de copyright aplicables, que
podrian exigir el consentimiento de |os propietarios
del copyright pararealizar unacopiade determinado
material. Creative se exime de cualquier
responsabilidad relacionada con el uso ilegal del
producto Creative y, en ningiin caso, Creative sera

responsable del origen de los datos almacenados en
un archivo de audio comprimido.

El cliente reconoce y admite que no esta autorizado
ni dispone delicenciaparael usode MP3 Codecsen
emisiones en tiempo real (terrestres, por satélite,
cable u otro tipo de soporte) 0 en emisiones por
Internet u otras redes, como por gemploy sin
limitarseaellas, lasintranetsetc., en aplicacionesde
audio de pago o de pago segiin demanda (http://
www.iis.fhg.de/amm/).
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Introduccién

Requisitos del sistema

Sound Blaster Live! eslasolucion de audio parajuegos, peliculas, CD y otras variedades de
entretenimiento digital. Sound Blaster Live! admite el uso de EAX, €l estdndar de sonido més
importante en laactualidad; de esta manera, permite crear un sonido multidimensional similar al
delavidareal, con entornos acUsti cos de muti ples texturas que of recen unaexperienciade sonido
3D masredlista. El potente procesador de sonido EMU10K 1 proporcionaun rendimiento éptimo
delaCPU enlo referente a sonido, con lamaxima fidelidad y una claridad absoluta. Afadaa
todas estas ventajas una cofiguracion de cuatro altavoces y experimentara un sonido 3D readlista
(incluso sonido ambiental en aquell os juegos que admitan Environmental Audio) y disfrutedelas
peliculas con un sonido auténticamente envolvente.

Parainstalar el software de Creative, unatarjetarequiere a menos:
Procesador Intel® Pentium® |1 350 MHz, AMD K6 450 MHz

Chipset de placa madre Intel, AMD o 100% Intel compatible
Windows 98SE o Millennium Edition, Windows XP o Windows 2000
64 MB de RAM para Windows 98SE o Millennium Edition

128 MB de RAM para Windows XP o Windows 2000

200 MB de espacio libre en e disco duro

Ranura preparada para PCI 2.1

Auriculares o atavoces amplificados (disponibles por separado)
Unidad de CD-ROM paralainstalacion del software

I o

I I
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Otras recomendaciones O Visite e sitio web www.creative.com o www.eur ope.creative.com si desea obtener mas
informacién o actualizaciones.

Convenciones del En este documento se emplean las siguientes convenciones tipogréficas:
documento negrita Texto que se debe escribir exactamente como aparece.
cursiva Titulo deun libro o un marcador de posicién que representalainformacién que

se debeincluir.
MAYUSCULAS Nombres de directorios, de archivosy acronimos.

El icono del bloc de notas llama la atencidn sobre aspectos que resultan de
particular importanciay que deben ser tenidos en cuenta antes de continuar.

ﬂ@n El icono del despertador constituye unallamada de precaucion o aviso que le
ayudard a evitar situaciones de riesgo.

Introduccién i



Estudio e instalacion de la tarjeta

Este capitulo consta de los siguientes apartados:
O Latarjetade sonido
O Instalacion de latarjetay los periféricos

Estudio einstalacion de la tarjeta 1-1



La tarjeta de sonido

Las clavijas tienen un solo
orificio, mientras quelos
Cconectores cuentan con varios
pares de patillas. Su tarjeta puede
no tener alguno de estos
conectores.

Lasclavijas Sdidadelineay
Salida trasera pueden usarse ala
vez en sistemas de atavoces de
4.1 canales. Ademas, laclavijade
salida anal 6gica/digital se puede
utilizar en centro y subgrave
(LFE) para sistemas de altavoces
de5.1 candles.

Latarjeta de sonido consta de estas clavijas y conectores que permiten conectar otros

dispositivos:

Conector de CD de audio
Conecta con una salida de audio analégica de una unidad de
CD-ROM o DVD-ROM mediante un cable de CD de audio.

Conector del dispositivo contestador del
teléfono

Ofrece una conexién mono a partir de un
moédem de voz estandar y transmite sefiales de
micréfono al médem.

Para uso de los propietarios de Creative

Clavija de salida analégica/digital
Salida AC-3 SPDIF comprimida o de 6
canales para conectar dispositivos
digitales externos o sistemas de
altavoces digitales.

También permite canales anal6gicos de
centro y subgrave para conectar
sistemas de altavoces analégicos 5.1
(S6lo para algunos modelos)

Clavija de entrada de linea —— 4[5
Conecta con dispositivos externos
(como reproductores de cassette,
DAT o MiniDisc).

Conector de micr6fono
Conecta con el micréfono externo
para la entrada de voz.

Clavija de salida de linea
Conecta con altavoces o un

amplificador externo para la salida de
audio. También admite auriculares.

Clavija de salida trasera
Conecta con altavoces o un
amplificador externo para la salida de
audio.

ar

Conector joystick/MIDI
Conecta con un joystick o un dispositivo MIDI.
Es posible comprar un kit MIDI optativo que

ar

ar

permite conectar los dos elementos

simultaneamente.

Conector auxiliar

Conecta con las fuentes de audio internas, tales
como el Sintonizador de TV, MPEG u otras
tarjetas similares.

Conector de SPDIF de CD
(S6lo para algunos modelos)
Conecta con una salida SPDIF
(audio digital) de una unidad de
CD-ROM o DVD-ROM..

]_Para uso de los propietarios
de Creative

Figura 1-1: Clavijasy conectores de la tarjeta Sound Blaster Live!
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Instalacién de la
tarjeta y los
periféricos

((»«»»

0)

No fuerce laentrada de latarjeta
en laranura. Si no encaja
correctamente, retirela
suavemente e inténtel o de nuevo.

tarjetade sonido esidénticaalade
un adaptador de control de juegos
de PC estandar o a del conector
dejuegos de E/S. Se puede
conectar cualquier joystick similar
con un conector de 15 patillas o
cualqueir dispositivo compatible
con €l joystick de PC estandar.
Para emplear dosjoysticks, se
necesitaun cable divisor en Y.

Apague el sistemay todos los dispositivos periféricos.

Toque una placa metdlicadel sistema paratomadetierray paradescargar la electricidad
estética. Seguidamente, desenchufe el cable.

Retire la cubierta del sistema.

Retire las placas de metal de dos ranuras de expansion PCI libres del sistemay coloque a
un lado los tornillos para emplearl os después.

Sitle latarjeta Sound Blaster Live! sobre laranura de expansion PCl libre. Presione la
tarjeta suave y uniformemente en laranura, como se muestraen lailustracion
(Figura 1-2). Asegurese de que la tarjeta queda firmemente gjustada en la ranura PCI.

Fijelatarjetaalaranura de expansion con un ii. Fije la tarjeta a
tornillo la ranura con un
' tornillo.

__— Corchetes sin utilizar
Para saber como conectar otros dispositivos,
observe laFigura 1-3.

Vuelva a colocar la cubierta del equipo.
Enchufe el cabley encienda el sistema.

Ranura PCI
Ranura ISA

Figura1-2: Fijaciondelatarjetaala
ranura PCI.
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[0 Sivaadutilizar juegos en modo
DOS de Windows, debera:

Asegurarse de que el conector
deentradade CD y e conector
de audio de CD anldgico dela
unidad de CD-ROM o
PC-DVD estén conectados.
Ademas, si se produce un
sonido distorsionado, no
conecte en conector SPDIF al
conector de audio digital dela
unidad de CD-ROM o
PC-DVD.

Unidad de CD-ROM
Conecvta con altavoces digitales

FourPOintSurround a través del cable minijack a
DIN. También permite canales analégicos de centro
y subgrave para conectar sistemas de altavoces

analégicos 5.1 (Sélo para algunos modelos)

!,-,1 Cable audio MPC-

3 MPC (de 4 pins)

salidade Reproductor de cintas y

linea CDs etc.

=
it

Joystick/MIDI

% Micréfono

A una entrada analégica
de altavoces
FourPointSurround

BRI ] ] ] J

1l EP==- [ Entrada de linea =
W= =] Entrada de micréfono =

| Salida trasera
Salida de linea

[

Figura 1-3: Conexion de otros dispositivos.

Estudio einstalacion de la tarjeta 1-4



Juegos y mdusica, y peliculas
con sistemas de altavoces
digitales 5.1

Cable jack
pequefio-DIN

Altavoces digitales
Creative Inspire
5.15700/ DeskTop
Theater

DIN
digital

Entradas analégicas de linea y trasera

Juegos y peliculas
con un sistema de altavoces de 5.1
canales analdgico*

Sistema de altavoces Entradas analégicas

analdgico de 5.1 delantera, o ==

canales* trasera y de ® =il
| (Sélo para algunos centro y

modelos) subgrave @ =il

* por ejemplo, el sistema de altavoces Inspire 5.1
5300 de Cambridge SoundWorks
(Sélo para algunos modelos)

Triple cable de
audio estéreo

Clavija de salida analégica/digital

PO P

Tarjeta Sound
Blaster Live!

Figura 1-4: Conexion de periféricos a la tarjeta Sound Blaster Live!
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Conexién de los dispositivos
electrénicos externos del
usuario:
Decodificador/amplificador Dolby
Digital

Clavija de salida
7nalégica/digital

P ) )

Cable de 3,5mm
(mono) a RCA

Dolby Digital (AC-3)

Decodificador/amplificador Dolby

Digital

Conexion de los dispositivos
electrénicos externos del

Entrada SPDIF @

Tarjeta Sound
Blaster Live!

3 juegos de cables
de 3,5 mm
(estéreo) a RCA

Consejo : canal izquierdo/central
Anillo: canal derecho/subgrave

usuario:
Amplificador de 6 canales
distinto
Amplificador E:;rl?)g‘ia::sas
d? 6 canales delantera,
distinto trasera y de
centroy
subgrave

. Informacién adicional:

* Para conectarse a los canales de centro y
subgrave mediante un cable de 3,5 mm
(estéreo) a RCA, conecte la clavija blanca
RCA ala entrada de centro y la clavija roja

[OJORORONORO]

RCA a la entrada de subgrave del
amplificador.
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Colocacién de los Si emplea cuatro altavoces, col quel os formando un
cuadrado a su alrededor con usted en €l centro (tal y

Monitor

altavoces como se muestra en la Figura 1-5) y oriéntelos en su sistema
direccién. Asegurese de que €l monitor del equipo no O — @
blogquea | os atavoces delanteros. Si tiene un altavoz Aoz Altavoz
central, coléquelo sobre el monitor, orientado también delantero delantero
. o . .. . izquierdo derecho
en su direccion. Ajuste las posiciones relativas de los ey

altavoces como desee para obtener el mejor resultado. At Atavor

. , . avoz
Si tiene un subgrave, coléquelo en unaesquinade la ® trasero trasero @
habitacion para obtener un resultado de bajos 6ptimo. izquierdo derecho

Figura 1-5: Posicion recomendada para la
configuracion de 4 altavoces.
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Instalacidn del software

En este capitulo se muestra como instalar el software de audio en los distintos sistemas
operativos de Windows. Consta de | as siguientes secciones:

O Instalacién de controladores y aplicaciones de audio
0 Uso de Sound Blaster Livel

O Desingtalacion de las aplicaciones

O Reinstalacién de los controladores de audio

Instalacién de Se necesitan controladores de dispositivos para controlar |os componentes de la tarjeta de
sonido. Parainstalar dichos controladores, siga las instrucciones que aparecen a continuacion,

controladores Y gue se pueden aplicar atodos |os sistemas operativos de Windows:

aPI icaciones de Unavez instalada latarjetay encendido el sistema, Windows la detectara automati camente.

audio 1. Siselesolicitaqueinstalelos controladores, hagaclic en € botén Cancelar. Delo

contrario, continde con €l paso 2.

2. Introduzca el disco deinstalacion en launidad de CD-ROM.
El disco dispone de la funcién autoejecutable de Windows y empezaré a gjecutarse
autométicamente. Si no es asi, consulte la seccién “Problemas en lainstal acién del
software” a pégina B-1.

3. Sigalasinstrucciones que aparecen en pantalla para completar lainstalacién.

Instalacion del software 2-1



Uso de Sound
Blaster Live!

Desinstalacion de las
aplicaciones

iEnhorabuenal Hainstalado correctamente la tarjeta Sound Blaster Live! Si desea obtener més
informacién sobre como sacar €l mejor partido alatarjeta de sonido, consulte los demés
capitulos de este manual.

Siga el procedimiento que se describe a continuacion para eliminar por completo las
aplicaciones antes de volver ainstalarlas con € fin de corregir posibles problemas, cambiar la
configuracién o actualizar laversion del producto. Estas instrucciones se pueden aplicar atodos
|os sistemas operativos de Windows.

1

w

Cierrelas aplicaciones de la tarjeta de sonido que estén abiertas, incluidos el Launcher de
Creativey € icono de SB Live! delabarrade tareas. Las aplicaciones que estén
funcionando durante lainstalacion no serén eliminadas.

Hagaclic en Inicio -> Configuracion -> Panel de control.

Haga doble clic en el icono Agregar o quitar programas.

En el cuadro dedialogo Propiedadesde Agregar o quitar programas, seleccione Sound
Blaster Live! y hagaclic en el botén Agregar o quitar....

En el cuadro de didlogo del programa de desinstalacion de Creative, seleccione las
casillas de verificacion de los elementos que desee eliminar y, acontinuacion, hagaclic en
€l botén Siguiente.

L as aplicaciones seleccionadas seran desinstal adas.

Hagaclic en el botén Aceptar paracerrar el cuadro de didlogo Propiedades de Agregar
0 quitar programas.

Reinicie el ordenador si asi sele solicita
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Reinstalacién de los Si deseavolver ainstalar sdlo los controladores de audio porgue éstos han sufrido algin dafio:
controladores de 1 Inse.rteel Qisco deinstalacig')nenlagnidad deCD—ROM. .
El disco dispone de la funcién autoejecutable de Windows y empezaré a gjecutarse
audio automaticamente. Si no es asi, consulte la seccion “Problemas en lainstalacion del
software” a pégina B-1.
2. Sigalasinstrucciones que aparecen en pantalla hasta que aparezca el cuadro de didlogo
Opciones de configuracion.
3. Hagaclic en el boton Solo controladores.
4. Sigalasinstrucciones que aparecen en pantalla para completar lainstalacién de los
controladores de audio.
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Uso de Sound Blaster Live!

Creative Diagnostic

Sound Blaster Live! cuenta con una amplia gama de aplicaciones que e ayudaran a obtener €l
maximo rendimiento posible de su tarjeta de sonido. El software méas importante para el
funcionamiento de lamisma se incluye en el paguete de Sound Blaster Live!:

O

OooDoOood

Creative Diagnostic
Creative Surround Mixer
Creative AudioHQ
Creative Wave Studio
Creative PlayCenter
Creative Recorder

Paralocalizar y gjecutar estos programas, haga clic en I nicio -> Programas -> Creative ->
Sound Blaster Live! Si desea obtener masinformacion y detalles sobre el uso de estas
aplicaciones, consulte la ayuda en pantalla correspondiente.

Utilice Creative Diagnostic para comprobar con rapidez las posibilidades de reproduccion de
archivos Wave, MIDI o CD Audio de latarjeta de sonido, asi como la salida de |os altavoces.
Para obtener mas informacion acerca de Creative Diagnostic, consulte la ayuda en pantalla.
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Creative Surround
Mixer

Para restaurar la configuracion
original de Surround Mixer,
hagaclic enInicio ->
Programas-> Creative ->
Sound Blaster Livel ->
Restore Defaults de Creative.

Creative AudioHQ

Creative Surround Mixer eslaaplicacion principal que permite llevar a cabo las siguientes
tareas:

O Comprobar los atavoces

O Aplicar los efectos de sonido de EAX

0 Mezclar sonidos de distintas fuentes de entrada

O Establecer |os efectos de sonido

El Surround Mixer dispone de dos modos. Haga clic en € botén M odo basico o Modo
avanzado para alternar entre estos dos modos:

En el modo basico aparece €l panel del mezclador, en el que puede:

O mezclar sonidos procedentes de diversas fuentes de sonido durante una grabacion o
reproduccién

O controlar el volumen, los bgjos, 1os agudos, €l balancey la distorsion

En el modo avanzado aparecen los paneles del Surround Mixer y del Mezclador. En los paneles
del Mezclador surround puede:

O Seleccionar los efectos de sonido

O Especificar lasalida de los altavoces

0 Realizar una prueba de los altavoces

Para obtener més informaci én acerca de Creative Surround Mixer, consulte la ayuda en pantalla.

AudioHQ es el centro de control del software de sonido de Creative.

Lainterfaz de AudioHQ es muy parecidaaladel Panel de control de Windows. Esta formada
por diversas aplicaciones de control que permiten mostrar, escuchar o configurar las propiedades
de sonido de uno o més dispositivos de sonido instalados en €l equipo.

Como en & Panel de control, |as aplicaciones de control de AudioHQ pueden mostrarse como
iconos grandes, iconos pequefios, 0 como unalista de elementos o detalles. En lavistade
aplicaciones, puede seleccionar todos los elementos o invertir la seleccion. Sin embargo, €l
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SoundFont Control

Device Controls

Creative Keyboard

EAX Control

ndmero de elementos de la ventana principal variard segun la aplicacion de control o el
dispositivo seleccionado. La vista Por dispositivo de sonido solo muestra las aplicaciones de
control admitidas por €l dispositivo seleccionado. La vista Aplicaciones muestra (inicamente los
dispositivos de sonido admitidos por la aplicacién seleccionada.

Para obtener més informacion acerca de AudioHQ de Creative, consulte la ayuda en pantalla.

SoundFont Control permite configurar losbancos MIDI con instrumentosy archivos SoundFont,
DL S Wave, asi como establecer € algoritmo y el espacio de caché.

Para obtener més informacion acerca de SoundFont Control, consulte la ayuda en pantalla.

Device Control le permite configurar diversas caracteristicas de sus dispositivos de audio.

Para obtener més informacion acerca de Device Controls, consulte la ayuda en pantalla.

Creative Keyboard es un teclado virtual que permite oir o reproducir sonidos generados con
dispositivos MIDI.

Mediante el control EAX es posible configurar el motor de efectos EMU10K 1. Este programa
permite, ademas, especificar |0os componentes sonoros que constituyen un efecto de sonido. Los
efectos de sonido imitan las experiencias sonoras del mundo real. Con el producto seincluye
una serie de entornos, juegosy efectos de sonido parainiciar al usuario. También es posible
acceder al EAX Control desde Surround Mixer de Creative.

Para obtener més informacion acerca del Control EAX, consulte la ayuda en pantalla.

Uso de Sound Blaster Live! 3-3



Creative Wave
Studio

Creative PlayCenter

Creative Recorder

WaveStudio permite llevar a cabo fécilmente las siguientes tareas de edicién de sonido:

O Reproduccion, edicion y grabacién de datos Wave en 8 bits (calidad de cinta de casete) y 16
bits (calidad de CD). Mejorar lacalidad delos datos Wave o crear sonidos Unicos con diversos
efectos especialesy realizar tareas de edicion como rap, reproduccion inversa, eco, silencio,
recorridos, cortar, copiar y pegar.

O Abriry editar varios archivos Wave al mismo tiempo.

O Importar y exportar archivos de datos .RAW/MP3 (.MP3).

Para obtener méas informacion acerca de Creative WaveStudio, consulte la ayuda en pantalla.

Creative PlayCenter es un revolucionario reproductor de sonido de CD y digital (como MP3 o
WMA). Aparte de gestionar sus archivos favoritos de sonido digital en el equipo, también puede
utilizarse como descodificador para descargar pistas de CD de sonido en archivos de sonido
digital comprimidos. Puede codificar pistas a unavelocidad muy superior alade reproduccion
normal, alcanzando hasta 320 kbps (para MP3).

Para obtener més informacion acerca de Creative PlayCenter, consulte la ayuda en pantalla.
Nota: De acuerdo con los requisitos de |os dispositivos compatibles con DRM (Gestion de
derechos digitales) de Microsoft, la salida SPDIF del dispositivo quedainhabilitada cuando se
reproduce una sel eccién con proteccion DRM. Por consiguiente, las salidas digitales coaxial y
Optica de la Sound Blaster Live! quedan inhabilitadas en tal circunstancia.

Esta aplicacién permite grabar musica o sonidos a partir de diferentes fuentes de sonido
(micréfono, CD de audio) y guardarlos como archivos Wave (\wav).
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Especificaciones generales

Caracteristicas

Tecnologia Bus Mastering en
arquitectura PCI

EMUI0KI

Canal de voz digitalizada
estéreo

En este apartado se ofrece unalista con las especificaciones de la tarjeta.

Ooo0OOdgdoogdg OO

OO0Ooogdg

Compatible con laversion 2.1 de la especificacién PCI.
Latecnologia Bus Mastering reduce €l tiempo de esperay acelerael rendimiento del sistema.

Procesamiento avanzado de efectos digitales acel erado mediante hardware

Procesamiento digital de 32 bits manteniendo un rango dinamico de 192 dB

Interpolacién de 8 puntos patentada que consigue lamayor calidad de reproduccion de sonido
Sintetizador de tabla de ondas mediante hardware de 64 voces

Ecualizacion y mezcladigital de calidad profesional

Hasta 32 MB de memoria RAM para mapear sonidos en la memoria central

Funcionamiento full duplex de 16 bits

Digitalizacién de 8 y 16 bits en modo estéreo y mono

Reproduccion de 64 canales de sonido en ratio de muestreo arbitraria para cada uno de ellos.
Ratio de muestreo para grabacion ADC: 8, 11.025, 16, 22.05, 24, 32, 44.1y 48 kHz
Difuminado para unagrabacion de 8 y 16 bits
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Codec Mixer AC 97

Control de volumen

Codificacién Dolby Digital
(AC-3)

Creative Multi Speaker
Surround™ (CMSS™)

O 0Od

(|

O

Capacidad de mezclar lasfuentes de sonido EM U 10K 1 con fuentes anal dgicastales como CD
de audio, Entrada de linea, Micréfono, Auxiliar y TAD.

Grabacion con fuente de entrada sel eccionable o con mezcla de diferentes fuentes de audio.
Conversion de entradas anal 6gicas a digitales de 16 bits con unaratio de muestreo de 48 kHz

Control de reproduccién de software de CD Audio, entrada de linea, entrada auxiliar, TAD,
altavoz de PC, entrada de micréfono, dispositivo Wave/DirectSound, dispositivo MIDI, CD
Digital (CD SPDIF)

Control de grabacion de software de mezcla anal6gica (sumade CD Audio, entradade linea,
entrada auxiliar, TAD, altavoz de PC), entrada de micréfono, dispositivo Wave/DirectSound,
dispositivo MIDI, CD Digital (CD SPDIF)

Control independiente de graves y agudos

Control de balance entre altavoces delanteros y traseros

Control de balance y de silencio especifico para cada fuente de reproduccién

Codifica Dolby Digital (AC-3) acanales 5.1 o Dolby Digital comprimido de paso
Secuencia (AC-3) PCM SPDIF a un codificador externo

Redireccionamiento de graves: Mejoralasalidade graves asubgraves para pequefios sistemas
de altavoces por satélite

Tecnologia Multi-speaker
Algoritmo de mezclay de panoramizacion de calidad profesional
Mezcla fuentes mono o estéreo con canales 5.1
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Conectividad

Entradas de audio

Salidas de audio

Interfaces

Entrada de linea anal dgico-lineal através conector estéreo en la parte trasera de la carcasa

Entrada anal 6gica para micr6fono mono a través de conector estéreo en la parte traserade la
carcasa

Entrada anal 6gico-lineal para CD através de conector Molex de 4 patillas en latarjeta

Entrada anal 6gico-lineal para dispositivo auxiliar através de conector Molex de cuatro
patillas en latarjeta

Entrada analdgico-lineal para TAD através de conector Molex de 4 patillas en latarjeta

(S0l o paraagunos model os) Entrada digital para CD-SPDIF através de conector Molex de 2
patillas en latarjeta. Aceptaratio de muestreo de 32, 44,1y 48 kHz.

SALIDA ANALOGICA/DIGITAL através de cable jack pequefio de 3,5 mm en la parte
trasera de la carcasa

« SALIDA ANALOGICA: Canales de centro y subgrave
e SALIDA DIGITAL: Salidas digitales SPDIF delanteras, traseras, de centro y subgrave

Tres salidas anal 6gico-lineal através de conectores estéreo en la parte trasera de la carcasa,
sdlidasdelineal, 2y 3

Pueden conectarse auriculares estéreo ala salida de linea delantera (resi stencia de 32 ohmios)

Interfaz MIDI D-Sub para conectar dispositivos MIDI externos. También funciona como
puerto parajoystick
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Solucién de problemas

En este apéndi ce se ofrecen algunas sugerencias pararesol ver 1os problemas que pueden aparecer
durante lainstalacién o uso habitual del programa.

Problemas en la En Windows, lainstalacion no seinicia automaticamente al introducir el CD-ROM.
instalacién del Es posible que lafuncién de g ecucién automética de Windows no esté activada.
software Parainiciar e programa de instalacién a través del menua contextual de Mi PC:

1
2.

3.

Hagadoble clic en e icono Mi PC situado en el escritorio de Windows.
EnlaventanaMi PC, hagaclic con el bot6n secundario del raton en el icono de launidad
de CD-ROM.

En & menu contextual, hagaclic en AutoPlay y sigalas instrucciones que apareceran en
pantala.

Para activar la funciéon AutoPlay mediante el Aviso de insercion automatica;

1
2.
3.

Seleccione I nicio -> Configuracion -> Panel de contral.
En laventana Panel de control, haga doble clic en el icono Sistema.

En el cuadro de dialogo Propiedades de Sistema, hagaclic en lapestafia Administrador
dedispositivos y seleccione la unidad de CD-ROM.

Haga clic en €l botén Propiedades.

En el cuadro de didlogo Propiedades, hagaclic en lapestafia Configuracion y seleccione
Aviso deinsercion automatica.

Hagaclic en el botén Aceptar para salir de este cuadro de did ogo.
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Problemas con el Al reproducir un archivo de sonido, €l sonido ambiental o los efectos son mas fuertesdelo

) que se esperaba.
sonido L . _ . .
El ultimo entorno predefinido no resulta apropiado para el archivo de sonido actual.

Para cambiar a un entorno apropiado:
1. Abralaaplicacién Control de Environmental Audio en AudioHQ.
2. Enlalista Entornos, seleccione “Sin efectos’ o un entorno apropiado.

No hay salida de sonido por losauriculares

Compruebe que:
O Los altavoces estén conectados a jack paralasalidadelinea
0 Desde Surround Mixer, aseglrese de que en Altavoz se ha seleccionado Auriculares.

O El control de volumen en los altavoces, en e caso de que lo haya, marca un valor medio. Si
es necesario, utilice Surround Mixer para ajustar €l volumen.

En una configuracién para 4/5.1 altavoces, |os altavoces traser os no emiten sonido.

Compruebe lo siguiente:
O Los altavoces traseros estén conectados al jack parala salidatrasera en la tarjeta de sonido.
O Si seestan reproduciendo sonidos a partir de una de estas fuentes:

e CDdeAudio

e Entradadelinea

e TAD

e Auxiliar

e Micréfono
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Para resolver este problema:

1. En € Surround Mixer, aseglrese de que se encuentra activada la casilla de verificacion

correspondiente ala fuente desde la que se esté reproduciendo.
2. Seleccione la mismafuente que haya especificado parala grabacion.

Por ejemplo, si esta reproduciendo juegos o peliculas DV D, aseglrese de seleccionar Auxiliar
como dispositivo de reproduccién, pero también como dispositivo de grabacion en Surround
Mixer.

O Si hamodificado los entornos, asegurese de que las fuentes activas se encuentran

seleccionadas en Surround Mixer.

No hay salida de sonido por los altavoces

Compruebe lo siguiente:

En primer lugar, que los altavoces se encuentran conectados ala salidade |a tarjeta de sonido.
En segundo lugar, que se ha seleccionado lafuente correctaen el panel del mezclador. Si se
cumplen ambas condicionesy aun asi no se obtiene sonido alguno, hagaclic en € signo mas
(“+") decolor rojo situado encimadel control VOL y compruebesi estaseleccionadalacasilla
de verificacion Solo salida digital. Si 1o estd, es que se encuentra en el modo Sélo salida
digital, y por ello es necesario conectar unos altavoces digitales para poder oir el sonido dela
tarjetade sonido. Si desea obtener informacion mas detallada al respecto, consulte la seccion
referentea modo Solo salidadigital enla Ayudaen pantallade Surround Mixer. Losatavoces
estén conectados a jack paralasalidadelinea. Enlaaplicacion Speaker (hagaclicen el icono
AudioHQ delabarradetareasy, a continuacion, en laaplicacion Speaker), asegUrese de que
en el campo Salida se ha especificado Auriculares.

Solucion de problemas  B-3



No hay salida de sonido cuando sereproducen archivos digitales del tipo .WAV, archivos
MIDI oclipsAVI.

Causas posibles:

0

0
0
0
0

El mando de volumen en los atavoces (en el caso de que lo haya) esta mal gjustado.

El amplificador exterior o los altavoces no estan conectados al jack que les corresponde.
Hay un conflicto de hardware.

La opcion seleccionadaen Altavoz, dentro del Surround Mixer, esincorrecta

Los deslizadores de Sonido original en las fichas M aestro o Fuente de la aplicacion
Environmental Audio estan en el 0% o en un valor cercano a éste.

Compruebe que:

O

O

El mando de volumen en los altavoces, en el caso de que lo haya, marcaun valor medio. Si es
necesario, utilice Mezclador de Creative para gjustar €l volumen.

El amplificador o los altavoces exteriores estan conectados al jack delasalidadelineao a de
la salidatrasera en latarjeta de sonido.

No existen conflictos de hardware entre latarjetay algin dispositivo periférico. Consulte el
apartado “ Resolucién de conflictos de E/S’ a pagina B-10.

La seleccion de atavoz en laopcion correspondiente del Surround Mixer se corresponde con
la configuracién del altavoz o los auriculares.

Los deslizadores de Sonido original en las fichas M aestro o Fuente de la aplicacion
Environmental Audio estan situados en el valor 100%.
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No hay salida de sonido cuando sereproducen discos CD de audio o juegos de DOS que
necesitan un CD-ROM.

Para resolver este problema:

» Aseglrese de haber puesto en contacto el conector de sonido anal 6gico situado en la unidad
de CD-ROM vy € de entrada de CD situado en latarjeta de sonido.

Lamadificaciéon de los valores de balance de una fuente hace que en ocasiones se pierda el
sonido.

Esto ocurre cuando se estd en modo Solo salida digital y €l balance izquierda-derecha que se
haya especificado para la fuente en un mezclador diferente de Surround Mixer (por gemplo, la
aplicacion Control de Volumen de Windows) se encuentraen el extremo opuesto en comparacion
con la posicién especificada en el panel Entorno de Surround Mixer. Por gemplo, si e balance
deun CD de audio se encuentraalaizquierdaen Control de Volumen de Windows pero aladere-
chaen Surround Mixer.

Para resolver este problema:

» Abraé segundo mezclador y centre el balance de todas las fuentes de entrada de sonido.
De estamanera, se asegurara de que | as fuentes anal dgi cas no quedan silenciadas al modificar
los valores de balance en Surround Mixer.
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No hay salida de
sonido al reproducir
CD de audio

El volumen de CD se controla
mediante &l control deslizante
Wave/MP3 en laaplicacion
Mezclador de audio.

Para escuchar CD de audio, deberd estar habilitada la reproduccién digital de CD. Para€llo,
efectlie los siguientes pasos:
En Windows 98 SE

1. Hagaclicenel boténInicio, sitieel puntero del ratdn en Configuracién y hagaclic en Panel
de control.

En € cuadro de didlogo Panel de Control, hagadoble clic en el icono M ultimedia.
3. En €l cuadro de didlogo Propiedades multimedia, haga clic en lafichaM Usica de CD.

4. Hagaclic enlacasillade verificacion Habilitar el CD de sonido digital para este
dispositivo de CD-ROM para seleccionarla.

5. Hagaclic en el boton Aceptar.

En Windows Me

1. Hagaclicenel boténnicio, sitle el puntero del raton en Configuracion y hagaclic en Panel
de control.

En € cuadro de didlogo Panel de Control, hagadoble clic en el icono Sistema.

3. Enéd cuadro de didlogo Propiedades de sistema, haga clic en laficha Administrador de
dispositivos.

Haga doble clic en € icono Unidades de DVD/CD-ROM.

Aparecerén |as unidades de su PC.

Haga doble clic en e icono de launidad.
Se abrird un cuadro de did ogo.

Haga clic en Propiedades.

En € cuadro Reproduccién de CD digital del cuadro de didlogo, hagaclic en lacasillade
verificacion Habilitar audio digital de CD para esta unidad de CD-ROM para
seleccionarla.

8. Hagaclic en €l boton Aceptar.

N

N

»

o

N o

Solucion de problemas  B-6



Problemas de
transferencia de
archivos con algunas
placas madre de
chipset VIA

En Windows 2000 y Windows XP

1

o~ wbn

Hagaclicen el botén I nicio, sitie el puntero del ratdn en Configuracion y hagaclic en Panel
de control.

En € cuadro de didlogo Panel de Control, hagadoble clic en el icono Sistema.

En el cuadro de didogo Propiedades del sistema, hagaclic en lafichaHardware.

Haga clic en €l botén Administrador de dispositivos.

Hagadoble clic en e icono Unidades de DVD/CD-ROM.

Apareceran las unidades de su PC.

Haga doble clic en e icono de launidad.

Se abrird un cuadro de dia ogo.

Haga clic en Propiedades.

En € cuadro Reproduccién de CD digital del cuadro de didlogo, hagaclic en lacasillade
verificacion Habilitar audio digital de CD para esta unidad de CD-ROM para
seleccionarla.

Unavez instalada la tarjeta Sound Blaster Live! en una placa madre de chipset VIA es posible
gue se produzca una de las siguientes situaciones:

El ordenador deja deresponder (secuelga) al transferir grandes cantidades de datos, o se
reinicia, O
Losarchivostransferidos desde otra unidad estan incompletos o cor ruptos.

Estos problemas se presentan en un nimero reducido de ordenadores, que contienen el chipset
del controlador VIA VT82C686B en las placas madre.

Para verificar si la placa madre tiene el chipset VT82C686B:
0 Consulte el manual de la placa madre o del ordenador, o
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D En W| ndOWS =] s Device Manager alglzl
(R

i. HagaclicenInicio-> Configuracién -> Panel
< Sound, video and game contrallers |
de COﬂtl’ OI . 1@ system devices

.. . . . /M ACPI Fixed Feature Button
ii. Hagadobleclic en €l icono Sistema. -

bovieiiiieiata
iii. Hagaclic en laficha Administrador de Lo e e
dispositivos o Har dware. acsft ACP Complont ystom
iv. Hagaclic en €l icono Dispositivos de sistemas. I
V. En | al IStaque aparece! Compruebe que aparecen Flug and Play Software Device Enumerator
|os elementos resaltados en Figura B-1. g Pt conteler
vi. Si aparecen los elementos, extraigala cubierta e 5;12:;;*' fime dock
del ordenador y localice el chipset VIA enla -
placamadre. (Tengaen cuenta las precauciones = ?ii:dfé‘f o
de seguridad que aparecen en la pagina 1-3.) s B 1 T P Mot consl
El chipset VT82C686B tiene el nimero del =

modelo inscrito en el chip. ! ! !
o ] Figura B-1: Ficha Administrador de
Si tiene €l chipset VT82C686B: dispositivos.

O Creative le recomienda que se ponga en contacto
con €l vendedor del ordenador o €l fabricante de la placa madre parala Ultima solucién.
O Algunos usuarios han solucionado los problemas mencionados realizando una de las
siguientes acciones (o las dos):
* descargar los controladores VIA 4inl més recientes desde http://www.viatech.com*,

 obtener el BIOS més reciente parala placa madre desde el sitio web del fabricante*.

J Action  Wiew

¥IA CPU to AGP Contraller

* El contenido de estos sitios Web esta controlado por otras empresas. Creative no se hace
responsable de lainformacion o las descargas realizadas desde estos sitios. Estainformacion
Se proporciona Unicamente para su referencia.
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Caché insuficiente
para SoundFont

La desventaja de seleccionar
bancos SoundFont de menor

tamafio y calidad es que disminuir

también la calidad del sonido.

Problemas con el
joystick

No hay memoria suficiente para cargar 1os archivos SoundFont.

Este problema podria presentarse cuando se carga o reproduce un archivo MIDI compatible con
SoundFont pero no se ha asignado suficiente memoria alos SoundFonts.

Para asignar mas caché a los archivos SoundFont:

« EnlafichaOpciones de laaplicacion Control de SoundFont, desplace el deslizador Caché de
SoundFont hacia la derecha.

La cantidad de caché que se puede asignar a SoundFont depende de lamemoriaRAM disponible
en el sistema.

En € caso de que la memoria RAM disponible en el sistema siga sin ser suficiente:

» EnlafichaConfigurar banco de laaplicacion Control de SoundFont, seleccione un banco
SoundFont menor en el cuadro Seleccionar banco.

El puerto parajoystick no funciona.
El puerto parajoystick de latarjeta de sonido entraen conflicto con el del sistema.

Para resolver este problema:

Desactive el puerto parajoystick de latarjetade sonido y utilice en su lugar €l del sistema. Haga

lo siguiente:

1. HagaclicenInicio-> Configuracién -> Pane de contral.

2. Enlaventana Panel de control, hagadoble clic en e icono Sistema.

3. En €l cuadro de didogo Propiedades de sistema, haga clic en laficha Administrador de
dispositivos.

4. Hagadoble clic en Controladores de sonido, video y juegos y, a continuacion, seleccione
Creative Gameport (puerto de juegos de Creative para Windows 2000).

5. Hagaclic en el boton Propiedades.

6. Cuando aparezca el cuadro de didlogo Propiedades, siga estas instrucciones:
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No intente realizar ninglin cambio
en laBIOS amenos que tenga
experienciaen el uso de software
de sistema

Resolucion de
conflictos de E/S

Si aparece |la casillade verificacion Configuracion original (actual):
» Anulelaseleccion para desactivarla.
Si aparece lacasillade verificacién Desactivar en este perfil de hardware:
» Aseglrese de que esté marcada para desactivarla.
7. Hagaclic en Aceptar parareiniciar Windowsy aplicar los cambios.

El joystick no funciona correctamente en algunos programas.

Es posible que el programa utilice el temporizador del procesador del sistema paracalcular la
posicion del joystick. Si se dispone de un procesador rapido, el programa podria determinar la
posicion del joystick de formaincorrecta, a interpretar que la posicion esta fuera del intervalo.

Para resolver este problema:

« Enlaconfiguracion de laBIOS, aumente el tiempo de recuperacion de las sefiales de E/S de
8 bits del sistema. Este pardmetro se encuentra normalmente en la seccién Configuracion de
las caracteristicas del chipset. Un método alternativo, en el caso de que éste sea posible,
consiste en gjustar lavelocidad del Bus AT aun pulso maslento. Si el problemano se
soluciona, pruebe un joystick diferente.

Pueden producirse conflictos entre la tarjeta de sonido y otros dispositivos periféricos en el caso
de quelatarjetay el dispositivo en cuestion estén configurados de forma que utilicen lamisma
direccién de E/S.

Para resolver este tipo de conflictos, cambie la configuracion de los recursos de latarjeta de
sonido o del dispositivo que provoca el conflicto en el sistema através del Administrador de
dispositivos en Windows.

Si no sabe cud eslatarjetaque esta provocando € conflicto, elimine todas | as tarjetas excepto la
de sonido y otras que resulten esenciales para el funcionamiento del sistema (por jemplo, €l
controlador del disco y las tarjetas graficas). Vaya agregando una a una cada tarjeta hasta que el
Administrador de dispositivos indique que se ha producido un conflicto.
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Para resolver |os conflictos de hardware en Windows:

1

Hagaclic en el botén Inicio, sitle el puntero del ratén en Configuracién y hagaclic en
Panel de contral.

En laventana Panel de control, haga doble clic en el icono Sistema.

En el cuadro de didlogo Propiedades de Sistema, hagaclic en lapestafia Administrador
de dispositivos.

En la entrada Control adores de sonido, video y juegos, seleccione el controlador de la
tarjetade sonido que provocael conflicto—el quetiene un signo exclamacion (1)—y haga
clic en el botén Propiedades.

En el cuadro de didlogo Propiedades, haga clic en la ficha Recur sos.

Aseglrese de que lacasillade verificacion Usar configuracion automatica estd marcada
y hagaclic en el botén Aceptar.

Reinicie @ sistema para que Windows puedareasignar los recursos alatarjetade sonido o
al dispositivo que habia provocado el conflicto.
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Problemas de
instalacion de
aplicaciones de
otros fabricantes

En el sistema operativo Windows XP aparece un mensajede error deinstalacion del
hardware al instalar aplicaciones de otros fabricantes.

En el momento del lanzamiento de este producto, Microsoft recomendaba a las empresas enviar
sus soluciones de hardware para certificarlas. Aparece un mensaje similar cuando el controlador
del dispositivo de hardware no se ha enviado, 0 no reune los requisitos para obtener la
certificacién de Microsoft.

[} The software you are installing for this hardware:
e

Universal Serial Bus controllers

has not paszed Windows Loga testing to werity itz compatibility

with Windows XP. (Tel me vwhu this testing is important,]

Conlinuing your i ion of this sof may impair
or destabilize the conect operation of your system
either immediately or in the future. Microsoft strongly
recommends that you stop this installation now and
contact the hardware vendor for software that has
passed Windows Logo testing.

[ Continue Anyway | [ STOP Instaliation |

El mensaje puede aparecer a instalar controladores de hardware de otros fabricantes. Si esto
ocurre, hagaclic en €l botén Continue Anyway. Los controladores del dispositivo que no estén
firmados por Microsoft se podran utilizar en Windows XP sin perjudicar o desestabilizar el
ordenador.

Si necesita més ayuda o informacién sobre X P, puede ponerse en contacto con la empresa que
desarroll6 el controlador através del sitio Web de laempresa o lalinea de ayuda.
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