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Creative Software-Lizenzvertrag fur Endbenutzer
Version 2.5.1, Mai 2002
BITTE LESEN SIE DIESES DOKUMENT SORGFALTIG DURCH, BEVOR SIE DIE SOFTWARE INSTALLIEREN. DURCH DIE INSTALLATION UND
VERWENDUNG DER SOFTWARE ERKLAREN SIE SICH AN DIE BESTIMMUNGEN DIESES VERTRAGES GEBUNDEN. WENN SIE MIT DEN
BEDINGUNGEN DES VERTRAGES NICHT EINVERSTANDEN SIND, DURFEN SIE DIE SOFTWARE WEDER INSTALLIEREN NOCH VERWENDEN.
GEBEN SIE DIE SOFTWARE MIT DER ZUGEHORIGEN DOKUMENTATION UND SAMTLICHEN BEGLEITMATERIALIEN UMGEHEND INNERHALB
VON 15 TAGEN DER STELLE ZURUCK, AN DER DAS PRODUKT ERWORBEN WURDE, UM DEN KAUFPREIS RUCKERSTATTET ZU BEKOMMEN.

4. Urheberrecht
Die Software ist Eigentum von Creative und ist
durch Urheberrechtsgesetze der Vereinigten

Diesist ein gesetzlicher Vertrag zwischen lhnen und
Creative Technology L td. und dessen
Tochtergesellschaften (im Folgenden ,, Creative"

Gewinnerzielung bereitgestel It wird;
(b) die Software nur in Verbindung mit Creative
-Produkten eingesetzt wird;

genannt). Dieser Vertrag legt die Bedingungen fest,
aufgrund deren Creative fur die in dieser
Datentrégerpackung enthaltene Software sowie die
beiliegende Dokumentation mit den
Begleitgegenstanden (im Folgenden unter
Einschluss, aber nicht beschrankt auf ale
dazugehdérigen Programme, Treiber, Bibliotheken
und Datendateien insgesamt als ,, Software*
bezeichnet) ein Lizenzangebot unterbreitet.

LIZENZ

1. Gewdhrung einer Lizenz
Die Software wird zu I hrer Verwendung und nur
zu den in diesem Vertrag enthaltenen
Bestimmungen lizenziert und nicht verkauft. Sie
sind Eigentiimer der Disketten bzw. anderer
Datentrager, auf denen sich die Software
urspringlich befindet bzw. auf die sie
nachtréglich aufgezei chnet oder gespei chert wird;
Creative (und, fallszutreffend, seine Lizenzgeber)
behélt sich jedoch alle Eigentumsrechte beztiglich
der Software sowie alle Rechte vor, die lhnen
nicht ausdricklich gewahrt wurden.

Die Lizenz unter diesem Abschnitt 1 setzt die
Einhaltung aler Ihrer Verpflichtungen unter
dieser Vereinbarung voraus. Creative gewéahrt
Ihnen das Recht, diese Software ganz oder in
Teilen zu verwenden, vorausgesetzt, dass

(a) die Software nicht zu Zwecken der

(c) die Software NICHT verandert wird;
(d) sémtliche urheberrechtlichen Hinweise in der
Software beibehalten bleiben und
(e) der Lizenznehmer/Endbenutzer sich zur
Einhaltung der Bestimmungen dieser
Vereinbarung verpflichtet

2. Verwendung auf einem einzigen Computer

Zu jeder Zeit darf die Software nur von einem
einzigen Benutzer auf einem einzigen Computer
verwendet wendet werden. Sie durfen den
maschinenlesbaren Tell der Software von einem
Computer auf einen anderen Ubertragen, voraus-
gesetzt, dass (a) die Software (einschliefdich aler
Teileund Kopien davon) von dem ersten Computer
geldscht wird, und dass (b) keine Méglichkeit
besteht, dassdie Software gleichzeitig auf mehr als
einem Computer benutzt wird.

3.Einzdrechner (Stand-Alone)

Sie durfen die Software ausschliefdlich auf
Einzelrechnern verwenden, so dass auf die
Software und ihre Funktionen lediglich durch
Personen zugegriffen werden kann, die am
Standort des Computers anwesend sind, auf dem
die Softwaregeladenist. Auf die Softwareundihre
Funktionen darf weder von einem entfernten
Standort aus zugegriffen werden, noch darf die
gesamte Software oder Teile davon durch ein
Netzwerk oder andere Dateniibertragungs-
leitungen Ubertragen werden.

Staaten und international e Vertragsbestimmungen
geschiitzt. Der Urheberrechtshinwels darf von
Kopien der Software oder des schriftlichen
Begleitmaterials, falls vorhanden, nicht entfernt
werden.

5. Eine Sicherungskopie zu Archivzwecken

Sie sind berechtigt, eine (1) Sicherungskopie der
maschinenlesbaren Teile der Software anzufer-
tigen. DieseKopieist firr Sicherungszweckenurim
Zusammenhang mit der Verwendung der Software
auf einem einzigen Computer bestimmt. Alle
urheberrechtlichen Angaben und anderen
Eigentumshinweise miissen von [hnen
reproduziert werden und in der Sicherungskopie
der Software enthalten sein.

6. DieSoftwaredarf nicht gemischt oder integriert

werden

Kein Teil der Software darf mit anderen
Programmen gemischt bzw. in diese integriert
werden, aul3er in dem Umfang, der durch die
Gesetzgebung, der Sie unterstehen, ausdriicklich
genehmigt ist. Alle Teile der Software, die mit
anderen Programmen gemischt oder in diese
integriert werden, unterliegen weiterhin den
Bestimmungen dieses Vertrages. Diein der
urspriinglichen Software enthaltenen
urheberrechtlichen Angaben und andere
Eigentumshinwei se miissen von Thnen
reproduziert werden und in alen Teilen enthalten



sein, die gemischt oder in andere Anwendungen
integriert werden.

7. Netzwerkversion

Fdls Sie eine ,Netzwerkversion der Software
erworben haben, bezieht sich dieser Lizenzvertrag
auf dielnstallation der Softwareauf einemeinzigen
»Dateiserver*. Die Softwaredarf nicht auf mehrere
Systeme kopiert werden. Jeder mit dem
,Dateiserver* verbundene ,, Netzknoten muss
Uber eine eigene , Netzknotenkopie" der Software
verfligen, diedann dieLizenz fiir diesen speziellen
»Netzknoten" darstellt.

8. Ubertragung der Lizenz

Siedurfen Ihre Softwarelizenz tbertragen,
vorausgesetzt, dass Sie (8) alle Teile der Software
bzw. Kopien davon Ubertragen, (b) keinen Teil der
Software bzw. Kopien davon behalten, und (c) der
Empfénger diesen Vertrag liest und sich an seine
Bestimmungen gebunden erklért.

9. Beschrankungen der Verwendung, des

K opierens und Andernsder Software

AufZer in dem Umfang, der durch diesen Vertrag
bzw. die fur Sie geltende Gesetzgebung
ausdriicklich gestattet ist, sind Sie nicht
berechtigt, die Softwarezuverwenden, zukopieren
oder zu andern. Sie durfen fur |hre Rechte
innerhalb dieses Vertrages keine Unterlizenzen
vergeben. Die Software darf nur zu personlichen
Zwecken und nicht fir den 6ffentlichen Gebrauch
oder zur Erstellung von in der Offentlichkeit
vorgefihrten Videokassetten verwenden werden.
10.Dekompilierung, Disassemblier ung oder
Zuruckentwicklung

Sie erkennen an, dass die Software Betriebsge-
heimnisse und andere eigentumsrechtliche Infor-
mationen von Crestive und seinen Lizenzgebern
enthalt. Aufer in dem Umfang, der durch diesen
Vertrag bzw. durch die fir Sie geltende Gesetz-
gebung ausdriicklich gestattet ist, sind Sie nicht

berechtigt, die Software zu dekompilieren, zu
disassemblieren oder auf andere Art zurlickzu-
entwickeln bzw. auf andere Weise auf Informa-
tionen zuzugreifen, die fur den Benutzer bel
normaler Verwendung der Software nicht sichtbar
sind.

Siewilligen ein, die Software nicht zu Ubertragen,
den Objektcode der Software auf keinem
Computer-Bildschirm anzuzeigen und keinen
Ausdruck des Speicherausdrucks des Software-
Objektcodes anzufertigen, wobel der Zweck nicht
von Bedeutungist. FallsSielnformationen tiber die
Kompatibilitét der Software mit anderen
Programmen benétigen, sind Sie nicht befugt, die
Software zu dekompilieren oder zu
disassemblieren, sondern willigen ein, Creative
unter der unten aufgefiihrten Adresse um
diesbeziiglicheInformationen zu bitten. Bei Erhalt
solch einer Anfrage entscheidet Crestive, ob die
Informationen fiir einen angemessenen Zweck
bendtigt werden. Falls dies der Fall ist, stellt
Crestive lhnen diese Informationenin
angemessener Zeit und unter verniinftigen
Bedingungen zur Verfiigung.

Siemussen in jedem Fall Creative von allen
Informationen in Kenntnis setzen, die Sie durch
Zurlckentwicklung oder &hnliche Vorgange
erhalten haben. Die Ergebnisse solcher Vorgange
sind Teil der vertraulichen Informationen von
Creative, die ausschliefflich in Verbindung mit der
Software verwendet werden dirfen.

11. FUr Software mit CDDB-Funktionen.

Dieses Paket beinhaltet Anwendungen, die
mdoglicherweise Software von CDDB, Inc.,
Berkeley, Kaifornien (,CDDB") enthalten. Die
Software von CDDB (der ,, CDDB-Client")
erweitert die Anwendung um die Funktionen
Online-Datentréger-ldentifizierung und Abrufen
von musikbezogenen Daten, einschlielllich

Informationen zu Name, Interpret, Spur und Titel
(,CDDB-Daten") von Online-Servern (,CDDB
-Server*), sowie um die Méglichkeit zur
Ausfuhrung anderer Funktionen.

Sie durfen CDDB-Daten, den CDDB-Client und
CDDB-Server ausschliefdich fir private, nicht
kommerzielle Zwecke einsetzen. Sie sind nicht
berechtigt, den CDDB-Client oder CDDB-Daten
abzutreten, zu kopieren, zu Ubertragen oder
weiterzugeben. SIE ERKLAREN SICH
EINVERSTANDEN, CDDB-DATEN, DEN
CDDB-CLIENT ODER CDDB-SERVER
AUSSCHLIESSLICH IN
UBEREINSTIMMUNG MIT DIESER LIZENZ
ZU VERWENDEN.

Ihrenicht exklusiveLizenz fur die Verwendung der
CDDB-Daten, des CDDB-Client und der CDDB-
Server endet, wenn Sie gegen diese Bestimmungen
verstoflen. Bei Beendigung der Lizenz stellen Sie
die Verwendung der CDDB-Daten, des CDDB-
Client und der CDDB-Server vollstéandig ein.
CDDB behélt sich alle Rechte an CDDB-Daten,
dem CDDB-Client und den CDDB-Servern vor,
einschliefdlich aler Eigentumsrechte. Die CDDB,
Inc. kannihre Rechteausdieser Lizenzin eigenem
Namen direkt gegen Sie geltend machen.

Der CDDB-Client und alle CDDB-Daten werden
fur SieohneMéngelgewahr lizenziert. CDDB trifft
keine Zusicherungen oder Gewahrleistungen,
weder ausdrticklich noch implizit, hinsichtlich der
Richtigkeit der CDDB-Daten auf den CDDB-
Servern. CDDB behélt sich das Recht vor, aus
einem beliebigen Grund, der CDDB ausreichend
erscheint, Daten von den CDDB-Servern zu
16schen oder Datenkategorien zu éndern. Eswird
keine Garantie fur die Fehlerfreiheit des CDDB-
Client oder der CDDB-Server beziehungsweise



fir die unterbrechungsfreie Funktion von CDDB-
Client oder CDDB-Servern tibernommen. CDDB
ist nicht verpflichtet, Ihnen neue und verbesserte
oder zusétzliche Datentypen oder Kategorien
zukommen zulassen, die CDDB zu einem spéteren
Zeitpunkt zur Verfiigung stellen kénnte.

CDDB UBERNIMMT KEINE GARANTIE,
WEDERAUSDRUCKLICHNOCH IMPLIZIT,
EINSCHLIESSLICH, JEDOCH NICHT
AUSSCHLIESSLICH, IMPLIZIERTER
GARANTIE FUR HANDEL SUBLICHKEIT,
EIGNUNG FUR EINEN BESTIMMTEN
ZWECK, TITEL UND FUR EINE NICHT
BESTEHENDE PATENTVERLETZUNG.
CDDB Ubernimmt keine Garantie fir die
Ergebnisse, die mit der Verwendung des CDDB-
Client oder eines CDDB-Servers erzielt wird.
CDDB HAFTET UNTER KEINEN
UMSTANDEN FUR FOLGESCHADEN ODER
NEBENSCHADENBEZIEHUNGSWEISEFUR
ENTGANGENE GEWINNE ODER
ENTGANGENE EINNAHMEN.

BEENDIGUNG

DielhnengewéhrteLizenzist solangeglltig, bissie
beendet wird. Sie kénnen die Lizenz jederzeit
beenden, indem Sie die Software zusammen mit
alen modifizierten Kopien und gemischten Teilen
jeder Art an Creative zurlickgeben. Die Lizenz wird
aullerdem entsprechend den an anderen Stellenin
diesem Vertrag aufgefiihrten Bestimmungen oder
im Falle einer Nichteinhaltung der Bestimmungen
dieses Vertrages | hrerseits ohne Hinweis von
Creative beendet. Sie erkldren sich bei einer solchen
Beendigung bereit, die Software zusammen mit
allen Kopien, Modifikationen und gemischten
Teilenaller Art an Cresative zuriickzugeben. Im Falle
einer Beendigung ist Creative berechtigt, alle
gesetzlich vorgesehenen Rechte durchzusetzen. Die

die Eigentumsrechte von Creative schiitzende
Klausel in diesem Vertrag bleibt auch nach
Beendigung des Lizenzvertrages in Kraft.

EINGESCHRANKTE GARANTIE

Creative garantiert al's einzige Gewahrleistung, dass
die Datentréager, auf denen sich die Software
befindet, frel von Material- und Herstellungsfehlern
sind, wie in der Garantiekarte bzw. in dem der
Software beiliegenden gedruckten Handbuch
dargelegt. Keine Vertriebsstelle, kein Handler und
keine andere Firma oder Personist autorisiert, diese
Garantie oder Klauseln dieses Vertrages zu
erweitern oder zu éndern. Keine Angabe, die von
den in diesem Vertrag gegebenen Garantien
abweicht, stellt eine Verpflichtung seitens

Creative dar.

Creative garantiert nicht, dass die in der Software
enthaltenen Funktionen Ihren Anforderungen
gentigen oder die Verwendung der Software
ununterbrochen und nicht fehlerhaft vonstatten geht.
»Fehlerhaft* bedeutet hier alle Programm-Codes,
die dazu bestimmt sind, andere
Computerprogramme oder Computerdaten zu
infizieren, Computerressourcen zu verbrauchen,
Daten zu modifizieren, zu zerstoren, aufzuzeichnen
oder zu Ubertragen oder sich auf andere Art und
Weise den normalen Betrieb des Computers, des
Computersystems oder des Computernetzwerks
einschlief3lich Viren, Trojanischer Pferde, Droppers,
Worms, Logic Bomps u. & widerrechtlich
anzueignen.

ENTSCHADIGUNGSPFLICHT IHRERSEITS

Falls Sie die Software unter Verletzung dieser
Vereinbarung bereitstellen, stellen Sie hiermit
Creative frel und entschédigen und schitzen
Creative von und vor allen Anspriichen oder
Rechtstreitigkeiten, inklusive Anwaltsgebihren und
Kosten, zu denen es aufgrund oder in Verbindung

mit der Verwendung oder der Bereitstellung der
Software unter Verletzung dieser Vereinbarung
kommt.

DIE SOFTWARE WIRD MIT OBEN IN DIESER
VEREINBARUNG GENANNTEN AUSNAHMEN
WIE BESEHEN UND OHNE JEGLICHE
GEWAHRLEISTUNG, WEDER
AUSDRUCKLICH NOCH KONKLUDENT,
EINSCHLIESSLICH, ABER NICHT
BESCHRANKT AUF KONKLUDENTE
GEWAHRLEISTUNG DER

HANDEL SUBLICHKEIT ODER EIGNUNG FUR
EINEN BESTIMMTEN ZWECK
BEREITGESTELLT. CREATIVE IST NICHT
VERPFLICHTET, AKTUALISIERUNGEN,
AUFRUSTUNGEN ODER TECHNISCHE
UNTERSTUTZUNG FUR DIE SOFTWARE
BEREITZUSTELLEN.

Weiter haftet Creative nicht fur die Richtigkeit der
Informationen, die von Creative oder einem
Mitarbeiter der technischen Unterstiitzung eines
Dritt-Unternehmens geliefert werden, oder fiir
Schéden, die direkt oder indirekt, durch Aktionen
oder Unterlassungen von |hnen oder als Ergebnis
einer solchen technischen Unterstiitzung entstanden
sind.

Die gesamte Verantwortung fr die Auswahl der
Software zum Erreichen der von Ihnen angestrebten
Ergebnisse sowie fur die Installation, Verwendung
und durch die Software erzielten Ergebnisse liegt
bei Ihnen. Sie tragen auch das gesamte Risiko
beziiglich der Qualitét und Leistung der Software.
Sollte sich die Software als fehlerhaft erweisen,
werden die Gesamtkosten fir alle notwendigen
Serviceleistungen, Reparaturen und
Verbesserungsmal3nahmen von Ihnen Gibernommen
(und nicht von Creative bzw. von Creative
autorisierten Vertriebsstellen oder Handlern).

Durch diese Garantie haben Sie bestimmte



gesetzliche Rechte, und unter Umstanden stehen
Ihnen weitere Rechte zu, die von Land zu Land
unterschiedlich sind. Einige Lander gestatten den
Ausschluss impliziter Garantien nicht, so dass die
oben genannte Ausschlussklausel moglicherweise
flr Sie nicht gilt. Creative lehnt alle
Gewahrleistungen jedweder Art ab, falsdie
Software angepasst, neu verpackt oder auf
irgendeine Art von Dritten geéndert wurde.

BESCHRANKUNG DER
WIEDERGUTMACHUNG UND DES
SCHADENSERSATZES

DIE EINZIGE WIEDERGUTMACHUNG FUR
EINEN BRUCH DER GARANTIE IST DIEIN
DER GARANTIEKARTE ODER DEM MIT DER
SOFTWARE GELIEFERTEN GEDRUCKTEN
HANDBUCH AUFGEFUHRTE. Auf keinen Fall
konnen Creative oder seine Lizenzgeber fir
indirekte, zuféllige, besondere oder Folgeschaden
oder fur entgangene Gewinne, verlorene
Ersparnisse, ENTGANGENE NUTZUNG,
entgangene Einnahmen oder verlorene Daten
haftbar gemacht werden, die aufgrund oder in
Verbindung mit der Software oder dieser
Vereinbarung entstehen kdnnten, selbst wenn
Creative oder seine Lizenzgeber vorab von der
Mdoglichkeit solcher Schaden in Kenntnis gesetzt
wurden. UNABHANGIG VON DER FORM DES
ANSPRUCHS BETRAGT DIE
VERPFLICHTUNG VON CREATIVE ZUM
SCHADENSERSATZ IHNEN ODER DRITTEN
GEGENUBER AUF KEINEN FALL JEMALS
MEHRALSDIE LIZENZGEBUHR, DIESIEFUR
DIE NUTZUNG DER SOFTWARE GEZAHLT
HABEN.

Einige Lander gestatten weder die Einschrénkung
noch den Ausschluss der Haftung fiir Neben- oder
Folgeschaden; daher findet die vorige Klausel
madglicherweise fur Sie keine Anwendung.

PRODUKTRUCKGABE

Falls Sie die Software an Creative bzw. eine von
Creative autorisierte Vertriebsstelle oder einen
Handler zurlicksenden miissen, miissen Sie die
Versandkosten im voraus begleichen und die
Software entweder versichern oder das volle Risiko
fir Verlust oder Beschéadigung der Software
wahrend des Transports tragen.

DURCH DIE US-REGIERUNG
BESCHRANKTE RECHTE

Alle Software und die dazugehorige Dokumentation
sind mit beschrankten Rechten versehen.
Verwendung, Vervielféltigung oder Offenlegung
durch die US-Regierung unterliegt den im
Unterabschnitt (b)(3)(ii) der Klausel Uber die
Rechte an technischen Daten und Computer-
Software unter 252.227-7013 aufgef ihrten
Beschrankungen. Falls Sie Unterlizenzen fir die
Software vergeben oder die Software auRerhalb der
Vereinigten Staaten von Amerika verwenden,
unterliegen Sie den Gesetzen desjeweiligen Landes,
in dem Sie sich befinden, dem US-Gesetz tiber
Exportkontrolle und der englischen Version dieses
Vertrages.

VERTRAGSPARTNER/HERSTELLER
Vertragspartner/Hersteller der Software:

Creative Technology Ltd

31, International Business Park
Creative Resource

Singapore 609921

ALLGEMEINES

Dieser Vertrag ist sowohl fur Sie als auch fir Ihre
Angestellten, Arbeitgeber, Vertragspartner und
BevolIméchtigten sowie Nachfolger und
Abtretungsempfénger bindend. Weder die Software
noch aus der Software abgel eitete Informationen
dirfen, auRer in Ubereinstimmung mit den Gesetzen
der USA oder anderen anwendbaren Gesetzen,

exportiert werden. Dieser Vertrag unterliegt den
Gesetzen des US-Bundesstaates Kalifornien (es sei
denn, Urheberrechte und eingetragene
Warenzeichen unterliegen der
US-Bundesgesetzgebung). Diese Vereinbarung
stellt die gesamte Vereinbarung zwischen uns und
Ihnen dar, und Sie erkl&ren sich damit
einverstanden, dass Creative keinerlei Haftung fur
unrichtige Aussagen oder Darstellungen
Ubernimmt, die von Creative, seinen Agenten oder
einer Drittperson (ob unverschuldet oder durch
Nachlassigkeit), auf die Siesich bel Annahmedieser
Vereinbarung verlassen haben, gemacht wurden, es
sel denn, derartige unrichtige Aussagen oder
Darstellungen wurden in betriigerischer Absicht
gegeben. Diese Vereinbarung er7setzt jeglichen
anderen Ubereinkiinfte oder Vereinbarungen
hinsichtlich der Software, einschliefdich, aber nicht
beschrankt auf Werbung. Falls ein Land oder eine
Regierungsbehdrde eine Bestimmung dieses
Vertrages fir ungtiltig oder nicht durchsetzbar
erklért, wird diese Bestimmung als geéndert
angesehen, und zwar in dem Umfang, der
notwendig ist, um die Bestimmung rechtsgtiltig und
durchsetzbar zu machen, und alle anderen
Bestimmungen bleiben in vollem Umfang
rechtsgiiltig und wirksam. Wenden Sie sich unter
der angegebenen Adresse an Credtive, falls Sie
Fragen zu diesem Vertrag haben. Wenden Siesich
an ein Creative-Center fur technische Unterstiitzung
in lhrer Nahe, falls Sie Fragen zum Produkt oder
technische Fragen haben.

ZUSATZ ZUM MICROSOFT-SOFTWARE-
LIZENZVERTRAG

WICHTIG: Durch die Verwendung der Microsoft-
Softwaredateien (,, Microsoft-Software"), mit denen
Sie diesen Zusatz erhalten haben, erkléren Sie sich
an die nachfolgend genannten Bestimmungen
gebunden. Zur Nutzung der Microsoft-Software



sind Sie nur berechtigt, wenn Sie sich mit diesen
Bestimmungen einverstanden erkl&ren.

Die Microsoft-Software wird fur den einzigen
Zweck bereitgestellt, entsprechende Dateien einer
alteren, lizenzierten Kopie des Microsoft-
Softwareprodukts (, ORIGINALPRODUKT") zu
ersetzen. Mit der Installation werden die Dateien der
Microsoft-Software Bestandteil des
ORIGINALPRODUKTS und unterliegen somit den
fur das ORIGINALPRODUKT geltenden
Gewahrleistungs- und Lizenzbedingungen. Wenn
Sie nicht Uber eine gulltige Lizenz zur Nutzung des
ORIGINALPRODUKTS verfiigen, sind Sie auch
nicht zur Verwendung der Microsoft-Software
berechtigt. Jede andere Verwendung der Microsoft-
Software ist verboten.

Kein Teil dieser Vereinbarung soll so ausgelegt
werden, dass Creative die Verletzung lokaler und/
oder internationaler Gesetze gutheif3t oder
autorisiert, diein der Gerichtsbarkeit Ihres Landes
gelten

SPEZIELLE BESTIMMUNGEN FUR DIE
EUROPAISCHE UNION.

Falls Sie die Software in der EUROPAISCHEN
Union (EU) erworben haben, GELTEN AUCH DIE
FOLGENDEN BESTIMMUNGEN FUR SIE. Fals
Die bestimmungen des oben aufgefiihrten software-
lizenzvertrags den folgenden bestimmungen
widersprechen, gelten diefol genden bestimmungen.

DEKOMPILIERUNG

Siewilligen ein, die Software nicht zu tbertragen,
den Objektcode der Software auf keinem Computer-
Bildschirm anzuzeigen und keinen Ausdruck des
Speicherausdrucks des Software-Objektcodes
anzufertigen, wobei der Zweck nicht von Bedeutung
ist. Falls Sie Informationen Uber die Kompatibilitéat
der Software mit anderen Programmen bendtigen,
sind Sienicht befugt, die Software zu dekompilieren

oder zu disassemblieren, sondern willigen ein,
Creative unter der unten aufgefiihrten Adresse um
diesbeziigliche Informationen zu bitten. Bel Erhalt
solch einer Anfrage entscheidet Crestive, ob die
Informationen fUr einen angemessenen Zweck
bendtigt werden. Falls dies der Fall ist, stellt
Creative lhnen diese Informationen in
angemessener Zeit und unter verniinftigen
Bedingungen zur Verfligung.

HAFTUNGSBESCHRANKUNG MIT DEN
WEITER OBEN IN DIESER VEREINBARUNG
GENANNTEN AUSNAHMEN UND WIEUNTER
DER UBERSCHRIFT ,GESETZLICH
ZUERKANNTE RECHTE"* DARGELEGT, WIRD
DIESE SOFTWARE WIE BESEHEN UND OHNE
JEGLICHE GEWAHRLEISTUNG, WEDER
AUSDRUCKLICH NOCH KONKLUDENT,
EINSCHLIESSLICH, JEDOCH NICHT
BESCHRANKT AUF KONKLUDENTE
GEWAHRLEISTUNGEN DER

HANDEL SUBLICHKEIT ODER EIGNUNG FUR
EINEN BESTIMMTEN ZWECK
BEREITGESTELLT.

WIEDERGUTMACHUNG UND
SCHADENSERSATZ

DIE IM SOFTWARE-LIZENZVERTRAG
VORGESEHENEN BESCHRANKUNGEN FUR
WIEDERGUTMACHUNG UND
SCHADENSERSATZ BEZIEHEN SICH NICHT
AUF PERSONENSCHADEN
(EINSCHLIESSLICH TODESFALL), DER
INFOLGE EINER NACHLASSIGKEIT VON
CREATIVE ERFOLGT.

GESETZLICH ZUERKANNTE RECHTE

Die irische Rechtsprechung sieht vor, dass
bestimmte Bedingungen und Gewéhrleistungen in
Vertragen zum Verkauf von Waren und zur Leistung
von Diensten konkludent vorhanden sein kénnen.
Derartige Bedingungen und Gewahrleistungen

werden hiermit in dem Maf3e ausgeschlossen, in
dem ein solcher Ausschlussim Kontext dieser
Transaktion nach irischem Recht moglich ist.
Umgekehrt finden derartige Bedingungen und
Gewahrleistungen, sofern sie rechtlich nicht
ausgeschlossen werden kdnnen, Anwendung.

Dementsprechend beeintréchtigt kein Teil dieser
Vereinbarung irgendwel che Rechte, die lhnen
aufgrund der Abschnitte 12, 13, 14 oder 15 deslrish
Sale of Goods Act von 1893 (wie geandert)
zustehen.

ALLGEMEINES

Die Version in der jeweiligen Sprache dieser
Vereinbarung findet Anwendung bei Software, die
innerhalb der EU erworben wurde. Diese
Vereinbarung ist die vollstandige Vereinbarung
zwischen Creative und I hnen, und Sie schlief3en
hiermit jegliche Haftung von Creative wegen
falscher Aussagen oder Darstellung von Creative,
Angestellten oder sonstigen Personen aus (die ohne
Verschulden oder fahrléssig erfolgte), auch wenn
Sie auf die Richtigkeit dieser Angaben bei
Einwilligung dieser Vereinbarung vertraut haben.
Die Haftung wird nicht ausgeschlossen, wenn die
falsche Aussage oder Darstellung in betriigerischer
Weise erfolgte.

Sicherheitsinformationen und
Richtlinien

In den folgenden Abschnitten finden Sie
Hinweise fur verschiedene Lander:

ACHTUNG: Dieses Gerét ist fur den Einbau in
einen CSA/TUV/UL-gepriiften IBM AT oder dazu
kompatiblen Personal computer durch den Benutzer
in dem vom Hersteller fur diesen Zweck
vorgesehenen Bereich bestimmt. Um zu Uberpriifen,
ob Ihr System fuir durch den Benutzer eingebaute



Anwendungskarten geeignet ist, lesen Sieim
Installations- bzw. Benutzerhandbuch nach, oder
wenden Sie sich an den Hersteller.

Hinweis fur die USA

FCC Teil 15: Dieses Gerédt wurde getestet und
entspricht den fur ein digitales Gerét der Klase B
geltenden Beschrénkungen gemai Teil 15 der FCC-
Regelung. Diese Beschrankungen dienen dem Schutz
gegen gefahrliche Stérungen bel einer Ingtalationin
Privathaushalten. Dieses Gerét erzeugt und verwendet
el ektromagnetische Wellen und kann diese abgeben.
Wird es nicht unter Einhaltung der Anweisungen
ingtalliert und verwendet, kann dies zu ernsthaften
Stérungen bei Radio-, Fernseh- und
Funkibertragungen fiihren. Das Auftreten von
Stérungen bei bestimmten Installationen kann jedoch
nicht ausgeschlossen werden. Falls dieses Gerét eine
erngthafte Stérung verursacht, sollte der Benutzer eine
oder mehrere der nachfolgend aufgefuhrten
Malnahmen ergreifen, um diese Stérung zu beheben:
0 Empfangsantenne neu ausrichten oder an einer
anderen Stelle montieren.
0 Abstand zwischen Computer und Empfénger
vergroern.
0 Computer und Empfanger an unterschiedliche
Stromkreise anschlief3en.
0 Den Héndler oder einen erfahrenen Radio-/
Fernsehtechniker konsultieren.
ACHTUNG: Um den Beschrankungen fiir ein
digitales Gerét der Klasse B gemafR Teil 15 der FCC-
Regelung zu entsprechen, muss dieses Gerét in
Computern installiert werden, die die
Beschrénkungen der Klasse B erwiesenermafien
erfullen.

Alle fur den Anschluf des Computers und der

Peripheriegeréte verwendeten Kabel miissen
abgeschirmt und geerdet sein. Der Betrieb mit nicht
diesen Richtlinien entsprechenden Computern oder
nicht abgeschirmten Kabeln kann zu Stérungen
beim Rundfunk- oder Fernsehempfang fuhren.

Anderungen

Jegliche Anderungen oder Modifikationen, die
nicht ausdrticklich vom Hersteller dieses Gerétes
genehmigt wurden, kénnen zum Erldschen der
Betriebserlaubnis des Benutzers fur das Gerét
fuhren.

Hinweis flir Kanada

Dieses Gerét erfiillt die Beschrankungen der Klasse
»B* fur Funkstérungen, wiein den Radio
Interference Regul ations des Canadian Department
of Communications angegeben.

Cet appareil est conforme aux normes de CLASSE
»B* d'interférence radio tel que spécifié par le
Ministére Canadien des Communications dans les
reglements d’ interférence radio.

Konformitat
Dieses Produkt entspricht der folgenden Direktive
der Européischen Kommission:
0 Richtlinie 89/336/EEC, 92/31V/EEC (EMC),

(73/23/EEC), gedndert nach der Richtlinie
93/68/EEC.

Hinweis fur Europa

Kommunikationsprodukte fiir den européaischen
Markt entsprechen der Richtlinie R& TTE
1999/5/EC

Urheberrechtliche Angaben fuir Benutzer von
Creative-Produkten

Einige Creative-Produkte wurden dafUr konzipiert,
Ihnen bei der Reproduktion von Materiaien zu

helfen, fur die Sie das Urheberrecht besitzen oder
fur deren Reproduktion Sie vom
Urheberrechtsinhaber autorisiert wurden oder deren
Reproduktion aufgrund von Ausnahmen in
anwendbarem Recht zulassig ist. Sofern Sie nicht
Urheberrechtsinhaber sind oder nicht tiber eine
entsprechende Genehmigung verfiigen, kdnnten Sie
gegen das Urheberrecht verstofl3en und zur Zahlung
von Schadensersatz und anderen
Wiedergutmachungen verpflichtet werden. Sollten
Sie sich Uber Ihre Rechte nicht sicher sein, wenden
Sie sich an lhren Rechtsberater.

Sie sind bei Verwendung eines Creative-Produkts
dafUr verantwortlich, dass Verletzungen
anwendbaren Rechts zum Copyright, nach dem das
Kopieren bestimmter Materialien der vorherigen
Genehmigung des Urheberrechtsinhabers bedarf,
ausgeschlossen sind. Creative lehnt jegliche
Haftbarmachung hinsichtlich illegaler Nutzungen
von Creative-Produkten ab, und Creative kann in
keinem Fall im Zusammenhang mit dem Ursprung
von Daten, die in komprimierten Audiodateien
gespeichert werden, haftbar gemacht werden.

Sie bestétigen und anerkennen, dass fur die
Verwendung von MP3-Codecs bei
Echtzeitubertragungen (Uber Land, Satellit, Kabel
oder andere Medien) oder Ubertragungen uiber das
Internet oder andere Netzwerke, einschliefflich, aber
nicht beschrénkt auf Intranets usw., auf
gebiihrenpflichtigen Pay-Audio- oder Pay-on-
Demand-Anwendungen keine Genehmigung und/
oder Lizenz erteilt wurde (http://www.iis.fhg.de/
amm/).
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Einfiihrung

Sound Blaster Live! ist eine Audio-Losung fur Ihre Spiele, Filme, CDs und anderen digitalen
Unterhaltungsmedien. Es unterstltzt den zur Zeit fUhrenden Audiostandard —EAX— und sorgt
somit fur realen, multidimensionalen Sound und multistrukturelle akustische Umgebungen fur
ein ausgesprochen realistischstes 3D-Audioerlebnis. Der leistungsféhige EMU10K1-Audio-
prozessor liefert Sound zu optimaler Prozessorleistung mit héchster Klangtreue und absoluter
Klarheit. Kombinieren Sie die Soundkarte mit vier Lautsprechern, und Sie werden realistischen
dreidimensionalen Sound, Environmental Audio in unterstiitzten Spielen und Filme mit echtem
Surround-Sound erleben.

Systemvoraussetzungen Mindestanforderungen fur die Verwendung der Creative-Software:
O Intel® Pentium® 1 350 MHz, AMD K6 450 MHz
Intel, AMD oder 100 % Intel-kompatibler Motherboard-Chipsatz
Windows 98SE oder Millennium Edition, Windows XP oder Windows 2000
64 MB RAM fiur Windows 98SE oder Millenium Edition
128 MB RAM fur Windows XP oder Windows 2000
200 MB freier Festplattenspeicher
Freier, PCl 2.1-kompatibler Steckplatz halber Lange
Kopfhorer oder verstérkte Lautsprecher (getrennt erhdtlich)
Fur die Software-Installation ist ein CD-ROM-Laufwerk erforderlich.

OoOod

I B A

Weitere Empfehlungen 0 Besuchen Sie die Web-Site www.eur ope.cr eative.com site fir weitere Informationen und
Updates.

Einfuhrung i



Typografische Folgende typografische Konventionen werden in diesem Dokument verwendet:
Konventionen

Fett Text, der eingeben werden muf3

Kursiv Buchtitel oder Platzhalter fur Informationen, die Sie einfligen mussen.
GROSSBUCH Ordnername, Dateiname oder Akronym

STABEN

iy Das Notizbuch-Symbol zeigt Informationen an, die besonderswichtig sind, und
@ vor dem Fortsetzen berticksichtigt werden sollten.

) Der Wecker zeigt einen Hinweis oder Warnung an, der/die lhnen helfen kann,
@ schwierige Situationen zu vermeiden.

Einfuhrung ii



Installation der Audiokarte

Dieses Kapitel enthdlt Informationen zu folgenden Themen:
O DieAudio-Karte
O Installation der Karte und der Peripherie-Geréte
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Die Audio-Karte

zum normalen Stecker nur einen
Anschluss. Einige der hier
genannten Stecker stehen
maoglicherweise auf |hrer Karte
nicht zur Verfigung.

Line-Out- und Rear-Out-Buchsen
konnen gleichzeitig verwendet
werden, um 4.1-Kanal-
Lautsprechersysteme zu
betreiben. Zusétzlich kann die
Analog/Digital Out-Buchse zum
Betreiben des Zentralen
Lautsprechersund des Subwoofer
(LFE) bel 5.1-Kanal-
Lautsprechersystemen verwendet
werden.

Die Audio Karte verfiigt Uber folgende Buchsen und Anschliisse fir die Verbindung mit anderen
Geréten:

CD-Audio-Anschluss
Fur die Verbindung zu Analog Audio eines CD-ROM-
oder DVD-Laufwerks uber ein CD-Audio Kabel.

—— AUX-Anschluss
Fur die Verbindung mit internen Audio-
Quellen, wie z. B. TV Tuner-, MPEG- oder
Anrufbeantworter-Anschluss ahnliche Karten.
Fir Mono-Verbindung mit einem Standard-
Voice-Modem, tbertragt Mikrofonsignale an
das Modem.
Zur ausschlieRBlichen Nutzung durch Creative

Analog/Digital-Out-Buchse
6-Kanal- oder komprimierter AC-3 SPDIF-
Ausgang fur die Verbindung zu externen
digitalen Geraten oder digitalen
Lautsprechersystemen.

Unterstiitzt ebenfalls analoge Zentral- und
Subwoofer-Kanéle fur Verbindung zu
analogen 5.1-Lautsprechersystemen (Nur
fur bestimmte Modelle)

CD-SPDIF-Anschluss (Nur fir
bestimmte Modelle)

Fir die Verbindung mit dem SPDIF-
Ausgang (Digital Audio) (falls
verfiigbar) eines CD-ROM- oder
DVD-ROM-Laufwerks.

mrarar

Line-In-Buchse

Fur Verbindung zu einem externen Gerat
(z. B. Kassettendeck, DAT- oder MiniDisc-
Player).

“}——2Zur ausschlieRlichen
Nutzung durch Creative

Mikrofon-In-Buchse
Fur den Anschluss eines externen
Mikrofons fiir Spracheingabe.

Line-Out-Buchse

Fir den Anschluss von Aktivboxen oder
eines externen Verstérkers fur Audio-
Ausgang. Unterstitzt ebenfalls
Kopfhorer. Joystick-/MIDI-Anschluss

Fir den Anschluss eines Joysticks oder eines MIDI-
Geréts. Uber ein optionales MIDI-Kit kénnen der
Joystick und das MIDI-Gerét gleichzeitig
angeschlossen werden.

Rear-Out-Buchse
Fur den Anschluss von Aktivboxen oder
eines externen Verstérkers fur Audio-
Ausgang.

Abbildung 1-1: Buchsen und Anschliisse der Sound Blaster Livel-Karte.
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Installation der
Karte und der
Peripherie-Gerite

Driicken Sie die Audiokarte nicht
mit Gewalt in den Steckplatz.
Wenn sie nicht richtig pal3t, ziehen
Sie sie vorsichtig wieder heraus
und versuchen Sie es erneut.

Der Joystick-Anschluf? auf [hrer
Audiokarte entspricht dem eines
Standard-PC-Game-Controllers
oder dem Game-1/O-Anschlufl3.
Sie kénnen jeden analogen
Joystick mit einem 15-Pin-D-
Shell-Anschlul? oder jedes zum
Standard-PC-Joystick kompatible
Gerét anschliefen- Um zwei
Joysticks zu verwenden,
bendtigen Sie ein Y-Splitterkabel.

Schalten Sie lhren Computer und alle Peripheriegeréte ab.

Berlihren Sie zum Entladen statischer Elektrizitét ein geerdetes Metallteil des
Computergehauses, und ziehen Sie den Stecker aus der Steckdose.

Offnen Sie das Computergehause.

Entfernen Sie die Abdeckungen von zwei freien PCI-Steckpl&tzen, und legen Sie die
Schrauben zur Seite.

Positionieren Sie die Sound Blaster Live! Karte Gber einem freien PCI-Steckplatz.
Driicken Sie die Karte vorsichtig und gerade in den Steckplatz wie in Abbildung 1-2
beschrieben. Vergewissern Sie sich, dal? die Karte richtig im PCI-Steckplatz sitzt.

Befestigen Sie die Karte mit einer Schraube  ; getestigen sie die Karte
im Steckp| atz. mit einer Schraube im Freie Halterungen
Steck-platz.

Weitere Informationen Uber das Verbinden
von anderen Geréten erhalten Siein
Abbildung 1-3.

Schlieffen Sie das Computergehduse wieder.
Stecken Sie den Stecker in die Steckdose, und
schalten Sie den Computer wieder ein.

i. Bringen Sie die
Karte mit gleich-

PCI-Steck-
platz

ISA-Steck-
platz

Abbildung 1-2 Befestigen der Audiokarteim
PCl-Seckplatz.
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CD-ROM Laufwerk

Anschluf? zum FourPointSurround System Digitale

Lautsprecher tiber Minijack zu DIN Kabel. Unterstitzt
ebenfalls analoge Zentral- und Subwoofer-Kanéle fur
Verbindung zu analogen 5.1-Lautsprechersystemen

1 Nur fii i Modell _ZU-| 5 s
Modus von Windows (echter DOS- (NugitigbestmmigModelie) E"A MPC-zu-MPC ™ * nicht im Lieferumfang

"' Audio-Kabel (4-polig) enthalten
Modus) ausfuhren, miissen Sie: L

«  sicherstellen, daf3 der CD-In- =

CD-SPDIF

]

Stecker und der Stecker fir Line-out  Kassettenrecorder, hwﬁr‘fn{ﬂ

i ; CD- Player etc. ~BIE-HI8-3
Analoges Audio des CD- ® ® -
ROM - oder PC-DVD- Mican
Laufwerks verbunden sind. Rear-Out

§ Line-Out

Joystick/MIDI D

e zusdtzlich, falsder Klang

verzerrt wird, die Verbindung o
zwischen den CD-SPDIF- und Shagg, Moo

Digital Audio-Steckern des Fir analoge Ausgabe I 1 D G T
CD-ROM:- oder PC-DVD- der FourPointSurround- Sound Blaster Live! Karte

Lautsprecher
Laufwerks trennen.
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Spiele, Musik und Filme
bei 5.1-Digital-
Lautsprechersystemen

Minibuchse-zu-DIN
Kabel

Digitales
Lautsprechersystem
DeskTop Theater/
Creative Inspire 5.1
5700

Digital

DIN' g

Analoge Line- und Rear-Eingange

Dreifaches
Stereo-Audio
Kabel

Spiele und Filme
mit einem analogen 5.1-Kanal-

Lautsprechersystem*
analoges 5.1- Analoge
Kanal- Front-, Rear- © <l
Lautsprecher- und Zentral/ @ = JJ=—
o Sub- © =ilali>—
(Nur_f[lr Eingange
bestimmte ~
Modelle)

*z. B., Inspire 5.1 5300-Lautsprechersystem
von Cambridge SoundWorks
(Nur fur bestimmte Modelle)

Analog/Digital-Out-Buchse

PO P

Sound Blaster Live!-
Karte

Abbildung 1-4:  Anschluss von Peripheriegeréaten an die Sound Blaster Live!-Karte
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Anschluss von externen
elektronischen Geréten:

Analog/Digital-
Dolby Digital-Decoder/Verstarker Out-Buchse
3,5 mm-Kabel / I
(Mono) an RCA — / @ @@
——= |/

Dolby Digital
(AC-3) @

Sound Blaster Live!-
SPDIF In

Dolby Digital-Decoder/
Verstérker

(Nur far bestimmte Modelle)
Anschluss von externen Drei 3,5 mm-
elektronischen Geraten:

Kabel (Stereo)
Diskreter 6-Kanal-Verstarker zu RCA

Tipp: Linker/Zentral-Kanal
Ring: Rechter/Subwoofer-Kanal

Weitere Informationen:

. Analoge '. Zum Anschluss"der Zentral- und der

Diskreter Front-.Rear- « Subwoofer-Kanéle unter Verwendung

6-Kanal- und zentrall ® . eines 3,5 mm-Kabels (Stereo) fir RCA

Verstarker Sub- @® »  verbinden Sie die weiRe RCA-Buchse mit
Eingénge ®

dem zentralen Eingang und die rote RCA-
Buchse mit dem Subwoofer-Eingang des
Verstérkers.

®
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Ausrichtung der
Lautsprecher

Wenn Sie vier Lautsprecher verwenden, sollten Sie sie
as Ecken eines Quadrats, in dessen Mitte Sie sich
befinden, ausrichten (siehe Abbildung 1-5). Stellen Sie
sicher, dass der Computerbildschirm nicht den
vorderen Lautsprechern den Weg versperrt. Wenn Sie
einen zentralen Lautsprecher haben, platzieren Sie ihn
auf dem Monitor; dieser Lautsprecher sollte ebenfalls
direkt auf Sie gerichtet sein (beachten Sie den richtigen
Winkel). Sie miissen mdglicherweise die relativen
Positionen der Lautsprecher anpassen, bevor Sie das
Audio-Erlebnis, das Ihnen am besten gefallt, erhalten.
Wenn Sie einen Subwoofer besitzen, sollten Sieihnin

Subwoo
fer
Computer-
Monitor

Lautsprecher

O

Vorderer rechter
Lautsprecher

9

Vorderer
linker

O
2:
®

@Hinterer linker Hinterer rechter@
Lautsprecher  Lautsprecher

Abbildung 1-5: Empfohlene Ausrichtung der

vier Lautsprecher

einer Ecke positionieren, um ein optimal es Basserlebnis zu gewdahrleisten.
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Installation der Software

Installation der
Audio-Treiber und -
Anwendungen

In diesem Kapitel wird beschrieben, wie Sie die Audio-Software auf den jeweiligen Windows-
Betriebssystemen installieren. Es werden folgende Themen behandelt:

O Installation der Audio-Treiber und -Anwendungen
O Verwendung von Creative Sound Blaster Live!

O Deinstalieren der Anwendungen

O Erneutes Installieren der Audio-Treiber

Zur Steuerung der Komponenten auf Ihrer Audio Karte sind Gerétetreiber erforderlich. Die
folgenden Anleitungen zeigen Ihnen, wie Sie diese Treiber sowie die beiliegenden
Anwendungen installieren. Die Anleitungen gelten fur alle Windows-Betriebssysteme.

Nachdem Sie die Karte installiert und Ihr System gestartet haben, erkennt Windows die Karte
automatisch.

1. Wenn Sie zur Angabe der Treiber aufgefordert werden, klicken Sie auf die Schaltflache
Abbrechen. Fahren Sie andernfalls mit Schritt 2 fort.

2. Legen SiedieInstallations-CD in das CD-ROM-Laufwerk ein.
Die CD unterstiitzt den AutoPlay-Modusvon Windows und wird automatisch gestartet. I st
diesnicht der Fall, ziehen Sie , Probleme bei der Software-Installation* auf Seite B-1 zu
Rate.

3. Befolgen Sie die Anleitungen auf dem Bildschirm, um die Installation abzuschlief3en.
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Verwendung von
Creative Sound
Blaster Live!

Deinstallieren der
Anwendungen

Herzlichen Glickwunsch! Sie haben Sound Blaster Live! erfolgreich installiert. Weitere
Informationen dartber, wie Sie hdchste L eistungen mit Ihrer Audio-Karte erzielen, finden Siein
den anderen Kapiteln dieses Handbuchs.

Verwenden Sie folgende Schritte, um Anwendungen vollstandig zu entfernen, bevor Sie sie
erneut installieren, um z. B. Probleme zu beheben, die Konfiguration zu dndern oder Upgrades
vorzunehmen. Die Anleitungen gelten fir alle Windows-Betriebssysteme.

1

w

Schlieffen Sie die Anwendungen der Audio-Karte, falls welche gedffnet sind. Dies
schlief}t Creative Launcher und das SB Live!-Symbol in der Task-Leiste ein.
Anwendungen, die wahrend der Deinstallation ausgefihrt werden, kdnnen nicht entfernt
werden.

Klicken Sie auf Start -> Einstellungen -> Systemsteuer ung.

Doppelklicken Sie auf das Symbol Software.

Klicken Sieim Diaogfeld Eigenschaften von Software auf Sound Blaster Live und
dann auf Hinzufligen/Entfernen.

Aktivieren Sieim Diaogfeld Creative Uninstaller die Kontrollkastchen der Elemente,
die Sie entfernen mochten, und klicken Sie auf die Schaltfléche Weiter.
Die ausgewéhlten Anwendungen werden deinstalliert.

Klicken Sie auf die Schaltflache OK, um das Dialogfeld Programmeigenschaften
hinzufligen/entfer nen zu schlief3en.

Starten Sie den Computer neu, wenn Sie dazu aufgefordert werden.
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Erneutes Installieren Sie kdnnen die Audio-Treiber fir sich alleine neu installieren, falls sie beschadigt wurden.
der Audio-Treiber 1. Legen Siedie Installations-CD in das CD-ROM-Laufwerk ein.
Die CD unterstiitzt den AutoPlay-Modusvon Windows und wird automatisch gestartet. I st
diesnicht der Fall, ziehen Sie , Probleme bei der Software-Installation* auf Seite B-1 zu
Rate.
2. Folgen Sie den Anweisungen auf dem Bildschirm, bis das Dialogfeld Setup-Optionen
angezeigt wird.
3. Klicken Sie auf die Schaltflache Nur Treiber.
4. Befolgen Sie die Anleitungen auf dem Bildschirm, um die Installation der Audio-Treiber
abzuschlief3en.
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Verwendung von Creative Sound Blaster Live!

Creative Diagnostics

Sound Blaster Live!lwird von einer breiten Anwendungspal ette unterstiitzt, damit Sie alles aus
Ihrer Soundkarte herausholen konnen. Die wichtigste Software fir den Betrieb Ihrer Soundkarte
ist die Sound Blaster Live!-Gruppe:

d
O
g
d
O

O

Creative Diagnostics
Creative Surround Mixer
Creative AudioHQ
Creative Wave Studio
Creative PlayCenter
Creative Recorder

Sie finden und starten diese Programme indem Sie auf Start -> Programme -> Creative ->
Sound Blaster Live! klicken. Weitere Informationen zu den Anwendungen finden Siein den
jeweiligen Hilfedateien.

Verwenden Sie Cregtive Diagnostics, um die Wave-, MIDI- oder CD-Wiedergabe sowie die
Lautsprecher schnell und direkt zu testen. Weitere Informationen und Verwendungshinweise zu
Creative Diagnostics finden Sie in der Online-Hilfe der Anwendung.
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Creative Surround
Mixer

Wenn Sie den Surround Mixer
wieder auf die urspriinglichen
Einstellungen zuriicksetzen
mochten, klicken Sie auf Start
-> Programme-> Creative ->
Sound Blaster Live! ->
Creative Restore Defaults.

Creative Surround Mixer ist die Hauptanwendung fur folgende Aufgaben:
O Testen der Lautsprecher

O Anwenden von EAX-Audioeffekten

0 Mischen von Sounds aus verschiedenen Audioeingabequellen

O Einstellen von Audioeffekten

Surround Mixer verfugt Uber zwei Modi. Klicken Sie auf die Schaltflache Basic M ode oder auf
Advanced M ode, um zwischen den beiden Modi zu wechseln:

Im Basic Mode wird das Mixerfeld angezeigt. Sie kbnnen:

0 Sounds von unterschiedlichen Audioeingabequellen bei der Wiedergabe bzw. Aufnahme
mischen,

O Lautstarke, Basse, Hohen, Balance und Ausblendung steuern.

Im Advanced Mode werden der Surround Mixer und das Mixerfeld angezeigt. Im Surround

Mixer kbnnen Sie:

O Audioeffekte auswahlen,

O die Lautsprecherausgabe festlegen,
O enen Lautsprechertest durchfhren.

Weitere Informationen und Verwendungshinweise zu Creative Surround Mixer finden Sie in der
Online-Hilfe der Anwendung.
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Creative AudioHQ

SoundFont Control

Device Controls

Creative Keyboard

Creative AudioHQ ist das Steuerzentrum der Audiosoftware von Creative.

Die AudioHQ-Oberflache entspricht derjenigen der Windows-Systemsteuerung. Sie enthalt
mehrere Steuerungsapplets, mit denen Sie die Audioeigenschaften eines oder mehrerer
Audiogeréte auf Threm Computer anzeigen, prifen und festlegen kénnen.

Ebenso wie in der Systemsteuerung konnen Sie die Steuerungsapplets von AudioHQ im
Hauptfenster a's kleine oder grof3e Symbole, als Liste oder als Liste mit Informationen
darstellen. In der Ansicht ,, Applet” kdnnen Sie auRerdem alle Elemente auswahlen oder die
Auswahl umkehren. Die Anzahl der Elemente im Hauptfenster andert sich jedoch entsprechend
dem ausgewahlten Steuerungsapplet oder -gerét. In der Ansicht ,,By Audio Device" werden nur
die von dem ausgewahlten Gerét unterstiitzten Steuerungs-applets angezeigt. In der Ansicht
~Applet* werden nur die Audiogeréte angezeigt, die das ausgewahlite Applet unterstiitzen.

Weitere Informationen und Verwendungshinweise zu Creative AudioHQ finden Siein der
Online-Hilfe der Anwendung.

SoundFont Control ermdglicht hnen, M1DI-Banken mit SoundFont-, DL S Wave-Dateien und
Instrumenten zu konfigurieren sowie den Algorithmus und Speicherplatz fir den Cache
einzustellen.

In der Device Controls kénnen Sie verschiedene Einstellungen zu der Soundkarte vornehmen.

Weitere I nformationen und Verwendungshinweise zur Device Controls finden Siein der Online-
Hilfe der Anwendung.

Creative Keyboard ist ein virtuelles Keyboard, mit dem Sie Noten anhéren oder spielen kénnen,
die mit MIDI-Geréten erzeugt wurden.
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EAX-Control

Creative Wave
Studio

Creative
PlayCenter

Mit Hilfe der EAX-Controls kénnen Sie die EMU10K 1-Effektmaschine konfigurieren. So
kénnen Sie detailliert digjenigen Komponenten festlegen, aus denen die Audio-Elemente
bestehen, die ihrerseits den Soundeffekt bilden. Ein Soundeffekt ist die Nachstellung eines
Erlebnisses der reellen Welt. Ihnen stehen einige Unterhaltungs- und Spielméglichkeiten sowie
verschiedene Soundeffekte zur Verfligung, mit denen Sie gleich loslegen kénnen. Der Zugriff
auf die EAX-Controlsist auch vom Creative Surround Mixer aus moglich.

Weitere Informationen und Verwendungshinweise zu EAX Control finden Sie in der Online-
Hilfe der Anwendung.

Sie kénnen mit Wave Studio die folgenden Bearbeitungsfunktionen fir Sounds auf einfache

Weise ausfuhren:

O Wiedergeben, Bearbeiten und Aufnehmen von 8-Bit- (Bandqualitét) und 16-Bit- (CD-
Quialitét) Wave-Daten. Erweitern Sie | hre Wave-Daten oder erstellen Sie einzigartige Sounds
mit verschiedenen Spezial effekten und Bearbeitungsoperationen wie z. B. Rap, Ruckwarts,
Echo, Dampfen, Verzerren, Schneiden, Kopieren und Einfligen.

0 Offnen und Bearbeiten mehrerer Wave-Dateien gleichzeitig.

O Importieren und Exportieren von Raw-Dateien (.RAW)/MP3 (.MP3).

Weitere Informationen und Verwendungshinweise zu Creative WaveStudio finden Sie in der
Online-Hilfe der Anwendung.

Creative PlayCenter ist ein vollig neuartiges Wiedergabegerét fir Audio-CDs und digitale
Audioquellen (z. B. MP3 oder WMA). Sie kénnen damit nicht nur I hre digitalen Lieblings-
Audiodateien auf dem Computer verwalten, sondern mit dem integrierten MP3/WMA-Encoder
Audio-CD-Songs auch in komprimierte digitale Audiodateien umwandeln. Die Codierung der
Titel Ubersteigt die normale Wiedergabegeschwindigkeit um ein Vielfaches (bis zu 320 Kbit/s
bel MP3).

Weitere Informationen und Verwendungshinweise zu Creative PlayCenter finden Siein der
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Online-Hilfe der Anwendung.

Hinweis: In Ubereinstimmung mit den Anforderungen an Geréte, die die DRM-Technologie
(Digital Rights Management) von Microsoft unterstiitzen, wird die SPDIF-Ausgabe des Geréts
wahrend der Wiedergabe einer mit DRM gesicherten Auswahl deaktiviert. Demzufolge werden
der koaxiale und der optische digitale Ausgang des Sound Blaster Live! wahrend der
Wiedergabe einer mit DRM gesicherten Auswahl deaktiviert.

Creative Recorder Recorder erlaubt Ihnen, Kléange oder Musik von mehreren Eingabequellen wie z. B. Mikrofon
oder Audio-CD aufzuzeichnen und sie als Wave-Dateien (.wav) zu speichern.

Verwendung von Creative Sound Blaster Live! 3-5



Allgemeine technische Daten

Dieser Abschnitt enthélt die technischen Daten der Karte.

Merkmale

PCI-Bus-Mastering Kompatibel mit der PCI-Spezifikation Version 2.1

Bus-Mastering reduziert die Reaktionszeit und verbessert die Systemleistung.

EMUIOK | Erweiterte, hardwaretechnisch beschleunigte Verarbeitung von digitalen Effekten
Digitale Verarbeitung (32-Bit) mit einem 192-dB-Aussteuerbereich

Patentierte 8-Punkt-Interpolation zur optimalen Klangwiedergabe

64-stimmiger Hardware-Wavetabl e-Synthesizer

Professionelles digitales Mischen und Equalizer

Biszu 32 MB Audio-RAM in den Host-Speicher ladbar

Ooo0OOdgdoogdg OO

Digitalisierter Stereo-
Stimmkanal

Echte 16-Bit-Vollduplexverarbeitung

16-Bit- und 8-Bit-Digitalisierung in den Modi Stereo und Mono

Wiedergabe von 64 Audio Kandlen, jeweils mit arbitrérer Sampling-Rate
ADC-Aufnahme-Sampling-Rate: 8; 11,025; 16; 22,05; 24; 32; 44,1 u. 48 kHz
Dithering fur 8- und 16-Bit-Aufnahme

OO0Ooogdg
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AC ’97 Codec Mixer

Lautstarkeregler

Dolby Digital (AC-3)-
Dekodierung

Creative Multi Speaker
Surround™ (CMSS™)

O 0Od

(|

OO

Mischt EMU10K 1-Audio Quellen und Analogguellen wie CD-Audio, Line-In, Mikrofon,
AUX und TAD

Auswahlbare Eingangsquelle oder Mischen verschiedener Audio Quellen fir die Aufnahme
16-Bit A/D-Umsetzung von Analogeingabe mit 48 kHz Sampling-Rate

Software-Wiedergabesteuerung fir CD-Audio, Line-In, Aux, TAD, PC-Lautsprecher,
Mikrofoneingang, Wave-/DirectSound-Gerét, MIDI-Gerét, CD-Digital (CD-SPDIF)

Software-Aufnahmesteuerung fir analogen Mix (Summevon CD-Audio, Line-In, Aux, TAD,
PC-Lautsprecher), Mikrofoneingang, Wave-/DirectSound-Gerét, MIDI-Gerét, CD-Digital
(CD-SPDIF)

Getrennte Bass- und Hohenregelung
Steuerung fUr Vordere/Hintere Balance
Stummschaltung und Balanceregler fir einzelne Wiedergabequellen

Dekodieren von Dolby Digital (AC-3) in 5.1-Kandle oder Durchlassen komprimierter Dolby
Digital

(AC-3) PCM SPDIF-Signale an einen externen Decoder

Bass-Umleitung: Erweitert die Bass-Ausgabe an den Subwoofer fur kleine Satellitenboxen

Multi-Lautsprecher-Technologie
Professionelle Schwenk- und Mischal gorithmen
Upmix von Mono- bzw. Stereoquellen auf 5.1-Kanéle
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Anschlisse
Audio-Einginge

Audio-Ausginge

Schnittstellen

Oo0Ogoogo

Ein Analogeingang Uber Stereobuchse an der Riickseite

Ein Analogeingang fir Mono-Mikrofon Uber Stereobuchse an der Riickseite
CD_IN Analogeingang tber 4-Pin-Molex-Anschluss auf der Karte
AUX_IN Analogeingang Uber 4-Pin-Molex-Anschluss auf der Karte

TAD Anaogeingang Uber 4-Pin-Molex-Anschluss auf der Karte

(Nur fr bestimmte Modelle) CD_SPDIF digitaler Eingang tiber 2-Pin-Molex-Anschluss auf
der Karte fir Sampling-Raten von 32, 44,1 und 48 kHz

ANALOG/DIGITAL OUT uber 4-polige 3,5mm Minibuchse auf dem hinteren Blech

* ANALOG OUT: Zentral- und Subwoofer-Kanéle

» DIGITAL OUT: Front-, Rear-, Center- und Subwoofer-SPDIF-Digitalausgange

Drei analoge Line-Ausgange Uber Stereobuchsen an der Riickseite, Line-Outs 1, 2 und 3
Stereo-Kopfhérer-Anschluss (32 Ohm Impedanz) Uber die vordere Line-Out-Buchse

D-Sub MIDI-Schnittstelle fir Anschluss an externe MIDI-Geréte. Auch a's Joystick-Port
verwendbar
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Fehlerbeseitigung

Dieser Anhang enthalt Informationen zur Behebung von Problemen, die bei der Installation oder
Verwendung der Audiokarte auftreten konnen.

Probleme bei der In Windows wird das I nstallationsprogramm nach dem Einlegen der CD-ROM in das
Laufwerk nicht automatisch ausgefiihrt.

Maglicherweise ist die AutoPlay-Funktion in Windows nicht aktiviert.

S0 starten Se das Installationsprogramm mit Hilfe des Symbols,, Arbeitsplatz’:
1. Doppelklicken Sie auf das Symbol Arbeitsplatz im Windows-Desktop.

2. Klicken Sieim Fenster Arbeitsplatz mit der rechten Maustaste auf das Symbol fur das
CD-ROM-Laufwerk.
3. Klicken Sieim Kurzmeni auf AutoPlay, und befolgen Sie die Bildschirmanwei sungen.

So aktivieren Se AutoPlay mit Hilfe der Option,, Automatische Benachrichtigung beimWechsel“ :

1. Klicken Sie auf Start -> Einstellungen -> Systemsteuerung.

2. Doppelklicken Sieim Fenster Systemsteuer ung auf das Symbol System.

3. Klicken Sieim Dialogfeld Eigenschaften fir System auf das Register Ger dte-M anager,
und wéhlen Sie das CD-ROM-L aufwerk aus.

4. Klicken Sie auf Eigenschaften.

5. Klicken Sieim Eigenschaftendial ogfeld auf das Register , Einstellungen®, und wahlen Sie
die Option ,, Automatische Benachrichtigung beim Wechsel“.

6. Klicken Sie auf OK, um das Diaogfeld zu schlief3en.

Software-Installation
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Audio-Probleme

Beim Aebspielen einer Audiodatei treten unerwiinschte Umgebungseffekte auf.
Das zuletzt ausgewahlte Preset ist eine ungeeignete Umgebung fir die aktuelle Audio-Datei.

So wahlen Se eine andere Umgebung aus:
1. Offnen Sie das Steuerungs-Applet Environmental Audio in AudioHQ.

2. Wahlen Siein der Liste der Umgebungen , Keine Effekte" oder eine gewiinschte
Umgebung aus.

Kein Klang im Kopfhorer.

Uberpriifen Se folgendes:
O Der Kopfhorer ist mit der Line-Out-Buchse verbunden.
O Vergewissern Sie sich, daf?3 Surround Mixer ,, Kopfhorer” als Lautsprecher gewahlt haben.

O Der Lautstarkeregler (fallsvorhanden) der Lautsprecher ist etwamittig eingestellt. Stellen Sie
ie Lautstdrke bei Bedarf mithilfe des Surround Mixer ein.

Bel einer Konfiguration mit vier/5.1 Lautsprechern ist aus den hinteren Lautsprechern
nichts zu horen.

Uberpriifen Se folgendes:
O Diehinteren Lautsprecher sind mit der Rear-Out-Buchse der Audio-Karte verbunden.
O Wenn Sie Klange von einer der folgenden Quellen abspielen:

e CD-Audio

e LineIn

« TAD

¢ Auxiliary (AUX)

¢ Mikrofon
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So [6sen Se das Problem:
1. Stellen Sie sicher, von Surround Mixer das Kontrollkastchen der entsprechenden Quelle
aktiviert ist.
2. Wahlen Sle die gleiche Quelle al's Aufnahmequelle aus.
Stellen Sie sicher, wenn Sie z. B. ein DV D-Spid spielen oder einen DV D-Film wiedergeben, dai3

das Gerét ,, Auxiliary" ausgewahlt ist, und daf3 im Surround Mixer ,Auxiliary” as
Aufnahmequelle angegeben ist.

O Stellen Siesicher, dal3 die aktiven Quellen im Surround Mixer ausgewdhlt sind, wenn Sie die
Umgebungen geéndert haben.

Kein Klang aus den L autsprechern.
Uberpriifen Se folgendes:

« Uberprifen Sie zuerst, ob die Lautsprecher mit den Ausgéngen der Karte verbunden sind.
Uberpriifen Sie anschlief’end, ob im Mixer-Deck die richtige Quelle ausgewshlt ist. Falls Sie
dann immer noch nichts héren, klicken Sie auf das rote Pluszei chen Uber der Lautstérke-
Steuerung und Uberpriifen Sie, ob das Kontrollkastchen ,, Nur digitale Ausgabe” aktiviert ist.
Ist diesder Fall, dann befinden Sie sich im Modus ,, Nur digitale Ausgabe”. Sie benétigen
digitale Lautsprecher, um fir die Klangausgabe in diesem Modus.Weiter Informationen
finden Sie im Abschnitt ,,Nur digitale Ausgabe” in der Online-Hilfe des Surround Mixers.

Kein Audio-Ausgang beim Abspielen von digitalen Dateien wie WAV- bzw. MIDI-Dateien
oder AVI-Clips.

Mdgliche Ursachen:

O Der Lautstérkeregler (falls vorhanden) ist nicht korrekt eingestellt.

O Der externe Verstérker oder die Lautsprecher sind an die falsche Buchse angeschlossen.

O Esgibt einen Hardwarekonflikt.

0 DieWahl des Lautsprechersim Surround Mixersist nicht korrekt.
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O Im Register Master bzw. Quelle des Environmental Audio-Applets sind die Regler fur den
Originalklang auf 0% gesetzt.

Uberpriifen Se folgendes:

O Der Lautstérkeregler (fallsvorhanden) ist auf den mittleren Bereich eingestellt. Stellen Siedie
Lautstérke bei Bedarf mit Hilfe des Creative Mixer ein.

O Die Aktivboxen oder der externe Verstérker sind an die Line-Out- oder Rear-Out-Buchse der
Karte angeschlossen.

O Kein Hardwarekonflikt zwischen der Karte und einem Peripheriegerét. Siehe “1/0-Konflikte
|8sen” auf Seite B-9.

0 DieWahl des Lautsprechersim Surround Mixer entspricht Ihrer Lautsprecher- bzw.
Kopfhorerkonfiguration.

O Im Register Master bzw. Quelle des Environmental Audio-Applets sind die Regler fir den
Originalklang auf 100% gesetzt.

Kein Audio-Ausgang beim Abspielen von CD-Audio oder beim Verwenden von DOS-
Spielen, fur die eine CD-ROM erforderlich ist.

So |6sen Se dieses Problem:

«  Uberpriifen Sie, ob der Analog Audio-Stecker auf dem CD-ROM-L aufwerk und der CD-In-
Stecker Audiokarte richtig angeschlossen ist.

Ver schiebung einer Quelle schaltet des Ton aus.

Dazu kommt es, wenn Sie sich im ,, Nur-Digital er-Output” -Modus befinden und die Links-
Rechts-Balance einer anderen Sofware-Mixer-Anwendung a's Surround Mixer (z. B. die
Lautstarkesteuerung von Windows) am anderen Ende im Vergleich zur Position, auf die Sie die
Quelle beim Deck ,,Umgebung* des Surround Mixer eingestellt haben, ist. Sie haben z. B. die
CD-Audio-Balance der Windows-L autstérkesteuerung nach links aber beim Surround Mixer
nach rechts gestellt.
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Keine Audioausgabe
beim Abspielen von
Audio-CDs

Die Lautstérke der CD wird
durch den Wave/M P3-Regler

in der Audio Mixer-Anwendung
gesteuert.

So |6sen Se dieses Problem:

Offnen Sie den anderen Mixer und zentrieren Sie die Balance fur alle Audio-Eingabegquel len.
Dadurch wird sichergestellt, dai3 Ihre analogen Quellen nicht ausgeschaltet werden, wenn sie
im Surround Mixer verschoben werden.

Zum Anhoren von Audio-CDs muss die digitale CD-Wiedergabe aktiviert sein. Fihren Sie
folgende Schritte aus, um die digitale CD-Wiedergabe zu aktivieren:

Fur Windows 98 SE

1

5.

Klicken Sie auf Start -> Einstellungen -> Systemsteuer ung.

2. Doppelklicken Sieim Dialogfeld Systemsteuer ung auf das Symbol M ultimedia.
3.
4. Klicken Sie auf das Kontrollkéstchen Digitales CD-Audio fir dieses Ger &t aktivieren, um

Klicken Sieim Diaogfeld Eigenschaften von M ultimedia auf die Registerkarte Musik-CD.

es zu aktivieren.
Klicken Sie auf die Schaltflache OK .

Fur Windows Me

1

Klicken Sie auf Start -> Einstellungen -> Systemsteuerung.

2. Doppelklicken Sieim Diaogfeld Systemsteuer ung auf das Symbol System.
3.
4. Doppelklicken Sie auf das Symbol DVD/CD-ROM-L aufwerke.

Klicken Sieim Diaogfeld Systemeigenschaften auf die Registerkarte Ger te-M anager.

Die Laufwerke des Computers werden angezeigt.

Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf das Symbol fir das L aufwerk.
Ein Ment wird angezeigt.

Klicken Sie auf Eigenschaften.

Klicken Sie im dann angezeigten Dialogfeld im Feld Digitale CD-Wieder gabe auf das
Kontrollkéastchen Digitale CD-Wiedergabe fiir den CD-Player aktivieren, um eszu
aktivieren.
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Probleme mit der
Dateilibertragung bei
einigen VIA-
Chipsatz-
Motherboards

8. Klicken Sie auf die Schaltflache OK.

Fur Windows 2000 und Windows XP
1. Klicken Sie auf Start -> Einstellungen -> Systemsteuer ung.
Doppelklicken Sie im Diaogfeld Systemsteuer ung auf das Symbol System.
Klicken Sie im Dialogfeld Systemeigenschaften auf die Registerkarte Har dware.
Klicken Sie auf die Schaltfléche Ger dte-M anager.
Doppelklicken Sie auf das Symbol DVD/CD-ROM -L aufwerke.
Die Laufwerke des Computers werden angezeigt.
6. Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf das Symbol fir das L aufwerk.
Ein Menti wird angezeigt.
7. Klicken Sie auf Eigenschaften.
8. Klicken Sieim dann angezeigten Dialogfeld im Feld Digitale CD-Wieder gabe auf das

Kontrollkéastchen Digitale CD-Wiedergabe fiir den CD-Player aktivieren, um es zu
aktivieren.

o~ wbd

Wenn Sie die Sound Blaster Live!-Karte auf einem VIA-Chipsatz-Motherboard installiert
haben, kdnnen in seltenen Fallen folgende Probleme auftreten:

Bei der Ubertragung grofRer Datenmengen reagiert der Computer plétzlich nicht mehr
(,bleibt hangen*) oder startet neu; ODER
Von einem anderen Laufwerk Ubertragene Dateien sind unvollstandig oder beschadigt.

Diese Probleme treten bei einer geringen Anzahl von Computern auf, dieeinen VIA VT82C686B
Controller-Chipsatz auf ihren Motherboards enthalten.

S0 Uberprifen Se, ob das Motherboard den VT82C686B-Chipsatz enthélt:
O Entnehmen Sie Informationen hierzu dem Handbuch zu IThrem Computer oder M otherboard
oder
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D | n Wl nd(]NS B, Device Manager 2 =10 x|
i. Klicken Sieauf Start -> Einstellungen -> | & ol e~ mm @) =
- Sound, wideo and game controllers -
glstemﬁeuef Ung 1@ system devices i
. D d kl . k S| e auf das mbo| stem ACPI Fixed Feature Button .
- Direct memory access conkroller
! I Opp I_C en . ) a/ %/ ’ 15APNP ReadYData Port
iii. Klicken Sie auf die RegisterkarteGer éte- [ Logica Disk Manager
/M Microcode Update Device
M an ager Oder H ar dWar e. m\c:rﬂ‘sn‘:t ACdPI—CﬂmpI\ant System
[ i j 5 B v—
iv. Ifl icken Sie auf das Symbol Systemger &te. Rueic das processr
V. UberprUfm Se In der angeze gten Llae’ Ob dl € Eﬁlgbau:d Play Software Device Enumerator
in Abbilding B-1 markierten Elemente enthalten R g reoet cxier
S‘ nd . System CMOS/real time clock
! ) system speaker
vi. Werden diese Elemente angezeigt, entfernen Sie 5= E e iy——
die Abdeckung des Computers und suchen Sie 51 v sandard o PCT e
R -/ 1A Tech PCI ko 1S4 bridge
nach dem VIA-Chipsatz auf dem Motherboard. A TP Nt il
(Beachten Siedabei die Sicherheitshinwei se auf | | | =
seite 1-3.)
Die ModelInummer des \/ T82C686B- Abbildung B-1: auf der Ffeg; sterkarte
Chipsatzes steht auf dem Chip. Fdgisd, mTdg .

Wenn in Threm Computer der VT82C686B-Chipsatz installiert ist:

O Creative empfiehlt Thnen, sich zuerst an lhren Computer-Héandler oder Motherboard-
Hersteller zu wenden und ihn um die neueste Ldsung zu bitten.

O Einige Benutzer konnten die oben genannten Probleme auf einen oder beide der folgenden
Wege |6sen:
* Herunterladen der neuesten VIA 4inl-Treiber von http://www.viatech.com*.
» Erwerben des aktuellsten BIOS fur das Motherboard von der Website des Herstellers*.

* Der Inhalt dieser Websites wird von anderen Unternehmen bestimmt. Creative Ubernimmt
keine Verantwortung fur Informationen oder Downloads von diesen Websites. Wir stellen
Ihnen diese Informationen lediglich zu IThrer Unterstiitzung zur Verfiigung.
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Nicht genug
SoundFont-
Zwischenspeicher

Bei Auswahl einer kleineren
SoundFont-Bank muf allerdings
auch mit einer geringeren
Klangqualitét gerechnet werden.

Probleme mit dem
Joystick

Nicht genug Speicher zum Laden von SoundFonts.

Dieser Fehler tritt moglicherweise auf, wenn eine SoundFont-kompatible MIDI-Datei geladen
oder abgespielt wird, obwohl nicht gentigend Speicher fir SoundFonts zur Verfligung steht.

So weisen Se den SoundFonts mehr Zwischenspei cher zu:

» Verschieben Sieim Register Optionen des Applets fir die SoundFont-Steuerung den Regler
fr den SoundFont-Zwischenspeicher nach rechts.

Der verfiighare SoundFont-Zwischenspeicher héngt vom freien Arbeitsspeicher auf IThrem
System ab.

Falls noch immer nicht genug Arbeitsspeicher zur Verfligung steht:

* Wahlen Sieim Register Bankekonfigurieren des Appletsfur die SoundFont-Steuerung eine
kleinere SoundFont-Bank im Feld Bank auswéhlen aus.

Die Joystick-Schnittstelle funktioniert nicht.

Es besteht ein Konflikt zwischen der Joystick-Schnittstelle der Audiokarte und der Joystick-
Schnittstelle des Systems.
So beheben Se dieses Problem:

Deaktivieren Sie die Joystick-Schnittstelle der Audiokarte, und verwenden Sie die Joystick-

Schnittstelle des Systems. Gehen Sie folgendermal3en vor:

1. Klicken Sie auf Start -> Einstellungen -> Systemsteuer ung.

2. Doppelklicken Sieim Fenster Systemsteuer ung auf das Symbol System.

3. Klicken Sieim Diaogfeld Eigenschaften fur System auf die Registerkarte Ger éte-
M anager.

4. Doppelklicken Sie auf Audio-, Video- und Game-Controller, und wéahlen Sie anschlief3end
den Creative Gameport (Creative Game Port fir Windows 2000) aus.

5. Klicken Sie auf Eigenschaften.
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Andern Siedie BIOS-
Einstellungen nur, wenn Sie tber
die nétige Erfahrung verfugen.

I/O-Konflikte |16sen

6. Fuhren Sieim Diaogfeld Eigenschaften folgende Schritte durch:
Wenn das Kontrollkéstchen Ausgangskonfiguration (Aktuell) angezeigt wird:
» Deaktivieren Sie das Kontrollké&stchen.
Wenn das Kontrollké&stchen I n diesem Har dwar e-Profil deaktivieren angezeigt wird:
» Deaktivieren Sie das Kontrollkéstchen.
7. Klicken Sie auf OK, um Windows neu zu starten und die Anderung zu aktivieren.

Der Joystick funktioniert in einigen Programmen nicht richtig.

Manche Programme verwenden den Systemprozessortakt fir die Berechnung der Joystick-
position. Bei schnellen Prozessoren wird die Position des Joysticks unter Umstanden falsch
berechnet. Das Programm geht dann davon aus, dal3 die Position auferhal b des gulltigen Bereichs
liegt.

So l6sen Se dieses Problem:

e Erhthen Sie die 8-Bit-1/0-Wiederherstellungszeit des BIOS. Diese Einstellung befindet sich
in der Regel unter den Chipset-Einstellungen. Gegebenenfalls konnen Sie auch die AT-Bus-
Geschwindigkeit reduzieren. Falls der Fehler weiterhin auftritt, versuchen Sie es mit einem
anderen Joystick.

Konflikte zwischen der Audiokarte und anderen Peripheriegeréten treten z.B. dann auf, wenn die
Karte und das andere Gerét die gleiche 1/O-Adresse verwenden.

Andern Sie zur Losung des Konflikts die Ressourceneinstellungen der Audiokarte bzw. des
Peripheriegerédtes im Gerdte-Manager von Windows.

Wenn Sie nicht wissen, welche Karte den Konflikt verursacht, entfernen Sie alle Karten bis auf
die Audiokarte und andere benttigte Karten (wie z.B. Festplatten-Controller und Grafikkarten).
Flgen Sie jede Karte einzeln wieder hinzu, bis der Gerdte-Manager den Konflikt meldet.
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So |6sen Se Hardwarekonflikte in Windows:

1. Klicken Sieauf Start -> Einstellungen -> Systemsteuerung.

Doppelklicken Sieim Fenster Systemsteuer ung auf das Symbol System.

Klicken Sieim Diaogfeld Eigenschaften fiir System auf das Register Ger ate-Manager.

Waéhlen Sie unter dem Eintrag ,, Audio-, Video- und Game-Controller* den mit einem

Ausrufezeichen () gekennzeichneten Audiokartentreiber aus, der den Konflikt verursacht,

und klicken Sie auf Eigenschaften.

5. Klicken Sieim Eigenschaftendialogfeld auf das Register Ressour cen.

6. Vergewissern Sie sich, daf3 die Option Automatisch einstellen aktiviert ist, und klicken
Sie auf OK.

7. Starten Sie lhr System neu, damit Windows der Audiokarte und/oder dem anderen Gerét
neue Ressourcen zuwei sen kann.

A wD
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Probleme bei der
Installation von
Nicht-Creative-
Anwendungen

Das Windows X P-Betriebssystem gibt einen Hardwar e-I nstallationsfehler zur tick, wenn
nicht von Creative ssammende Anwendungen installiert wer den.

Zum Zeitpunkt dieser Produkt-Release hat Microsoft Unternehmen verstéarkt gebeten, ihre
Hardware-L 6sungen fir eine Zertifizierung einzureichen. Wenn ein Hardware-Treiber nicht fir
die Microsoft-Zertifizierung eingereicht wurde oder dafr nicht in Betracht kommt, wird eine
Warnmeldung dhnlich der unten angegebenen angezeigt.

[} The software you are installing for this hardware:
e

Universal Serial Bus controllers

has not paszed Windows Loga testing to werity itz compatibility

with Windows XP. (Tel me vwhu this testing is important,]

Conlinuing your i ion of this sof may impair
or destabilize the conect operation of your system
either immediately or in the future. Microsoft strongly
recommends that you stop this installation now and
contact the hardware vendor for software that has
passed Windows Logo testing.

[ Continue Anyway | [ STOP Instaliation |

Sie erhalten diese Fehlermeldung wahrscheinlich, wenn Sie Hardware-Treiber installieren, die
nicht von Creative sondern von Drittanbietern stammen. In diesem Fall kénnen Sie auf die
Schaltflache zum Fortfahren klicken. Von Microsoft nicht zertifizierte Geratetreiber kdnnen unter
Windows X P verwendet werden und verschlechtern nicht unbedingt die Leistung Ihres
Computers oder machen ihn anféllig fir Stérungen.

Wenn Sie weitere Informationen zu XP oder Hilfe benttigen, kdnnen Sie sich tiber die
entsprechende Website oder den entsprechenden Informationsdienst an das Unternehmen
wenden, das den Treiber entwickelt hat.
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