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Creative Software-Lizenzvertrag fir Endbenutzer

Version 2.5.1, Mai 2002

BITTE LESEN SIE DIESESDOKUMENT SORGFALTIG DURCH, BEVOR SIE DIE SOFTWARE INSTALLIEREN. DURCH DIE INSTALLATION
UND VERWENDUNG DER SOFTWARE ERKLAREN SIE SICH AN DIE BESTIMMUNGEN DIESES VERTRAGES GEBUNDEN. WENN SIE MIT
DEN BEDINGUNGEN DESVERTRAGESNICHT EINVERSTANDEN SIND, DURFEN SIE DIE SOFTWARE WEDER INSTALLIEREN NOCH
VERWENDEN. GEBEN SIE DIE SOFTWARE MIT DER ZUGEHORIGEN DOKUMENTATION UND SAMTLICHEN BEGLEITMATERIALIEN
UMGEHEND INNERHALB VON 15 TAGEN DER STELLE ZURUCK, AN DER DAS PRODUKT ERWORBEN WURDE, UM DEN KAUFPREIS

RUCKERSTATTET ZU BEKOMMEN.

Diesist ein gesetzlicher Vertrag zwischen |hnen
und Creative Technology Ltd. und dessen
Tochtergesellschaften (im Folgenden ,, Creative®
genannt). Dieser Vertrag legt die Bedingungen fest,
aufgrund deren Creative fur diein dieser
Datentrégerpackung enthaltene Software sowie die
beiliegende Dokumentation mit den
Begleitgegensténden (im Folgenden unter
Einschluss, aber nicht beschrénkt auf alle
dazugehorigen Programme, Treiber, Bibliotheken
und Datendateien insgesamt als ,, Software*
bezeichnet) ein Lizenzangebot unterbreitet.

LIZENZ

1. Gewahrung einer Lizenz
Die Software wird zu Ihrer Verwendung und nur
zu den in diesem Vertrag enthaltenen
Bestimmungen lizenziert und nicht verkauft. Sie
sind Eigentiimer der Disketten bzw. anderer
Datentréger, auf denen sich die Software
urspriinglich befindet bzw. auf diesie
nachtréglich aufgezeichnet oder gespeichert
wird; Creative (und, falls zutreffend, seine
Lizenzgeber) behdlt sich jedoch ale
Eigentumsrechte bezliglich der Software sowie
alle Rechte vor, die lhnen nicht ausdriicklich
gewdhrt wurden.

Die Lizenz unter diesem Abschnitt 1 setzt die
Einhaltung aller Ihrer Verpflichtungen unter
dieser Vereinbarung voraus. Creative gewéahrt
Ihnen das Recht, diese Software ganz oder in

Teilen zu verwenden, vorausgesetzt, dass
(a) die Software nicht zu Zwecken der
Gewinnerzielung bereitgestel It wird;
(b) die Software nur in Verbindung mit Creative
-Produkten eingesetzt wird;
(c) die Software NICHT verandert wird;
(d) sémtliche urheberrechtlichen Hinweise in der
Software beibehalten bleiben und
(e) der Lizenznehmer/Endbenutzer sich zur
Einhaltung der Bestimmungen dieser
Vereinbarung verpflichtet
2. Verwendung auf einem einzigen Computer
Zu jeder Zeit darf die Software nur von einem
einzigen Benutzer auf einem einzigen Computer
verwendet wendet werden. Sie diirfen den
maschinenlesbaren Teil der Software von einem
Computer auf einen anderen Ubertragen, voraus-
gesetzt, dass (a) die Software (einschlieflich aller
Teileund Kopiendavon) vondem ersten Computer
geldscht wird, und dass (b) keine Moglichkeit
besteht, dassdie Softwaregleichzeitigauf mehrals
einem Computer benutzt wird.

3. Einzelrechner (Stand-Alone)

Siedirfen die Software ausschliefdlich auf
Einzelrechnern verwenden, so dass auf die
Software und ihre Funktionen lediglich durch
Personen zugegriffen werden kann, die am
Standort des Computers anwesend sind, auf dem
dieSoftwaregeladenist. Auf die Softwareundihre
Funktionen darf weder von einem entfernten
Standort aus zugegriffen werden, noch darf die

gesamte Software oder Teile davon durch ein
Netzwerk oder andere Dateniibertragungs-
leitungen Ubertragen werden.

4. Urheberrecht
Die Software ist Eigentum von Creative und ist
durch Urheberrechtsgesetze der Vereinigten
Staaten und international e Vertragsbestimmungen
geschiitzt. Der Urheberrechtshinwels darf von
Kopien der Software oder des schriftlichen
Begleitmaterials, falls vorhanden, nicht entfernt
werden.

5. Eine Sicherungskopie zu Archivzwecken
Siesind berechtigt, eine (1) Sicherungskopie der
maschinenlesbaren Teile der Software anzufer-
tigen. Diese Kopieist flr Sicherungszwecke nur
im Zusammenhang mit der Verwendung der
Software auf einem einzigen Computer bestimmit.
Alle urheberrechtlichen Angaben und anderen
Eigentumshinweise miissen von [hnen
reproduziert werden und in der Sicherungskopie
der Software enthalten sein.

6. Die Software darf nicht gemischt oder
integriert werden
Kein Teil der Software darf mit anderen
Programmen gemischt bzw. in diese integriert
werden, aul3er in dem Umfang, der durch die
Gesetzgebung, der Sie unterstehen, ausdriicklich
genehmigt ist. Alle Teile der Software, die mit
anderen Programmen gemischt oder in diese
integriert werden, unterliegen weiterhin den
Bestimmungen dieses Vertrages. Diein der



urspriinglichen Software enthaltenen
urheberrechtlichen Angaben und andere
Eigentumshinweise miissen von Ihnen
reproduziert werden und in allen Teilen enthalten
sein, die gemischt oder in andere Anwendungen
integriert werden.

7. Netzwerkversion

Fdls Sie eine ,Netzwerkversion der Software
erworben haben, bezieht sich dieser Lizenzvertrag
auf dielnstallationder Softwareauf einemeinzigen
»Dateiserver”. Die Softwaredarf nicht auf mehrere
Systeme kopiert werden. Jeder mit dem

» Dateiserver” verbundene, Netzknoten" mussuber
eine eigene,, Netzknotenkopie" der Software
verfligen, diedann die Lizenz fiir diesen speziellen
»Netzknoten” darstellt.

8. Ubertragung der Lizenz

Sie durfen Ihre Softwarelizenz tGbertragen,
vorausgesetzt, dass Sie (a) dle Telle der Software
bzw. Kopien davon Uibertragen, (b) keinen Teil der
Software bzw. Kopien davon behalten, und (c) der
Empfénger diesen Vertrag liest und sich an seine
Bestimmungen gebunden erklért.

9. Beschrankungen der Verwendung, des
Kopierensund Andernsder Software

AufZer in dem Umfang, der durch diesen Vertrag
bzw. die fur Sie geltende Gesetzgebung
ausdriicklich gestattet ist, sind Sie nicht
berechtigt, die Softwarezu verwenden, zu kopieren
oder zuéndern. Siedurfenfir IhreRechteinnerhalb
diesesVertrageskeineUnterlizenzenvergeben. Die
Software darf nur zu persdnlichen Zwecken und
nicht fir den 6ffentlichen Gebrauch oder zur
Erstellung von in der Offentlichkeit vorgefiihrten
Videokassetten verwenden werden.
10.Dekompilierung, Disassemblierung oder
Zurtckentwicklung

Sie erkennen an, dass die Software Betriebsge-
heimnisse und andere eigentumsrechtliche Infor-

mationen von Creative und seinen Lizenzgebern
enthélt. AulBer in dem Umfang, der durch diesen
Vertrag bzw. durch die fir Sie geltende Gesetz-
gebung ausdriicklich gestattet ist, sind Sie nicht
berechtigt, die Software zu dekompilieren, zu
disassemblieren oder auf andere Art zurlickzu-
entwickeln bzw. auf andere Weise auf Informa-
tionen zuzugreifen, die fir den Benutzer bel
normaler Verwendung der Software nicht sichtbar
sind.

Siewilligen ein, die Software nicht zu Ubertragen,
den Objektcode der Software auf keinem
Computer-Bildschirm anzuzeigen und keinen
Ausdruck des Speicherausdrucks des Software-
Objektcodes anzufertigen, wobel der Zweck nicht
vonBedeutungist. FallsSielnformationen tiber die
Kompatibilitét der Software mit anderen
Programmen benétigen, sind Sie nicht befugt, die
Software zu dekompilieren oder zu
disassemblieren, sondern willigen ein, Creative
unter der unten aufgefiihrten Adresse um
diesbeziigliche Informationen zu bitten. Bei Erhalt
solch einer Anfrage entscheidet Creative, ob die
Informationen fiir einen angemessenen Zweck
bendtigt werden. Falls dies der Fall ist, stellt
Crestive |hnen diese Informationen in
angemessener Zeit und unter vernuinftigen
Bedingungen zur Verfiigung.

Sie mussen in jedem Fall Creative von alen
Informationen in Kenntnis setzen, die Sie durch
Zurlckentwicklung oder &hnliche Vorgange
erhalten haben. Die Ergebnisse solcher Vorgange
sind Teil der vertraulichen Informationen von
Creative, die ausschliefflich in Verbindung mit der
Software verwendet werden dirfen.

11. Fur Software mit CDDB-Funktionen.

Dieses Paket beinhaltet Anwendungen, die
madglicherweise Software von CDDB, Inc.,
Berkeley, Kalifornien (, CDDB") enthalten. Die

Software von CDDB (der ,, CDDB-Client*)
erweitert die Anwendung um die Funktionen
Online-Datentréager-ldentifizierung und Abrufen
von musikbezogenen Daten, einschlieflich
Informationen zu Name, Interpret, Spur und Titel
(,CDDB-Daten") von Online-Servern (,CDDB
-Server*), sowie um die Méglichkeit zur
Ausfuhrung anderer Funktionen.

Sie durfen CDDB-Daten, den CDDB-Client und
CDDB-Server ausschliefdich fir private, nicht
kommerzielle Zwecke einsetzen. Sie sind nicht
berechtigt, den CDDB-Client oder CDDB-Daten
abzutreten, zu kopieren, zu Ubertragen oder
weiterzugeben. SIE ERKLAREN SICH
EINVERSTANDEN, CDDB-DATEN, DEN
CDDB-CLIENT ODER CDDB-SERVER
AUSSCHLIESSLICH IN
UBEREINSTIMMUNG MIT DIESER LIZENZ
ZU VERWENDEN.

Ihrenicht exklusiveLizenz fur die Verwendung der
CDDB-Daten, des CDDB-Client und der CDDB-
Server endet, wenn Sie gegen diese Bestimmungen
verstoflen. Bei Beendigung der Lizenz stellen Sie
die Verwendung der CDDB-Daten, des CDDB-
Client und der CDDB-Server vollsténdig ein.
CDDB behélt sich alle Rechte an CDDB-Daten,
dem CDDB-Client und den CDDB-Servern vor,
einschliefdlich aler Eigentumsrechte. Die CDDB,
Inc. kannihre Rechte ausdieser Lizenzin eigenem
Namen direkt gegen Sie geltend machen.

Der CDDB-Client und alle CDDB-Daten werden
fur SieohneMéangelgewahr lizenziert. CDDB trifft
keine Zusicherungen oder Gewéhrleistungen,
weder ausdrticklich noch implizit, hinsichtlich der
Richtigkeit der CDDB-Daten auf den CDDB-
Servern. CDDB behélt sich das Recht vor, aus
einem beliebigen Grund, der CDDB ausreichend



erscheint, Daten von den CDDB-Servern zu
16schen oder Datenkategorien zu éndern. Eswird
keine Garantie fur die Fehlerfreiheit des CDDB-
Client oder der CDDB-Server beziehungsweise
fir die unterbrechungsfreie Funktion von CDDB-
Client oder CDDB-Servern tbernommen. CDDB
ist nicht verpflichtet, Ihnen neue und verbesserte
oder zusétzliche Datentypen oder Kategorien
zukommenzulassen, dieCDDB zueinem spateren
Zeitpunkt zur Verfiigung stellen konnte.

CDDB UBERNIMMT KEINE GARANTIE,
WEDERAUSDRUCKLICHNOCH IMPLIZIT,
EINSCHLIESSLICH, JEDOCH NICHT
AUSSCHLIESSLICH, IMPLIZIERTER
GARANTIE FUR HANDEL SUBLICHKEIT,
EIGNUNG FUR EINEN BESTIMMTEN
ZWECK, TITEL UND FUR EINE NICHT
BESTEHENDE PATENTVERLETZUNG.
CDDB ubernimmt keine Garantie fur die
Ergebnisse, die mit der Verwendung des CDDB-
Client oder eines CDDB-Servers erzielt wird.
CDDB HAFTET UNTER KEINEN
UMSTANDEN FUR FOLGESCHADEN ODER
NEBENSCHADENBEZIEHUNGSWEISEFUR
ENTGANGENE GEWINNE ODER
ENTGANGENE EINNAHMEN.

BEENDIGUNG

Die lhnen gewéhrte Lizenz ist so lange gulltig, bis
sie beendet wird. Sie kénnen die Lizenz jederzeit
beenden, indem Sie die Software zusammen mit
alen modifizierten Kopien und gemischten Teilen
jeder Art an Creative zurtickgeben. Die Lizenz wird
aullerdem entsprechend den an anderen Stellen in
diesem Vertrag aufgefuhrten Bestimmungen oder
im Falle einer Nichteinhaltung der Bestimmungen
dieses Vertrages | hrerseits ohne Hinweis von
Creative beendet. Sie erkléren sich bei einer
solchen Beendigung bereit, die Software

zusammen mit allen Kopien, Modifikationen und
gemischten Teilen aller Art an Creative
zuriickzugeben. Im Falle einer Beendigung ist
Creative berechtigt, alle gesetzlich vorgesehenen
Rechte durchzusetzen. Die die Eigentumsrechte
von Creative schitzende Klausel in diesem Vertrag
bleibt auch nach Beendigung des Lizenzvertrages
in Kraft.

EINGESCHRANKTE GARANTIE

Creative garantiert alseinzige Gewéhrleistung, dass
die Datentréger, auf denen sich die Software
befindet, frei von Material- und Herstellungsfehlern
sind, wie in der Garantiekarte bzw. in dem der
Software beiliegenden gedruckten Handbuch
dargelegt. Keine Vertriebsstelle, kein Handler und
keineandere Firmaoder Personist autorisiert, diese
Garantie oder Klauseln dieses Vertrages zu
erweitern oder zu éndern. Keine Angabe, die von
den in diesem Vertrag gegebenen Garantien
abweicht, stellt eine Verpflichtung seitens
Creative dar.

Creative garantiert nicht, dass die in der Software
enthaltenen Funktionen Ihren Anforderungen
gentigen oder die Verwendung der Software
ununterbrochen und nicht fehlerhaft vonstatten
geht. , Fehlerhaft* bedeutet hier alle Programm-
Codes, die dazu bestimmt sind, andere
Computerprogramme oder Computerdaten zu
infizieren, Computerressourcen zu verbrauchen,
Daten zu modifizieren, zu zerstoren, aufzuzeichnen
oder zu Ubertragen oder sich auf andere Art und
Weise den normalen Betrieb des Computers, des
Computersystems oder des Computernetzwerks
einschliefdlich Viren, Trojanischer Pferde,
Droppers, Worms, Logic Bomps u. &
widerrechtlich anzueignen.

ENTSCHADIGUNGSPFLICHT IHRERSEITS
Falls Sie die Software unter Verletzung dieser

Vereinbarung bereitstellen, stellen Sie hiermit
Creative frel und entschadigen und schitzen
Creative von und vor allen Anspriichen oder
Rechtstreitigkeiten, inklusive Anwaltsgeblihren
und Kosten, zu denen es aufgrund oder in
Verbindung mit der Verwendung oder der
Bereitstellung der Software unter Verletzung dieser
Vereinbarung kommt.

DIE SOFTWARE WIRD MIT OBEN IN DIESER
VEREINBARUNG GENANNTEN
AUSNAHMEN WIE BESEHEN UND OHNE
JEGLICHE GEWAHRLEISTUNG, WEDER
AUSDRUCKLICH NOCH KONKLUDENT,
EINSCHLIESSLICH, ABER NICHT
BESCHRANKT AUF KONKLUDENTE
GEWAHRLEISTUNG DER

HANDEL SUBLICHKEIT ODER EIGNUNG
FUR EINEN BESTIMMTEN ZWECK
BEREITGESTELLT. CREATIVE IST NICHT
VERPFLICHTET, AKTUALISIERUNGEN,
AUFRUSTUNGEN ODER TECHNISCHE
UNTERSTUTZUNG FUR DIE SOFTWARE
BEREITZUSTELLEN.

Weiter haftet Creative nicht fir die Richtigkeit der
Informationen, die von Creative oder einem
Mitarbeiter der technischen Unterstiitzung eines
Dritt-Unternehmens geliefert werden, oder fir
Schéden, die direkt oder indirekt, durch Aktionen
oder Unterlassungen von |hnen oder als Ergebnis
einer solchen technischen Unterstiitzung
entstanden sind.

Die gesamte Verantwortung fir die Auswahl der
Softwarezum Erreichen der von |hnen angestrebten
Ergebnisse sowie fur die Installation, Verwendung
und durch die Software erzielten Ergebnisse liegt
bei Thnen. Sie tragen auch das gesamte Risiko
beziglich der Qualitét und Leistung der Software.
Sollte sich die Software als fehlerhaft erweisen,
werden die Gesamtkosten fur alle notwendigen



Serviceleistungen, Reparaturen und
Verbesserungsmalihahmen von |hnen bernommen
(und nicht von Creative bzw. von Creative
autorisierten Vertriebsstellen oder Handlern).

Durch diese Garantie haben Sie bestimmte
gesetzliche Rechte, und unter Umstanden stehen
Ihnen weitere Rechte zu, die von Land zu Land
unterschiedlich sind. Einige Lander gestatten den
Ausschluss impliziter Garantien nicht, so dass die
oben genannte Ausschlussklausel moglicherweise
fUr Sie nicht gilt. Creative lehnt alle
Gewahrleistungen jedweder Art ab, falls die
Software angepasst, neu verpackt oder auf
irgendeine Art von Dritten geéndert wurde.

BESCHRANKUNG DER
WIEDERGUTMACHUNG UND DES
SCHADENSERSATZES

DIE EINZIGE WIEDERGUTMACHUNG FUR
EINEN BRUCH DER GARANTIE IST DIE IN
DER GARANTIEKARTE ODER DEM MIT
DER SOFTWARE GELIEFERTEN
GEDRUCKTEN HANDBUCH
AUFGEFUHRTE. AUF KEINEN FALL
KONNEN CREATIVE ODER SEINE
LIZENZGEBER FUR INDIREKTE,
ZUFALLIGE, BESONDERE ODER
FOLGESCHADEN ODER FUR
ENTGANGENE GEWINNE, VERLORENE
ERSPARNISSE, ENTGANGENE NUTZUNG,
ENTGANGENE EINNAHMEN ODER
VERLORENE DATENHAFTBAR GEMACHT
WERDEN, DIE AUFGRUND ODER IN
VERBINDUNG MIT DER SOFTWARE ODER
DIESER VEREINBARUNG ENTSTEHEN
KONNTEN, SELBST WENN CREATIVE
ODER SEINE LIZENZGEBER VORAB VON
DER MOGLICHKEIT SOLCHER SCHADEN
IN KENNTNISGESETZT WURDEN.
UNABHANGIG VON DER FORM DES

ANSPRUCHSBETRAGT DIE
VERPFLICHTUNG VON CREATIVE ZUM
SCHADENSERSATZ IHNEN ODERDRITTEN
GEGENUBER AUF KEINEN FALL JEMALS
MEHR ALSDIE LIZENZGEBUHR, DIE SIE
FUR DIE NUTZUNG DER SOFTWARE
GEZAHLT HABEN.

Einige Lander gestatten weder die Einschrankung
noch den Ausschluss der Haftung fur Neben- oder
Folgeschéden; daher findet die vorige Klausel
mdglicherweise fir Sie keine Anwendung.

PRODUK TRUCK GABE

Falls Sie die Software an Creative bzw. eine von
Creative autorisierte Vertriebsstelle oder einen
Héndler zurlicksenden miissen, miissen Sie die
Versandkosten im voraus begleichen und die
Software entweder versichern oder das volle Risiko
fr Verlust oder Beschadigung der Software
wéhrend des Transports tragen.

DURCH DIE US-REGIERUNG
BESCHRANKTE RECHTE

Alle Software und die dazugehtrige Dokumentation
sind mit beschrénkten Rechten versehen.
Verwendung, Vervielféltigung oder Offenlegung
durch die US-Regierung unterliegt denim
Unterabschnitt (b)(3)(ii) der Klausel Uiber die Rechte
an technischen Daten und Computer-Software unter
252.227-7013 aufgefihrten Beschrankungen. Falls
Sie Unterlizenzen fiir die Software vergeben oder
die Software auRerhalb der Vereinigten Staaten von
Amerika verwenden, unterliegen Sie den Gesetzen
desjeweiligen Landes, in dem Sie sich befinden,
dem US-Gesetz liber Exportkontrolle und der
englischen Version dieses Vertrages.

VERTRAGSPARTNER/HERSTELLER
Vertragspartner/Hersteller der Software:

Creative Technology Ltd
31, International Business Park

Creative Resource
Singapore 609921

ALLGEMEINES

Dieser Vertrag ist sowohl fur Sie als auch fur Ihre
Angestellten, Arbeitgeber, Vertragspartner und
Bevollméchtigten sowie Nachfolger und
Abtretungsempfénger bindend. Weder die Software
noch aus der Software abgel eitete Informationen
durfen, auRer in Ubereinstimmung mit den Gesetzen
der USA oder anderen anwendbaren Gesetzen,
exportiert werden. Dieser Vertrag unterliegt den
Gesetzen des US-Bundesstaates Kalifornien (es sei
denn, Urheberrechte und eingetragene
Warenzeichen unterliegen der
US-Bundesgesetzgebung). Diese Vereinbarung
stellt die gesamte Vereinbarung zwischen uns und
Ihnen dar, und Sie erkldren sich damit
einverstanden, dass Creative keinerlei Haftung fur
unrichtige Aussagen oder Darstellungen
Ubernimmt, die von Creative, seinen Agenten oder
einer Drittperson (ob unverschuldet oder durch
Nachlassigkeit), auf die Siesich bei Annahmedieser
Vereinbarung verlassen haben, gemacht wurden, es
sei denn, derartige unrichtige Aussagen oder
Darstellungen wurden in betriigerischer Absicht
gegeben. Diese Vereinbarung er7setzt jeglichen
anderen Ubereinkiinfte oder Vereinbarungen
hinsichtlich der Software, einschliefdlich, aber nicht
beschrankt auf Werbung. Falls ein Land oder eine
Regierungsbehdrde eine Bestimmung dieses
Vertrages fUr ungiltig oder nicht durchsetzbar
erklart, wird diese Bestimmung als gedndert
angesehen, und zwar in dem Umfang, der notwendig
ist, um die Bestimmung rechtsgultig und
durchsetzbar zu machen, und alle anderen
Bestimmungen bleiben in vollem Umfang
rechtsgliltig und wirksam. Wenden Sie sich unter
der angegebenen Adresse an Credtive, falls Sie
Fragen zu diesem Vertrag haben. Wenden Sie sich



an ein Creative-Center fiir technische
Unterstitzung in Ihrer Nahe, falls Sie Fragen zum
Produkt oder technische Fragen haben.

ZUSATZ ZUM MICROSOFT-SOFTWARE-
LIZENZVERTRAG

WICHTIG: Durch die Verwendung der Microsoft-
Softwaredateien (,, Microsoft-Software"), mit
denen Sie diesen Zusatz erhalten haben, erkléren
Sie sich an die nachfolgend genannten
Bestimmungen gebunden. Zur Nutzung der
Microsoft-Software sind Sie nur berechtigt, wenn
Sie sich mit diesen Bestimmungen einverstanden
erkléaren.

Die Microsoft-Software wird fir den einzigen
Zweck bereitgestellt, entsprechende Dateien einer
dlteren, lizenzierten Kopie des Microsoft-
Softwareprodukts (,, ORIGINALPRODUKT") zu
ersetzen. Mit der Installation werden die Dateien
der Microsoft-Software Bestandteil des
ORIGINALPRODUK TSund unterliegen somit den
fur das ORIGINALPRODUKT geltenden
Gewadhrleistungs- und Lizenzbedingungen. Wenn
Sie nicht Uber eine gliltige Lizenz zur Nutzung des
ORIGINALPRODUKTS verfiigen, sind Sie auch
nicht zur Verwendung der Microsoft-Software
berechtigt. Jede andere Verwendung der Microsoft-
Software ist verboten.

Kein Teil dieser Vereinbarung soll so ausgelegt
werden, dass Creative die Verletzung lokaler und/
oder internationaler Gesetze gutheif3t oder
autorisiert, die in der Gerichtsbarkeit Ihres Landes
gelten

SPEZIELLE BESTIMMUNGEN FURDIE
EUROPAISCHE UNION.

FALLS SIE DIE SOFTWARE IN DER
EUROPAISCHEN UNION (EU) ERWORBEN
HABEN, GELTEN AUCH DIE FOLGENDEN

BESTIMMUNGEN FUR SIE. FALLS DIE
BESTIMMUNGEN DES OBEN
AUFGEFUHRTEN SOFTWARE-
LIZENZVERTRAGS DEN FOLGENDEN
BESTIMMUNGEN WIDERSPRECHEN,
GELTEN DIEFOLGENDEN BESTIMMUNGEN.

DEKOMPILIERUNG

Siewilligen ein, die Software nicht zu Ubertragen,
den Objektcode der Software auf keinem
Computer-Bildschirm anzuzeigen und keinen
Ausdruck des Speicherausdrucks des Software-
Objektcodes anzufertigen, wobei der Zweck nicht
von Bedeutungist. Falls Sie Informationen tber die
Kompatibilitét der Software mit anderen
Programmen benétigen, sind Sie nicht befugt, die
Software zu dekompilieren oder zu
disassemblieren, sondern willigen ein, Creative
unter der unten aufgefiihrten Adresse um
diesbeziigliche Informationen zu bitten. Bei Erhalt
solch einer Anfrage entscheidet Creative, ob die
Informationen fur einen angemessenen Zweck
bendtigt werden. Falls dies der Fall it, stellt
Creative Ihnen diese Informationen in
angemessener Zeit und unter verniinftigen
Bedingungen zur Verfuigung.

HAFTUNGSBESCHRANKUNG MIT DEN
WEITER OBEN IN DIESER VEREINBARUNG
GENANNTEN AUSNAHMEN UND WIE
UNTER DER UBERSCHRIFT ,GESETZLICH
ZUERKANNTERECHTE" DARGELEGT, WIRD
DIESE SOFTWARE WIE BESEHEN UND OHNE
JEGLICHE GEWAHRLEISTUNG, WEDER
AUSDRUCKLICH NOCH KONKLUDENT,
EINSCHLIESSLICH, JEDOCH NICHT
BESCHRANKT AUF KONKLUDENTE
GEWAHRLEISTUNGEN DER
HANDELSUBLICHKEIT ODER EIGNUNG
FUR EINEN BESTIMMTEN ZWECK
BEREITGESTELLT.

WIEDERGUTMACHUNG UND
SCHADENSERSATZ

DIE IM SOFTWARE-LIZENZVERTRAG
VORGESEHENEN BESCHRANKUNGEN FUR
WIEDERGUTMACHUNG UND
SCHADENSERSATZ BEZIEHEN SICH NICHT
AUF PERSONENSCHADEN
(EINSCHLIESSLICH TODESFALL), DER
INFOLGE EINER NACHLASSIGKEIT VON
CREATIVE ERFOLGT.

GESETZLICH ZUERKANNTE RECHTE

Die irische Rechtsprechung sieht vor, dass
bestimmte Bedingungen und Gewéhrleistungen in
Vertragen zum Verkauf von Waren und zur L eistung
von Diensten konkludent vorhanden sein kdnnen.
Derartige Bedingungen und Gewahrleistungen
werden hiermit in dem Maf3e ausgeschlossen, in
dem ein solcher Ausschlussim Kontext dieser
Transaktion nach irischem Recht méglich ist.
Umgekehrt finden derartige Bedingungen und
Gewadhrleistungen, sofern sie rechtlich nicht
ausgeschlossen werden kdnnen, Anwendung.

Dementsprechend beeintréchtigt kein Teil dieser
Vereinbarung irgendwel che Rechte, die Ihnen
aufgrund der Abschnitte 12, 13, 14 oder 15deslrish
Sale of Goods Act von 1893 (wie geandert)
zustehen.

ALLGEMEINES

Die Version in der jeweiligen Sprache dieser
Vereinbarung findet Anwendung bei Software, die
innerhalb der EU erworben wurde. Diese
Vereinbarung ist die vollstdndige Vereinbarung
zwischen Creative und Ihnen, und Sie schliefen
hiermit jegliche Haftung von Creative wegen
falscher Aussagen oder Darstellung von Creative,
Angestellten oder sonstigen Personen aus (die ohne
Verschulden oder fahrléssig erfolgte), auch wenn
Sie auf die Richtigkeit dieser Angaben bei
Einwilligung dieser Vereinbarung vertraut haben.



Die Haftung wird nicht ausgeschlossen, wenn die
falsche Aussage oder Darstellung in betrligerischer
Weise erfolgte.

Sicherheitsinformationen und
Richtlinien

In den folgenden Abschnitten finden Sie
Hinweise flr verschiedene Lander:

ACHTUNG: Dieses Gerét ist fur den Einbau in
einen CSA/TUV/UL-gepriiften IBM AT oder dazu
kompatiblen Personalcomputer durch den Benutzer
in dem vom Hersteller fur diesen Zweck
vorgesehenen Bereich bestimmt. Um zu Gberpriifen,
ob Ihr System fur durch den Benutzer eingebaute
Anwendungskarten geeignet ist, lesen Sieim
Installations- bzw. Benutzerhandbuch nach, oder
wenden Sie sich an den Hersteller.

Hinweis fur die USA

FCC Teil 15: Dieses Gerédt wurde getestet und
entspricht den fur ein digitales Gerét der Klasse B
geltenden Beschrénkungen gemai Teil 15 der FCC-
Regelung. Diese Beschrankungen dienen dem Schutz
gegen gefahrliche Stérungen bel einer Ingtalationin
Privathaushalten. Dieses Gerét erzeugt und verwendet
el ektromagnetische Wellen und kann diese abgeben.
Wird es nicht unter Einhaltung der Anweisungen
ingtalliert und verwendet, kann dies zu ernsthaften
Stérungen bei Radio-, Fernseh- und
Funkibertragungen fiihren. Das Auftreten von
Stérungen bei bestimmten Installationen kann jedoch
nicht ausgeschlossen werden. Falls dieses Gerét eine
erngthafte Stérung verursacht, sollte der Benutzer eine
oder mehrere der nachfolgend aufgefuhrten
Malnahmen ergreifen, um diese Stérung zu beheben:

0 Empfangsantenne neu ausrichten oder an einer
anderen Stelle montieren.

0 Abstand zwischen Computer und Empfanger
vergroliern.

0 Computer und Empfanger an unterschiedliche
Stromkreise anschlie3en.

0 Den Handler oder einen erfahrenen Radio-/
Fernsehtechniker konsultieren.

ACHTUNG: Um den Beschrankungen fir ein
digitales Gerét der Klasse B gemaR Teil 15 der FCC-
Regelung zu entsprechen, muss dieses Gerét in
Computern installiert werden, die die
Beschrankungen der Klasse B erwiesenermalien
erfullen.

Alle fur den Anschiufd des Computers und der
Peripheriegeréte verwendeten Kabel miissen
abgeschirmt und geerdet sein. Der Betrieb mit nicht
diesen Richtlinien entsprechenden Computern oder
nicht abgeschirmten Kabeln kann zu Stérungen
beim Rundfunk- oder Fernsehempfang fuhren.

Anderungen

Jegliche Anderungen oder Modifikationen, die
nicht ausdrticklich vom Hersteller dieses Gerétes
genehmigt wurden, kénnen zum Erldschen der
Betriebserlaubnis des Benutzers fur das Gerét
fuhren.

Hinweis flir Kanada

Dieses Gerét erfiillt die Beschrankungen der Klasse
»B* fur Funkstérungen, wiein den Radio
Interference Regul ations des Canadian Department
of Communications angegeben.

Cet appareil est conforme aux normes de CLASSE
»B* d'interférence radio tel que spécifié par le
Ministére Canadien des Communications dans les
reglements d' interférence radio.

Konfor mitat

Dieses Produkt entspricht der folgenden Direktive
der Européaischen Kommission:

0 Richtlinie 89/336/EEC, 92/31/EEC (EMC),
(73/23/EEC), geéndert nach der Richtlinie
93/68/EEC.

Hinweis flr Europa

Kommunikationsprodukte fur den européischen
Markt entsprechen der Richtlinie R& TTE
1999/5/EC

Urheberrechtliche Angaben fur Benutzer von
Creative-Produkten

Einige Creative-Produkte wurden dafiir konzipiert,
Ihnen bel der Reproduktion von Materiaien zu
helfen, fur die Sie das Urheberrecht besitzen oder
fur deren Reproduktion Sie vom
Urheberrechtsinhaber autorisiert wurden oder deren
Reproduktion aufgrund von Ausnahmen in
anwendbarem Recht zulassig ist. Sofern Sie nicht
Urheberrechtsinhaber sind oder nicht tber eine
entsprechende Genehmigung verfiigen, konnten Sie
gegen das Urheberrecht verstof3en und zur Zahlung
von Schadensersatz und anderen
Wiedergutmachungen verpflichtet werden. Sollten
Sie sich Uber Ihre Rechte nicht sicher sein, wenden
Sie sich an Ihren Rechtsberater.

Sie sind bei Verwendung eines Creative-Produkts
dafUr verantwortlich, dass Verletzungen
anwendbaren Rechts zum Copyright, nach dem das
Kopieren bestimmter Materialien der vorherigen
Genehmigung des Urheberrechtsinhabers bedarf,
ausgeschlossen sind. Creative lehnt jegliche
Haftbarmachung hinsichtlich illegaler Nutzungen
von Creative-Produkten ab, und Creative kann in
keinem Fall im Zusammenhang mit dem Ursprung
von Daten, die in komprimierten Audiodateien



gespeichert werden, haftbar gemacht werden.

Sie bestétigen und anerkennen, dass fir die
Verwendung von M P3-Codecs bei
Echtzeitlbertragungen (Uber Land, Satellit, Kabel
oder andere Medien) oder Ubertragungen iiber das
Internet oder andere Netzwerke, einschliedlich,
aber nicht beschrankt auf Intranets usw., auf
gebiihrenpflichtigen Pay-Audio- oder Pay-on-
Demand-Anwendungen keine Genehmigung und/
oder Lizenz erteilt wurde (http://www.iis.fhg.de/
amny/).
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Einleitung

Hoch aufgeloste
digitale
Audiounterhaltung

Vielen Dank, dass Sie Sound Blaster Audigy gekauft haben. Zu diesem Produkt gehoren die Sound Blaster
Audigy-Karte und eine Joystick-/MIDI-Halterung (nur SB1394). Es handelt sich um die umfassendste
Losung fir hochaufldsende digitale Audiounterhaltung, die es auf dem Markt gibt.

Mit dem internen ADC (Analog-to-Digital Converter) und DAC (Digital-to-Analog Converter), die
jeweils mit 24 Bit arbeiten, liefert Sound Blaster Audigy hoch aufgel dsten Ton von erstaunlicher Qualitét
sowie Unterstiitzung von 96 kHz SPDIF. Die Sound Blaster Audigy-Karteist mit ihrem Audigy-Prozessor
viermal stérker als vergleichbare Produkte. Damit kdnnen die einzigartigen EAX ADVANCED HD ™-
Technologien fir Ihre Spiele und zum Musikhdren eingesetzt werden.

Die SB 1394-Schnittstelle ermdglicht Hochgeschwindigkeitsverbindungen zu tragbaren digitalen
Audioplayern, externen CD-RW-Laufwerken und anderen | EEE 1394-kompatiblen Gerdten wie
DV-Camcordern, Druckern, Scannern und Digitalkameras.

Kombinieren Sie Sound Blaster Audigy mit einem umfangreichen Softwarepaket, und Sie erhalten ein
Produkt, das Ihnen viele Stunden erstklassige Unterhaltung bietet. Die Sound Blaster Audigy-
Installations-CD enthélt spannende Anwendungen, die es IThnen ermdglichen, EAX-erweiterte MP3-Titel
zu erstellen, die Sie dann Uber das Internet mit Ihren Freunden austauschen kénnen.
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Was ist EAX

ADVANCED HD™?

Inhalt der
Verpackung

=4

Die EAX ADVANCED HD™-Technologie bietet erweiterte Audiofunktionen und -leistungen und
bereichert die digitale Unterhaltung um ausgereifte Audioverarbeitungsfunktionen sowie interaktiven und
hoch aufgel 6sten Klang. Die EAX ADVANCED HD™-Technologien sind in einer Vielzahl von Audio-
Hardwarel 6sungen, Systemsoftware, Anwendungssoftware und APIs (Application Programming
Interfaces) von Creative implementiert.

Mit EAX ADVANCED HD ™-fghigen Produkten kénnen Sie Ihre Audioerlebnisse gestalten und
anpassen. Die EAX ADVANCED HD™-Technologie bietet au3erdem erweiterte Audiofahigkeiten fir
Musikkomposition und Klangdesign. Das Horerlebnis wird durch diese Technologie vollig neu definiert.

Sound Blaster Audigy wird durch ein neues und verbessertes Modul zur Verarbeitung digitaler Signale
gesteuert und besitzt damit eine doppelt so starke Effektverarbeitungs eistung wie Sound Blaster Live!.
Spiele, Musik und Filme kénnen dadurch noch realistischer dargestellt werden. Sound Blaster Audigy
bietet e ne Uberragende Klangtreue und raffinierte Halleffekte fr unvergleichliche digitale Unterhaltung.
Darliber hinaus bieten neue erweiterte Algorithmen hochst realistische 3D-Effekte fur ale

L autsprecherkonfigurationen.

Erleben Sie beim Spielen verschiedene Audioeffekte, die sich jeweils dreidimensional positionieren
lassen. Genief3en Sie Dolby Digital 5.1-Sound in Ihren Filmen. Nehmen Sie lhre Lieblings-MP3-Songs
mit den Effekten ,, Konzerthalle", ,, Jazz Club* oder anderen Umgebungseffekten auf. Jammen Siemit Ihrer
Gitarre, figen Sie EAX ADVANCED HD ™-Effekte wie Overdrive und Distortion hinzu ..., oder
schlief3en Sie ein Mikrofon an, und veréndern Sie durch ,,Morphing® Ihre Stimme mit erstaunlichen
Effekten! Mit EAX ADVANCED HD™ werden Sie immer neue Anwendungsmaéglichkeiten entdecken.

Die EAX ADVANCED HD ™-Technologien erweitern die Fahigkeiten von Sound Blaster Audigy um
interaktiven, hoch aufgel dsten HiFi-Klang. Die doppelte EAX-Audioleistung, Verfahren zur rédumlichen
Positionierung von Kléngen, Audioumgebungseffekte, analoger und digitaler 5.1-Klang sowie digitale
SoundFont-Instrumentenbi bliotheken garantieren Uberragende Hérerlebnisse bei Spielen, Musik und
Filmen.

Die Verpackung enthélt die folgenden Elemente:

0 Sound Blaster Audigy-Karte

0 Joystick-/MIDI-Halterung fur Sound Blaster Audigy (SB1394)-Karte
0 Sound Blaster Audigy-Installations-CD
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Systemvoraus-
setzungen

Sound Blaster Audigy-
Karte

SB 1394-Anwendungen,
Spiele und DVD-
Anzeigesoftware

[ R |

Ooooooogno

o

O

Echter Intel® Pentium® |1 350 MHz, AMD® K6 450 MHz oder schnellerer Prozessor

Intel-, AMD- oder vdllig Intel-kompatibler M otherboard-Chipsatz

Windows® 98 Second Edition (SE), Windows Millennium Edition (Me), Windows XP oder
Windows 2000

64 MB RAM fur Windows 98 SE/Me

128 MB RAM fur Windows 2000/XP

200 MB freier Festplattenspeicher

Freier PCI 2.1-konformer Steckplatz fiir die Sound Blaster Audigy-Karte

Freier Steckplatz daneben fur die Joystick-/MIDI-Halterung fir Sound Blaster Audigy (nur SB1394)
Kopfhérer oder verstarkte Lautsprecher (getrennt erhéltlich)

CD-ROM-Laufwerk

Echter Intel Pentium |1 350 MHz-, MM X- oder AMD 450 MHz-Prozessor/3Dnow!

Windows 98 SE, Windows Me, Windows XP oder Windows 2000

3D-Grafikbeschleuniger mit mindestens 8 MB-Struktur-RAM fir Spiele

128 MB RAM empfohlen fur Aufnahme und Schnitt digitaler Videos (DV)

UltraDMA-Festplatte (ATA-100, 7.200 Upm und mindestens 6 GB empfohlen) mit mindestens 1 GB
Speicherplatz fir DV-Anwendungen (mindestens 1 GB freier Festplattenspeicher fiir Softwarepaket)
DV D-ROM-Laufwerk mindestens der zweiten Generation mit den folgenden empfohlenen DVD-
Softwareplayern: Win DV D 2000 von InterVideo oder PowerDVD 3.0 und héher von CyberLink

Andere Anwendungen haben unter Umsténden hdhere Systemanforderungen oder erfordern ein
Mikrofon. Informationen dazu finden Sie in der Online-Hilfe der jeweiligen Anwendung.
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Weitere
Informationen

Weitere Hilfe

Typografische
Konventionen

Sound
P

Detaillierte Informationen Uber Creative-Anwendungen finden Siein Sound Blaster Audigy Online Quick
Start und den verschiedenen Hilfeleistungen. Das Online-Demo Sound Blaster Audigy Experience bietet
eine interaktive Einfiihrung in Sound Blaster Audigy und demonstriert die Fahigkeiten der Karte.

Schauen Sie sich den Inhalt der Sound Blaster Audigy-Installations-CD an. Dort finden Sie weitere
Demos, Bibliotheken und Software. Suchen Sie auf der Website www.eur ope.cr eative.com nach den
Sound Blaster-Neuigkeiten und -Produkten. AulRerdem finden Sie auf der Website Informationen zum
Kauf, zur technischen Hilfe und zu CreativeWare-Aktualisierungen.

Folgende typografischen Konventionen werden in diesem Handbuch verwendet:

& Das Notizbuch-Symbol kennzei chnet | nformati onen, die besonderswichtig sind
@ und berticksichtigt werden sollten, bevor Sie weitermachen.

g Der Wecker kennzeichnet einen Hinweis oder eine Warnung und soll Thnen
@ dabei helfen, schwierige Situationen zu vermeiden.

Das Warnzeichen bedeutet, dass es zu Verletzungen oder |ebensgefahrlichen
& Situationen fihren kann, wenn Sie bestimmte Anweisungen nicht einhalten.
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Installation der Hardware

In diesem Kapitel erfahren Sie, wie die Sound Blaster Audigy-Hardware

installiert wird.




Installation der Hardware

Anforderungen

f

Audio-Erweiterungsanschluss (Digitaler Ein/Ausgang)*
Nur bei einigen Modellen zum AnschlieBen an das Sound Blaster
Audigy-Laufwerk oder die digitale E/A-Karte verfugbar.

Zusétzlich missen in lhrem
Computer ein PCI-Steckplatz und
ein weiterer Steckplatz daneben
frel sein.

=={rT I [Tm

Sound Blaster Audigy-
(SB1394)Karte

Joystick-/MIDI-Halterung
(nur SB1394)**

oder

Stellen Sie vor der Installation sicher, dass Sie Uber folgende Dinge verfugen:

Sound Blaster Audigy-
(Nicht-SB1394-)Karte

[ 1 )
h —

Kreuzschlitzschraubendreher
(nicht im Lieferumfang enthalten)

* Nur bei einigen Modellen
zum AnschlieRen an das

Sound

Blaster Audigy-

Laufwerk oder die digitale E/
A-Karte verfugbar.

** Mitgeliefert bei einigen
Modellen der Sound Blaster

Audigy

Installation der Hardware 1-2


eburke


lhre Sound
Blaster Audigy-
(SB1394-)Karte

;:E

Eine Buchse besitzt im Gegensatz
zum normalen Stecker nur einen
Anschluss.

W

v

Im analogen Modus kdnnen die
Line-Out- und Rear-Out-Buchsen
gleichzeitig verwendet werden,
um 4.1-Kanal-L autsprecher-
systeme zu betreiben. Die
Anaog/Digital Out-Buchse kann
bei 5.1-Kanal-
Lautsprechersystemen fur den
Center-Lautsprecher und den
Subwoofer (LFE) verwendet
werden.

CD-Audio-Anschluss (CD_IN)

Fir den Anschluss an den analogen
Audioausgang eines CD-ROM- oder DVD-
Laufwerks mithilfe eines CD-Audiokabels.

Anrufbeantworter-Anschluss (TAD)
Fir Mono-Verbindung mit einem
Standard-Voice-Modem, Ubertragt
Mikrofonsignale an das Modem.

Zur ausschlieBlichen Nutzung durch
Creative.

Analog/Digital-Out-Buchse
6-Kanal- oder komprimierter AC-3 SPDIF-
Ausgang fur den Anschluss externer
digitaler Geréate oder digitaler
Lautsprechersysteme.

Unterstutzt ebenfalls analoge Center- und

43

Phey -

Die Audiokarte (SB1394) verfugt Uber folgende Buchsen und Anschliisse fur die Verbindung mit
anderen Geréten:

AUX-Anschluss (AUX_IN)

Fir den Anschluss interner
Audioquellen, wie z. B. TV Tuner-,
MPEG- und ahnliche Karten.

Interne SB1394-Schnittstelle
(optional)

Verbindung mit Anschluss J5 fur
das Audigy-Laufwerk.

CD-SPDIF-Anschluss (CD_SPDIF)
Fur die Verbindung mit der SPDIF-
Ausgabe (Digital Audio) (falls
verfugbar) eines CD-ROM- oder DVD-
ROM-Laufwerks.

Joystick-/MIDI-
Anschluss (optional)

Subwoofer-Kanéle beim Anschluss
analoger 5.1-Lautsprechersysteme.
Line-In-Buchse (LIN_IN)

Fir den Anschluss eines externen Gerats
(z. B. Kassettendeck, DAT- oder MiniDisc-
Player).

Mikrofon-In-Buchse (MIC_IN)
Fur den Anschluss eines externen
Mikrofons fiir Spracheingabe.

Line-Out-Buchse (LIN_OUT1)
Fir den Anschluss von Aktivboxen oder
eines externen Verstarkers fur
Audioausgabe. Auch fir Kopfhorer
verwendbar.

Rear-Out-Buchse (LIN_OUT2)

a1 rr——
[

SB1394-Schnittstelle (SB1394)
Fir den Anschluss eines IEEE 1394-kompatiblen,
externen Gerats (z. B. eines digitalen

Anschluss an die
Joystick-/MIDI-

g Halterung

AuD_ExT

Fir den Anschluss von Aktivboxen oder  Videocamcorders, einer Digitalkamera, eines

eines externen Verstarkers fur
Audioausgabe.

Druckers oder Scanners).

Abbildung 1-1: Buchsen, Anschliisse und Schnittstelle der Sound Blaster Audigy-(SB1394-)Karte.
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lhre Sound
Blaster Audigy-
(Nicht-
SB1394-)Karte

Die Audiokarte (Nicht-SB1394) verfugt Uber folgende Buchsen und Anschliisse fir die Verbindung mit

anderen Geréaten:

CD-Audio-Anschluss (CD_IN)

Fir den Anschluss an den analogen
Audioausgang eines CD-ROM- oder DVD-
Laufwerks mithilfe eines CD-Audiokabels.

Anrufbeantworter-Anschluss (TAD)
Fir Mono-Verbindung mit einem
Standard-Voice-Modem, Ubertragt
Mikrofonsignale an das Modem.

Analog/Digital-Out-Buchse
6-Kanal- oder komprimierter AC-3 SPDIF-
Ausgang fur den Anschluss externer
digitaler Gerate oder digitaler
Lautsprechersysteme.

Unterstutzt ebenfalls analoge Center- und
Subwoofer-Kanéle beim Anschluss
analoger 5.1-Lautsprechersysteme.

AUX-Anschluss (AUX_IN)

Fir den Anschluss interner
Audioquellen, wie z. B. TV Tuner-,
MPEG- und ahnliche Karten.

CD-SPDIF-Anschluss (CD_SPDIF)
Fur die Verbindung mit der SPDIF-
Ausgabe (Digital Audio) (falls
verfiigbar) eines CD-ROM- oder DVD-
ROM-Laufwerks.

Line-In-Buchse (LIN_IN)
Fir den Anschluss eines externen Geréats
(z. B. Kassettendeck, DAT- oder MiniDisc-
Player).

Mikrofon-In-Buchse (MIC_IN)
Fur den Anschluss eines externen
Mikrofons fir Spracheingabe.

Line-Out-Buchse (LIN_OUT1)

Fir den Anschluss von Aktivboxen oder
eines externen Verstarkers fur
Audioausgabe. Auch fir Kopfhorer
verwendbar.

Rear-Out-Buchse (LIN_OUT2)

Joystick-/MIDI-Buchse
Fir den Anschluss eines Joysticks oder eines MIDI-

=gy

Fir den Anschluss von Aktivboxen oder  Geréts. Sie kénnen ein MIDI-Kit als Zusatzausstattung

eines externen Verstarkers fur

erwerben, mit dem Sie den Joystick und das MIDI-

Audioausgabe. Gerét gleichzeitig anschlieen kénnen.

Abbildung 1-2: Buchsen, Anschliisse und Schnittstelle der Sound Blaster Audigy-(Nicht-SB1394-)Karte.
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Joystick-/MIDI-
Halterung
(SB1394)

W

-

Diese Anschlusshalterung wird
bei einigen Modellen der Sound
Blaster Audigy mitgeliefert.

Joystick-/MIDI-Anschluss | |
Fir den Anschluss eines Joysticks oder eines MIDI-Geréts. Sie '
kdnnen ein MIDI-Kit als Zusatzausstattung erwerben, mit dem Sie

den Joystick und das MIDI-Gerét gleichzeitig anschliefen kénnen. Riickansicht der Anschlusshalterung

Abbildung 1-3: Anschluss auf der Joystick-/MIDI-Halterung.
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Installations-
schritte

Schritt |: Computer
vorbereiten

A

Schalten Sie die
Stromversorgung aus, und ziehen
Sie das Netzkabel des Computers
ab. In Systemen mit einem
ATX-Netzteil mit weicher
Spannungsabschaltung wird der
PCI-Steckplatz unter Umsténden
weiterhin mit Strom versorgt.
Beim Einsetzen der Audiokarte
in den Steckplatz kann die Karte
dadurch beschadigt werden.

f

Entfernen Sie alle vorhandenen
Audiokarten, oder deaktivieren
Sie den internen Audio-Chipsatz.
Weitere Informationen finden Sie
unter ,, Probleme mit mehreren
Audiogerdten” auf Seite B-8.

. Schalten Sie den Computer und alle Peripheriegeréte aus.
. Beriihren Sie eine Metall platte des Computers, um sich zu erden und statische Elektrizitédt zu entladen,

und ziehen Sie dann den Stecker aus der Steckdose.

. Entfernen Sie das Rechnergehause.
. Entfernen Sie die Metallhalterungen zweier nebeneinander liegender PCI-Steckplétze, die nicht

verwendet werden (siehe Abbildung 1-4). Heben Sie die Schrauben zur spéteren Verwendung auf.

Entfernen Sie die beiden nebeneinander liegenden Metallhalterungen Entfernen Sie eine Metallhalterungder

Metallhalterungen 4 4 Metallhalterung 4
] v Sound Blaster
Audigy (nicht-

SB1394)

Sound Blaster PCI-Steckplatze

Audigy (SB1394) PCI-Steckplatze

ISA-Steckplatze ISA-Steckplatze

Abbildung 1-4: Entfernen der Metallhalterungenal
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Schritt 2: Sound
Blaster Audigy-
Karte installieren

W

W

Bauen Sie die Audiokarte
vorsichtig in den Steckplatz ein.
Richten Sie den goldenen PCI-
Anschluss der Sound Blaster
Audigy-Karte am PCI-Bus-
Anschluss auf dem Motherboard
aus, bevor Siedie Kartein den
PCI-Erweiterungssteckplatz
setzen.

Wenn die Karte nicht passt,
entfernen Sie sie, und versuchen
Sie eserneut.

1. Stecken Sie die Sound Blaster Audigy-Karte in einen PCI-Steckplatz, und driicken Sie sie vorsichtig,
aber fest in den Steckplatz, wie in Abbildung 1-5 dargestellt.

2. Befestigen Sie die Karte mit einer der Schrauben, die Sie zuvor beiseite gelegt haben.

* T Nicht verwendete ¥ Nicht verwendete
T /Halterungen /Halterungen
«;f&ﬂ = [
N B ) Wy
:\3}%;* N
B .%“ < ¥
Joystick-/MIDI- N\

Halterung

4

Sound Blaster
Audigy (SB1394)

Sound Blaster Audigy
(Nicht-SB1394)

Abbildung 1-5: Befestigen der Karte im Erweiterungssteckplatz
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/‘ U G
itt 3: ur analoge CD-Audio-Ausgabe:
Schritt 3 Fir analoge CD-Audio-Ausgaby
AnschlieBen an P Verbinden Sie das analoge CD-Audiokabel (nicht im .
Audiokabel Lieferumfang enthalten) mit dem analogen Audioanschlussdes | ¢ cvee=re
udiokabe CD-ROM-/DV D-ROM-Laufwerks und dem CD_IN-Anschluss
(optionaler Schritt der Sound Blaster Audigy-Karte (siehe Abbildung 1-6). -
bei analogem oder Fur digitale CD-Audio-Ausgabe: =
digitalem CD- } Verbinden Siedasdigitale CD-Audiokabel (nichtim Lieferumfang =
. enthalten) mit dem digitalen Audioanschluss des CD-ROM-/ e
Audiokabelanschluss) DVD-ROM-L aufwerks und dem CD_SPDIF-Anschluss der .
Sound Blaster Audigy-Karte (siehe Abbildung 1-6). Abbildung 1-6: Anschluss der

v

& ; Laufwerke

¢ Wenn die Sound Blaster
Audigy-Karte sowohl mit
dem CD SPDIF- asauch mit
dem CD-Audio-Anschluss
eines CD-ROM- oder DVD-
ROM-Laufwerks verbunden
ist, dirfen Sieim Surround
Mixer nicht gleichzeitig die
Optionen CD Audio und CD
Digital aktivieren.

« Das 4polige analoge MPC-
MPC-Audiokabel und das
2polige digitale MPC-MPC-
CD-Audiokabel sind nicht
im Lieferumfang der
Audiokarte enthalten.
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Schritt 4: 1. Setzen Sie das Rechnergehause wieder auf.
Stromversorgu ng 2. Stecken Sie das Netzkabel wieder in die Steckdose, und schalten Sie den Computer ein.
anschlieBBen Informationen zum Anschluss der Sound Blaster Audigy-Karte an andere Geréte finden Sie unter

+~Anschliellen des Zubehors* auf Seite 1-10.

Informationen zur Installation der Treiber und der Software finden Sie unter ,, Installation der Treiber und
Anwendungen” auf Seite 2-2.
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AnschlieBen des
Zubehors

steigern.

Analog/Digital-Out-Buchse

Analogmodus (Standard): Fur Anschluss an
Zentral- und Subwoofer-Kanéle.
Digitalmodus: Anschluss von digitalen
Lautsprechern*, MiniDisc oder DAT uber
Minibuchse-zu-DIN-Kabel.

Anweisungen zum Wechsel zwischen dem
digitalen und dem analogen Modus finden Sie
in der Online-Hilfe zum Creative Surround
Mixer unter ,Nur digitale Ausgabe“.

Kassetten- und

CD-ROM-/DVD-ROM-Laufwerk

Sound Blaster Audigy bietet Ihnen stundenlangen Horgenuss. In Abbildung 1-7 sehen Sie, wie
zusétzliche Geréte an den Sound Blaster Audigy angeschlossen werden, um das Horvergniigen zu

/ Sound

TER

MPC-zu-MPC (4-polig)
Analog CD-Audiokabel

T

CD-Spieler, Line-out
Synthesizer usw.

Mikrofon

Anschluss analoger vorderer und hinterer Eingange von
Lautsprechern

Line Out und Rear Out: Ausgange fur Vier-
Lautsprechersysteme

Line Out: Ausgang fiir Zwei-Lautsprechersysteme

Anschluss IEEE 1394-kompatibler Geréte,
z.B. des digitalen IEEE 1394 Creative
Audioplayers, eines DV-Camcorders, einer
WebCam oder einer Digitalkamera.

{1 Line-In G
"1 Mic-In (o
1 Line-Out
{1 Rear-Out
-] SB1394-Schnitt-
_stelle

I

Sound Blaster

__ Audigy-
(SB1394-)Karte

Joystick-/MIDI-Halterung

Spielkonsole

Abbildung 1-7: Anschluss anderer Geréte (SB1394)

MPC-zu-MPC (2-polig) Digital CD
-Audiokabel

* Zum Beispiel digitale Creative
Inspire™ 5.1-Lautsprecher

** Zum Beispiel analoge
Creative oder Cambridge
Sound Works-Vierkanal-
Lautsprechersysteme
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Analog/Digital-Out-Buchse CD-ROM-/DVD-ROM-Laufwerk

Analogmodus (Standard): Fir Anschluss an

Zentral- und Subwoofer-Kanéle.
Digitalmodus: Anschluss von digitalen
Lautsprechern*, MiniDisc oder DAT uber
Minibuchse-zu-DIN-Kabel.

I & e T | o T

Anweisungen zum Wechsel zwischen dem
digitalen und dem analogen Modus finden Sie
in der Online-Hilfe zum Creative Surround
Mixer unter ,Nur digitale Ausgabe“.

Analog CD-Audiokabel

MPC-zu-MPC (4-polig) MPC-zu-MPC (2-polig) Digital CD
-Audiokabel

Kassetten- und
CD-Spieler, -
Synthesizer usw. I;ln'e—out

Line-In
Mic-In
Line-Out
Rear-Out

Mikrofon

N
Sound Blaster Audigy-

Anschluss analoger vorderer und hinterer Eingéange von (Nicht-SB1394-)Karte

Lautsprechern

Line Out und Rear Out: Ausgénge fur Vier-
Lautsprechersysteme

Line Out: Ausgang fur Zwei-Lautsprechersysteme

Abbildung 1-8: Anschluss anderer Geréate (Nicht-SB1394)

FE @ W

[

* Zum Beispiel digitale Creative
Inspire™ 5.1-Lautsprecher

** Zum Beispiel analoge
Creative oder Cambridge
Sound Works-Vierkanal-
Lautsprechersysteme
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Anschlieen von
Lautsprecher-
systemen

f

Wenn Sie Spieleim MS-DOS-

Modus von Windows 98 SE

(echter DOS-Modus) spielen,

mUssen Sie Folgendes beachten:

» Vergewissern Siesich, dassder
CD-Audioanschlussder Sound
Blaster Audigy-Karte und der
analoge Audioanschluss des
CD-ROM- oder DVD-ROM-
Laufwerks miteinander
verbunden sind.

* Wenn die Audioqualitét
beeintrachtigt ist, sollten Sie
aulBerdem den CD SPDIF-
Anschluss der Sound Blaster
Audigy-Karte nicht mit dem
digitalen Audioanschluss des
CD-ROM- oder DVD-
Laufwerks verbinden.

,
4_) BLASTER
/ LIS

Anweisungen zum Wechsel zwischen digitalem und analogem Modusfinden Siein der Online-Hilfe zum

Creative Surround Mixer unter ,, Nur digitale Ausgabe’

Wenn Sie Uber ein 5.1-Kanal-L autsprechersystem verfligen, haben Siedie M 6glichkeit, Ihre Stereoquellen
(wie CD-Audio, MP3, WMA, MIDI und Wave) unter Verwendung der Creative Multi Speaker Surround-
Technologie (CMSS) auf 5.1-Kanal e zu erweitern. Sie kdnnen diese Erweiterung durchfiihren, indem Sie
die CMSS-Funktion im PlayCenter aktivieren (Ansicht ,, Player*). Informationen dazu finden Siein der

PlayCenter-Online-Hilfe.

Wiedergabe von Spielen,
Musik und Filmen

Uber ein digitales 4.1- oder 5.1-
Lautsprechersystem von
Creative oder Cambridge
SoundWorks

Minibuchse-zu-DIN-
Kabel

‘Analoge Line-
und Rear-
\Eingénge .

Wiedergabe von Spielen, Musik und
Filmen

mit einem analogen 5.1-Kanal-
Lautsprechersystem*

Dreifaches
Stereo-
Audiokabel

* Zum Beispiel analoge
Creative Inspire 5.1-
Lautsprecher

Analog/Digital-
Out-Buchse

FE AR

= m

JN 111111 [LTTTCTTTTIIIITY (I

Sound Blaster Audigy-(SB1394-)Karte

Abbildung 1-9: Anschluss der Sound Blaster Audigy-(SB1394-)Karte an Lautsprechersysteme
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Wiedergabe von Spielen,
Musik und Filmen

Uber ein digitales 4.1- oder 5.1-
Lautsprechersystem von
Creative oder Cambridge

Analog/Digital-
Out-Buchse
Minibuchse-zu-DIN-
Kabel

Soundworks T/ p . 'I;ﬁ.ﬂ' ’rul |.|-L[|1 .-ﬂ;
Digital DIN I -
‘Analoge Line- /-m Line.o
und Rear- ine-Out
Eingénge . . @ ﬁ Rear-Out
! L]
' " [—I_ _,7
{ Sound Blaster Audigy-(Nicht-SB1394-)Karte

Wiedergabe von Spielen, Musik und

Filmen Dreifaches
mit einem analogen 5.1-Kanal- Stereo-
Lautsprechersystem*

Audiokabel

Analoge Vorder-,
Hinter- und *
Zentral-/Sub*
Eingange

* Zum Beispiel analoge
Creative Inspire 5.1-
Lautsprecher

Abbildung 1-10: Anschluss der Sound Blaster Audigy-(Nicht-SB1394-)Karte an
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Anschlie3en
externer Gerite

Dolby Digital-Decoder/-Verstarker

Analog/Digital-
?ut—Buchse
3,5 mm-Kabel e o T T —
(Mono)anRCA | _ _ _ _ _____ > / @E @ %
i
i v
. = I @
a0
Dolby Digital (AC-3)  * e 0 |Line-Out
SPDIF In : Rear-Out
i =
. o]
. LLLLLILLIEL
. Sound Blaster Audigy-(SB1394-)Karte
1
L
Diskreter 6-Kanal-Verstéarker -l Tipp: Linker/Zentral-Kanal
" Ring: Rechter/Subwoofer-Kanal
3,5 mm-Kabel B
(Stereo) an RCA -
W “+«  Weitere Informationen fur erfahrene
. . °, Benutzer:
Analoge Vorder-, * N » Zum Anschluss der Zentral- und der
Hinter- und . . * Subwoofer-Kanéle unter Verwendung
Zentral-/Sub- . " ! eines 3,5 mm-Kabels (Stereo) fir RCA
Eingange . N + verbinden Sie die weiRe RCA-Buchse mit
. ‘. N dem zentralen Eingang und die rote RCA-
.. Le” Buchse mit dem Subwoofer-Eingang des
s Verstarkers.

Abbildung 1-11: Anschluss externer Gerate an die Sound Blaster Audigy-(SB1394-)Karte
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Dolby Digital-Decoder/-Verstarker Analog/Digital-

Out-Buchse

3,5 mm-Kabel
(Mono) an RCA

W @

Dolby Digital (AC-3) .
SPDIF In

Sound Blaster Audigy-(Nicht-SB1394-)Karte

Diskreter 6-Kanal-Verstéarker Tipp: Linker/Zentral-Kanal

Ring: Rechter/Subwoofer-Kanal
3,5 mm-Kabel

(Stereo) an RCA

"+ Weitere Informationen fiir erfahrene
* Benutzer:

.

Analoge Vorder-, = Zum Anschluss der Zentral- und der
Hinter- und . * Subwoofer-Kanéle unter Verwendung
Zentral-/Sub- ,' eines 3,5 mm-Kabels (Stereo) fir RCA
Eingange . . + verbinden Sie die weil3e RCA-Buchse mit
. ‘. ,*  dem zentralen Eingang und die rote RCA-
.. Le” Buchse mit dem Subwoofer-Eingang des
s Verstarkers.

Abbildung 1-12: Anschluss externer Gerate an die Sound Blaster Audigy-(Nicht-SB1394-)Karte
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Ausrichtung
lhrer
Lautsprecher

Wenn Sie vier Lautsprecher verwenden, sollten Sie diese so
ausrichten, dass sie die Ecken eines Quadrats bilden, in dessen
Mitte Sie selbst sich befinden (siehe Abbildung 1-13). Sorgen
Sie daflr, dass der Computerbildschirm die vorderen
Lautsprechern nicht verdeckt. Sie missen die relativen
Positionen der Lautsprecher wahrscheinlich anpassen, bis Sie
das Audio-Erlebnis erhalten, das Ihnen am besten zusagt. Wenn
Sie einen Subwoofer besitzen, sollten Sieihn in einer Ecke
positionieren, um einen optimalen Bass-Sound zu erleben.

/A )
peiiey

Sub
Woofer Zentraler
Lautsprecher

Vorderer linker Vorderer rechter
Lautsprecher Lautsprecher
Horer
Hinterer Hinterer

linker rechter @
Lautsprecher Lautsprecher

Abbildung 1-13: Empfohlene Ausrichtung

der Lautsprecher.
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Installation der Software

In diesem Kapitel erfahren Sie, wie die Sound Blaster Audigy-Software

installiert wird.




Installation der Software

Installation der
Treiber und
Anwendungen

o

Wahrend der Installation werden
Benutzer von Windows 98 SE
unter Umsténden aufgefordert,
die Installations-CD fir
Windows 98 SE in das CD-
ROM-Laufwerk einzulegen.
Legen Siedie Installations-CD
in das CD-ROM-Laufwerk ein,
und klicken Sie anschliefRend
auf OK.

Deinstallieren
von
Anwendungen

Sie miissen die Gerétetreiber und Anwendungen installieren, um Sound Blaster Audigy verwenden zu

kénnen. Verwenden Sie die folgenden Anweisungen zur Installation dieser Treiber und der

Anwendungspakete. Sie gelten fir alle unterstiitzten Windows-Betriebssysteme.

1. Schalten Sieden Computer ein, nachdem Sie die Sound Blaster Audigy-Karte und die Joystick-/MIDI-
Halterung installiert haben. Windows erkennt die Audiokarte und die Gerétetreiber automatisch.

2. Wenn Sie zur Angabe der Audiotreiber aufgefordert werden, klicken Sie auf Abbrechen.

3. Legen Siedie Sound Blaster Audigy-Installations-CD in das CD-ROM-Laufwerk ein.
Die CD unterstiitzt den AutoPlay-M odus von Windows und wird automatisch gestartet. Fallssie nicht
automatisch gestartet wird, miissen Sie die entsprechende Funktion des CD-ROM-Laufwerks
aktivieren. Weitere Informationen dazu finden Sie unter ,, Probleme bei der Installation der Software*
auf Seite B-2.

4. Folgen Sie den Anweisungen auf dem Bildschirm, um die Installation abzuschliefzen.

5. Starten Sie das System neu, wenn Sie dazu aufgefordert werden.

Es kann zuweilen erforderlich sein, Anwendungen zu deinstallieren und anschlief3end wieder neu zu

installieren, um Probleme zu beheben, eine Konfiguration zu dndern oder eine Version zu aktualisieren.

Nachstehend wird beschrieben, wie Sie die Anwendungen unter sémtlichen Windows-Betriebssystemen

deinstallieren.

1. Legen Siedie Sound Blaster Audigy-Installations-CD in das CD-ROM-Laufwerk ein.

2. Die CD-ROM unterstitzt den Windows-AutoPlay-Modus und wird daher automatisch ausgefiihrt.
Wenn dies nicht der Fall ist, lesen Sie,, Probleme bei der Installation der Software" auf Seite B-2.
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Erneutes
Installieren von
Anwendungen

w

© N o oA

0.

Schliefien Sie alle Audiokartenanwendungen. Anwendungen, die wahrend der Deinstallation laufen,
werden nicht entfernt.

Klicken Sie auf Start -> Einstellungen -> Systemsteuer ung.

Doppelklicken Sie auf das Symbol fur Software.

Klicken Sieauf die Registerkarte I nstallieren/Deinstallieren, und wahlen Sie Sound Blaster Audigy.
Klicken Sie auf die Schaltflache Hinzufligen/Entfernen.

Wenn der Install Shield—Assistent eingeblendet wird, markieren Sie die Kontrollk&stchen der
Anwendungen, die Sie deinstallieren mdchten, um sie zu entfernen.

Die ausgewahiten Anwendungen werden deinstalliert.

10. Klicken Sie auf die Schaltfléche Weiter.
11. Wenn Sie dazu aufgefordert werden, starten Sie den Rechner neu.

Im Falle einer Treiberbeschadigung empfiehlt es sich, die Anwendungen neu zu installieren.
1. Legen Siedie Sound Blaster Audigy-Installations-CD in das CD-ROM-Laufwerk ein.

No o k~w

© ©

Die CD-ROM unterstiitzt den Windows-AutoPlay-Modus und wird daher automatisch ausgefiihrt.
Wenn dies nicht der Fall ist, lesen Sie,, Probleme bei der Installation der Software" auf Seite B-2.

Klicken Sie auf Start -> Einstellungen -> Systemsteuer ung.

Doppelklicken Sie auf das Symbol fur Software.

Klicken Sieauf die Registerkarte I nstallieren/Deinstallieren, und wahlen Sie Sound Blaster Audigy.
Klicken Sie auf die Schaltflache Hinzufligen/Entfernen.

Wenn der I nstall Shield—Assistent eingeblendet wird, klicken Sie auf die Option Reparieren, umsie
auszuwahlen.

Mit dieser Option werden alle Anwendungen neu installiert, die zuvor installiert waren.

Befolgen Sie die auf dem Bildschirm angezeigten Anleitungen, um die Installation der Anwendungen
abzuschlief3en.
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Aktual isieren von Windows 2000 bietet jetzt eine bessere Unterstiitzung der AC-3 SPDIF-Ausgabe (Nicht-PCM durch

. waveOut) fir DV D-Anzeigesoftware. Klicken Sie unten auf die Adresse der Windows 2000-Website von
Windows 2000 Microsoft, um das Service Pack 2 fir Windows 2000 herunterzuladen. So erhalten Sie die entsprechende
(Se rvice Pac k 2) Unterstiitzung und beheben weitere Probleme des Windows 2000-Betriebssystems.

http://microsoft.com/windows2000/server/eval uation/news/bulleting/sp2.asp
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Sound Blaster Audigy-Anwendungen

In diesem Kapitel erfahren Sie, wie Sie lhre Sound Blaster

Audigy-Karte optimal nutzen kénnen.




/ Sound|
— BLASTER

Sound Blaster Audigy-Anwendungen

Creative Sound
Blaster Audigy-
Anwendungen

Creative Taskbar

W

w

Die Anwendungen, die
zusammen mit Sound Blaster
Audigy geliefert werden, kénnen
von den hier beschriebenen
abweichen.

Sound Blaster Audigy wird von einer breiten Anwendungspal ette unterstiitzt, damit Sie alles aus lhrer
Audiokarte herausholen kénnen. Die folgende Software ist fiir den Betrieb Ihrer Audiokarte besonders
wichtig:

Creative Taskbar

Creative Sound Blaster Audigy Online Quick Start (nur auf Englisch erhaltlich)

EAX ADVANCED HD™ Gold Mine Experience

Creative Diagnostics

Creative Surround Mixer

Creative AudioHQ

Creative WaveStudio

Creative PlayCenter

Creative Recorder

Creative MiniDisc Center

Creative Restore Defaults

Oooooooooooo

Creative Taskbar ist eine Anwendung, die lhnen die M6glichkeit gibt, bestimmte Aufgaben mit I hrer
Audiokarte schnell und sicher auszufihren. Wéahlen Sie einfach eine Aufgabe aus, und alleswird
automatisch fur Sie erledigt: Die erforderlichen Anwendungen werden gestartet, und Ihr Mixer und die
Effekteinstellungen werden automatisch konfiguriert.

Zu Creative Taskbar gehort auerdem Creative TaskGuide mit Tipps und hilfreichen Links fir die
ausgewahlte Aufgabe.

Weitere Informationen und Verwendungshinwei se zu Creative Taskbar finden Siein der Online-Hilfe der
Anwendung.
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Creative Sound
Blaster Audigy
Online Quick
Start (nur auf
Englisch
erhiltlich)

EAX
ADVANCED
HD ™ Gold Mine
Experience

Creative
Diagnostics

Diesist ein guter Ausgangspunkt, um mehr Uber Sound Blaster Audigy zu erfahren. Der Online Quick
Start umfasst mehrere interaktive und informative Demos, in denen verschiedene Aspekte von Sound
Blaster Audigy vorgestellt werden, beispielsweise digitale Musik und Spiele, Filme, Anschluss von
Lautsprechern und Ausfiihrung bestimmter Aufgaben.

Fuhren Sie diese Demoanwendung aus, die in einer Goldmine spielt, und lernen Sie EAX ADVANCED
HD ™-Verfahren wie Environment Panning, Environment Reflection und Environment Morphing
kennen. Vergleichen Sie die Szenen mit und ohne EAX ADVANCED HD ™ miteinander, dann werden
Sie verstehen, weshalb immer mehr Hersteller von Spielen EAX ADVANCED HD ™-Verfahren fur
optimal e Spielerlebnisse einsetzen.

Verwenden Sie Creative Diagnostics, um die Wave-, MIDI- oder CD-Wiedergabe sowie die Lautsprecher
schnell und direkt zu testen. Weitere Informationen und Verwendungshinweise zu Creative Diagnostics
finden Sie in der Online-Hilfe der Anwendung.
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Creative
Surround Mixer

[

Wenn Sie die urspriinglichen
Einstellungen des Surround
Mixerswiederherstellen mdchten,
klicken Sie auf Start ->
Programme-> Creative ->
Sound Blaster Audigy ->
Creative Restore Defaults.

Creative
AudioHQ

Creative Surround Mixer ist die Hauptanwendung fur folgende Aufgaben:
0 Testen der Lautsprecher

0 Anwenden von EAX ADVANCED HD™-Audioeffekten

O Mischen von Sounds aus verschiedenen Audioeingabequellen

0 Einstellen von Audioeffekten

Surround Mixer verflgt Uber zwei Modi. Klicken Sie auf die Schaltflache Basic M ode oder auf
Advanced Mode, um zwischen den beiden Modi zu wechseln:

Im Basic Mode wird das Mixerfeld angezeigt. Sie kénnen:

0 Sounds von unterschiedlichen Audioeingabequellen bei der Wiedergabe bzw. Aufnahme mischen,

0 Lautstérke, Basse, Hohen, Balance und Ausblendung steuern.

Im Advanced Mode werden der Surround Mixer und das Mixerfeld angezeigt. Im Surround Mixer
kénnen Sie:

0 Audioeffekte auswahlen,

0 dieLautsprecherausgabe festlegen,

0 enen Lautsprechertest durchfiihren.

Weitere Informationen und Verwendungshinweise zu Creative Surround Mixer finden Siein der Online-
Hilfe der Anwendung.

Creative AudioHQ ist das Steuerzentrum der Audiosoftware von Creative.

Die AudioHQ-Oberflache entspricht derjenigen der Windows-Systemsteuerung. Sie enthélt mehrere
Steuerungsapplets, mit denen Sie die Audioeigenschaften eines oder mehrerer Audiogeréte auf IThrem
Computer anzeigen, prifen und festlegen kénnen.

Ebenso wie in der Systemsteuerung kénnen Sie die Steuerungsappl ets von AudioHQ im Hauptfenster al's
kleine oder grof3e Symbole, als Liste oder als Liste mit Informationen darstellen. In der Ansicht ,, Applet*
konnen Sie aul3erdem alle Elemente auswahlen oder die Auswahl umkehren. Die Anzahl der Elemente
im Hauptfenster andert sich jedoch entsprechend dem ausgewahlten Steuerungsapplet oder -gerét. In der
Ansicht ,By Audio Device" werden nur die von dem ausgewéahlten Gerét unterstiitzten Steuerungs-
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SoundFont Control

Device Controls

Creative Keyboard

MIDI-Eingabe

EAX ADVANCED
HD™ Control

applets angezeigt. In der Ansicht ,, Applet* werden nur die Audiogeréte angezeigt, die das ausgewdahite
Applet unterstitzen.

Weitere Informationen und Verwendungshinweise zu Creative AudioHQ finden Siein der Online-Hilfe
der Anwendung.

SoundFont Control erméglicht Thnen, MIDI-Banken mit SoundFont-, DL S Wave-Dateien und
Instrumenten zu konfigurieren sowie den Algorithmus und Speicherplatz fir den Cache einzustellen.

Weitere Informationen und Verwendungshinweise zu SoundFont Control finden Sie in der Online-Hilfe
der Anwendung.

In der Device Controls kénnen Sie verschiedene Einstellungen zu der Soundkarte vornehmen. Mit der
Gerétesteuerung konnen Sie auch die Samplingrate des SPDIF-Ausgangs auswahlen, die SPDIF-Bypass-
Funktion fir die digitalen Ein- und Ausgange aktivieren und die Lautsprecher stumm schalten, wenn Sie
den Kopfhorer an das Audigy-Laufwerk anschlief3en.

Weitere Informationen und Verwendungshinwei se zur Device Controlsfinden Siein der Online-Hilfe der
Anwendung.

Creative Keyboard ist ein virtuelles Keyboard, mit dessen Hilfe Sie Noten anhdren oder spielen kdnnen,
die mit MIDI-Geréten erzeugt wurden.

Siekdnnen externe M1DI-Eingabegeréte verwenden, um I hre MIDI-Banken und -1nstrumente anzuhdren.
Zunéchst mussen Sie jedoch ein MIDI-Eingabegerét an I hre Audiokarte anschlief3en und dann dieses
Gerét in Creative Keyboard auswahlen.

Mit EAX ADVANCED HD™ Control kénnen Sie das Effektmodul des Sound Blaster Audigy-Chips
konfigurieren.

So kénnen Sie detailliert digjenigen Komponenten festlegen, aus denen die Audioel emente bestehen, die
ihrerseits den Soundeffekt bilden.
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Creative
WaveStudio

Creative
PlayCenter

Die Anwendung stellt Soundsin Aussicht, die so lebensecht sind, dass Sie sie beinahe sehen kénnen! Es
ist daserste System fir Computer, mit dem sich realistische, interaktive Audioerlebnissein Spielen, Musik
und anderen Audioanwendungen nachstellen und integrieren lassen. Mit diesen Audioeffekten wird Ihr
Computer besser als ein Heimkino, denn der Sound wirkt so lebendig, dass Sieihnin Ihrer Vorstellung
beinahe ,, sehen" kdnnen. Die Effekte gehen weit Uber den heutigen Surroundsound und 3D-Audio hinaus:
Eswird eine Umgebung modelliert, die Raumgrofe, akustische Eigenschaften, Nachhall, Echo und viele
weitere Effekte berlicksichtigt und so ein hochst realistisches Horerlebnis entstehen 18sst.

Weitere Informationen und Verwendungshinweise zu EAX ADVANCED HD™ Control finden Siein der
Online-Hilfe der Anwendung.

Mit Creative WaveStudio kdnnen Sie die folgenden Bearbeitungsfunktionen fir Sounds auf einfache

Weise ausfuhren:

0 Wiedergeben, Bearbeiten und Aufnehmen von 8-Bit- (Bandqualitdt) und 16-Bit- (CD-Qualitét) Wave-
Daten

O Erweitern von Wave-Daten oder Erstellen einzigartiger Sounds mit verschiedenen Spezial effekten und
Bearbeitungsoperationen wie z. B. Riickwérts, Echo, Dampfen, Verzerren, Schneiden, Kopieren und
Einflgen

0 Offnen und Bearbeiten mehrerer Audiodateien gleichzeitig

0 Offnen von Raw- ((RAW) und MP3- (.MP3) Datendateien

O Weitere Informationen und Verwendungshinweise zu Creative WaveStudio finden Siein der Online-
Hilfe der Anwendung.

Creative PlayCenter ist ein vdllig neuartiges Wiedergabegerét fur Audio-CDs und digitale Audioquellen
(z. B. MP3 oder WMA). Sie kénnen damit nicht nur Ihre digitalen Lieblings-Audiodateien auf dem
Computer verwalten, sondern mit dem integrierten MP3/WMA-Encoder Audio-CD-Songs auch in
komprimierte digitale Audiodateien umwandeln. Die Codierung der Titel Ubersteigt die normale
Wiedergabegeschwindigkeit um ein Vielfaches (bis zu 320 Kbit/s bei MP3).

Hinwels: Weitere Informationen und Verwendungshinweise zu Creative PlayCenter finden Siein der
Online-Hilfe der Anwendung.
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Creative
Recorder

Creative
MiniDisc Center

Creative Restore
Defaults

Creative Recorder erlaubt Ihnen, Kl&nge oder Musik von mehreren Eingabequellen, wie z. B. Mikrofon
oder Audio-CD, aufzuzeichnen und sie als Wave-Dateien (\WAV) zu speichern. Weitere Informationen
und Verwendungshinweise zu Creative Recorder finden Sie in der Online-Hilfe der Anwendung.

Mit MiniDisc Center kdnnen Sie bekannte Audioformate oder CDs zur Aufnahme mit Digitalrekordern
wie DAT-Spielern wiedergeben - vor alem fir MiniDisc-Rekorder (MD).

Mit MiniDisc Center kdnnen Sie:

O en Album mit lhren Lieblingsliedern erstellen, die ale ein anderes Audioformat aufweisen kdnnen.
O zwischen den einzelnen Titeln automatisch eine Pause mit einer voreingestellten Lénge einfligen.

O lhr persdnliches Album wiedergeben und mit dem MD-Rekorder aufnehmen.

Zusétzliche Informationen und Benutzungsdetails zu Creative MiniDisc Center finden Siein der Online-
Hilfe.

Mit Creative Restore Defaults kdnnen Sie fur samtliche Audioeinstellungen die Standardwerte
wiederherstellen.
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Verwenden von Anwendungen

In diesem Kapitel erfahren Sie, welche Anwendungen fiir die Erstellung

von Inhalten, fiir Spiele und zu Unterhaltungszwecken verwendet werden.




Verwenden von Anwendungen

Multimediale
Wiedergabe

DVDs

W

w

« Einige DVD-
Softwaredecoder/-player
verfligen nicht Gber die
Mdglichkeit der Dekodierung
auf 5.1-Kanéale, unterstiitzen
aber SPDIF-Ausgabe. In
diesem Fall kann die SPDIF-
Ausgabefunktion aktiviert
werden, damit Sound Blaster
Audigy die Dolby Digital-
Signale dekodieren kann.

» Dolby Digital (AC-3)
Decoding ist bei einigen
Modellen der Sound Blaster
Audigy-Karte verflgbar.

Sound Blaster Audigy bietet |hnen hochwertige multimediale Wiedergabe, digitale Unterhaltung,
Funktionen zur Erstellung von Inhalten, Internet-Unterhaltung und Unterstiitzung von Spielen. Auf den
folgenden Seiten erfahren Sie, welche Anwendungen sich flr Ihren Bedarf am besten eignen.

Wenn Sie einen externen Dolby Digital (AC-3)-Decoder haben, kdnnen Sie die Dolby Digital
Audioinhalte Ihrer DV D-Filme genief3en.

Wenn Sie jedoch keinen externen Dolby Digital (AC-3)-Decoder besitzen, miissen Sie zundchst ein

DV D-kompatibles Laufwerk und einen Lautsprechersatz haben, der bis zu sechs Kanéle unterstiitzt,

z. B. analoge Creative Inspire 5.1-L autsprecher. Zusétzlich benétigen Sie einen DV D-Softwaredecoder/-
player, der komprimierte AC-3 SPDIF-Signale zur Dekodierung an die Sound Blaster Audigy-Karte
senden kann (z. B. InterVideo WinDV D 2000 oder CyberLink PowerDVD 3.0).

Aktivieren Sieim Creative Surround Mixer die Funktion ,, Dolby Digital (AC-3) Decode". Weitere
Informationen dazu finden Sie in der Online-Hilfe des Creative Surround Mixers.

Aktivieren Siein lhrem DV D-Softwaredecoder/-player die SPDIF-Ausgabe oder eine dhnliche Funktion.
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Wiedergabe von
MP3- oder
WMA-Dateien

Wiedergabe von
Woave- und CD-
Audio-Dateien

Wiedergabe von
MIDI-Dateien

Digitale
Unterhaltung

Surround-Filme

Zusammenstellen
personlicher Alben

Emﬂﬂ

LASTER

/ U“’ C“

Creative PlayCenter 2 unterstitzt MP3- und WMA-Dateien und gibt diese wieder.

Verwenden Sie Creative PlayCenter, um Dateien im Wave- und CD-Audio-Format wiederzugeben. WAV
ist das Format fir digitale Audiodateien auf Windows-Plattformen. CD-Audio bezieht sich auf Audio-
CDs, die mit dem CD-ROM-Laufwerk abgespielt werden kénnen.

MIDI (*.MID) ist ein Musikformat, fir dessen Wiedergabe ein interner Synthesizer verwendet wird.
Verwenden Sie Creative PlayCenter fur die Wiedergabe von MIDI-Dateien.

Fur eine qualitativ hochwertige Filmunterhaltung benétigen Sie gute Lautsprecher. Wenn Sie ein System
mit 4 oder 5 Lautsprechern an die Sound Blaster Audigy-Karte angeschlossen haben, konfigurieren Sie
die entsprechende Lautsprechereinstellung im Creative Surround Mixer. Fur DV D-Filme sollten Sie
Creative PC-DVD Encore erwerben, ein digitales Heimunterhaltungssystem, sowie digitale Creative
Inspire 5.1-L autsprecher.

Mit Creative PlayCenter konnen Sie Alben zusammenstellen, die CD-Audio-, WAV- oder MIDI-Dateien
enthalten.
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Inhaltserstellung

Anwenden von
Stimmeffekten

Aufnehmen von
Klangen und
Effekten

Erstellen von Musik

Aufnehmen digitaler
Audiodaten

Erstellen
verschiedener
Effekte

SoundFonts

Mit der EAX-Steuerung kénnen Sie bei der Aufnahme eigener Songs | hre Stimme besser zur Geltung
bringen oder auch Spezial effekte hinzufiigen. Sie kdnnen vom Creative Surround Mixer aus auf diese
Funktion zugreifen.

Mit Creative Recorder lassen sich beliebige Audioguellen problemlos aufzeichnen, ohne dass Sie sich
um Mixereinstellungen kiimmern missen. AulRerdem kdnnen Sie beliebige Audioeffekte aufnehmen.

Schlieffen Sie ein MI1DI-Controllerkeyboard an die MIDI-/Joystick-Schnittstelle an, um auf den
leistungsstarken Audigy-Synthesizer zugreifen zu kénnen.

Mit Creative Wave Studio kénnen Sie auf IThrem mit einer Sound Blaster Audigy-K arte ausgestatteten
Computer digitale Aufnahmen und Schnitte (16 Bit, 48 kHz) erstellen.

Zusammen mit Sound Blaster Audigy erhalten Sie eine Vielzahl programmierbarer Effekte. Sie kdnnen
mithilfe der EAX-Steuerung, auf die Sie Uber den Creative Surround Mixer Zugriff haben, Tausende von
Hall- und sonstigen Effekten kreieren.

Mit der SoundFont-Technologie von Creative stehen Thnen unzéhlige Sounds fir Ihre eigene Musik zur
Verfligung.
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Internet-
Unterhaltung

Kodieren von
CD-Titeln im
MP3-Format

Herunterladen und
Wiedergabe von
MP3-Songs

Wiedergabe von
MP3-Titeln mit EAX
ADVANCED HD™

Spielreferenz

Nutzung der EAX
ADVANCED HD ™-
Unterstlitzung

Mit Creative PlayCenter konnen Sie Ihre Lieblingstitel von CDs kodieren, auf die Festplatte aufnehmen
und eine Datenbank fir die Wiedergabe benutzerdefinierter Titellisten erstellen.

Mit Creative PlayCenter konnen Sie aktuelle Titel zur Datenbank hinzufiigen, indem Sie sie von
verschiedenen Sites im Internet herunterladen.

Verwenden Sie Creative PlayCenter fur die Erstellung I hrer eigenen MP3-Renderings mit
mehrdimensionalem und mehrfach strukturiertem Realismus, indem Sie Umgebungen wie z. B. eine
Konzerthalle oder ein Badezimmer hinzufiigen! Sie kénnen diese erweiterten MP3-Titel sogar jemandem
schicken, der keine Sound Blaster Audigy-Karte besitzt.

Nutzen Sie das reichhaltige Angebot fiihrender Spieleentwickler an EAX ADVANCED HD™-
Computerspielen mit realistischen Umgebungen. Eine vollstandige Liste kompatibler Titel finden Sie
unter http://www.eax.creative.com.
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Verwendung der
DirectSound3D-
Unterstiitzung

Verwendung der
A3D 1.0-
Unterstiitzung

Anpassen von
Umgebungen fiir
konventionelle
Spiele (keine
3D-Spiele)

/A 2
Al o)

Ihre Sound Blaster Audigy-Karte unterstiitzt DirectSound3D (DS3D)-Spiele. Sie kénnen Gerdusche
horen, die sich in einem dreidimensionalen Raum zu befinden scheinen und Ihr Spielerlebnis steigern.

Ihre Karte Ubertragt A3D in DirectSound3D, damit Ihnen Ihre A3D-Spiele noch besser gefallen.

Mit der EAX-Steuerung kdnnen Sie fur Spiele onne EAX ADVANCED HD™-Sound spezielle
Umgebungen erstellen. Zugriff auf die EAX-Steuerung haben Sie Uber den Creative Surround Mixer.
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Allgemeine technische Daten
Dieser Abschnitt enthilt die technischen Daten der

Sound Blaster Audigy-Karte und der Joystick-/MIDI-Halterung.
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Allgemeine technische Daten

In diesem Abschnitt werden die technischen Daten der Sound Blaster Audigy-(SB1394-/Nicht-
SB1394-)Karte und der Joystick-/MIDI-Halterung aufgefiihrt (nur SB1394).

Merkmale

PCIl-Bus-Mastering 0 Kompatibel mit der PCI-Spezifikation Version 2.1
Bus-Mastering reduziert die Reaktionszeit und verbessert die Systemleistung.

O

Audigy-Prozessor Erweiterte, hardwaretechnisch beschleunigte Verarbeitung von digitalen Effekten

Digitale Verarbeitung (32-Bit) mit einem 192-dB-Aussteuerbereich

Patenti erte 8-Punkt-Interpolation, die Verzerrungen auf ein nicht horbares Niveau reduziert.
64-stimmiger Hardware-Wavetable-Synthesizer

Professionelles digitales Mischen und Equalizer

SoundFont-Bank kann in unbegrenzter Gréf3e dem Hostspei cher zugeordnet werden (Begrenzung nur

durch den verfligbaren Systemspeicher)

I |

O

Hochwertiger Mischung analoger Quellen wie CD-Audio, Line-In, Auxiliary, TAD- und PC-Lautsprecher,
Audiopfad Mikrofon-Anschluss Uber AC' 97 Codec mit internen digitalen Quellen

Wiedergabe von 64 Audiokandlen, jeweils mit arbitrarer Sampling-Rate

32-Bit-Mischung aller digitalen Quellen im digitalen Mixer der Audigy-Karte
24-Bit-A/D-Umsetzung von Anal ogeingabe mit 48-kHz-Sampling-Rate
24-Bit-D/A-Umsetzung von digitalen Quellen mit 48-kHz-Sampling-Rate in eine analoge 5.1-
L autsprecherausgabe

16-Bit-Sampling-Raten bei Aufnahme: 8; 11,025; 16; 22,05; 24; 32; 44,1 und 48 kHz

s |

O
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Professionelle digitale
Audioverarbeitung

Flexible Mixersteuerung

O

I I |

Unterstiitzung von SPDIF-Eingabesignal en (Sony/Philips Digital Interface) mit einer Qualitét von bis
Zu 24 Bit/96 kHz.

Externe komprimierte Dolby Digital (AC-3) SPDIF-Eingabe in die Hostdekodierung fir eine
hochwertige Ausgabe Uber 5.1-Kande méglich

SPDIF-Ausgabe mit max. 24-Bit-Auflésung bei einer wahlbaren Samplingrate von 44,1, 48 oder

96 kHz

Hinweis: Die SPDIF-Ausgabe steht bei der Wiedergabe geschiitzter digitaler Audioinhalte, die mit
der DRM-Technologie (Digital Rights Management) erstellt wurden, nicht zur Verflgung.
Wahlbare 6-Kanal-SPDIF-Ausgabe fir externe Verstérker-/digitale Lautsprechersysteme
Softwareumschal tung von SPDIF-Eingabe auf Ausgabe (Bypass) zur Minimierung von
Kabelverbindungen

ASIO-Unterstiitzung fur Mehrspuraufnahmen mit geringer Wartezeit in ASIO-konformer Software

Software-Wiedergabesteuerung fir CD-Audio, Line-In, Aux, TAD, PC-Lautsprecher,
Mikrofoneingang, Wave-/DirectSound-Gerét, MIDI-Gerét, CD-Digital (CD-SPDIF)
Software-Aufnahmesteuerung fir analogen Mix (Summe von CD-Audio, Line-In, Aux, TAD, PC-
Lautsprecher), Mikrofoneingang, Wave-/DirectSound-Gerét, MIDI-Gerét, CD-Digital (CD-SPDIF)
Auswahlbare Eingangsquelle oder Mischen verschiedener Audioquellen fir die Aufnahme
Justierbare Hauptlautstérkeregel ung

Getrennte Bass- und Hohenregelung

Regelung der Balance fur vordere und hintere Lautsprecher

Stummschaltung und Schwenksteuerung fur Mixerquellen
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Dolby Digital (AC-3)-
Dekodierung

Creative Multi Speaker
Surround™ (CMSS™)

Kompatibilitat: Nur fiir
Sound Blaster Audigy
(SB1394)

Anschlisse

Sound Blaster
Audigy-
(SB1394-)Karte

Audioeinginge

I |

Einstellbare Zentral- und L FE-Steuerung

Multi speaker-Technologie
Upmix von Mono- bzw. Stereoquellen auf 5.1-Kanéle
Professionelle Schwenk- und Mischalgorithmen

Erfllt die Spezifikation |EEE 1394a
Unterstiitzt Datenraten von 100, 200 und 400 Mbit/s
Unterstiitzt max. 63 |EEE 1394-konforme, verkettete Gerate

Ein Analogeingang Uber Stereobuchse an der Rickseite

Ein Analogeingang fur Monomikrofon Uber Stereobuchse an der Riickseite
CD_IN-Analogeingang Uber 4-Pin-Molex-Anschluss auf der Karte

AUX_IN-Analogeingang tber 4-Pin-Molex-Anschluss auf der Karte (Nur bei einigen Modellen

Dekodierung von Dolby Digital (AC-3) als5.1-Kané e oder durchgangskomprimiertem Dolby Digital
(AC-3) PCM SPDIF-Strom fiir einen externen Dekoder

Bassumleitung: Verstérkt die Bassausgabe an den Subwoofer fir kleine Satellitenboxen
Uberschneidungsfrequenz (10200 Hz): fir eigenstandige Subwoofer einstellbar auf gewiinschten
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Audioausginge

SB 1394-Schnittstelle

A

Die sechspolige SB1394-
Schnittstelle hat eine
Ausgabel eistung von maximal
2 Watt. Schlieffen Sie an diese
Schnittstelle nur ein Gerédt mit
hohem Stromverbrauch an,
beispielsweise die | EEE 1394-
Festplatte bzw. ein CD-RW-
Laufwerk, es sei denn, die
Geréte haben eine separate
Stromversorgung.

Schnittstellen

TAD-Analogeingang uber 4-Pin-Molex-Anschluss auf der Karte
Digitaler CD_SPDIF-Eingang Uber 2-Pin-Molex-Anschluss auf der Karte

ANALOG/DIGITAL OUT uber 4-polige 3,5 mm Minibuchse auf dem hinteren Blech
¢« ANALOG OUT: Zentral- und Subwoofer-Kande
« DIGITAL OUT: Vorder-, Hinter-, Zentral- und Subwoofer-SPDIF-Digitalausgange

Zwei analoge Line-Ausgange Uber Stereobuchsen an der Riickseite, vordere und hintere Line-Outs
lund2

Stereokopfhorer-Anschluss (Impedanz 32 Ohm) Uber die vordere Line-Out-Buchse

Eininterner 2 x 5-Pin-SB 1394-Anschluss (J6) auf der Karte fur den Anschluss der Audigy Extension-
Karte (optional)
Eine 6-Pin-SB 1394-Schnittstelle auf dem hinteren Blech

VOL_CTRL 1 x 4-Pin-Sockel

PC_SPK (PC-Lautsprecher) 1 x 2-Pin-Sockel

AUD_EXT 2 x 20-Pin-Sockel fir Verbindung mit dem Audigy-L aufwerk (Option zum Aktualisieren,
Nur bei einigen Modellen verfligbar)
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Sound Blaster
Audigy-(Nicht-
SB1394-)Karte

Audioeinginge

Audioausginge

Schnittstellen

O ooogod Ood

O

oogod

JOY STICK 2 x 8-Pin-Sockel fur Verbindung mit dem Joystick-/M1DI-Anschluss (Optional beigefuhrt:
Metalld otblech wird bei einigen Modellen mitgeliefert)

Ein Analogeingang Uber Stereobuchse an der Rlckseite (Nur bei einigen Modellen verfiigbar)

Ein Analogeingang fir Monomikrofon Uber Stereobuchse an der Riickseite (Nur bei einigen Modellen
verfligbar)

CD_IN-Analogeingang uber 4-Pin-Molex-Anschluss auf der Karte

AUX_IN-Analogeingang uber 4-Pin-Molex-Anschluss auf der Karte

TAD-Analogeingang Uber 4-Pin-Molex-Anschluss auf der Karte

Digitaler CD_SPDIF-Eingang Uber 2-Pin-Molex-Anschluss auf der Karte

ANALOG/DIGITAL OUT uber 4-polige 3,5 mm Minibuchse auf dem hinteren Blech

« ANALOG OUT: Zentral- und Subwoofer-Kandle

e DIGITAL OUT: Vorder-, Hinter-, Zentral- und Subwoofer-SPDIF-Digitalausgange

Zwei analoge Line-Ausgange Uber Stereobuchsen an der Riickseite, vordere und hintere Line-Outs
lund?2

Stereokopfhdrer-Anschluss (Impedanz 32 Ohm) Uber die vordere Line-Out-Buchse

VOL_CTRL 1 x 4-Pin-Sockel

PC_SPK (PC-Lautsprecher) 1 x 2-Pin-Sockel

AUD_EXT 2 x 20-Pin-Sockel fur Verbindung mit dem Audigy-Laufwerk (optional)

15-Pin-JOY STICK-/MIDI-Anschluss an der Riickseite (Optional beigefiihrt: Metallslotblech wird bei
einigen Modellen mitgeliefert)
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Fehlerbeseitigung

Dieser Abschnitt enthilt Informationen zur Behebung von

Problemen, die bei der Installation oder Verwendung der
Audiokarte auftreten konnen.




Fehlerbeseitigung

Dieser Anhang enthélt Informationen zur Behebung von Problemen, die bei der Installation oder
Verwendung der Audiokarte auftreten konnen.

Probleme bel der Dielnstallation wird nach dem Einlegen der Sound Blaster Audigy-Installations-CD nicht

. automatisch gestartet.
Installation der

Moglicherweiseist die AutoPlay-Funktion in Windows nicht aktiviert.
Software

So starten Se das I nstallationsprogramm mithilfe des Symbols Arbeitsplatz
1. Doppelklicken Sie auf das Symbol Arbeitsplatz im Windows-Desktop.

2. Klicken Sieim Fenster Arbeitsplatz mit der rechten Maustaste auf das Symbol fur das CD-ROM-
Laufwerk.

3. Klicken Sieim Kurzmenl auf AutoPlay, und befolgen Sie die Bildschirmanweisungen.

So aktivieren Se AutoPlay mithilfe der Option Automatische Benachrichtigung beim Wechsel:
1. Klicken Sieauf Start -> Einstellungen -> Systemsteuer ung.
2. Doppelklicken Sieim Fenster Systemsteuer ung auf das Symbol System.

3. Klicken Sieim Diaogfeld Eigenschaften fir System auf die Registerkarte Ger te-M anager, und
wahlen Sie das CD-ROM-Laufwerk aus.

4. Klicken Sie auf Eigenschaften.

5. Klicken Sieim Diaogfeld Eigenschaften auf die Registerkarte Einstellungen, und wéhlen Sie die
Option Automatische Benachrichtigung beim Wechsel.

6. Klicken Sieauf OK, um das Dialogfeld zu schlief3en.
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Audioprobleme

Sound
P

Beim Abspielen einer Audiodatei treten unerwiinschte Umgebungseffekte auf.
Die zuletzt ausgewahlte Voreinstellung ist eine ungeeignete Umgebung fir die aktuelle Audiodatei.

So wahlen Se eine andere Umgebung aus:
1. Doppelklicken Siein AudioHQ auf das Symbol EAX-Steuerung.

2. Klicken Sieim Feld Umgebung auf den Abwartspfeil, um (Keine Effekte) oder eine entsprechende
Umgebung auszuwahlen.

Kein Klang im Kopfhérer.

Uberpriifen Se Folgendes:

0 Der Kopfhorer ist mit der Kopfhérerbuchse verbunden.

O Auf der Registerkarte L autsprecher des Hauptsteuerungsdecks des Surround Mixersist im Feld
Lautsprecher die Option Kopfhorer aktiviert.

O Im Mixer-Deck des Surround Mixers lautet die ausgewahlte Aufnahmequelle,, Dashéren Sie*

Im Surround Mixer werden einzelne analoge Aufnahmequellen nicht angezeigt.

Die folgenden anal ogen Aufnahmequellen werden unter einem Aufnahmesteuerungselement mit der
Bezeichnung Analog Mix (Line/CD/TAD/Aux/PC) zusammengefasst, das sich in dem einspaltigen
Aufnahmedeck befindet:

Line-In

CD-Audio

Aux

TAD-In

PC-Lautsprecher

I I |
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Im Surround Mixer kénnen einzelne analoge Aufnahmequellen nicht ausgewahlt werden.

Unter der Option Analog Mix (Line/CD/TAD/Aux/PC) werden funf analoge Aufnahmequellen
zusammengefasst. Weitere Informationen finden Sie unter ,, Im Surround Mixer werden einzelne analoge
Aufnahmequellen nicht angezeigt.” auf Seite B-3.

S0 nehmen Se eine einzelne anal oge Quelle auf:

O Vergewissern Sie sich, dass im einspaltigen Aufnahmefeld des Surround Mixer die Aufnahmequelle
Analog Mix (Line/CD/TAD/Aux/PC) ausgewahlt ist.

O Schalten Siein dem sechsspaltigen Feld die analogen Quellen stumm, die Sie nicht aufnehmen
mochten. Aktivieren Sie dazu das Kontrollkéstchen Stummschaltung.

Kein Klang aus den Lautsprechern.

Uberprifen See Folgendes:

0 Haben Sie die Lautsprecher mit den Ausgangen der Karte verbunden?

0 Haben Sieim Mixer-Deck die richtige Quelle ausgewahlt?

O Falls Sie dann immer noch nichts horen, klicken Sie auf das rote Pluszeichen tber dem
Lautstérkeregler, und tberpriifen Sie, ob das Kontrollk&stchen Nur digitale Ausgabe aktiviert ist. Ist
diesder Fall, dann befinden Siesichim ModusNur digitale Ausgabe. Fir die Klangausgabein diesem
Modus benétigen Sie digitale Lautsprecher. Weitere Informationen hierzu finden Sie im Abschnitt
»Nur digitale Ausgabe" in der Online-Hilfe des Surround Mixer.

Keine Audioausgabe beim Abspielen von digitalen Dateien wie WAV- bzw. M| DI-Dateien oder
AVI-Clips.

Uberpriifen Se Folgendes:

O Der Lautstarkeregler (falls vorhanden) der Lautsprecher ist etwa mittig eingestellt. Stellen Sie die
Lautstarke bei Bedarf mithilfe des Creative Mixer ein.

(0 Die Aktivboxen oder der externe Verstérker sind an die Line-Out- oder Rear-Out-Buchse der Karte
angeschl ossen.
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Windows 98 SE

Windows Me

Es gibt keinen Hardwarekonflikt zwischen der Karte und einem Peripheriegerét. Siehe, Ldsen von |/

O-Konflikten* auf Seite B-10.

Die Lautsprecherauswahl auf dem Hauptdeck des Surround Mixer entspricht der Lautsprecher- oder

Kopfhdrerkonfiguration.
Auf den Registerkarten Master bzw. Quelle der EAX-Steuerung sind die Regler fir den
Originalklang auf 100 % gesetzt.

Keine Audioausgabe beim Abspielen von CD-Audio oder bei DOS-Spielen, fuir die eine CD-ROM
erforderlich ist.

So beheben Se dieses Problem:

Uberpriifen Sie, ob der Anschlussfiir anal oges Audio des CD-ROM-Laufwerks und der CD-In-Anschluss

der Audiokarte miteinander verbunden sind.
Aktualisieren Sie die digitale CD-Wiedergabe:

o

© 0k wDNPRE

1. Klicken Sieauf Start -> Einstellungen -> Systemsteuer ung.

2. Doppelklicken Sieim Dialogfeld Systemsteuer ung auf das Symbol fir M ultimedia.

3.

4. Klicken Sie auf das Kontrollkastchen Digitales CD-Audio fur dieses Geréat aktivieren, um es

Klicken Sieim Diaogfeld Eigenschaften von Multimedia auf die Registerkarte Musik-CD.

auszuwahlen.
Klicken Sie auf OK.

Klicken Sieauf Start -> Einstellungen -> Systemsteuer ung.

Doppelklicken Sie im Dialogfeld Systemsteuer ung auf das Symbol fir System.

Klicken Sieim Dialogfeld Systemeigenschaften auf die Registerkarte Ger ate-M anager.
Doppelklicken Sie auf das Symbol fir DV D/CD-ROM-Laufwerke.

Die Laufwerke des Rechners werden angezeigt.

Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf das Laufwerksymbol. Ein Meni wird eingebl endet.
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Windows 2000
und Windows
XP

7. Klicken Sie auf Eigenschaften.

8. Klicken Sieim Feld Digitale CD-Wieder gabe im néchsten Dialogfeld auf das K ontrollkastchen
Digitales CD-Audio fur dieses Gerét aktivieren, um es auszuwahlen.

9. Klicken Sie auf OK.

Klicken Sieauf Start -> Einstellungen -> Systemsteuer ung.

Doppelklicken Sie im Dialogfeld Systemsteuer ung auf das Symbol fir System.

Klicken Sieim Dialogfeld Systemeigenschaften auf die Registerkarte Hardware.

Klicken Sie auf die Schaltflache Ger éte-M anager.

Doppelklicken Sie auf das Symbol fur DV D/CD-ROM-L aufwerke.

Die Laufwerke des Rechners werden angezeigt.

Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf das Laufwerksymbol. Ein Ment wird eingeblendet.
Klicken Sie auf Eigenschaften.

Klicken Sie im Feld Digitale CD-Wieder gabe im néchsten Dialogfeld auf das Kontrollkastchen
Digitale CD-Wiedergabe fiir den CD-Player aktivieren, um es auszuwahlen.

© 0N O A®WDNPR

Beim Schwenken einer Quellewird der Ton ausgeschaltet.

Diesgeschieht, wenn der ModusNur digitale Ausgabe eingestellt ist und die Links-Rechts-Balance einer
Mixer-Anwendung (nicht des Surround Mixer, sondern z. B. der Lautstérkeregelung von Windows)
gegenlber der Position, auf die Sie die Quelle im Hauptdeck des Surround Mixer geschwenkt haben, auf
dieandere Seite eingestel It ist. Wenn bei spiel sweise die CD-Audio-Balancein der Lautstérkeregelung von
Windows auf die linke Seite eingestellt ist, aber im Surround Mixer auf die rechte Seite geschwenkt
wurde, liegt dieser Fall vor.

So beheben Se dieses Problem:

Offnen Sie den anderen Mixer, und zentrieren Sie die Balance firr alle Audioeingabequellen.
Dadurch wird sichergestellt, dass I hre analogen Quellen nicht ausgeschaltet werden, wenn sieim
Surround Mixer geschwenkt werden.
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Nicht geniigend

SoundFont-
Cache

[

Bei einer kleineren SoundFont-
Datei muss allerdings auch mit
einer geringeren Klangqualitét
gerechnet werden.

Probleme mit
dem Joystick

Der Speicher reicht nicht aus, um SoundFonts zu laden.

Dieser Fehler tritt moglicherwei se auf, wenn eine SoundFont-kompatible MIDI-Datei geladen oder
abgespielt wird, obwohl nicht gentigend Speicher fir SoundFonts reserviert wurde.

So reservieren Se mehr SoundFont-Cache:

Verschieben Sieauf der Registerkarte Optionen des Applets SoundFont Control den Schieberegler fir den
SoundFont-Cache nach rechts.

Der verfiigbare SoundFont-Cache hangt vom verflgbaren Arbeitsspeicher des Systems ab.

Falls noch immer nicht genligend Arbeitsspeicher zur Verfligung steht:

Gehen Sie folgendermalien vor:

0 Wahlen Sieauf der Registerkarte Banke konfigurieren des Applets SoundFont Control im Feld Bank
auswahlen ggf. eine kleinere SoundFont-Bank aus.

0 Erhéhen Sie den Systemspeicher Ihres Computers.

Die Joystick-Schnittstelle funktioniert nicht.

Es besteht ein Konflikt zwischen der Joystick-Schnittstelle der Audiokarte und der Joystick-Schnittstelle
des Systems.
So beheben Se dieses Problem:

Deaktivieren Sie die Joystick-Schnittstelle der Audiokarte, und verwenden Sie die Joystick-Schnittstelle
des Systems. Gehen Sie folgendermal3en vor:

1. Klicken Sieauf Start -> Einstellungen -> Systemsteuer ung.

2. Doppelklicken Sieim Fenster Systemsteuer ung auf das Symbol System.

3. Klicken Sieim Diaogfeld Eigenschaften fir System auf die Registerkarte Ger ate-M anager.
4

. Doppelklicken Sie auf Audio-, Video- und Game-Controller, und wéhlen Sie anschlieffend den
Creative Audigy Gameport (Creative Game Port fir Windows 2000) aus.

Klicken Sie auf Eigenschaften.
6. Fuhren Sieim Diaogfeld Eigenschaften folgende Schritte durch:

o
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Andern Siedie BIOS-
Einstellungen nur, wenn Sie tiber
die nétige Erfahrung verfiigen.

Probleme mit
mehreren
Audiogeriten

Wenn das Kontrollkéstchen Ausgangskonfiguration (Aktuell) angezeigt wird:
» Deaktivieren Sie das Kontrollkéastchen.
Wenn das Kontrollk&stchen In diesem Har dwar e-Profil deaktivieren angezeigt wird:
o Desktivieren Sie das Kontrollkastchen.
7. Klicken Sie auf OK, um Windows neu zu starten und die Anderung zu aktivieren.

Wenn die Gameport-Joystick-Schnittstelle deaktiviert ist, wird der Eintrag im Gerdte-Manager mit einem
roten Kreuz versehen.

Der Joystick arbeitet mit einigen Programmen nicht einwandfrei.

Manche Programme verwenden den Systemprozessortakt fir die Berechnung der Joystickposition. Bei
schnellen Prozessoren wird die Position des Joysticks unter Umstanden falsch berechnet. Das Programm
geht dann davon aus, dass die Position auf3erhalb des gliltigen Bereichs liegt.

So beheben Se dieses Problem:

Erhéhen Sie die 8-Bit-1/O-Wiederherstel lungszeit des BIOS. Diese Einstellung befindet sich in der Regel
unter den Chipset-Einstellungen. Gegebenenfalls kdnnen Sie auch die AT-Bus-Geschwindigkeit
reduzieren. Falls der Fehler weiterhin auftritt, versuchen Sie es mit einem anderen Joystick.

Die andereinstallierte Audiokarte funktioniert nicht einwandfrei.

In Threm Computer ist unter Umsténden bereits ein Audiogerét installiert. Dabei kann es sich um eine
Audiokarte oder um einen internen Audiochipsatz handeln. Vor der Install ation der Sound Blaster Audigy-
Karte werden Sie aufgefordert, vorhandene Audiogeréte vollsténdig zu deinstallieren und zu entfernen.
Wenn Siein IThrem Computer mehrere Audiogeréte betreiben, |asst sich der Rechner eventuell nicht mehr
einwandfrei verwenden.
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Wahrend der Installation der Sound Blaster Audigy-Karte kénnen Se auch folgendermal3en vorgehen:

O Wenn Ihr Computer eine installierte Sound Blaster Live!- oder Sound Blaster PCI1512-Audiokarte
entdeckt, erhalten Sie die Empfehlung, das alte Audiogerét vollstdndig zu deinstallieren und zu
entfernen. Klicken Sie auf Ja, und befolgen Sie die Anweisungen auf dem Bildschirm, um die
Entfernung des alten Audiogeréts abzuschlief3en. Entfernen Sie die alte Audiokarte aus dem Computer.

O Wenn der Computer eine andere installierte Audiokarte entdeckt, wird lhnen empfohlen, das alte
Audiogerét vollstandig zu deinstallieren und zu entfernen. Klicken Sie auf Ja, um die Installation der
Sound Blaster Audigy-Karte fortzusetzen.

Deinstallieren Sie nach der Installation der Sound Blaster Audigy-Karte die vorhandene Karte
vollstandig, und bauen Sie die Audiokarte aus dem Computer aus.

Der interne Audiochipsatz funktioniert nicht einwandfrei.

Gehen Sie folgendermal3en vor, um einen internen Audiochipsatz zu deaktivieren:
1. Starten Sie das System neu.

2. Driicken Sie lhrem vorhandenen Motherboard entsprechend wahrend der Uberpriifung des
Arbeitsspeichers entweder auf <F2> oder auf <Entf>.
Das Menu fir die BIOS-Einstellung wird angezeigt.

3. Wahlen Sie Chipset Features Setup, und driicken Sie die <Eingabetaste>.

4. Wéhlen Sie Onboard L egacy Audio, und driicken Sie die <Eingabetaste>, um den internen
Audiochipsatz zu deaktivieren.

5. Driicken Sie <Esc>, um zum Meni fir die BIOS-Einstellungen zuriickzukehren.
6. Wahlen Sie Save & Exit Setup, und driicken Sie die <Eingabetaste>.
7. Driicken Sie <Y > und anschliefiend die <Eingabetaste>.
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Probleme mit
einer Sound
Blaster Live!-
oder einer

Sound Blaster
PCI512-Karte

Losen von I/O-
Konflikten

Sound Blaster Live!l- oder Sound Blaster PCI512-Anwendungen funktionieren nicht.

Wenn Sound Blaster Audigy installiert ist, funktionieren bei dlteren Audiogeréte unter Umsténden nur die
normal en Wiedergabe- und Aufnahmefunktionen.
S0 beheben Se dieses Problen:

Deingtallieren und entfernen Sie die alte Audiokarte aus dem Computer. Sie kdnnen die Sound Blaster
Livel oder Sound Blaster PCI512-Karte aber auch desktivieren:

1. Klicken Sieauf Start -> Einstellungen -> Systemsteuer ung.

2. Doppelklicken Sieim Fenster Systemsteuer ung auf das Symbol System.

3. Klicken Sieim Didogfeld Eigenschaften fiir System auf die Registerkarte Ger te-M anager.
4

. Doppelklicken Sie auf Audio-, Video- und Game-Controller, und wahlen Sie anschlie3end Creative
Sound Blaster Live! Seriesoder Creative Sound Blaster PCI512.

Klicken Sie auf Eigenschaften.
6. Fuhren Sieim Dialogfeld Eigenschaften folgende Schritte durch:
Wenn das Kontrollk&stchen Ausgangskonfiguration (Aktuell) angezeigt wird:
» Deaktivieren Sie das Kontrollkastchen.
Wenn das Kontrollkéstchen I n diesem Har dware-Profil deaktivieren angezeigt wird:
» Desktivieren Sie das Kontrollkastchen.
7. Klicken Sie auf OK, um Windows neu zu starten und die Anderung zu aktivieren.

o

Wenn die Sound Blaster Livel-Karte deaktiviert ist, wird der Eintrag im Geréte-Manager mit einem roten
Kreuz versehen.

Konflikte zwischen der Audiokarte und anderen Peripheriegeréten treten z. B. dann auf, wenn die Karte
und das andere Gerét die gleiche I/O-Adresse verwenden.

Andern Sie zur Lésung des Konflikts die Ressourceneinstellungen der Audiokarte bzw. des
Peripheriegerédts im Geréte-Manager von Windows 98 SE/Me.
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Weitere Informationen hierzu
finden Sie im Abschnitt Gber die
Fehlerbehebung in der Online-
Hilfe von Windows 98 SE.

Probleme mit
Encore DVD-
Player (nicht im
Lieferumfang
enthalten)

Wenn Sie nicht wissen, welche Karte den Konflikt verursacht, entfernen Sie ale Karten bis auf die
Audiokarte und andere bendtigte Karten (wie z. B. Festplattencontroller und Grafikkarten). Fligen Sie
nacheinander alle Karten wieder hinzu, bis der Geréte-Manager den Konflikt meldet.

So |6sen Se Hardwarekonflikte in Windows 98 SE/Me:

1.

AW

o

Klicken Sie auf Start -> Einstellungen -> Systemsteuer ung.

Doppelklicken Sie im Fenster Systemsteuer ung auf das Symbol System.

Klicken Sieim Dialogfeld Eigenschaften fir System auf die Registerkarte Ger ate-M anager.
Waéhlen Sie unter dem Eintrag Audio-, Video- und Game-Controller den mit einem
Ausrufezeichen (1) gekennzeichneten Audiokartentreiber aus, der den Konflikt verursacht, und
klicken Sie auf Eigenschaften.

Klicken Sieim Diaogfeld Eigenschaften auf die Registerkarte Ressourcen.

Vergewissern Sie sich, dass die Option Automatisch konfigurieren aktiviert ist, und klicken Sie
auf OK.

Starten Sie Ihr System neu, damit Windows 98 SE/Me der Audiokarte und/oder dem anderen Gerét
neue Ressourcen zuweisen kann.

Der Encore DV D-Player wird nicht gestartet, wenn eine DVD-Discin das L aufwerk eingelegt wird.

So beheben Se dieses Problem:

1. Klicken Siein der Windows-Taskleiste mit der rechten Maustaste auf das Disc Detector-Symbol, und
klicken Sie anschlief3end auf Eigenschaften.

2. Vergewissern Sie sich, dass auf der Registerkarte Allgemein des Dialogfelds Creative Disc Detector
die Option Disc Detector aktivieren ausgewahlt ist.

3. Klicken Sie auf die Registerkarte Player.

4. Wéhlen Sie den DV D-Disc-Eintrag aus, und klicken Sie anschlief3end auf Player auswéhlen.

5. Klicken Sieim Didogfeld Player-Eigenschaften auf die Schaltflache Durchsuchen.
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Probleme mit
DVD-
Playersoftware
(nicht im
Lieferumfang
enthalten)

Probleme mit
dem DV-Treiber
fur Windows 98
SE/2000/Me

[

w

Der 1394 MSDV-Treiber |auft
unter Windows XP nicht

6. Wechseln Sie in den Ordner C:\Programme\Creative\PC-DVD Encore,
und doppelklicken Sie auf den Eintrag ctdvdply.
Im Feld Name wird nun der Eintrag ctdvdply angezeigt.

7. Klicken Sie zweimal auf OK.
Wenn Sie nun auf das Disc Detector-Symbol doppelklicken, wird der Encore DV D-Player gestartet.

Die Audiokonfiguration (z. B. dasUmschalten vom 6-K anal-M odus auf SPDI F-Ausgabemodus oder
umgekehrt) kann trotz richtiger Einstellungen in der DV D-Player softwareund im Surround Mixer
wahrend des Abspielens eines DV D-Films nicht gedndert werden.

S0 beheben Se dieses Problem:

Beenden Sie die DV D-Playersoftware, und starten Sie sie anschlief3end neu.

Der DV-Camcorder funktioniert nicht einwandfrei.

Sie haben unter Umsténden nicht die neueste Version des M SDV-Camcordertreibers (Version 4.10.2226)
installiert.
So beheben Se dieses Problem:

1. Gehen Sie auf die Microsoft-Website, und laden Siedie Digital Video-Aktualisierung der DirectX 8.0-
Datei (dx80bda.exe) herunter.

2. Installieren Sie diese Datei auf Ihrem Computer.
Hinweis. Sie missen zuerst eine Laufzeitversion von DirectX 8.0 oder 8.0ainstallieren.

Falls das Problem weiterhin besteht, ist der M SDV-Camcordertreiber moglicherweise nicht fur Ihren
DV-Camcorder optimiert.
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Probleme mit
der Datei-
ubertragung
bei einigen
VIA-Chipsatz-
Motherboards

So beheben Sie dieses Problem:
1. Schalten Sie lhren DV-Camcorder ein.

2. Legen Siedie Sound Blaster Audigy-Installations-CD in das CD-ROM-Laufwerk ein.
Verlassen Sie den Begri3ungshildschirm.

3. Suchen Sie auf der CD-ROM mit Windows Explorer den Ordner 1394, und fihren Sie die Datel
DV Connect240.exe aus. Folgen Sie den Anweisungen auf dem Bildschirm, um die Installation
abzuschlief3en.
Wenn Sie mit Windows 98 arbeiten, werden Sie eventuell aufgefordert, zunéchst die Windows 98 SE-
CD-ROM einzulegen. Folgen Sie den Anweisungen auf dem Bildschirm, um diese Installation
abzuschlief3en.

4. Klicken Sie auf die Schaltflache Fertig stellen.
5. Schalten Sie lhren DV-Camcorder aus und wieder ein.

Wenn Sie die Audigy-Karte auf einem VIA-Chipsatz-Motherboard installiert haben, kénnen in seltenen
Fallen folgende Probleme auftreten:

Bei der Ubertragung groRer Datenmengen reagiert der Computer plétzlich nicht mehr (, bleibt hangen”)
oder startet neu, ODER von einem anderen Laufwerk Uibertragene Dateien sind unvollsténdig oder
beschadigt.

Diese Probleme treten bei einer geringen Anzahl von Computern auf, die einen VIA VT82C686B
Controller-Chipsatz auf ihren Motherboards enthalten.

So Uberpriifen Sie, ob das Motherboard den VV T82C686B-Chipsatz enthalt:

- Weitere Informationen hierzu finden Sie im Handbuch zu IThrem Computer oder Motherboard oder

in Windows:

1. Klicken Sieauf Start -> Einstellungen -> Systemsteuerung.

2. Doppelklicken Sie auf das Symbol System.

3. Klicken Sie auf die Registerkarte Ger ate-M anager oder Har dware.
4. Klicken Sie auf das Symbol Systemger ate.
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Probleme bei der
Installation von
Anwendungen
von anderen
Herstellern als
Creative

5. Uberpriifen Siein der angezeigten Liste, ob die in der folgenden Abbildung markierten Elemente
enthalten sind.

6. Werden diese Elemente angezeigt, entfernen Sie die Abdeckung des Computers

7. und suchen Sie nach dem VIA-Chipsatz auf dem Motherboard. (Beachten Sie dabei dieim Handbuch
enthaltenen Sicherheitshinweise.)

8. Die Modellnummer des VT82C686B-Chipsatzes steht auf dem Chip.
Wenn in Threm Computer der VT82C686B-Chipsatz installiert ist:

Creative empfiehlt Thnen, sich zuerst an Ihren Computer-Handler oder M otherboard-Hersteller zu wenden
und ihn um die neueste Ldsung zu bitten.

Einige Benutzer konnten die oben genannten Probleme auf einen oder beide der folgenden Wege | 6sen:
- Herunterladen der neuesten VIA 4inl-Treiber von http://www.viatech.com*,
- Erwerben des aktuellsten BIOS fiir das Motherboard von der Website des Herstellers*.

* Der Inhalt dieser Websites wird von anderen Unternehmen bestimmt. Creative Ubernimmt keine
Verantwortung fir Informationen oder Downloads, die Uber diese Websites erhalten wurden. Wir
stellen Thnen diese Informationen lediglich aus praktischen Griinden zur Verfligung.

Bei Verwendung des Betriebssystems Windows X P wird eine Hardware-Install ationsfehlermel dung
eingeblendet, wenn Sie Anwendungen von anderen Herstellern als Creative installieren.

Bel der Einfuhrung dieses Produkts hat Microsoft alle Hersteller aufgefordert, ihre Hardwarel dsungen zur
Zertifizierung vorzulegen. Wenn kein Hardwaregeréatetreiber vorgel egt wurde oder wenn der Treiber die
Anforderungen fir eine Zertifizierung durch Microsoft nicht erflllt, wird eine Warnmeldung
eingeblendet, die in etwawie untenstehend lautet.
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