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Contrato de Licenca de Software Creative para Utilizadores Finais

POR FAVOR, LEIA ESTE DOCUMENTO
CUIDADOSAMENTE ANTESDE UTILIZAR O
SOFTWARE. A UTILIZAGAO DO SOFTWARE
IMPLICA A ACEITAGAO, DA SUA PARTE, DOS
TERMOS E CONDIGCOES DO PRESENTE
CONTRATO. SE NAO CONCORDAR COM OS
REFERIDOS TERMOS E CONDICOES, NAO
INSTALE NEM UTILIZE O SOFTWARE. DEVOLVA
RAPIDAMENTE, NO PRAZO DE 15 DIAS, O
SOFTWARE, TODA A DOCUMENTAGAO
RELACIONADA EITENSANEXOSAO LOCAL DE
AQUISICAO PARA SER REEMBOLSADO.

Este documento constitui um contrato legal entre o
adquirente e a Creative Technology Ltd. e as suas
subsididrias (“Creative"). Este contrato contém ostermos
e condigdes ao abrigo dos quais a Creative se propde
conceder alicencarelativa ao software incluido na
embalagem selada e toda a documentacao relacionada e
demais artigos que acompanham o produto, incluindo,
entre outros, programas executéveis, controladores,
bibliotecas e ficheiros de dados associados aos referidos
programas (col ectivamente designados por “ Software”).

LICENGCA

1. Concessdo delicenca
O Software é disponibilizado e ndo vendido, e asua
utilizag8o encontra-se restringida aos termos do
presente Contrato. O adquirente é proprietério do disco
ou outro suporte no qual o Software tiver sido original
ou subsequentemente gravado ou fixado; mas nos
termos deste Contrato entre o adquirente e a Creative
(e, namedida previstapelalel, entre ele e os
representantes da Creative), a Creative conserva o
titulo e posse integrais do Software, reservando-se
todos os direitos ndo expressamente concedidos ao
adquirente.

A licenca presente nesta Sec¢do 1 esta condicionada
pelo respeito de todas as obrigacOes referidas neste
Acordo. A Creative concede-lhe o direito utilizar todo
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este Software ou uma por¢do do mesmo desde que:

(a) o Software nédo seja distribuido com obtengdo
delucros;

(b) 0 Software seja utilizado apenas em
conjuncéo com afamilia de produtos Creative;

(c) o Software NAO sgja modificado;

(d) todas as adverténcias relativas aos direitos de
autor sgjam mantidas no Software e

(e) desde que o licenciado/utilizador final
concorde em permanecer vinculado aos
termos deste acordo.

2. Utilizag&o num unico computador
O Software pode ser utilizado apenas num Unico
computador e por um Unico utilizador. E permitidaa
transferéncia, de um computador para outro, da parte
do Software passivel de ser lidapelo sistema, desdeque
(a) o Software (incluindo qualquer parte ou copia do
mesmo) sejaapagado do primeiro computador e (b) ndo
exista a possibilidade de o Software ser utilizado em
mais do que um computador de cada vez.

3. Utilizacdo independente
E permitida a utilizagZo do software apenas de forma
independente, de tal modo que o Software e as fungdes
por ele disponibilizadas possam ser acedidas apenas
por pessoasfisicamente presentesnolocal deinstalagdo
do computador e do Software. E proibido o acesso
remoto ao Software e respectivas fungdes, bem como a
transmissdo de toda ou qualquer parte do Software
através de uma rede ou linha de comuni cagoes.

4.Copyright
O Software é da propriedade da Creative e esta
protegido por leis de direitos de autor dos Estados
Unidos e por tratados internacionais. E proibidaa
remocao do aviso de copyright das copias do Software
ou das copias da documentacdo que acompanhem o
Software.

5.Cépia para arquivo
E permitida a execucéo de uma (1) copia de seguranca

da parte do Software passivel de leitura pelo sistemae
apenas como recurso da utilizagdo do Software num
Unico computador, e desde que sejam reproduzidos na
copiatodos os avisos de copyright, de direitos de autor
e de propriedade que se encontram nos originais do
Software.

6. Proibicao de fusdes e integr acdes
E proibida a fusio de qualquer parte do presente
Software com outro programa, bem como a sua
integrac&o noutro programa, excepto namedidaem que
tal seja permitido pelalegislacdo dajurisdicdo naqual
0 Software esteja a ser utilizado. Qualquer parte do
Software que se encontre fundida com outro programa
ou nele integrada continuara a estar sujeita aos termos
e condigdes do presente Contrato, devendo ser
reproduzidos no novo programatodos os avisos de
copyright, de direitos de autor e outros avisos de
propriedade incluidos nos originais do Software.

7.Versao pararede
Setiver sido adquirida uma versdo do Software para
utilizagdo em rede, o presente Contrato aplica-se a
instalag@o do Software num Unico “servidor de
ficheiros’. Cada“n6” darede ligado ao “servidor de
ficheiros’ deve possuir também umalicencaprépriade
“copiade nd”, que constitui uma licenca apenas para
efeitosdo “nd” em questdo.

8. Transferéncia da licenca
E permitida a transferéncia da licenca de Software,
desde que (a) sejam transferidas todas as partes do
Software ou suas copias; (b) ndo sgja conservada
qualquer parte do Software nem copia deste; (c) a
entidade em beneficio daqual tiver sido feitaa
transferénciatenhatomado conhecimento dostermose
condigdes do presente Contrato e concorde em ser
obrigada por eles.

9. LimitagOes a utilizagdo, copia e madificagdo do
Software
Salvo na medida expressamente permitida pelo



presente Contrato ou pelasleisdajurisdicdo naqual o 11.Software com funcionalidades CDDB.

Software tenha sido adquirido, ndo é permitido utilizar,
copiar ou modificar o Software. Estd  igualmente
vedado o sub-licenciamento de qual quer dosdireitosdo
adquirente emergentes deste Contrato. Pode utilizar
este software apenas para uso pessoa e ndo para
divulgagdo publica ou paraacriagdo de cassetes de
video para apresentagéo em publico.
10.Descompilagéo, desassemblagem ou retro-
engenharia
O adquirente reconhece que o Software contém
segredos industriais e outras informacoes de
propriedade da Creative e seus representantes. Excepto
na medida em que o presente Contrato ou asleis da
jurisdicéo a que pertence o adquirente o permitam, &
proibida a descompilac&o, desassemblagem ou retro-
engenharia do Software, bem assim como a
prossecucgo de quai squer outras actividades destinadas
a obter informaces protegidas, ndo visiveis ao
utilizador durante a normal utilizag8o do software.

O adquirente obriga-se ando transmitir nem divulgar,
quaisguer que sgjam as circunstancias, o codigo-objecto
do Software em qual quer ecrd de computador, bem como
ando o trangpor damemdriado Software para papel.
Mesmo que o adquirente considere ter necessidade de
informagdes rel acionadas com ainteroperaciondidade
entre 0 Software e outros programas, ndo podera
descompilar nem desassemblar o Software para as obter.
Mais concordaem solicitar asinformacdes pertinentesa
Crestive, dirigindo o seu pedido para o enderego indicado
abaixo Caberaa Creative, a0 receber ta pedido,
determinar se asinformagfes solicitadas se destinam a
preencher uma finalidade legitima e, em caso afirmativo,
fornecé-las ao adquirente mediante condicdes e dentro de
um prazo considerados razoavels.

Em qualquer caso, o adquirente deve notificar a
Creative de quaisquer informages a que tenha acesso,
derivadas de retro-engenhariaou actividades similares,
que constituirdo informagdes confidenciais da
Creative, utilizaveis apenas em relagéo ao Software.

Este pacote inclui aplicacfes que podem conter
software proveniente da CDDB, Inc. de Berkeley,
Califérnia (“CDDB"). O software da CDDB
(“Cliente CDDB") permite a aplicagéo proceder a
uma identificag&o do disco online e obter
informagoes relacionadas com musica, incluindo
0 nome, o artista, apistae o titulo (“Dados
CDDB") apartir de servidores online
(“Servidores CDDB"), bem como executar outras
funcdes.

O Adquirente concorda em utilizar os Dados CDDB, o
Cliente CDDB e 0s Servidores CDDB  apenas para
Seu uso pessoal e sem objectivos comerciais. O
Adguirente concordaemndo  atribuir, copiar,
transferir ou transmitir o Cliente CDDB ou quaisquer
Dados CDDB aterceiros. O ADQUIRENTE
CONCORDA EM NAO UTILIZAR NEM
EXPLORAR OSDADOS CDDB, O CLIENTE
CDDB OU OS SERVIDORES CDDB, EXCEPTO DA
FORMA EXPRESSAMENTE INDICADA NESTA
DECLARAGCAO.

O Adgquirente concordaque asualicengando exclusiva
de utilizag@o dos Dados CDDB, do Cliente CDDB e
dos Servidores CDDB terminara no caso de violar as
referidas restri¢des. Se alicenca do Adquirente
terminar, o Adquirente concorda com a cessacdo de
todaequalquer utilizacao dosDados CDDB, do Cliente
CDDB e dos Servidores CDDB. A CDDB reserva-se
todos os direitos sobre os Dados CDDB, o Cliente
CDDB e os Servidores CDDB, incluindo todos os
direitos de propriedade. O Adquirente concorda quea
CDDB, Inc. poderaimpor os seus direitos, ao abrigo
deste Contrato, directamente contrao Adquirente eem
nome da propria CDDB.

O Cliente CDDB e cadaitem dos Dados CDDB sdo
licenciados ao Adquirente“TAL COMO ESTAQ”. A
CDDB néo oferece qual quer representacdo ou garantia,

quer expressaquer  implicita, no que diz respeito a
exactiddo dos Dados CDDB provenientes dos
Servidores CDDB. A CDDB reserva-se o direito de
eliminar dados dos Servidores CDDB ou de alterar as
categorias dos dados por qual quer motivo queaCDDB
considere suficiente. N&o éfornecida qual quer garantia
dequeo Cliente CDDB ouos  Servidores CDDB
estejam isentos de erros ou de que o funcionamento do
Cliente CDDB ou dos Servidores CDDB ser&
ininterrupto. A CDDB néo ficaobrigadaa fornecer-
Ihe quaisquer tipos ou categorias de novos dados
adicionais ou melhorados que a CDDB possa optar por
fornecer no futuro.

A CDDB EXCLUI TODASAS GARANTIAS
EXPRESSAS OU IMPLICITAS, INCLUINDO, MAS
NAO SE LIMITANDO, ASGARANTIAS
IMPLICITAS DE COMERCIALIZACAO OU
ADEQUACAO A UM FIM ESPECIFICO, DE
TITULO E DE NAO INFRACCAO. A CDDB n&o
oferece garantias quanto aos resultados que seréo
obtidos pela utilizagéo do Cliente CDDB ou de
qualquer Servidor CDDB. EM CASO ALGUM A
CDDB SERA RESPONSAVEL POR QUAISQUER
PREJUIZOSINDIRECTOS OU CONSEQUENCIAIS
OU POR PERDA DE NEGOCIOS OU DE LUCROS.

CESSACAO

A licenca concedida é vélida até a cessagéo do contrato.
O adquirente pode cessar o Contrato em qual quer
momento, devolvendo o Software (incluindo partes ou
copias do mesmo) a Creative. A licenga cessa
automaticamente sem necessidade de aviso prévio por
parte da Creative se 0 adquirente ndo observar qual quer
dos termos ou condi¢es incluidos neste Contrato. O
adquirente obriga-se a devolver o Software a Cresative
(incluindo partes ou copias do mesmo, se for caso disso).
A Creative pode aindafazer uso, no momento da
cessacdo, de quaisquer direitos que Ihe sejam conferidos
pelalei. Asdisposi¢des do presente Contrato que
protegem os direitos de propriedade da Creative



continuardo em vigor apds a cessagao.

GARANTIA LIMITADA

A Creative garante, como Unica garantia dada ao
adquirente, que os discos nos quais o Software é
fornecido estfo isentos de defeitos, tal como indicado na
Garantia ou no manual impresso que acompanha o
Software. A garantia e as restantes disposi¢coes deste
Contrato ndo poder&o ser alargadas nem alteradas por
nenhum distribuidor, revendedor ou qualquer outra
entidade ou pessoa. A Creative ndo podera ser obrigada
por quaisquer representagdes ou declaragdes que ndo as
incluidas no Contrato.

A Creative ndo garante que as fungdes contidas no
Software satisfagam os requisitos do adquirente nem que
o funcionamento do Software segja ininterrupto ou isento
de erros ou virus. Neste paragrafo, “virus’ aplica-se a
todos os erros concebidos para contaminar outros
programas ou dados informaticos, consumir 0s recursos
informéticos, modificar, destruir, gravar ou transmitir
dados ou, de qualquer outra forma, deturpar o normal
funcionamento do computador, sistema informético ou
rede, incluindo os virus do género “cavalos de tréia’,
bombas e semelhantes.

INDEMNIZAGAO A SER PAGA POR S

Se distribuir o Software em condigdes que violem este
Acordo, deveraindemnizar, isentar e defender a Creative
de quaisquer reclamagdes ou processos legais, incluindo
custos e honorarios de advogados que possam surgir,
resultar ou estar ligados a utilizagéo ou distribuiggo do
Software em condic8es que violam este Acordo.

EXCEPTO NOS CASOS REFERIDOS
ANTERIORMENTENESTE ACORDO, O SOFTWARE
E FORNECIDO TAL COMO ESTA SEM GARANTIAS
DE TIPO ALGUM, EXPRESSAS OU IMPLICITAS,
INCLUINDO, MASNAO SE LIMITANDO A
QUAISQUER GARANTIAS IMPLICITAS DE
COMERCIALIZAGAO OU ADEQUACAO A UMA
DETERMINADA FINALIDADE. A CREATIVE NAO
E OBRIGADA A FORNECER ACTUALIZACOES OU

ASSISTENCIA TECNICA DO SOFTWARE.

A Crestive ndo se responsabiliza pela exactidéo das
informacdesfornecidaspela Creative ou pel ostécnicosde
assisténcia de terceiros ou por quaisquer danos
provocados directa ou indirectamente por acgles ou
omissdes do adquirente como consequéncia dessamesma
assisténcia técnica

O adquirente responsabiliza-se pela sel eccéo do Software
necessario a satisfagdo dos resultados pretendidos, bem
como pelainstalagdo, utilizagdo e resultados obtidos com
0 Software. Compete também ao adquirente assumir
todos os riscos associados a qualidade e desempenho do
Software. No caso de 0 Software se apresentar defeituoso,
0 adquirente (e ndo a Creative, seus distribuidores ou
revendedores) assume o custo integral de quaisguer
servigos de assisténcia, reparagdo ou correcgao.

Esta garantia confere ao adquirente direitos legais
especificos, além de outros direitos que lhe assistam e que
podem variar conforme o pais ou Estado da sua
residéncia. Alguns paises ou Estados ndo permitem a
exclusdo de garantiasimplicitas, pelo que a exclusio
supra pode ndo ser aplicavel. A Creative ndo se
responsabiliza por quaisquer garantias se o Softwaretiver
sido personalizado, reacondicionado ou de outraforma
aterado por terceiros.

LIMITACAO DE RESPONSABILIDADE

A CREATIVE NAO PODERAO SER IMPUTADAS
RESPONSABILIDADES QUE EXCEDAM O
DISPOSTO NA GARANTIA OU NO MANUAL
IMPRESSO QUE ACOMPANHA O SOFTWARE. EM
CASO ALGUM SERA A CREATIVE OU OS SEUS
REPRESENTANTES RESPONSAVEIS POR
QUAISQUER DANOS INDIRECTOS, ACIDENTAIS,
ESPECIAIS OU CONSEQUENCIAIS NEM POR
QUALQUER PERDA DE LUCRO, PERDA DE
POUPANCAS, PERDA DE UTILIZAGAO, PERDA DE
RENDIMENTOS OU PERDA DE DADOS
RESULTANTES OU RELACIONADAS COM O
SOFTWARE OU COM ESTE ACORDO, MESMO QUE

A CREATIVE OU SEUS REPRESENTANTES
TENHAM SIDO ADVERTIDOS DA
POSSIBILIDADE DE TAISDANOS. EM
CIRCUNSTANCIA ALGUMA PODERA A
RESPONSABILIDADE DA CREATIVE, OU OS
DANOS DEVIDOS AO ADQUIRENTE OU A
QUALQUER OUTRA ENTIDADE, EXCEDER O
MONTANTE PAGO PELO ADQUIRENTE PELA
UTILIZAGCAO DO SOFTWARE,
INDEPENDENTEMENTE DA FORMA OU
NATUREZA DA RECLAMAGCAO.

Alguns paises ou Estados ndo permitem a limitagéo ou
exclusdo de responsabilidade por danos fortuitos ou
indirectos, pelo que alimitag&o ou exclusdo supra podem
ndo ser aplicavels.

DEVOLUCAO DO PRODUTO

Sefor necessario enviar o software a Creative ou aum seu
distribuidor ou revendedor autorizado, compete ao
adquirente suportar os custosde envio e segurar o software
OU assumir quaisquer riscos por perdas e danos durante o
transporte.

DIREITOSRESTRITOSDO GOVERNO DOSEUA
Todo o Software e documentagao relacionada séo
fornecidos com restri¢o de direitos. A sua utilizag&o,
duplicacao ou divulgacao pelo governo dos EUA esta
sujeitaarestrigdes, tal como se encontra disposto na
subdivisdo (b)(3)(ii) de “Rightsin Technical Data and
Computer Software Clause”, 252.227-7013. No caso de
sublicenciamento ou utilizagdo do Software fora dos
Estados Unidos, devem ser observadas asleis do paisem
questdo, alegislacdo que rege o controlo de exportagdes
dos EUA e aversdo em linguainglesa do presente
Contrato.

PRODUTOR/FABRICANTE
Produtor/Fabricante do Software:

Creative Technology Ltd

31, International Business Park
Creative Resource

Singapore 609921



DISPOSICOES GERAIS

O presente Contrato obriga o adquirente e ainda os seus
empregados, entidade patronal, empresas colaborando
sob contrato, bem como quai squer sucessores e
cessiondrios. Nem o Software nem quai squer
informaces nele contidas podem ser exportados excepto
em estritaobservanciadalegislacéo dos EUA edeoutras
disposi¢oes aplicaveis. O presente Contrato rege-se pelas
leis do Estado da California (excepto no que alegisagdo
federal determina em termos de copyright, de direitos de
autor e de marcas registadas anivel federal). Este Acordo
congtitui atotalidade do acordo entre nés e vocé concorda
que a Crestive ndo seraresponsavel por declaragéo de
inverdades ou representagdes efectuadas pela Crestive,
seus agentes ou qualquer outra pessoa (quer de forma
inocente ou negligente) e nasquais confiou ao aceitar este
Acordo, excepto se essa declaragéo de inverdade ou
representacéo tiver sido feita de forma fraudulenta. Este
Acordo sobrepde-se a quaisquer outros acordos,
incluindo, mas ndo selimitando a publicidade, relativaao
Software. Caso alguma disposi¢&o do presente Contrato
sejadeclaradainvalidaou ndo aplicavel por qualquer pais
ou organismo governamental competente parao efeito, tal
disposi¢éo considerar-se-a alterada no que sgja
estritamente necessério para a tornar vélida e aplicéavel,
sem prejuizo das restantes disposi¢des, que se manteréo
vélidas e aplicaveis. Para questfes relativas ao presente
Contrato, é favor contactar a Creative no endereco atras
indicado.

Para quest6es sobre 0 produto ou assuntos de natureza
técnica, é favor contactar o centro de assisténcia técnica
Creative mais proximo.

ADENDA AO CONTRATO DE LICENCA DE
SOFTWARE MICROSOFT

IMPORTANTE: A utilizag8o dos ficheiros de software
da Microsoft (o “ Software Microsoft”), fornecidos com
esta Adenda, implica a aceitacdo, por parte do utilizador,
dos termos e condi¢des infra. Se ndo concordar em ser
obrigado pelos referidos termos e condicdes, néo esta
habilitado a utilizar o Software Microsoft.

O Software Microsoft é fornecido com o Gnico objectivo
de substituir osficheiros correspondentes fornecidos com
um exemplar anteriormente licenciado do produto de
software Microsoft (“PRODUTO ORIGINAL"). No
momento da respectivainstalagéo, os ficheiros do
Software Microsoft tornam-se parte integrante do
PRODUTO ORIGINAL e ficam sujeitos aos mesmos
termos e condigdes, relativos a garntia e licenga, do
PRODUTO ORIGINAL. Se ndo tiver umalicencavélida
parautilizar o PRODUTO ORIGINA, néo pode utilizar o
Software Microsoft. E proibida qualquer outra utilizagio
do Software Microsoft.

Nada neste Acordo deve ser interpretado, sob o ponto de
vista da Creative, como advogando ou autorizando a
violagdo das leis locais e/ou internacionais aplicaveis a
sua jurisdicéo

DISPOSICOES ESPECIAIS APLICAVEISNA UNIAO
EUROPEIA

SE O SOFTWARE TIVER SIDO ADQUIRIDO NA
UNIAO EUROPEIA (UE), SAO TAMBEM
APLICAVEIS AS DISPOSICOES QUE SE SEGUEM.
EM CASO DE CONFLITO ENTRE OS TERMOS DO
CONTRATO DE LICENGA DO SOFTWARE ATRAS
EXPOSTO E AS DISPOSIGOES QUE A SEGUIR SE
APRESENTAM, ESTAS PREVALECEM.

DESCOMPILACAO

O adquirente obriga-se a ndo transmitir nem divulgar,
guaisguer que sejam as circunstancias, o codigo-objecto
do Software em qual quer ecrd de computador, bem como
anao o transpor da memoriado Software para papel.
Mesmo que o adquirente considere ter necessidade de
informagdes relacionadas com a interoperacionalidade
entre o Software e outros programas, néo podera
descompilar nem desassemblar o Software para as obter.
Mais concorda em solicitar as informacdes pertinentes a
Creative, dirigindo o seu pedido para o enderego indicado
anteriormente. Cabera a Creative, ao receber tal pedido,
determinar se as informagdes solicitadas se destinam a
preencher umafinalidade legitimae, em caso afirmativo,

fornecé-las ao adquirente mediante condigdes e dentro de
um prazo considerados razoaveis.

GARANTIA LIMITADA
EXCEPTO NOS CASOS REFERIDOS
ANTERIORMENTE NESTE ACORDO E NOS
TERMOS DA SECCAQ “DIREITOS
ESTATUTARIOS’, O SOFTWARE E FORNECIDO
TAL COMO ESTA SEM GARANTIA DE NENHUM
TIPO, EXPRESSA OU IMPLICITA, INCLUINDOMAS
NAO SE LIMITANDO A NENHUMAS GARANTIAS
IMPLICITAS OU CONDICOES DE
COMERCIALIZAGCAO, QUALIDADE OU
ADEQUACAO A UMA DETERMINADA
FINALIDADE.

LIMITACAO DE RESPONSABILIDADE E DANOS
ASLIMITACOES DE RESPONSABILIDADE E
DANOS RELATIVAS AO CONTRATO DE LICENCA
DO SOFTWARE NAO SE APLICAM A DANOS
PESSOAIS (INCLUINDO MORTE) CAUSADOS POR
NEGLIGENCIA DA CREATIVE E ESTAO SUJEITAS
AS DISPOSICOES REUNIDAS SOB O TITULO
“DIREITOS ESTATUTARIOS'.

DIREITOSESTATUTARIOS

A legislagdo da Republica da Irlanda prevé que
determinadas condi¢Bes e garantias possam estar
implicitas em contratos relativos a venda de bens e a0
fornecimento de servicos. Essas condicOes e garantias
s80, pelo presente, excluidas, desde que, no contexto da
presente transaccéo, exclusdo se enquadre na
legislag@o da Republica da Irlanda. Paralelamente, essas
condicdes e garantias, na medida em que ndo possam ser
legalmente excluidas, continuaréo a ser aplicaveis.
Assim, nada no teor do presente Contrato podera
restringir quaisquer direitos que assi stam ao adquirente ao
abrigo das SecgBes 12, 13, 14 ou 15 dalei irlandesa de
venda de bens de 1893 (Irish Sale of Goods Act 1893)
(incluindo os respectivos aditamentos e emendas).

DISPOSICOES GERAIS
O presente Contrato rege-se pelas leis da Republica da



Irlanda. A versdo nalingualocal deste contrato aplicar-
se-4 ao Software adquirido na UE. O presente Contrato
constitui atotalidade do acordo entre as partese o
adquirente concorda que a Creative ndo pode ser
responsabilizada por quaisquer declaragdes ou
representacdes inexactas (resultantes de mera culpa,
involuntérias ou de negligéncia) emitidas pela Creative,
seus agentes ou qual quer outra entidade, nas quais o
adquirente tenha feito fé no momento da cel ebracdo do
Contrato, salvo se as referidas declaragtes ou
representacdes se revestirem de carécter doloso.

I nformagdes sobre seguranca e
regulamentacéo

As seccles que se seguem contém avisos
destinados a vérios paises:

ATENGCAO: Este dispositivo destina-se a ser instalado
pelo utilizador em computadores pessoais IBM AT ou
compativeis com aprovagiio CSA/TUV/UL, e na&reade
acesso do operador definida pelo fabricante. Consulte o
manual de operagdo/instalacdo do equipamento e/ou
contacte o fabricante para verificar/confirmar se o seu
equipamento se adequa a instalagdo de placas pelo
préprio utilizador.

Aviso para os EUA

FCC, Parte 15: Este equipamento foi testado e declarado
conforme aos limites impostos a dispositivos digitais de
Classe B, de acordo com o disposto na Parte 15 dos
Regulamentos FCC. Estes limites destinam-se a
proporcionar uma proteccao razoavel contra
interferéncias nocivas em instalagdes domésticas. Este
equipamento gera, utilizae podeirradiar energiade
frequénciade radio e, se ndo for instalado de acordo com
asinstrugoes, pode causar interferéncias nocivas nas
comunicagdes de rédio. No entanto, este aviso ndo
constitui umagarantiadequendo ocorrerdo interferéncias
numa determinada instalacdo. Se o equipamento causar
interferéncias nocivas arecepgéo deréadio ou detelevisio
(o que é possivel determinar, ligando e desligando o

equipamento), o utilizador € aconselhado atentar corrigir
ainterferéncia, adoptando pelo menos uma das medidas
abaixo:

0 Reorientar ou reposicionar a antena de recepgao.

0 Aumentar a distancia entre o equipamento e o
receptor.

0 Ligar o equipamento a umatomada de um circuito
diferente daguele a que o receptor estaligado.

0 Contactar o revendedor ou um técnico deradio/TV
experimentado.

ATENGCAO: Paraestar em conformidade com oslimites
estabel ecidos para um dispositivo digital daClasse B, de
acordo com a Parte 15 dos Regulamentos FCC, este
dispositivo deve ser instalado em equipamento
informético dotado de um certificado de conformidade,
que ateste a observagdo dos limites da Classe B.

Todos os cabos utilizados para ligar o computador e 0s
periféricos devem ser blindados e com ligag&o aterra. A
utilizac&o do dispositivo com computadores ndo
certificados ou com cabos ndo blindados pode resultar em
interferéncias a recepgdo de rédio ou de televisdo.

M odificacBes
Quai sguer alteracdes ou modificagdes ndo expressamente

aprovadas pel o fabricante deste di spositivo podem anular
a autoridade do utilizador para usar o dispositivo.

Aviso para o Canada

Este aparelho estéd em conformidade com os limites da
Classe"B" dainterferénciaderéadio tal como especificado
no Departamento Canadiano sobre Regulamentos das
Interferéncias de Radio nas Comunicagdes.

Cet appareil est conforme aux normes de CLASSE “B”
d'interférence radio tel que spécifié par le Ministere
Canadien des Communications dans | es réglements
d'interférence radio.

Conformidade

Este produto esta em conformidade com a seguinte
Directiva do Conselho da Europa:

0 Directiva 89/336/CEE, 92/31/CEE (CEM),
(73/23/EEC), conforme emenda da diretiva
93/68/EEC.

Informag&o sobre direitos de autor para
utilizadores de produtos da Creative

Certos produtos da Creative foram
concebidos para o gjudar na reproducéo de
material em relacdo ao qual seja proprietario
dosdireitos de autor ou estejaautorizado pelo
proprietério dos direitos de autor a copiar ou
ainda que estejaisento ao abrigo dalei
aplicavel. A ndo ser que segja detentor dos
direitos de autor ou dessa autorizacdo, podera
estar aviolar alei de direitos de autor e
podera ficar sujeito ao pagamento de
indemnizagdo por danos e outras
compensacles. Se ndo tiver acerteza
relativamente aos seus direitos, deverd
contactar o seu advogado.

E da sua responsabilidade durante a
utilizacdo de um produto da Creative
assegurar-se de que ndo sdo infringidas asleis
de direitos de autor aplicaveis e segundo as
guais antes de se proceder a copia de certos
materiais pode ser necessaria a obtencéo de
uma autorizag8o prévia dos proprietérios dos
direitos de autor. A Creative rejeita qual quer
responsabilidade relativamente auma



utilizag8o ilegal do produto da Crestive e a
Creative ndo sera em circunstancia alguma
responsavel relativamente a origem de
quaisquer dados armazenados num ficheiro
audio compactado.

Vocé reconhece e concorda com o facto da
utilizacdo de Codecs M P3 numa emissdo em
tempo real (terrestre, por satélite, cabo ou
Outro meio) ou a emissao através da Internet
ou de outras redes, como por exemplo mas
ndo se limitando aintranets etc., a aplicactes
de som pago ou solicitacdo paga, hdo esta
autorizada e/ou licenciada (http://
www.iis.fhg.de/amm/).

Declaragéo de Confor midade

Segundo aFCC96 208 ea ET95-19, a
Nome de fabricante

/importador:  Creative Labs, Inc.
Endereco de fabricante
/importador: 1901 McCarthy Boulevard

Milpitas, CA. 95035
United States
Tel: (408) 428-6600

declara sob sua inteira responsabilidade que o produto
designacéo comercial:  Creative Labs
ndmeros de modelo:  SB0100/SB0102
foi testado segundo as exigéncias da FCC / CISPR22/85 para
dispositivos da Classe B e declarado como conforme com as seguintes
normas::

EMI/EMC: ANSI C63.4 1992, FCC Parte 15 Subparte B
Conforme com a norma canadiana | CES-003

Classe B.

Este dispositivo respeitaa parte 15 das Regras da FCC.

A operacéo esta sujeita as seguintes duas condigdes:

1. Este dispositivo ndo pode causar interferéncias prejudiciais e
2. Este dispositivo tem de aceitar quaisquer interferéncias

recebidas, incluindo interferéncias que possam causar um
funcionamento indesejavel.

Ce matériel est conforme ala section 15 des régles FCC.
Son Fonctionnement est soumis aux deux conditions suivantes:
1. Lematériel ne peut étre source D’interférences et

2. Doit accepter toutes les interférences reques, Y compris
celles pouvant provoquer un fonctionnement indésirable.

Compliance Manager
Creative Labs, Inc.
March 9, 2001

Declaracéo de Confor midade

Segundo a FCC96 208 ea ET95-19, a
Nome de fabricante

/importador:  Creative Labs, Inc.
Endereco de fabricante
/importador: 1901 McCarthy Boulevard

Milpitas, CA. 95035
United States
Tel: (408) 428-6600

declara sob suainteira responsabilidade que o produto
designagéo comercial:  Creative Labs
nimeros de modelo: ~ SB0100/SB0102/SB0222
foi testado segundo as exigéncias da FCC / CISPR22/85 para
dispositivos da Classe B e declarado como conforme com as seguintes
normas::

EMI/EMC: ANSI C63.4 1992, FCC Parte 15 Subparte B
Conforme com a norma canadiana | CES-003

Classe B.

Este dispositivo respeitaa parte 15 das Regras da FCC.
A operagao esta sujeita as seguintes duas condigdes:
1. Estedispositivo ndo pode causar interferéncias prejudiciais e
2. Estedispositivo tem de aceitar quaisquer interferéncias
recebidas, incluindo interferéncias que possam causar um
funcionamento indesejavel.
Ce matériel est conforme alasection 15 des régles FCC.
Son Fonctionnement est soumis aux deux conditions suivantes:
1. Lematériel ne peut étre source D’interférences et
2. Doit accepter toutes lesinterférences reques, Y compris
celles pouvant provoquer un fonctionnement indésirable.

Compliance Manager
Creative Labs, Inc.
June 14, 2002
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Introducao

Sound Blaster Live! éasolucdo deéudio parajogos, filmes, CDs, musicas MP3 e entretenimento pelalnternet.
Com sua compatibilidade com o atua padréo de dudio lider no mercado — Environmental Audio —a Sound
Blaster Live! cria sons multidimensionais e ambientes acUsticos incrivelmente ricos que refletem o mundo
real, resultando na experiéncia de audio 3D mais realista possivel. Seu poderoso processador de audio
EMU10K 1 produz audio com desempenho 6timo de CPU com a mais ata fidelidade e pureza absoluta.
Combine-a com um conjunto de quatro caixas acUsticas e vocé experimentara dudio 3D realistico,
Environmental Audio nos jogos com os quais € compativel e desfrutaréd de filmes com verdadeiro som
surround.

Para criar sua prépria musica ou contedido de &udio no futuro, a Sound Blaster Live! oferece opcbes de
atualizacdo que permitem que vocé conecte multiplos dispositivos digitais e anal 6gicos simultaneamente,
incluindo teclados e outros dispositivos musicais, assim como conexdo Optica a MiniDisc e gravadores DAT.

Introdugdo xi



Requisitos do sistema

Placa Sound Blaster
Live!

Jogos e exibi¢ao de
DVD

Obtendo Informagoes
Adicionais

I s o I | OoOoogod

O O

O

Processador auténtico Intel® Pentium® de 350 MHz, AMD® K6 de 450 MHz ou um mais rapido
Conjunto de chips da placa-mée Intel, AMD ou 100%-Intel compativel
Windows 98 Second Edition (SE), Windows Millennium Edition (Me), Windows 2000 ou Windows XP

64 MB de RAM paraWindows 98 SE/Me
128 MB de RAM para Windows 2000/XP

600 MB de espaco disponivel no disco rigido

Slot PCI 2.1 compativel disponivel paraa placa Sound Blaster Live!
Fones de ouvido ou alto-falantes amplificados (disponivel separado)
Unidade de CD-ROM instalada

Auténtico Intel Pentium 11 de 350 MHz, MM X ou processador AMD de 450 MHz/3Dnow!
Jogos: Recomenda-se 128 MB de RAM, acelerador grafico 3D com pelo menos 8 MB de RAM detextura
e 300-500 MB de espaco livre no disco rigido disponiveis

DVD: Pelo menos a unidade de DVD-ROM da segunda geragdo com estes aparel hos de soft-DVD: O
WinDVD 2000 da InterVideo ou 0 PowerDVD 3.0 e acima da CyberLink ou superior

A Sound Blaster Live! fornece uma estimativa do espaco necessario no disco rigido quando é selecionada na
teladeinstalacdo. Alguns aplicativos podem exigir uma configuracdo de sistema mais avancada que a
especificada acima. Consulte a documentagéo on-line (arquivos README ou HLP) ou as especificagdes na
caixa externa para obter detalhes.

Exiba o conteido do CD de instalagdo da Sound Blaster Live! para obter mais demonstracdes, bibliotecas e
software. Visite o site www.cr eative.com para obter as Ultimas noticias e os Ultimos produtos Sound Blaster.
O site inclui também informac6es sobre como fazer aquisi¢les, e auxilio técnico.

Introdugdo  xii



Co nvengoes de As seguintes convengdes tipograficas sdo utilizadas ao longo deste manual:

Documentagido & O icone de bloco de notasindicainformagdes parti cularmenteimportantes que
g devem ser levadas em consideracdo antes de vocé continuar.

‘G2 O despertador indica uma adverténcia que pode gjudar a evitar situacfes que
@ envolvam risco.

O sinal de aviso indicaque o ndo cumprimento das orientagdes poderaresultar
em situagdes de danos fisicos ou risco avida.

Introdugdo  xiii



Instalando o Hardware

@) Que é Antes deiniciar ainstalacdo, certifique-se de possuir estesitens:
Necessdrio LA [ 7 [ ]

@ *Cabo de dudio de CD analdgico

B T T

*Cabo de audio de CD digital

. ~——T  \
Placa de som Sound Blaster Live! = 1 I )
S —

Chave de fendas Phillips
(n&o incluido)

*Acompanha alguns modelos
da placa Sound Blaster

Instalando o Hardware  1-1



Sua Placa Sound
Blaster Live!

A placade audio possui as seguintes tomadas e conectores que permitem a conexao com outros

dispositivos:
Conector de audio de CD (CD_IN)

E conectado a saida anal6gica de dudio em uma unidade de
CD-ROM ou DVD-ROM usando um cabo de audio de CD

Conector TAD (dispositivo de respostaachamadas—

telefénicas)

Fornece uma conex&@o mono a partir de um modem padréo
de voz e transmite os sinais do microfone ao modem.

Conexao opcional ndo usada

Tomada de saida analégica/
digital

Saida de 6 canais ou AC-3 SPDIF
compactada para conexao com
dispositivos digitais externos ou sistema
de alto-falante digital.

— 1 1

rConector de Entrada AUX (AUX_IN)
E conectado as fontes internas de audio, como
sintonizador de TV, MPEG ou outras placas
semelhantes.

— *Conector CD SPDIF (CD_SPDIF)
E conectado a saida (onde disponivel) SPDIF
(Audio digital) em uma unidade de CD-ROM
ou DVD-ROM.

Além disso, suporta os canais analégicos|
Central e Subwoofer para conexdo com
sistemas de alto-falante analégico 5.1.

Tomada de entrada de linh
(LIN_IN)

E conectada a um dispositivo externo
(como um aparelho de cassete, DAT
ou MiniDisc).

Tomada para entrada d
microfone (MIC_IN)
Conecta-se a um microfone externo
para entrada de voz

Tomada de saida de linha
(LIN_OUT1)

E conectada aos alto-falantes
carregados ou a um amplificador
externo para saida de audio. Além
disso, suporta fones de ouvido.

Tomada de saida traseir:

(LIN_OUT2) Conecta-se ao joystick ou ao dispositivo
E conectada aos alto-falantes MIDI. Vocé pode adquirir um kit MIDI
carregados ou a um amplificador  opcional que permite plugar o joystick e
externo para saida de audio. o dispositivo MIDI simultaneamente.

e
sk

Conector Joystick/MIDI

CO_SFOIF

:I—Conexéo opcional ndo usada

*Em algumas placas, este é o conector
Digital Out que conecta-se a dispositivos
digitais através de um mddulo Digital
Output (disponivel separadamente), ou
para sistemas de caixas de som como o
Creative Inspire 5.1 Digital 5700.

Figure 1-1: Tomadas, conectores e portas na placa Sound Blaster Live!
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Etapa |: Prepare seu
computador

=

A

Dedligue afonte de alimentacdo
principal e desconecte o cabo de
aimentacdo do computador. Pode
ser que os sistemas utilizando uma
unidade de fonte de alimentagéo
ATX com baixa energia desligada
ainda estejam carregando o slot
PCI. Isso pode danificar sua placa
de audio quando elafor inserida
no slot.

Remova qualquer placade audio
existente e desative audio interno.

Desligue o computador e todos os dispositivos periféricos.

. Toque em uma placa de metal no computador para descarregar toda a el etricidade estatica e, em

seguida, desconecte o cabo de alimentacdo da tomada.

. Remova atampa do computador.
. Remova um suporte de metal do um slot PCI néo utilizado, conforme mostrado na Figure 1-2 na

pagina 1-3. Guarde os parafusos para utilizé-|os posteriormente.

suporte de metal

slot PCI

slot ISA

Figure 1-2:  Remog&o um suporte de metal.
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Etapa 2: Instale a placa
Sound Blaster Live!

A

N&o force a placa de dudio no
dlot. Antes de inserir aplacano
slot de expansdo PCI, certifique-
se de que o conector PCI
dourado em forma de dedo, na
placa Sound Blaster Live!, esteja
alinhado com o conector do
barramento PCI na placamée.
Se ele ndo se gjustar de forma
adequada, remova-0 com
cuidado e tente novamente ou
tente a placa em um slot PCI
diferente.

1. Alinhe aplaca Sound Blaster Live! com o slot PCl e pressione a placa de audio cuidadosamente mas
com firmeza no slot, conforme mostrado na Figure 1-3 na pagina 1-4.

Unused brackets

slot PCI

—— slotISA

Figure 1-3: Inserindo a placa Sound Blaster Live! no slot PCI.

2. Prendaaplacade dudio com um parafuso guardado anteriormente.
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Etapa 3: Conecte a
unidade de CD-
ROM/DVD-ROM

o

» OcaboAnaldgico paraaudio
CD MPC-paraMPC (4
pinos) ndo estaincluido em
certos model os da placa
Sound Blaster Live!

» Seaplaca Sound Blaster
Live! estiver conectada ao
conector deaudiode CD e ao
CD SPDIF, em uma unidade
de CD-ROM ouDVD-ROM,
ndo ative as opgdes, dudio de
CD e CD Digital, a0 mesmo
tempo no Surround Mixer.

Etapa 4: Conecte a
fonte de alimentacao

=

Para a saida do audio de CD anal 6gico

Conecte um cabo de audio de CD anal égico, do conector de audio anal 6gico na unidade de CD-ROM/
DVD-ROM para o conector CD_IN naplaca Sound Blaster Live!, conforme mostrado na Figure 1-4
napagina 1-5

2. Parasaidade CD digital:

b Conecte um cabo de dudio de CD digital, do conector de audio digital naunidade de CD-ROM/DVD-
ROM para o conector CD_SPDIF naplaca Sound Blaster Live!, conforme mostrado naFigure 1-4 na
pagina 1-5.

-

Unidade de CD/DVD-ROM

. Placa Sound Blaster Live! L. R .
Figure 1-4: Conectando os cabos de audio anal6gico/digital as unidades

de CD-ROM/DVD-ROM.

1. Recologue atampado computador.
2. Conecte o cabo de alimentagdo novamente a tomada e ligue o computador.

Para conectar o Sound Blaster Live! aoutros dispositivos, consulte “ Conectando os Periféricos
Relacionados’ on page 1-6.

Parainstalar os drivers e o software, consulte “Instalando Drivers e Aplicativos’ na pagina 3-1.
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Conectando os
Pe rlfé rl COS Tomada de §ajda analégica/'digital

Modo Analégico (padrdo): E conectado aos canais Unidade de CD/DVD-ROM
Central e Subwoofer.

1 Modo Digital: Conecta-se aos alto-falantes
Relacionados Modo D
MiniDisc ou DAT, via cabo de minitomada-para-DIN

| M =5 =

Cabo de audio de CD R g -

- Cabod dio de CD digital

Aparelho de cassete, CD, analdgico abo de audio de igital
Sintetizador etc.

Saida de linha =
® ®
f Entrada de linha
Entrada de microfone

Saida de linha

Saida Traseira
Microfone

S
&

3
S O

E conectada as entradas

; j L0 ) T 1
frontal e traseira dos alto-

Placa Sound Blaster Live!
falantes de 4 canais

* Para placas com o conector de CD_SPDIF

Game pad

Figure 1-5: Conectando os Periféricos Relacionados
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Conectando os
Sistemas de Alto-
falantes.

Reproduzindo Jogos e Musica e Assistindo

Filmes

com um sistema de alto-falante digital 5.1

Reproduzindo Jogos e
Musica e Assistindo Filmes

- |
Cabo de [
Cambridge Minitomada- Il
DeskTop para-DIN i
Theater Digital
ou Creative Bilglital @ I T 1
Inspire 5700 =S
alto-falante {
(=11

com um sistema de alto-falante

analdgico de canal 5.1%*

Use um software de reproducéo de DVD com a Sound Blaster Live! paraassistir filmes com som
surround de 5.1 canais. Se vocé esta conectando a sua Sound Blaster Audigy nos sistemas de caixas de
som Cambridge SoundWorks DTT2500 ou Cambridge SoundWorks PlayWorks 2500 através do mini
plugue para o cabo de conexdo DIN, vocé podera obter 5.1 canais selecionando 0 modo music (mUsica)
ou movie (filme) em seu decoder.

*Tomada de saida analdgica/digital

P 5 [ e

Cabo de dudio
estéreo triplo

Cambridge
DeskTop
Theater Analog
ou Creative
Inspire 5300
alto-falante

Entradas
analdgicas
frontal,
traseira e
central/sub ®<

* Tomada de saida digital em algumas placas

Figure 1-6: Conectando os Sistemas de Alto-falantes
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Conectando os
sistemas de alto-
falantes

Decodificador/Amplificador

Tomada de saida analégica/digital

4

/
]
0
|

-

|

= —

digital Dolby
Cabo de 3,5mm
(mono) para RCA
Decodificador/ (l?(_\o(lzkz)é)Digitab
Amplificador
digital Dolby Entrada SPDIF
Amplificador analdgico
1 Cabos de
separado de 6 canais 3,5mm (estéreo)
para RCA
Entradas ®
Amplificador analégicas ®
analogico fronte_ll,
separado de 6 traseira e
canais central/sub
®
®
Figure 1-7:

UG (7] [ 7

Extremidade: Canal esquerdo/central
Anel: Canal direito/subwoofer

" Informagoes adicionais:

» Para conex&@o com os canais Central
* e Subwoofer utilizando um cabo de
3,5 mm (estéreo) para RCA, conecte
a tomada RCA branca a entrada
Central e a tomada RCA vermelha a
entrada Subwoofer do amplificador.

Conectando os sistemas de alto-falantes a placa Sound Blaster Live!
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Posicionando os
alto-falantes

Caso estgja utilizando quatro alto-falantes, cologque-os
formando os &ngul os de um quadrado, com vocé bem no centro,
(Figure 1-8 na pagina 1-9), e direcionados avocé. Vejase
monitor do computador ndo esta bloqueando a passagem dos
alto-falantes frontais. Talvez vocé queira gjustar as posicdes de
referéncia dos alto-falantes enquanto testa o dudio para obter o
melhor som. Sevocétiver um subwoofer, coloque aunidade em
um canto da sala para obter o melhor baixo.

Com a Cambridge DeskTop Theater 5.1 ou as caixas de som
Creative Inspire 5.1 Digital, vocé podera experimentar
seqiiéncias de jogos com clareza cristalinaou muasicaapartir da
conexdo Digital DIN. Um cabo mini plugue para DIN
acompanha o pacote com o conjunto de caixas de som para esta
conexao.

Alto-falante
wooter central

Alto-falante Alto-falante
frontal frontal
esquerdo direito

Vocé

Alto-falante

¢ Alto-falante
®traselro traseiro @
esquerdo direito

Figure 1-8: Posi¢des recomendadas para 0s

alto-falantes.

Ou, onde aplicavel, conecte um sistema de caixas de som analogo de 5.1 canais (tal como o sistema
analogo Creative Inspire 5.1) ou 0 seu sistemade hometheater de 6 canais. A Sound Blaster Live! permite

aVvocé conectar caixas de som central e subwoofer.
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Instalando
Drivers e
Aplicativos

Instalando o Software

Este manual reflete ainstalaco
do software em uma versio ndo
alterada do sistema operacional.
Astelas de instalagdo exibidas
pelo seu sistema e 0s
procedimentos a serem seguidos
podem variar um pouco das
informagdes e descrigdes
exibidas.

Vocé precisarainstalar drivers de dispositivo e aplicativos para usar o Sound Blaster Live! Parainstalar
esses drivers e os aplicativos empacotados, utilize as instrucdes a seguir. As instrucdes sdo aplicaveisa
todos os sistemas operacionai s Windows suportados.

1. Depoisdainstalacdo da Placa Sound Blaster Live!, ligue o computador. O Windows detectara
automaticamente a placa de audio e os drivers de dispositivo. Se a caixa de didlogo Novo Har dware
Encontrado aparecer, clique sobre o botdo Cancelar.

2. Insirao CD deinstalacdo da Sound Blaster Live! na unidade de CD-ROM.

O disco suporta 0 modo Windows AutoPlay e é iniciado automaticamente. Caso negativo, vocé
precisara ativar o recurso de notificaggo de insercdo automatica da unidade de CD-ROM. Para obter
mais detal hes, consulte “ Problemas na Instalagdo do Software” on page B-1.

3. Sigaasinstructes datela para concluir ainstalacéo.

4. Quando solicitado, reinicie o sistema.
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Aplicativos Sound Blaster Live!

Aplicativos
Creative Sound
Blaster Live!

Os aplicativos incluidos no
Sound Blaster Live! podem
diferir dos descritos aqui.

O Sound Blaster Live! é suportado por uma faixa completa de aplicativos para ajudar vocé a obter o
melhor de sua placa de audio. O conjunto de softwares descrito a seguir € o maisimportante paraa
operacao de sua placa de audio:

Creative Surround Mixer

Creative AudioHQ

Creative Diagnostics

Creative WaveStudio

Creative PlayCenter

Creative Recorder

I

Parafuncionar Cresative PlayCenter:
1. Cliquenobotdo Start -> Programs -> Creative -> Creative PlayCenter
2. Cligue no botdo Creative PlayCenter.

Para funcionar outras aplicaces de Creative:
1. Cliquenobotdo Start -> Programs -> Creative -> Sound Blaster Live!
2. Cligue a aplicagéo que vocé quer abrir.
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Creative Surround
Mixer

Creative AudioHQ

Creative
Diagnostics

O Creative Surround Mixer € o principal aplicativo para 0 uso das seguintes tarefas:

0 Testar alto-falantes

O Aplicar os efeitos de audio ativados pelo EAX ADVANCED HD™

0 Mixar sons a partir de vérias fontes de entrada de dudio

O Definir os efeitos de &udio

O Surround Mixer possui dois modos. Clique no botdo M odo Basico ou M odo Avangado para alternar
entre os dois modos:

No modo bésico, o painel Mixer é exibido. VVocé podera

O mixar sons a partir de varias fontes de entrada de &udio ao reproduzir ou gravar

0 controle de volume, baixo, agudo, balango e diminuicdo gradativa de som

No modo avangado, os painéis Surround Mixer e Mixer sdo exibidos. No Surround Mixer, vocé poder&
O selecionar os efeitos de udio

O especificar asaida de ato-faante

0 executar um teste do alto-falante

Para obter mais informagdes e detalhes do uso do Creative Surround Mixer, consulte seu Auxilio online.

AudioHQ é o centro de controle de software de dudio da Creative.

A interface AudioHQ é parecida com o painel de controle do Windows. Ela contém vérios applets de
controle que permitem avocé exibir, fazer teste de audi¢ao ou configurar as propriedades de dudio de um
ou mais dispositivos de audio no computador.

Como no Painel de Controle, é possivel exibir os applets de controle do AudioHQ najanela principal
como icones grandes, icones pequenos ou itens de listas ou itens de listas detalhadas. Além disso, vocé
poderéa selecionar tudo ou reverter a selegdo quando estiver na exibicdo Applet. O nimero deitens na
janelaprincipal, contudo, variacom o applet de controle ou dispositivo selecionado. A exibi¢cdo By Audio
Device mostra apenas os applets de controle suportados pel o dispositivo selecionado. A exibicdo Applet
mostra apenas os dispositivos de audio que suportam o applet selecionado.

Para obter mais informagdes e detalhes do uso do Creative AudioHQ, consulte seu Auxilio online.

Use Creative Diagnosticsto quickly test your audio card’s Wave, MIDI or CD Audio playback capability,
recording function and speaker output. For more information and usage details on Creative Diagnostics,
refer to its online Help.
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SoundFont Control

Creative Keyboard

EAX Control

Creative
WaveStudio

Creative
PlayCenter

O SoundFont Control permite configurar os bancos MIDI com os arquivos e instrumentos SoundFont,
DL S e Wave, bem como definir algoritmo e espago em cache.

Para obter mais informagdes e detalhes do uso do SoundFont Control, consulte seu Auxilio online.

Creative Keyboard é um teclado virtual que permite fazer teste de audicdo ou tocar notas musicais
produzidas pelos dispositivos MIDI.

O EAX Control permite configurar o0 mecanismo de efeitos de chip EMU10K 1 do Sound Blaster Live!.
Ele permite que vocé especifique em detalhes os componentes que comp8em um efeito de dudio.

Ele promete enviar sonst&o naturais que é como sevocé pudessevé-los! E o primeiro sistemadainddstria
de computadores arecriar e enviar conhecimentos de &udio reais, interativos em jogos, musica e outros
aplicativos de audio. Esses efeitos de audio levam seu computador para além da qualidade de um home-
theatre, mergulhando vocé em um som t&o nitido que suaimaginagéo quase podera"vé-lo". Osefeitosvao
além do som surround de hoje e do audio 3D, modelando de fato um ambiente, levando-se em conta o
tamanho de uma sala, as propriedades acUsticas, reverberacfes, ecos e muitos outros efeitos que criam
umaexperiénciareal.

Para obter mais informagdes e detalhes do uso do EAX Control, consulte seu Auxilio online.

O Creative WaveStudio permite efetuar facilmente as seguintes fungdes de edi¢do de sons:

O Reproduzir, editar e gravar dados de som wave de 8 bits (qualidade defita) e de 16 hits (qualidade de
CD).

O Aprimore os dados do som wave ou crie sons exclusivos com vé&rios efeitos especiais e operagdes de
edicéo, tais como, inverter, ecoar, silenciar, panoramizar, recortar, copiar e colar

O Abrae edite varios arquivos de adudio ao mesmo tempo

0 Abraosarquivos de dados Raw (.RAW) e MP3 ((MP3)

Para obter mais informagdes e detalhes do uso do Creative WaveStudio, consulte seu Auxilio online.

Creative PlayCenter € um CD de audio revolucionario e um aparelho digital de audio (como WAV, MP3
ouWMA). Além de gerenciar seus arquivos de audio digital favoritos em seu computador, €le também é
um codificador MP3/WMA integrado para cortar faixas de CD de &udio em arquivos digitais de audio
compactados. Ele pode codificar faixas véarias vezes mais rapido do que a velocidade normal de
reproducdo e a até 320 kbps (para MP3).

Para obter mais informagdes e detalhes do uso do Creative WaveStudio, consulte seu Auxilio online.
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Note: Os Arquivos de Audio que sfo protegidos pela tecnologia DRM da Microsoft (Microsoft’s Digital Rights
Management) somente podem ser reproduzidos em um aparelho de daudio MS DRM para o qual ha suporte, como
o Creative PlayCenter. Por motivos de seguranga contra duplicagdo ndo autorizada, a Microsoft recomenda a
desativacdo de qualquer saidadigital ou SPDIF da placa de audio. Durante areproducéo de arquivos protegidos, o
Sound Blaster Live! iradesativar a saida digital, incluindo a saida SPDIF.

Creative Recorder O Recorder permite gravar sons ou musica de vérias fontes de entrada, como microfone ou CD de audio,
e salva-los como arquivos de som Wave (WAV). Para obter mais informagdes e detalhes do uso do
Creative Recorder, consulte seu Auxilio online.
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Recursos

Barramento-mestre
PCI

EMU 0K

Canal de voz
digitalizada estéreo

AC 97 Codec Mixer

Especificacbes Gerais

OO

O ODoooogo oooogogoaoa

O

Especificagdo PCl em concordancia com aversdo 2.1
O barramento-mestre reduz a laténcia e melhora o desempenho do sistema.

Processamento avancgado de efeitos digitais acelerado por hardware

Processamento digital de 32 hits, mantendo ao mesmo tempo uma faixa dindmica de 192 dB
Interpolacéo de 8 pontos patenteada que atinge a mais alta qualidade de reproducéo sonora.
Sintetizador de hardware wavetable de 64 vozes

Mixagem e equalizacdo digitais com qualidade profissional

Até 32 MB de memdria RAM sonora mapeados a memdria host

Operacao rea full duplex de 16 bits

Digitalizag8o de 16 bits e 8 bits nos modos estéreo e mono

Reproducéo de 64 canais de audio, cada um a uma taxa de amostragem arbitréria
Taxas de amostragem de gravacdo ADC: 8, 11.025, 16, 22.05, 24, 32, 44.1 e 48 kHz
Simulacdo para gravagdo de 8 bits e 16 bits

Mixafontes de dudio EMU10K 1 e fontes anal 6gicas, como audio de CD, Line In, microfone, auxiliar,
eTAD

Fonte de entrada selecionavel ou mixagem de varias fontes de dudio para a gravacéo
Conversdo ana 6gica-digital de 16 bits de sinais anal 6gi cos a uma taxa de amostragem de 48 kHz
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Controle de volume

Algumas entradas de dudio podem
requerer um equipamento
adicional opcional.

Descodificagao Dolby
de Digital (AC-3)

Creative Multi

Speaker Surround ™

(CMSST™

Conexiao

Entradas Audio

ANALOG/Saidas do
audio

OO

Oooo o

Ooooogooo

Controle de gravacéo e reproducdo do software de Master, voz digitalizada e sinais de entrada de
dispositivo MIDI, audio de CD, linha, microfone, auxiliar, TAD, SPDIF, dispositivo Wave/
DirectSound e CD Digital (CD SPDIF)

Controles individuais para graves e agudos

Controle dianteiro e traseiro do contrapeso

Controle de silenciamento e balanco para fontes individuais de reproducéo

Descodifica Doby Digital (AC-3) a 5,1 canaletas ou ao cérrego dolby comprimido pass-through do
PCM SPDIF de Digital (AC-3) ao decodificador externo
Redirection Baixo: Real¢a o ouput baixo ao subwoofer

Tecnologia de mdiltiplas caixas acUsticas
Algoritmo de distribui¢cdo panorémica e mixagem de qualidade profissional
V &rios sons independentes podem ser movidos e posicionados ao redor de um ouvinte

A linhaandogado Linha-nivel input através do jague estereofdnico no suporte traseiro

Entrada andloga do microfone mono através do jague estereof 6nico no suporte traseiro

Entrada andloga do linha-nivel de CD_IN através do conector de Molex dos 4-pinos no cartéo
Entrada andloga do linha-nivel de AUX_IN através do conector de Molex dos 4-pinos no cartao
Entrada andloga do linha-nivel de TAD através do conector de Molex dos 4-pinos no cartéo

Entrada digital de CD_SPDIF através do conector de Molex dos 2-pinos nocart&o, aceitando taxas da
amostragem de 32, 44,1, e 48 kHz

DIGITAL OUT (saidas digitais dianteiras e traseiras de SPDIF) através de 4-pole 3,5 milimetros de
minijack no suporte traseiro

Duas saidas andlogas do linha-nivel através dos jaques estereofénicos em Line-Outs traseiro do
suporte, o dianteiro e o traseiro

A sustentagdo estereofdnica do headphone (carga de 32-ohms) em Line-Out dianteiro conectara
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Relagées 0 D-Sub MIDI paraa conexao a externo para a conexao aos dispositivos externos de MIDI. Dobros
como a porta do manche.
0 O encabegamento do pino de AUD_EXT 2x20 para a conexdo ao cartdo de 1/0 ético de Digital ou
Live! Drive
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Problemas na
Instalacio do
Software

Problemas com o
som

Solucao de Problemas

A instalagéo néo é iniciada automaticamente apds o CD de instalagdo da Sound Blaster Live! ser inserido.
O recurso AutoPlay no Windows pode ndo estar ativado.

Parainiciar o programa de instalacdo no menu Meu Computador:

1. Clique duas vezes no icone M eu Computador.

2. NajanelaMeu Computador, clique com o bot&o direito do mouse no icone da unidade de CD-ROM.

3. No menu de atal ho, clique em AutoPlay e sigaasinstrugdes natela.

Para ativar o AutoPlay através do Notificacdo de Insercdo Automética:
1. Cligueem Iniciar -> Configuracdes-> Painel de controle.
2. NajanelaPaind de controle, clique duas vezes no icone Sistema.

3. Nacaixade didogo Propriedades de Sistema, clique naguia Gerenciador de Dispositivos e selecione a
unidade de CD-ROM.

4. Clique no bot&o Propriedades.

5. Nacaixade didogo Propriedades, clique na guia Configur acfes e selecione Natificacdo de | nser ¢cao
Automética.

6. Cligue no botdo OK para sair da caixa de didogo.

Conflitos do IRQ

Os conflitos entre seu placa de som e um outro dispositivo podem ocurrer se ambos estdo usando 0 mesmo
endereco do IRQ. Os enderegos de |RQ sdo atribuidos aos portos de PCI e o conflito pode ser resolvido
simplesmente usando um outro porto da PCI. Em alguns casos pode ser necessario reservar manualmente
enderecos de |RQ para dispositivos do legacy | SA nos parémetros do BIOS. Por favor refere ao documentagao
arespeito dos pardmetros do BIOS antes de efetuar mudancas.
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Quando um arquivo de dudio é executado, existem sons ou efeitos ambiente bastante inesperados.

A Ultima predefinicdo selecionada é um ambiente inadequado para o arquivo de audio atual.

Para alterar para um ambiente adequado:

1. Abraautilidade do controle de Environmental Audio.

2. NacaixaEnvironment, clique na seta para baixo para selecionar (No effects) ou um ambiente adequado.

Na&o hd som nos fones de ouvido.
\erifique o seguinte:
O Osfones de ouvido estéo conectados a tomada de fone de ouvido.

O Napaginacom guias Speakersdo painel principal de Surround Mixer, a opcdo Headphones esta
selecionada na caixa Speaker.

O No painel Mixer do Surround Mixer, afonte de gravacéo selecionada é“What U Hear”.

Na&o hd som nos alto-falantes.

\erifique o seguinte:

0 Os alto-falantes estdo conectados a saida da placa.

O A fonte correta esta selecionada no painel Mixer.

Se as duas condi ¢des anteriores estiverem corretas e vocé continuar ndo obtendo som, clique no sinal demais
vermelho acimado controle VOL e verifique se a caixa de opgdes Digital Output Only esta selecionada. Se
estiver, vocé estarano modo Digital Output Only e portanto deveraconectar osalto-falantes digitais paraouvir

0 som apartir de suaplacade som. Consulte asecéo Digital Output Only no Auxilio onlinedo Surround Mixer
paraobter mais informaces.

Né&o hd dudio ao executar arquivos digitais do tipo .WAV, MIDI ou clipes AVI.

Verifique o seguinte:

O O controle de volume knob, se houver, dos ato-falantes esta definido em faixamédia. Use o Creative
Mixer para gjustar 0 volume, se necessario.

0 Osalto-falantes carregados ou o amplificador externo estdo conectados atomadade saidade linhaou saida
traseira daplaca.

0 N&o haconflito de hardware entre a placa e um dispositivo periférico. Consulte “ Solucéo dos Conflitos de
E/S’ napaginaB-6. na pégina
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Para o Windows 98
SE

Para o Windows ME

Para o Windows 2000
e o Windows XP

O

O

A selecdo Speaker no painel principal do Surround Mixer corresponde asuas configuracfes de alto-falante
e fone de ouvido.

Os controles deslizantes Original Sound em ambas ou em uma das péginas com guias M aster e Source
do aplicativo EAX Control Panel estdo definidos para 100%.

Né&o hd saida de dudio ao executar CDs de dudio ou os jogos do DOS que exigem um CD-ROM.

Para resolver este problema, siga um ou mais procedi mentos seguintes:

O

O

A wbhpE

o

o A wDNpRE

o

NP

Vejase o conector de audio na unidade de CD-ROM e o conector de entradade CD na placade audio estéo
conectados.

Ativaareproducdo digital de CD:

Clique em Iniciar -> Configuragdes -> Painel de controle.
Najanela Paind de controle, clique duas vezes no icone Multimidia.
Na caixade didlogo Propriedades de multimidia, clique naguiaM Gsica de CD.

Clique nacaixade selecdo Ativar dudiodigital deCD paraestedispositivode CD-ROM paraselecion&
la

Cligue no botdo OK.

Clique em Iniciar -> Configuragbes -> Painel de controle.
Na caixade didlogo Painel de controle, clique duas vezes no icone Sistema.
Na caixade didlogo Propriedades de sistema, clique naguia Gerenciador de dispositivos.

Clique duas vezes no icone das unidades de DV D/CD-ROM.
As unidades de seu computador serdo exibidas.

Clique com o botdo direito no icone da unidade de disco. Um menu sera exibido.
Cligue em Propriedades.

NacaixaReproducéo de CD digital dacaixadediaogo seguinte, clique nacaixade selecdo Ativar audio
digital de CD para este dispositivo de CD-ROM para selecion&-la.

Clique no botdo OK
Cligue em Iniciar -> Configuracdes -> Painel de controle.

Na caixade didlogo Painel de controle, clique duas vezes no icone Sistema.
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Problemas com
transferéncias de
arquivos em
algumas placas-mae
de conjunto de
chips VIA

3. Nacaixadedidogo Propriedades de sistema, clique naguiaHardware.
Cligue no botdo Gerenciador de dispositivos.

5. Cligue duas vezes no icone das unidades de DV D/CD-ROM.
As unidades de seu computador serdo exibidas.

6. Cligue com o botéo direito no icone da unidade de disco. Um menu sera exibido.
Cligue em Propriedades.

8. NacaixaReproducéo de CD digital dacaixade didlogo seguinte, clique nacaixade selecdo Ativar audio
digital de CD para este dispositivo de CD-ROM para selecion&-la.

»

~

Apésinstalar aplacado Sound Blaster Live! na sua placa mée de conjuntos de chips VIA, seradificil tomar
conhecimento de uma das ocorréncias a seguir:

Ao transferir uma grande quantidade de dados, 0 computador para de responder (‘fica paralisado’) ou
reinicia sozinho OU
Os arquivos transferidos a partir de outra unidade estdo incompletos ou corrompidos.

Esses problemas ocorrem em um ndimero muito pequeno de computadores, 0s quais possuem o conjunto de
chips controlador VIA VT82C686B na placa-mée.

Para verificar se a sua placa-mée possui o0 conjunto de chips VT82C686B:
0 Consulte 0 manual do seu computador ou da sua placa-mée ou
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|:| N (0] Wl ndOWS. L, pevice Manager I ]

i. Cliqueem Start -> Settings -> Control Panel. | aton gou ||« » [BE |2 |
. . , 4]{ Sound, video and game controllers d
ii. Clique duas vezes no icone System. =B System devices

[ B ACPI Fixed Feature Button

iii. Clique naguiaDevice Manager ou Hardware. Divet memory access controller
. . . . ISAPNP Read Data Part
iv. Clique no icone Systems devices. -] Logical Disk Manager
. L, . L. R ) Microcode Update Device:
v. Nalistaque é exibida, verifique se existem itens destacados como Micrasoft ACPI-Compliart: 5ystem
. Motherboard resources
F gure A-1. Murmeric data processor
. . S -3l paraliel Class E ¢
vi. Se ositensforem exibidos, remova atampa do seu computador e - Pioid

Plug and Play Software Device Enumerator
= - Programmable inkerrupt cantraller
System board
System CMOSireal time clock
System speaker
|| k A

encaixe o0 conjunto de chips VIA nasua placa-mée. (Consulte as
precaucdes de seguranca na pagina 1-3.)

O conjunto de chips VT82C686B possui 0 nimero do seu modelo
inscrito no chip.

Se possui 0 conjunto de chips VT82C686B:

O A Creative recomenda que vocé antes entre em contato com o o e -
fornecedor de seu computador ou com o fabricantedaplacaméae | \ | n
para obter as solugbes mais recentes. Figure A-1: Guia Gerenciador de

0 Alguns usuérios solucionaram os problemas acima realizando dispositivos.

uma das ou todas as sugestdes a seguir:
« fazer o download dos mais recentes drivers do VIA 4inl no site http://www.viatech.com*,
< obter 0 BIOS mais recente para a sua placa-mée no site da Web do fabricante*.

* O conteldo desses sites da Web é controlado por outras empresas. A Creative ndo se responsabiliza pelas
informacBes ou pel os downloads fornecidos por esses sites. Essa informacdo é fornecida apenas paraa sua
conveniéncia.
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Cache do
SoundFont
Insuficiente

O trade-off de um arquivo
SoundFont menor é aqualidade de
som mais baixa.

Problemas com
Joysticks

Nio tente alterar o BIOS, a menos
que vocé conheca softwares de
sistema.

Solucao dos
Conflitos de E/S

H4& memoéria insuficiente para carregar os SoundFonts.

I sso pode ocorrer quando um arquivo MIDI compativel com SoundFont € carregado ou executado enquanto
uma quantidade de memoériainsuficiente foi alocada para SoundFonts.

Para alocar mais cache para SoundFont:

P Napéaginacom guias Options, do applet SoundFont Control, mova o SoundFont Cachededlizar paraa
direita.

A memodriacache do SoundFont que pode ser alocada depende da quantidade de RAM disponivel no sistema.

O seu computador pode tornar-se mais lento se a quantidade de cache utilizada for muito alta.

Se ainda houver RAM disponivel insuficiente no sistema:

P Napéginacom guias Configure Banks do applet SoundFont Control, selecione um banco SoundFont
menor, se disponivel, na caixa Select Bank ou aumente a RAM do sistema em seu computador..

A porta de joystick ndo estd funcionando.
A porta de joystick da placa de audio pode estar em conflito com a porta de joystick do sistema.

Para solucionar esse problema:
Desative a porta de joystick da placa de audio e, em vez dela, use a porta de sistema.

O joystick ndo estd funcionando corretamente em alguns programas.

O programa pode usar 0 tempo de execucdo do processador de sistema para calcular a posicéo do joystick.
Quando o processador é rgpido, o programa pode determinar a posi¢do do joystick de formaincorreta,
assumindo que a posi¢do esta fora dafaixa.

Para solucionar esse problema:

Aumente o tempo de recuperagéo de E/S de 8 bits do sistema na defini¢do do BIOS; geralmente na secéo
Configuragdes dos Recursos do Conjunto de Chips. Ou, se disponivel, vocé pode gjustar a velocidade do
barramento AT aum relégio maislento. Se o problema persistir, tente um joystick diferente.

Poder&o ocorrer conflitos entre aplacade audio e outro dispositivo periférico se suaplacae o outro dispositivo
estiverem definidos para usar 0 mesmo endereco de E/S.

Pararesolver os conflitos de E/S, altere as configuractes de recurso da placa de dudio ou o dispositivo
periférico conflitante no sistema, usando o Gerenciador de Dispositivos no Windows 98 SE.
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Além disso, vocé pode consultar a
sec¢do Solugdo de Problemas no
Auxilio online do Windows 98 SE.

Problemas com
Windows XP

Se vocé ainda ndo soube qual placa esta causando o conflito, remova todas as placas exceto a placa de dudio
e outras placas essenciais (por exemplo, ado controlador de disco e a placa gréfica). Coloque de volta uma
placa por vez até o Gerenciador de Dispositivos indicar a ocorréncia de um conflito.

Para resolver conflitos de hardware no WWindows 98 SE:

1. Cliqueem Iniciar -> Configuragdes -> Painel de controle.

NajanelaPainel de controle, clique duas vezes no icone Sistema.

Na caixade didogo Propriedades de Sistema, clique naguia Gerenciador de Dispositivos.

Naentrada Controladores de Som, Video e Jogo, selecione o driver daplacade audio conflitante—indicado
por um ponto de exclamagéo (!) —

Cligue em Propriedades.
Na caixa de didlogo Propriedades, clique na guia Recur sos.
Veja se acaixade opgdes Usar configuragdes automaticas esta selecionada e clique em OK.

Reinicie o sistema para que 0 Windows 98 SE atribua novamente os recursos a placa de audio e/ou ao
dispositivo conflitante.

Eal SN

© N oo

Uma mensagem de erro de instalacdo de Hardware é exibida em um sistema operacional do Windows
XP quando aplicativos nGo-Creative estGo sendo instalados.

Quando esse produto foi langado, a Microsoft incentivou as
empresas a submeterem suas solugdes de hardware para
certificagcdo. Se um driver de dispositivo de hardware néo for
submetido, ou se ndo estiver qualificado, para a certificagdo da
Microsoft, € exibida uma mensagem de aviso semelhante a
mensagem abaixo.

Hardware Installation

r} The softwae you ars instaling for this hardware:
.

Universal Serial Bus contrallers

has nat paszed Windaws Loga testing to werify its compatibility

with Windows XP. [Tell me why this testing is impartant. |

Continuing your i ion of this sof may impair
or destabilize the corect operation of your system
either immediately or in the future. Microsoft strongly
recommends that you stop this installation now and
contact the hardware vendor for software that has
passed Windows Logo testing.

A mensagem serd exibida ao instalar drivers de hardware
provenientes de empresas que ndo sejam a Creative. Se desgja
instalar, cliquenobotdo Continue Anyway. Driversde dispositivos
ndo assinados pela Microsoft podem ser utilizados no Windows XP
e ndo podem prejudicar ou desestabilizar o seu computador.

[ Continue ényway | [ STOP Installation |

Para obter maisinformagdes ou gjudarelacionadas ao XP, entre em
contato com a empresa que desenvolveu o driver pelo seu site daWeb ou pelo telefone.
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