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Contrato de Licenca de Usuéario Final para Software Creative
Versédo 2.0, Junho de 1998

LEIA ESTE DOCUMENTO COM ATENCAO ANTES DE UTILIZAR O SOFTWARE. AO UTILIZAR O SOFTWARE, VOCE ESTARA CONCORDANDO COM OS |
TERMOS DESTE CONTRATO. CASO NAO ESTEJA DE ACORDO COM OS TERMOS DESTE CONTRATO, NAO ABRA O PACOTE LACRADO DO DISCO, NAO
INSTALE NEM USE O SOFTWARE. DEVOLVA IMEDIATAMENTE (DENTRO DE UM PRAZO DE 15 DIAS) O SOFTWARE, TODA A DOCUMENTACAO
RELACIONADA E OS ITENS COMPLEMENTARES AO LOCAL DE COMPRA PARA RECEBER UM REEMBOLSO INTEGRAL.

Este é um contrato legal entre vocé@reative 4. Copyright 8. Transferéncia de licenca

Technology Ltd. e suas subsidiarias (“Creative”). Este O Software é de propriedade da Creative e/ou seus E possivel transferir a licenga do Software, desde que
Contrato estabelece os termos e as condigdes sob os licenciados e é protegido pelas leis de direitos (a) vocé transfira todas as partes do Software ou
quais a Creative oferece a licenga do software lacrado autorais dos Estados Unidos e tratados copias dele, (b) vocé néo retenha qualquer parte do

no pacote de disco, junto com toda a documentagdo  internacionais. E vedada a remogé&o do aviso de Software ou copia dele e (c) a pessoa para quem vocé
relacionada e itens complementares, incluindo, mas néodireitos autorais (copyright) de qualquer cépia do transferir leia e concorde com os termos e condi¢ées

se limitando a, programas executaveis, drivers, Software ou de qualquer copia do material impresso, deste Contrato.

bibliotecas e arquivos de dados associados a tais se houver, que acompanha o Software. 9. Limitagéo de uso, copia e modificacéo do Software

programas (coletivamente denominados “Software”). 5. Uma copia de arquivo Vocé nao pode utilizar, copiar ou modificar o

LICENCA Vocé pode fazer uma (1) copia da parte do Software Software, exceto se tais restricGes forem

1.Concesséo de licenca legivel por maquina, para fins 91_e backup e expressamente permitidas por este Contrato ou pela
O Software é licenciado, e ndo vendido, para uso ~ arquivamento, apenas em auxilio ao uso do Software legisla¢éo da jurisdicdo onde vocé adquiriu o
somente sob os termos deste Contrato. Vocé é em um Unico computador, desde que vocé reproduza Software. Nem pode sublicenciar qualquer parte dos
proprietario do disco ou de outra midia em que o na copia todos os avisos de direitos autorais seus direitos estabelecidos neste Contrato.
Software é original ou posteriormente gravado ou  (copyright) e outros direitos de propriedade incluidos 0 Descompilagéo, desmontagem ou engenharia
fixado; mas, entre vocé e a Creative (e, na extensag NOs originais do Software. reversa )
aplicavel, seus licenciadores), a Creative detém a 6. Nenhuma mistura ou integragao Vocé reconhece que o Software contém segredos

titularidade e a propriedade do Software e se reservaNao € possivel misturar ou integrar qualquer parte do comerciais e outras informagdes proprietarias da
todos os direitos ndo concedidos expressamente a  Software com outro programa, exceto na medida  Creative e seus licenciadores. E vedada a engenharia

vocé. expressamente permitida pela legislagéo da reversa, descompilagdo ou desmontagem do
2.Para utilizagdo em um Gnico computador jurisdicdo em vocé se encontra. Qualquer parte do  Software ou qualquer outra atividade para obter
O Software s6 pode ser utilizado em um tnico Software misturada ou integrada com outro informacdes subjacentes que n&o estejam visiveis
computador, por um dnico usuario a qualquer programa, se houver, continuara sujeita aos termos epara 0 usuario com o uso normal do Software, exceto
momento. E possivel transferir a parte do Software condicOes deste Contrato e vocé devera reproduzir nae somente na medida em que esta atividade for
legivel por maquina de um computador para outro, Parte misturada ou integrada todos os avisos de expressamente permitida por este Contrato ou pela
desde que (a) o Software (incluindo qualquer parte ou direitos autorais (copyright) e outros direitos de legislagdo aplicavel, ndo obstante tal limitagao.
copia dele) seja apagado do primeiro computador e  Propriedade incluidos nos originais do Software. o R ~ -
(b) n&o haja possibilidade de o Software ser utilizadd. Verséo da rede Especificamente, vocé concorda em ndo transmitir o
em mais de um computador ao mesmo tempo. Caso tenha comprado uma verséo de “rede” do Software para nenhum fim ou mostrar o cédigo-
3.Uso independente Software, este Contrato aplica-se a instalagdo do  objeto do Software em nenhuma tela de computador

Vocé pode utilizar o Software apenas de maneira  Software em um Unico “servidor de arquivos™. Ele  ou fazer qualquer cépia do codigo-objeto do .
independente, de modo que o Software e as funcdes n&o pode ser copiado para varios sistemas. Cada “ng”Software. Se vocé acha que precisara de informacoes
que ele fornece s6 possam ser acessados por pessoé‘é’”emﬁdo ao “servidor de arquivos” também devera relacionadas a interoperabilidade do Software com

que estejam fisicamente presentes no local do possuir a sua propria licenca de “cpia de n6” do  outros programas, nao descompile ou desmonte o
computador em que o Software esta instalado. Vocé Software, que sera uma licenca para aquele “ng” Software para obter tais informagdes. Vocé concorda
n&o pode permitir que o Software ou suas funcdes especifico. em solicitar tais informagdes a Creative no endereco

listado abaixo. Ao receber tal solicitacéo, a Creative
determinara se vocé esta precisando dessas
informag6es para um objetivo legitimo e, se for o
caso, ela as fornecera dentro de um prazo razoavel e
em condicdes razoaveis.

sejam acessados remotamente ou transmitidos total
ou parcialmente através de rede ou linha de
comunicagao.



Em qualquer caso, vocé notificara a Creative sobreEXCETO PELO QUE FOI ESTABELECIDO LIMITACAO DE RECURSOS E DANOS

qualquer informagéo derivada de engenharia reversaCIMA, O SOFTWARE E FORNECIDO SEM O UNICO RECURSO POR VIOLAGAO DE

ou qualquer outra atividade e os seus resultados GARANTIA DE QUALQUER TIPO, EXPRESSA GARANTIA ESTA DEFINIDO NO CARTAO DE

constituiréo informacéao confidencial da Creative, OU IMPLICITA, INCLUINDO, MAS NAO SE GARANTIA OU MANUAL IMPRESSO QUE

que podera ser utilizada somente em conex@o comldMITANDO A, QUALQUER GARANTIA ACOMPANHA O SOFTWARE. EM NENHUM

Software. IMPLICITA DE COMERCIALIZACAO E CASO A CREATIVE OU SEUS LICENCIADOS
RESCISAO ADEQUACAO A UM DETERMINADO SERAO RESPONSABILIZADOS POR

OPOSITO. A CREATIVE NAO SE OBRIGA A QUALQUER DANO INDIRETO, INCIDENTAL,
RNECER ATUALIZACOES, UPGRADES OU ESPECIAL OU CONSEQUENTE, OU POR
SUPORTE TECNICO PARA O SOFTWARE. PERDA DE LUCROS, RECEITAS,

Software (incluindo todas as partes ou copias) a
; ; 4 2 o A di : % o RENDIMENTOS OU DADOS DECORRENTES
Creative. A licenga também serd rescindida Além disso, a Creative ndo se responsabiliza pela U RELACIONADOS AO USO DO SOETWARE

automaticamente, sem qualquer aviso da Creative, capeecisdo de qualquer informagéo fornecida pelo pesso

vocé ndo cumpra com algum termo ou condi¢do destele suporte técnico da Creative ou de terceiros, nem p@SEI?AEI'?\}—EE SSQTEBASTSC'I\EAIESII\Q&?SUEEAI\\IHAM

Contrato. Vocé se compromete a devolver o Softwarequalquer dano causado, direta ou indiretamente, por SIDO AVISADOS DA POSSIBILIDADE DE TAIS

(incluindo qualquer parte ou cépia) a Creative, em casatitudes ou omissdes suas resultantes de tal suporte

de rescisdo do contrato. Em caso de resciséo, a Creattéenico. DANOS. EM NENHUM CASO A
RESPONSABILIDADE DA CREATIVE OU OS

poderé exigir qualquer direito garantido por lei. As a e = >
cldusulas deste Contrato que protegem os direitos deVoce assume total responsabilidade pela selecdo do DANOS A VOCE OU OUTRA PESSOA PODEM

h . f o p > < “Software para alcancar os resultados pretendidos e pgiX CEDER A QUANTIA PAGA POR VOCE PARA
propriedade da Creative continuaréo apos a resCiSa0instalacao, uso e resultados obtidos do Software. VOCESAR O SOFQI'WARE, INDEPENDENTEMENTE
GARANTIA LIMITADA também assume completamente o risco com relacdo A FORMA DA REIVINDICAGAO.

A Creative garante apenas que os discos em que o qualidade e ao desempenho do Software. Caso o | ises/ d = . limitaca
Software & fornecido estardo sem defeitos, conforme Software apresente algum defeito, vocé (e ndoa  Alguns paises/estados ndo permitem a limitacéo ou
estabelecido no Cartao de Garantia ou no manual  Creative ou seus distribuidores e revendedores) assurf@ic!uséo da responsabilidade por danos incidentais ou
impresso que acompanha o Software. Nenhum totalmente o custo de servico, conserto ou corregao qdnseduentes, portanto, a limitagéo ou excluséo acima
distribuidor, revendedor ou qualquer outra pessoa fisiqaossam ser necessarios. pode ndo se aplicar a voce.

ou juridica esta autorizada a expandir ou alterar esta Essa garantia Ihe concede direitos legais especificos gEVOLUCOES DE PRODUTO

A licenga concedida tem efeito até a sua resciséo. Vo
pode rescindi-la a qualquer momento, devolvendo o

garantia ou qualquer outra clausula deste Contrato. yca também pode ter outros direitos que variam de URE vocé precisar enviar o software para a Creative, um
Qualquer representagéo, diferente das garantias islestado para outro. Alguns paises/estados n&o istribuidor Creative autorizado ou um revendedor,
estabelecidas neste Contrato, ndo sera considerada F%g?mitem a exclusio de garantias implicitas, portanto,R@JUe & remessa antecipadamente e proteja o software ou
Creative. exclusio acima talvez nao se aplique a vocé. A CreatiESuma todos os riscos de perda ou dano que podem

A Creative ndo garante que as funcdes contidas no  se isenta de todas as garantias de qualquer tipo, se g°COTer em transito.

Software atender&o as suas necessidades ou que a Software tiver sido personalizado, reembalado ou  DIREITOS RESTRITOS AO GOVERNO DOS

operagao do Software sera ininterrupta, livre de erro calterado de qualquer maneira por qualquer pessoa olE.U.A.

de cadigo mal-intencionado. Neste paragrafo, “codigomoutra empresa. Todos os softwares e documentagao relacionada séo
mal-intencionado” significa qualquer cédigo de fornecidos com direitos restritos. O uso, a copia ou a
programa criado para contaminar outros programas ou divulgacéo pelo Governo Norte-Americano estao
dados de computador, consumir recursos de maquina, sujeitos as restricdes estabelecidas no subparagrafo
modificar, destruir, gravar ou transmitir dados, ou, em (b)(3)(ii) da clausula Direitos em Dados Técnicos e
casos extremos, usurpar a opera¢@o normal do Software de Computador (Rights in Technical Data and
computador ou da rede, incluindo virus, cavalos de Computer Software) em 252.227-7013. Se estiver
Tréia, conta-gotas, vermes, bombas l6gicas etc. sublicenciando ou utilizando o Software fora dos

Estados Unidos, vocé devera cumprir a legislag&o local
do seu pais, a legislagao de controle de exportacéo dos
E.U.A. e a versdo em inglés deste Contrato.



CONTRATANTE/FABRICANTE O Software Microsoft é fornecido apenas para fins deLIMITACAO DE RECURSOS E DANOS
O Contratante/Fabricante do Software é: substituico dos arquivos correspondentes fornecidosAS LIMITACOES DE RECURSOS E DANOS DO

Creative Technology Ltd
31, International Business Park
Creative Resource

Microsoft identificado acima (“PRODUTO
ORIGINAL"). Mediante a instalagdo, os arquivos de

com uma c6pia anteriormente licenciada do software dRONTRATO DE LICENGA DE SOFTWARE NAO

SE APLICAM A DANOS PESSOAIS
(INCLUINDO MORTE) CAUSADOS POR

Singapore 609921 software da Microsoft se tornam parte do PRODUTO NEGLIGENCIA DA CREATIVE E ESTAO
ORIGINAL e estéo sujeitos & mesma garantia e aos SUJEITAS A CLAUSULA DEFINIDA NA SECAO
GERAL ) R mesmos termos e condigdes de licenca do PRODUTCDIREITOS LEGAIS”.
Este Contrato aplica-se a vocé, a seus empregadorespRIGINAL. Se vocé nao possuir uma licenca valida DIREITOS LEGAIS

empregados, contratantes e agentes e a qualquer  para utilizar o PRODUTO ORIGINAL, n&o podera
sucessor e procurador. O Software e as informagdes tilizar o Software Microsoft. Qualquer outro uso do
denvadaz nao pgdem ser Iexpolrtadosd amenos que Software Microsoft é proibido.

estejam de acordo com a legislacéo dos E.U.A. ou ‘ " N

outras clausulas aplicaveis. Este Contrato é regido pel ?Eg%b’;%EEFAECIAIS APLICAVEIS A

leis do Estado da California (exceto no caso em que - 5
apliquem as leis federais de direitos autorais e marcaSE VOCE ADQUIRIU O SOFTWARE NA UNIAO
registradas). Este Contrato € de comum acordo entreEUROPEIA (EU), AS SEGUINTES PROVISOES
nads e substitui qualquer outro entendimento ou acorddAMBEM SE APLICAM A VOCE. SE HOUVER
incluindo, mas né&o se limitando a, antincios referenteALGUMA INCONSISTENCIA ENTRE OS TERMOS
ao Software. Se qualquer clausula deste Contrato forDO CONTRATO DE LICENCA DE SOFTWARE
considerada invalida ou inaceitavel por qualquer pais dDEFINIDOS ANTERIORMENTE E NAS

agéncia governamental com jurisdicéo, essa clausulaCLAUSULAS A SEGUIR, AS CLAUSULAS A
especifica sera prontamente modificada conforme a SEGUIR PREVALECERAO.

necessidade para torna-la valida e aceitavel, e as OUU@ESCOMPILACAO

clausulas permanecerdo com total forga e eficiéncia. \ioca concorda em nao transmitir o Software por

Para a legislacéo da Irlanda, determinadas condicdes e
garantias podem estar implicitas em contratos para a
venda de mercadorias e em contratos de fornecimento
de servigos. Por isso, tais condi¢des e garantias estao
excluidas, para que tal exclusdo, no contexto dessa
transagéo, esteja de acordo com a legislacéo irlandesa.
Por outro lado, quando tais condigdes e garantias ndo
puderem ser excluidas legalmente, elas deverdo se
aplicar.

Da mesma maneira, nada neste Contrato prejudicara os
direitos que vocé possa ter em decorréncia das sec¢des
12, 13, 14 ou 15 do Irish Sale of Goods Act 1893
(emendado).

GERAL

Este Contrato é regido pelas leis da Republica da

Em caso de duvidas referentes a este Contrato, entre @@nhum motivo ou exibir o cédigo-objeto do Softwarelrlanda. A versdo em idioma local deste contrato aplica-

contato com a Creative no endere¢o apresentado acingan qualquer tela de computador ou fazer cépia de

se ao Software adquirido na Unido Européia. Este

Em caso de duvidas sobre o produto ou a parte técniaaemdria do cédigo-objeto do Software. Se vocé achaContrato € de comum acordo entre nds e vocé concorda

entre em contato com o centro de suporte técnico da que precisaré de informacées relacionadas a

que a Creative ndo ter4 qualquer responsabilidade por

Creative mais préximo. interoperabilidade do Software com outros programasjualquer instrugao ou representacao que nao seja
ADENDO AO CONTRATO DE LICENGA DE ndo descompile ou desmonte o Software para obter tarsrdadeira feita por ela, seus agentes ou qualquer outra
SOFTWARE MICROSOFT (WINDOWS 95) informacgdes. Vocé concorda em solicitar tais pessoa (inocente ou negligentemente) em que vocé

n ) informac@es a Creative no endereco listado abaixo. Aconfiava ao firmar este Contrato, a menos que essa
IMPORTANTE: ao utilizar os arquivos de software dareceber tal solicitacdo, a Creative determinara se vocéwerdade seja fraudulenta.
Microsoft (o “Software Microsoft”) fornecidos com est4 precisando dessas informacdes para um objetivo
este Adendo, vocé estara concordando com os seguinfggitimo e, se for o caso, ela as fornecera dentro de um

termos. Se vocé ndo concordar com estes termos, Ndgrazo razoavel e em condicdes razoaveis.
podera utilizar o Software Microsoft. GARANTIA LIMITADA

EXCETO PELO QUE FOI ESTABELECIDO
ACIMA E NA SECAO "DIREITOS LEGAIS”, O
SOFTWARE E FORNECIDO SEM GARANTIA
DE QUALQUER TIPO, EXPRESSA OU
IMPLICITA, INCLUINDO, MAS NAO SE
LIMITANDO A, QUALQUER GARANTIA
IMPLICITA DE COMERCIALIZACAO E
ADEQUACAO A UM DETERMINADO
PROPOSITO.



Informacdes sobre seguranca
As seguintes seces contém informagdes para varios paises: Cuidado

CUIDADO: Este dispositivo dever ser instalado pelo  Para cumprir com as restrigdes para um dispositivo digital Declaragéo de Conformidade
usuario em um computador pessoal IBM AT, certificado/ da Classe B, no que se refere a Parte 15 das Regras da FCCpg ac0rdo com os documentos da FCC96 208 e ET95-19
homologado pelas organizagdes CSA/TUV/UL, na area desse dispositivo devera ser instalado em um equipamento de '

acesso do operador definida pelo fabricante. Consulte 0 computador que se enguadre nas restricdes da Classe B. Nome: Chiezitye Lles e gl sty G
manual de operag_:ﬁo/ instalagao do t_equipamepto e/ou 0 440 os cabos utilizados para conectar o computador e 0S EEEE ﬁﬁta’\gcgft%ggg Sy
fabricante do equipamento para verificar/confirmar se 0 hevifaricos precisam ser blindados e aterrados. O R

equipamento & apropriado para a instalagéo de placas d&nionamento em computadores nao homologados ou com Fone: (408) 428-6600

aplicativos pelo usuario. cabos néo blindados podera resultar em interferéncia na  Endereco: Ensonig Corp.

ATTENTION: Ce carte est destiné a étre installé par recepcéo de radios e televisdes. P.O. Box 3035

I'utilisateur, dans un ordinateur compatible certifié CSA/ Modificacées 155 Great Valley Parkway

~ - . Malvern, PA 19355-0735
Qualquer alteragdo ou modificagao ndo aprovada Fone: (610) 647-3930

&xpressamente pelo cedente desse dispositivo, podera
cancelar a autorizagdo para o usuario operar o dispositivo.

TUV/UL ou listé IBM AT, a l'intérieur de la zone définie
par le fabricant. Consulter le mode d’emploi ou le fabrican
de I'appareil pour vérifier ou confirmer si I'utilisateur peut
y installer lui-méme des cartes périphériques.

declara sob total responsabilidade que o produto
Nome comercial: Creative Labs/Ensoniq

. o Notificacdo para o Canada Modelo nimero: ~ CT4750

Notificacdes para os EUA caop

. . . Este equipamento cumpre com as restri¢des para um foi testado de acordo com os requerimentos FCC /
FCC Parte 15: Este equipamento foi testado e dispositivo digital da Classe “B”, no que se refere a CISPR22/85 para dispositivos da Classe B e encontrado em

considerado concordante com os limites para dispositivo§erferancia de radio conforme determinadas pelo conformidade com os seguintes padres
digitais da Classe B, relativo a Parte 15 das Regras da FC&anadian Department of Communications Radio EMI/EMC:  ANSI C63.4 1992, FCC Parte 15 Sub-parte B
Estas restri¢bes foram projetadas para proporcionar uma

~ > : > P SP Interference Regulations (Departamento canadense de Esse dispositivo cumpre com parte 15 das Regras da FCC.
protegdo razoavel contra interferéncia prejudicial em

! o A L A ! comunicagbes para a regulamentagdo de interferéncia de A operacéo € sujeita as seguintes condicdes:

|nsta|agg¢e_s reS|d(_3nC|a|s. ESte 995"”?"“‘9”” gera, gtlllza adio). 1. Este dispositivo ndo poderéa causar interferéncia prejudicial
pode emitir energia de radiofreqtiéncia. Se ndo for instalageg; appareil est conforme aux normes de CLASSE “B" -

e utilizado de acordo com as instrugdes, poderéo OcCoITer yrintarference radio tel que spe’cifie’ par le Ministére 2. Este dispositivo precisa aceitar qualquer interferéncia
interferéncias prejudiciais nas comunicag6es de radio. NQ-4nadien des Communications dans les réglements recebida, inclusive interferéncia que possa resultar em
entanto, essa notificagéo néo é uma garantia de que alguRherference radio. funcionamento indesejavel.

interferéncia ndo possa ocorrer em uma determinada Ce matériel est conforme & la section 15 des régles FCC. Son
instalagéo. Caso este equipamento venha, de fato, a causar Conformidade Fonctionnement est soumis aux deux conditions suivantes:
interferéncia prejudicial a recepgéo de radio ou televisdo . L . 1. Le matériel ne peut étre source D'interférences et
que podera ser determinada ao ligar e desligar o aparelhoE§te produto se enquadra com a seguinte Council Directive 3 poit accepter toutes les interférences reques, Y compris
usuario € incentivado a tentar um ou mais dos seguintes (Diretiva do conselho): celles pouvant provoquer un fonctionnement indésirable.
procedimentos: 0 Diretiva 89/336/EEC, 92/31/EEC (EMC) Gerente de homologagdes

0 Redirecione ou reposicione a antena de recepgao. Creative Labs, Inc.

0 Aumente a distancia entre o equipamento e o receptor. 17 DD A AL

0 Conecte o equipamento em uma tomada fora do
circuito em que o receptor estiver conectado.

0 Consulte o revendedor ou um técnico experiente de
radio e TV.
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Introducao

A melhor solugao de
audio para
entretenimento e jogos
digitais

Requisitos de sistema

Placa Sound Blaster Live! Value € a melhor soluc¢é@o de audio para jogos, filmes, CDs e outros
entretenimentos digitais. Com suporte para o padrao de audio lider no momento—Environmen
Audio—a Sound Blaster Live! Value cria ambientes acusticos reais, com som multidimensioneé
e multitexturizado para experiéncias de audio 3D mais realistas. Seu potente processador de a
EMU10K1 gera audio com um 6timo desempenho da CPU (Central Processing Unit, unidade
central de processamento) e com a mais alta fidelidade e absoluta clareza. Alie isso a uma
instalacdo com quatro alto-falantes e vocé experimentara o audio 3D, Environmental Audio, n
jogos suportados e aproveitara os filmes com som surround genuino. O programa de atualiza
Live!Ware manterd a placa Sound Blaster Live! Value atualizada com atualiza¢des continuas cc
suporte para tecnologias, funcionalidade e recursos futuros.

Para os entusiastas de entretenimentos e jogos digitais em busca de um algo mais, nada se
compara com a placa Sound Blaster Live! Value - a melhor opgéo para experimentar o melhor
entretenimento e dos jogos digitais.

Para o software Creative, 0s requisitos minimos da placa sé@o os seguintes:
O Processador genuino Irftétentiun®:
133 MHz para Windows 95/98, 200 MHz para Windows NT 4.0
O Chipset da placa-mae Intel ou 100% compativel
0O Windows 95, 98 ou Windows NT 4.0
0 16 MB RAM para Windows 95/98 (recomendado: 32 MB RAM),
32 MB RAM para Windows NT 4.0

Comegcando aqui Xi



Beneficios do Live!Ware

Para obter mais
informagdes

Aonde ir a partir
daqui ...

xii Sound Blaster Live! 1024

O 65 MB de espaco livre no disco rigido

O Slot aberto de comprimento médio compativel com PCI 2.1

O Fones de ouvido ou alto-falantes amplificados (disponiveis separadamente)
0 Unidade de CD-ROM para instalacéo de software

Placa Sound Blaster Live! Value fornece uma estimativa do espaco necessario no disco rigido,
guando vocé a seleciona na tela de instalacdo. Os aplicativos incluidos podem precisar de
requisitos de sistema superiores ou microfone para fungdes basicas. Consulte a documentacgéo d
cada aplicativo para obter detalhes.

Seu investimento esté protegidfd que é pouco provavel que a sua placa de audio fique obsoleta
logo apoés a sua compra. Através do Live!Ware, novos recursos e aplicativos sdo sempre
disponibilizados para que vocé experimente a tecnologia mais recente e prolongue a vida util da
sua placa.

O valor e a experiéncia aumentam no decorrer do temp@ois o Live!Ware continua a gerar

novos recursos e aprimoramentos. Cada atualizacao “rejuvenecerd” a placa de audio, permitindo
gue vocé experimente novas funcionalidades. E como se a placa de audio “renascesse”.

A placa esta sempre atualizadgpois para obter as atualizagdes mais recentes do Live!Ware,
basta fazer o download. Quando surgirem novos padrdes e recursos, 0 seu hardware estara pront
para eles— basta fazer o download das fun¢@es e a placa ficara atualizada!

Consulte oGuia do Usuaricon-line para obter as especificagdes da MIDI (Musical Instrument
Digital Interface) e as atribuigcbes de pinos do conector, bem como as instru¢des sobre o uso de
varios aplicativos do pacote de audio.

O InstrucBes de instalacéo: Capitulo 1, “A placa e sua instalagao”
O Instrugdes de instalagdo de software:

e Capitulo 2, “Instalacdo do software no Windows 95/98"

¢ Capitulo 3, “Instalacé@o do software no Windows NT 4.0”



Outras recomendacgdes O Para obter uma viséo geral dos recursos da placa, inicie o programa Sound Blaster Live!

Experience.
O Visite o sitewww.sblive.conpara obter mais informacgdes, conteldo e atualiza¢des do
Live!Ware.
Convengodes do As seguintes convencdes tipograficas sao utilizadas por todo este documento inteiro:
documento negrito Texto que deve ser digitado exatamente como aparece.
italico Titulo de um manual ou um espaco reservado, que representa as informacée
gue devem ser fornecidas.
LETRA Nome de diretdrio, nome de arquivo ou acrénimo.
MAIUSCULA

K Este icone de bloco de notas indica informac¢des de importancia especifica qu
devem ser consideradas antes de se continuar.

Este icone de despertador indica que se as instru¢cdes ndo forem seguidas,
poderdo ocorrer perdas de dados ou danos ao sistema.
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A placa e sua instalacao

Este capitulo esta organizado da seguinte maneira:
O Placa de audio

O Instalacdo da placa e periféricos relacionados

O Posicionamento dos alto-falantes

A placa e sua instalagdo 1-1



A placa de audio possui as tomadas e 0s conectores a seguir que permitem a conexao de outros
dispositivos:

Placa de audio

Conector de 4udio do CD — Conector AUX

interface de um furo, enquanto
um conector consiste em variog
pinos. Alguns dos conectores
aqui mencionados talvez nao

estejam disponiveis na sua placa.

Consulte a se¢éo “Informacdes
sobre o hardware”, nGuia do

Usuarioon-line, para obter mais
detalhes sobre as atribui¢cdes dps
pinos do conector.

(>
As tomadas de saida de linha €
saida traseira podem ser

utilizadas simultaneamente par|
ativar os sistemas de alto-falante
do canal 4.1, por exemplo, os
sistemas de alto-falante

FourPointSurround da
Cambridge SoundWorks.

D
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Conexao com a saida de &udio analégico de uma
unidade de CD-ROM ou DVD-ROM, utilizando um

Conexao com fontes de audio internas,
como TV Tuner, MPEG ou outras placas

cabo de audio do CD.

Conector do dispositivo de
atendimento do telefone

Fornece uma conex@o mono de um
modem de voz padrdo e transmite
sinais de microfone para o modem.

Tomada de saida digital (amarela)
Conexdo com dispositivo digital externo,
como um gravador DAT ou MD através de
alto-falantes Digital Output Module
(disponivel separadamente) ou
FourPointSurround Digital.
Tomada de entrada de linha
(azul claro)

Conex&o com um dispositivo externo
(como um toca-fitas, DAT ou reprodutor
de disquete).

Tomada de entrada de
microfone (rosa)
Conex&o com um microfone externo
para entrada de voz.

Tomada de saida de linha (verde)
Conexao com caixas de som
amplificadas ou com um amplificador
externo para saida de dudio. Também
suporta fones de ouvido.

Tomada de saida traseira (preta)
Conex&o com caixas de som
amplificadas ou com um amplificador
externo para saida de audio.

Figura 1-1:

similares.

Conector do alto-falante do PC
Conexao com o alto-falante da placa-
mée (consulte a se¢do “Redirecionando
o0 som do PC para alto-falante externo”
no Guia do Usudrio on-line para obter
detalhes).

Conector de
extensdo de audio
Permite a conexao corr
a placa de E/S digital
Gtica da Creative.

Conector de joystick/MIDI (dourado)
Conexao com um dispositivo MIDI ou joystick.
Vocé pode comprar um kit MIDI opcional, que
permite a conexdo simultanea do dispositivo
MIDI e joystick.

Tomadas e conectores da placa Sound Blaster Live! Value.



Instalacio da placa e
periféricos
relacionados

EEEQ

0)

Na&o force a placa de audio no slpt.
Se ela ndo se ajustar de forma
adequada, remova-a com
delicadeza e tente novamente

audio é idéntico ao de um

adaptador de controle de jogos
para PC ou ao conector de E/S|de
jogo. E possivel conectar qualqyer
joystick analégico com um
conector D-Shell de 15 pinos oy
qualquer dispositivo compativel
com o joystick de PC padréo. Pa
utilizar dois joysticks, é preciso
um cabo com divisdo em Y

=

a

=

P

o

Desligue o sistema e todos os dispositivos periféricos.

Toque em uma placa de metal do computador para “aterrar-se” e descarregar qualquer

eletricidade estatica. Em seguida, desligue o cabo de for¢a da tomada.

Remova a tampa do computador.

Remova as placas de metal dos dois slots de expansdo PCI ndo utilizados do computa

e coloque os parafusos ao lado, para usar depois.

Alinhe a placa Sound Blaster Live! Value com o slot de expanséo PCI vago. Pressione

placa com delicadeza no slot, como mostra a Figura 1-2. Verifiqgue se a placa esta bem

encaixada no slot de expanséo PCI.

Prenda a placa no slot de expans@o com um ii. prendaaplaca

parafuso. no slot com um
parafuso.

Para saber como conectar outros dispositivos,

consulte a Figura 1-3.

Recoloque a tampa do computador.

Reconecte o cabo de for¢ca na tomada e ligue o
sistema.

~— Suportes ndo utilizados

i. Pressione com
delicadeza a placa
de &audio no slot.

N

- sSlot PCI
Slot ISA

Figura 1-2: Como prender a placa de audi
no slot de expanséo PCI.
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MV

[0 Se vocé estiver utilizando os jog
no modo Windows 95/98 MS-DO
(modo DOS puro):
« \Verifique se os conectores d¢

entrada do CD e de audio
analdgico da unidade de
CD-ROM ou PC-DVD estéo
conectados.

* Além disso, se o audio estive
distorcido, néo ligue o
conector CD SPDIF ao
conector de audio digital da
unidade de CD-ROM ou

DS

D

PC-DVD.

Conexao com o dispositivo digital externo,
como um gravador DAT ou MD, através do alto-
falante Digital Output Module (disponivel
separadamente) ou FourPointSurround Digital
da Cambridge SoundWorks.

Unidade de CD-ROM

Cabo de audio

MPC a MPC (4 pinos)

Saida de linha Toca-fitas, CD etc.
h L]

| f5
GF R
“\_’/”_ﬂm Entrada de linha
Entrada de microfone

Saida traseira
Saida de linha
Para entrada analégica
de alto-falantes
FourPointSurround

Joystick/MIDI

n

Placa Sound Blaster Live! Value

Figura 1-3: Conex&o com outros dispositivos.

Posicionamento dos
alto-falantes

Caso esteja utilizando quatro alto-falantes, posicione-
os de maneira que formem os vértices de um quadrad _
com vocé exatamente no centro (Como na Figura 1-4)| suowoofer | 1m0 €0
e eles fiquem virados em sua dire¢&o. Verifique se o —_— @
monitor do computador ndo estél_ bloqueando o A alante Alto-farante
caminho dos alto-falantes frontais. E aconselhavel e;rqouné?cljo frontal
ajustar as posicoes relativas dos alto-falantes até obte Voos
a experiéncia de audio mais adequada. Se vocé poss

i~ H Alto-falante Alto-falante
um subwoofer, posicione a unidade em um canto da ® traseiro traseiro @
sala para obter um som de melhor qualidade. esquerdo direito

1-4 A placa e sua instalacao

Figura 1-4:

Posicdes recomendadas
para uma configuragao de
4 alto-falantes.



Instalacio do software no Windows 95/98

Instalagao dos
drivers de audio

Este capitulo mostra como instalar o software de audio no Windows 95/98 ap0s a instalacao
placa. Ele contém as seguintes sec¢oes:

O Instalacdo dos drivers de audio

O Desinstalacdo dos aplicativos

O Reinstalacdo dos drivers de audio a partir do disco de instalacao
O Jogos antigos no mercado

Vocé precisa dos drivers de dispositivo para controlar os componentes da placa de audio. Deg

gue voceé instalar a placa e ligar o computador, o Windows 95/98 detectara automaticamente

componentes e, em seguida, instalara automaticamente ou solicitara os drivers. E possivel gt

sejam exibidas as mensagens a seguir, que ndo precisam estar obrigatoriamente na seqiénc

mostrada.

O Se aparecer uma mensagem semelhante a da [T HE
Figura 2-1, anote-a e aguarde a préxima mensag ag, st

"windows has found new hardware and iz installing the software for it.

Figura 2-1: Caixa de mensagem
indicando a
detecgdo de um dispositivo
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0 Se aparecer uma caixa de dialogo semelhante a == TE——— —
Figura 2-2, clique na opc¢dariver de um disco ol Mkt e Dovice
fornecido pelo fabricante do hardwaree, em
Segulda, Cllque no both_ Select which diiver you want bo ingtall for pour neve hardware:
0 Se aparecer a caixa de dialdgstalar a partir do © hindoms et diver
. . ., N i Dnver from disk provide ardvare manufacturer
discoou uma caixa de didlogo semelhante a da | [ eienerssasssmma
. Lo not install a diver [Windows will not prompt you again)
Flgura 2-3: 1~ Select from a list of altemate drivers
1. Insirao dlsco_ de mstal_agao na umdade de CC T ] o | e |
ROM e selecione a unidade de disco.

2. Se houver uma caixa de sele&&pecificar Figura 2-2: dCaciiX_a de diglogo dejn%talggé

H X o 4 O driver, onae a opgao de driv

localizagaq verifigue se ela estd marcada e padrao do Windows nao esta
desmarque as outras. disponivel.

3. Clique no bota®rocurar e selecione a pasta prrrTETE
AUDIO\idiomaWIN95DRYV,
ondeidiomaé o idioma do software que vocé
deseja instalar.

4. Cligue no bota®KkK.
Os arquivos necessarios sao copiados para o
disco rigido.

‘windows will search for new drivers in its driver database
on your hard drive, and in any of the following selected
Incations. Click Next to start the search.

I~ Floppy disk dirves
[~ CO-ROM diive
I | Microsaftwindows Update

¥ Specily a location:
[ ALIDIONE NGLISH WwINS DRy =l

Browse.
cBack [ Mews | | Camed |

Figura 2-3: Caixa de didlogo "Assistente
para adicionar novo hardware'
do Windows 98.
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0 Se aparecer uma caixa de dialogo semelhante a (T
Figura 2-4:
1. Cligue no bota®utras localiza¢bes
2. Na caixa de dialogBelecionar outras
localizagBesclique no botad®rocurar e
selecione a pasta

‘Windows was unable to locate a driver for this device,

1F you da not want to install a driver now, dlick Firish, Ta
ssarch for a diiver manualy, olick Other Losations. O, to
begin the automatic search again, dlick Back

AUDIO\idiomaWIN95DRY,

ondeidiomaé o idioma do software que vocé

deseja instalar. <Back Corcel |
3. Cligue no bota®K e, em seguida, no botao Figura 2-4: Caixa de dialogo "Assistent

Concluir. de atualizag&o do driver de

Alguns arquivos necessarios seréo copiados ps eyl R

o disco rigido. Entretanto, também aparecera
uma mensagem de erro informando que o
arquivo RGMGSMT.SF2ou outro) néo foi localizado.
4. Clique no bota®Kk.
5. Na caixa de diadlogBGopiando arquivos clique no botad®rocurar e selecione a pasta
AUDIO\idiomaWIN95DRY,
ondeidiomaé o idioma do software que vocé deseja instalar.
6. Clique no botadébrir e, em seguida, clique duas vezes no boti&o
Os arquivos séo copiados para o disco rigido.
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0 Se

Figura 2-5, clique no bot&wancar e siga as
instrucdes na tela para concluir a instalagéo do
driver.

versfes sobréJOYD.VXD e MSJSTICK.DRY
cligue no botd&im para manter os arquivos.

aparecer uma caixa de didlogo semelhante a T

This wizard will complete the installation of:

PCl Multimedia Audio Device

by searching your local diives, network, and Intemet
locations for the most current diiver.

IF o have & disk or CO-ROM that came with this device,
insert it now

Itis recommended that you et \wWindows search for an
updated driver. To do this, click Next to continue

ek |CHes | cancel |

Figura 2-5: Caixa de dialogo "Assistente
atualizag&o do driver de
dispositiva", no inicio da
instalacdo.

Desinstalagéo dos Utilize o procedimento a seguir para remover inteiramente os aplicativos, antes de reinstala-los
para corrigir os problemas, alterar as configuracdes ou fazer atualizagfes de verséao.

aplicativos

Para desinstalar os aplicativos:

1.

2-4 Instalag&o do software no Windows 95/98

Feche os aplicativos da placa de audio, se eles estiverem abertos. Isso inclui os icones dc
Creative Launcher e da Sound Blaster Live! na barra de tarefas. Os aplicativos que ainda
estiverem em execucdo durante o processo de desinstalacao ndo serao removidos.
Clique enmiciar -> Configuracdes-> Painel de controle

Clique duas vezes no icoAdicionar ou remover programas

A caixa de dialog®ropriedades relativas a Adicionar ou remover programasera
exibida com os seguintes programas lista8osind Blaster Live! Value, Creative
Launcher e Creative PlayCenter

Selecioné&sound Blaster Live! Valuee clique no botdédicionar/remover.

Repita as etapas 3 e 4 para os progr&reetive Launcher e Creative PlayCenter



Reinstalacio dos
drivers de dudio a
partir do disco de
instalacao

Jogos antigos no
mercado

6. Cligue no bota®K para fechar a caixa de didloBmpriedades relativas a Adicionar
ou remover programas
7. Reinicialize o computador, se for solicitado.

E recomendavel reinstalar os drivers de audio somente se vocé achar que eles estdo
corrompidos.

1. Insira o disco de instalacdo na unidade de CD-ROM.

2. Execute o programa UPDDRV95.EXE a partir da past@alO\idiomaWIN95DRV
da unidade de CD-ROM, ondiomaé o idioma do software que vocé deseja instalar.
O processo de atualizacdo pode demorar um pouco. Quando a caixa indicadora do
andamento do processo desaparecer, a atualizacdo estara concluida.

Para obter mais informacgdes, consulte o Apéndice B, “Emula¢édo SB no MS-C
Windows 95/98".
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Instalaciao do software no Windows NT 4.0

Este capitulo mostra como instalar o software de dudio no Windows NT 4.0 apés a instalacao
placa. Elecontém as seguintes segfes:

O Instalacdo do software
O Instalacdo dos drivers de joystick no Windows NT 4.0
O Reinstalacéo dos drivers de audio a partir do disco de instalacao

uma placa de som Sound Blastel [ Desinstalagdo do Sound Blaster Live! 1024
do mesmo tipo no computador.

Instalagﬁo do A instalacdo do software no NT 4.0 inclui a instalac@o dos drivers de audio.

software 1. Insira o disco de instalacdo na unidade de CD-ROM.
A tela AutoReproducéo € exibida.

2. Siga as instrucdes na tela para realizar a instalagéo.

Instalagﬁo dos 1. Efetue logon no computador como Administrador.
2. Clique enmiciar -> Configura¢bes-> Painel de controle

drivers de joystick : ) T B o
. 3. Clique duas vezes no icad@ltimidia , clique na guidispositivose, em seguida, clique
no Windows NT 4.0 no bot&oAdicionar.

4. Na caixa Lista de drivers da caixa de dialédaionar, selecionériver atualizado ou
ndo mostradoe, em seguida, clique no bot@& .
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5. Insira o CD-ROM do NT 4.0 na unidade de CD-ROM.

6. Na caixa de didlogmstalar driver, digite
E:\DRVLIB\MULTIMED\JOYSTICK\X86
se E:\ for a letra correspondente a unidade de CD-ROM e clique nodi6tao

7. Na caixa de diadlogadicionar driver atualizado ou ndo mostradgq clique enDriver de
joystick analégicoe, em seguida, clique no botad .

8. Na caixa de didlogGonfiguracéo do joystick Microsoft, clique no bota®K.

Reinicialize o computador quando solicitado.

©

Reinstalagﬁo dos E recomendavel reinstalar os drivers de audio se vocé achar que eles estdo corrompidos.

drivers de audio a 1. Insira o disco de instalagéo na unidade de CD-ROM.

partir do disco de 2. Execute o programa UPDPCINT.EXE da pa#gt#DIO\idiomaNT4DRV da unidade de
CD-ROM, ondediomacorresponde ao idioma do software que vocé deseja instalar.

mstalagao 3. Reinicialize o computador quando solicitado. Pode ser preciso reinicializar mais de
uma vez.
4. Se for exibida uma mensagem de erro do Gerenciador de controle de servicos do
Windows NT 4.0, consulte “Resolu¢éo de conflitos de E/S” na pagina D-7.

Para desinstalar o software Sound Blaster Live! Value, siga o procedimento descrito na secao

Desinstalacao do , a Nare las I , :
“Desinstalacéo dos aplicativos” na pagina 2-4. Ele também se aplica ao Windows NT 4.0.

Sound Blaster Live!
Value
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Especificacoes gerais

Caracteristicas

Barramento PCIl mestre

EMUIOKI

Canal de voz digitalizada em
estéreo

Esta secdo apresenta as especificagbes da sua placa.

OoOooOooOodd OooOoodgdg O O

Compativel com especificacdo PCI versédo 2.1.
O barramento mestre reduz a laténcia e acelera o desempenho do sistema.

Hardware avancado acelera o processamento de efeitos digitais.

Processamento digital de 32 bits com manutengéo de faixa dindmica de 192 dB.
Interpolacdo de 8 pontos patenteada que produz a melhor qualidade de reproducéo de au
Sintetizador de wavetable de hardware para 64 vozes.

Equalizacédo e mixagem digitais com qualidade profissional.

Até 32 MB de RAM de som mapeados para a memoria host.

True 16-bit Full Duplex operation

Digitalizacédo de 8 e 16 bits nos modos estéreo e mono.

Reproducédo de 64 canais de udio, cada um a uma taxa de amostragem arbitraria.
Taxas de amostragem para gravag¢fes ADC: 8, 11.025, 16, 22.05, 24, 32, 44.1 e 48 kHz.
Pontilhamento para gravacfes de 8 e 16 bits.
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AC ’97 Codec Mixer

Controle de volume

Creative Multi Speaker
Surround™ (CMSS™)

A-2 Especificagcbes gerais

[ I I

Efetua mixagem de fontes de audio EMU10K1 e fontes analégicas como, por exemplo, audio
de CD, entrada de linha, microfone, auxiliar e TAD.

Fonte de entrada selecionavel ou mixagem de vérias fontes de audio para gravacao.

Conversdao analogico para digital de 16 bits de entradas analdgicas a uma taxa de amostragen
de 48 kHz.

Controle por software de gravacéo e reproducéo de voz digitalizada, mestre e de entradas de
dispositivos MIDI, dudio de CD, linha, microfone, auxiliar, TAD, auto-falante do PC e
dispositivo Wave/DirectSound.

Controle independente de graves e agudos.
Controle de balanco frontal e posterior.
Controle de balanco e sem som para fontes de reprodugéo individuais.

Tecnologia de varios alto-falantes.
Algoritmo de panoramica e mixagem de qualidade profissional.
Diversos sons independentes podem ser movimentados e dispostos em torno do ouvinte.



Conectividade

Entradas de dudio

Saidas de audio

Interfaces

O

O OoOgogo

Uma entrada de linha analdgica com nivel de linha através de tomada estéreo no suporte
traseiro.

Uma entrada analdgica para microfone mono através de tomada estéreo no suporte trase
Entrada analégica CD_IN com nivel de linha através de conector Molex de 4 pinos na plac
Entrada analdgica AUX_IN com nivel de linha através de conector Molex de 4 pinos na plac
Entrada analégica TAD com nivel de linha através de conector Molex de 4 pinos na placa.

DIGITAL OUT (saidas digitais SPDIF frontal e traseira) através de mini-tomadas de 3,5 mn
e 4 pdlos no suporte traseiro.

Duas saidas analdgicas com nivel de linha através de tomadas estéreo no suporte traseir
saidas de linha frontal e traseira.

Suporte para fone de ouvido estéreo (32 ohms) na saida de linha frontal.

Um conector de 2 pinos PC_SPK.

Interface D-Sub MIDI para conexdo com dispositivos MIDI externos. Serve de porta para
joystick.

Dois conectores de 20 pinos AUD_EXT para conexdo com placa de E/S digital ética ou
compartimento para unidade de disco.
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Emulacao SB no MS-DOS/Windows 95/98

Informacoes
suplementares

Alguns jogos j& antigos no mercado foram projetados apenas para MS-DOS. A Sound Blaste
Live! da suporte a jogos para MS-DOS. Ha duas formas de execucédo de jogos para MS-DOS

0 Na caixa MS-DOS no Windows 95/98 (recomendado)

Para abrir a caixa:
» Clique eminiciar -> Programas->Prompt do MS-DOS

0 No modo MS-DOS do Windows 95/98
Em algumas situacdes, pode ser que vocé ndo deseje ou nao possa executar um jogo a p
da caixa MS-DOS. O jogo pode ser incompativel com o Windows 95/98 ou talvez ndo haje
recursos de sistema suficientes para executar o jogo com o Windows 95/98 carregado. Nes
casos, utilize o modo MS-DOS, no qual sdo carregadas apenas as partes em modo real d
Windows 95/98.

Para reinicializar o sistema no modo MS-DOS quando vocé ja estiver no Windows 95/98:
1. Clique emniciar -> Desligar.

2. Clique no botéo de opc¢&einiciar o computador em modo MS-DOS, em seguida,
cligue no bota®K.
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Sobre o programa
de instalacao

As configuragdes do
arquivo AUTOEXEC.BAT

Para que o sistema ja seja inicializado no modo MS-DOS:

1. Ao inicializar o sistema, quando o Windows 95/98 estiver carregando, mantenha
pressionada a tecla F8.

2. No menu de inicializagéo, selecione a op¢do Somente prompt de comando e pressione
<Enter>.

O programa de instalacdo modifica 0os arquMOSOEXEC.BAT e CONFIG.SYS

O programa de instalagdo adiciona as seguintes instru¢des ao atEXEC.BAT:

SET CTSYN=C:\WINDOWS
SET BLASTER=A220 15 D1 H5 P330 T6
C\PROGRA~1\CREATIVE\SBLIVE\DOSDRWSBEINIT.COM

As duas primeiras instru¢des configuram as variaveis de ambiente da placa de som. Para obter
uma explicagado das variaveis, consulte “Varidveis de ambiente” na pagina B-5.

A terceira instrucdo executa o0 SBEINIT.COM que € o driver para MS-DOS da SB Live! Ele é
necessario para que a placa SB Live! funcione corretamente no modo MS-DOS.

O SBEINIT.COM exige o carregamento dos arquivos HIMEM.SYS e EMM386.EXE. Se for
preciso, o programa de instala¢do adicionara as linhas do HIMEM.SYS e EMM386.EXE
necessarias ao arquivo CONFIG.SYS, criando o arquivo caso ele ndo esteja presente.

Quando um programa néo funcionar com memoria expandida, o que é bastante raro, basta
adicionar o parametro NOEMS ao gerenciador de meméria. Por exemplo:

DEVICE=C:\WINDOWS\EMM386.EXE NOEMS
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As configuragdes do
arquivo CONFIG.SYS

Configura¢des dos

recursos do sistema

recomendados estdo em negri

4

Vocé pode carregar esse driver na memdria alta do arquivo AUTOEXEC.BAT, embora isso na
seja o padrdo. Por exemplo:

LOADHIGH=C:\PROGRA~1\CREATIVE\SBLIVE\DOSDRWSBEINIT.COM

Nao remova totalmente o gerenciador de memoéria. Nao tente carregar o SBEINIT.COM na
memoria alta ao utilizar a opcdo NOEMS, se SBEINIT.COM n&o conseguir executar
SBELOAD.EXE ou SBECFG.EXE. Caso um jogo para MS-DOS néo funcione com o
gerenciador de memoria, o que é bastante raro, vocé ndo poderd utilizar a placa SB Live! cor
esse jogo.

O programa de instalag&o adiciona as seguintes instru¢des ao arquivo CONFIG.SYS:

DEVICE=C:\WINDOWS\HIMEM.SYS
DEVICE=C:\WINDOWS\EMM386.EXE

This section explains the following software SB emulation resources—not hardware resources
of your card:

0 Enderecos de entrada/saida (E/S)
O Linha de requisi¢éo de interrupcéo (IRQ, Interrupt Request)
0 Canal de acesso direto & memoria (DMA, Direct Memory Access)

Se a placa entrar em conflito com um dispositivo periférico, pode ser necessario

alterar as configuractes de seus recursos. Para obter detalhes, consulte “Resolucéo de
conflitos de E/S” na pagina D-7.

Quando a configuracdo de algum recurso for alterada, certifique-se de que as variaveis de
ambiente (consulte “Variaveis de ambiente” na pagina B-5) também reflitam essas alteracoe
Para exibir o ambiente do seu sistema, digid no prompt do DOS.
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Enderecos de entrada/ Os enderecos de E/S sao areas de comunicacao utilizadas pelo processador central do computad
saida (E/S) para diferenciar diversos dispositivos periféricos conectados ao sistema durante o envio ou o
recebimento de dados.

Tabela B-1: Possiveis enderegos padrao de entrada/saida (E/S).

Faixa de enderecos de E/S

Dispositivo padrao

Interface SB 220H a 22FH
240H a 24FH
260H a 26FH
280H a 28FH

Interface MIDI UART MPU-401 | 300H a 301H
310H a 311H
320H a 321H
330H a 331H

Sintetizador de musica estéreo | 388H a 38BH

Linha de requisicdao de Uma linha IRQ é uma linha de sinal que um dispositivo utiliza para informar ao processador
interrupcio (IRQ, central do computador que ele deseja enviar ou receber dados para processamento.
Interru pt Req ueSt) Tabela B-2: Possivel atribuicdo de linha de requisicdo de interrupgéo (IRQ) padréo.

Dispositivo Linha IRQ padréo

Interface SB 57,9, 10
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Canal de acesso direto a
memoria (DMA, Direct
Memory Access)

Variaveis de
ambiente

Variavel de ambiente
CTSYN

Um canal DMA é um canal de dados utilizado por um dispositivo para transferir dados
diretamente de e para a memoria do sistema.

Tabela B-3: Possivel atribuicdo de canal de acesso direto a meméria (DMA) padréo.

Utilizacdo Canal DMA padrao
Primeiro canal DMA 01 3
Segundo canal DMA 56,7

As variaveis de ambiente sédo utilizadas para passar informacgdes sobre a configuracdo do
hardware para o software do sistema. Para MS-DOS, a placa de som inclui o seguinte:

O Variavel de ambiente CTSYN
O Variavel de ambiente BLASTER

A variavel de ambiente CTSYN indica a localizacao do argmi®yN.INI que, em geral, reside
no diretério do Windows.
A sintaxe dessa variavel é a seguinte:

CTSYN=caminho
onde “caminho” é a localizagdo do arqu&DSYN.INI.
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Variavel de ambiente A variavel de ambiente BLASTER especifica o endereco base de E/S, a linha IRQ e os canais
BLASTER DMA da interface SB. Sua sintaxe é:

BLASTER=A220 15 D1 H5 P330 T6

Os parametros do comando séo os seguintes.

Este

parametro Especifica

AXXX Endereco base de E/S da interface SB.
IX Linha IRQ utilizada pela interface de audio.
Dx Primeiro canal DMA utilizado pela interface de audio.
Hx Segundo canal DMA utilizado pela interface de audio.
Pxxx Endereco base de E/S da interface MPU-401 UART.
TX Tipo de placax deve ser 6.
Determinagﬁo de Para localizar os recursos de emulag&o atuais da SB Live! SB16 no Windows 95/98:
recursos 1. Cligue enmiciar -> Configuracdes-> Painel de controle
2. Na janeldPainel de controle clique duas vezes no icoB&stema
3. Na caixa de didlogBropriedades do sistemaclique na guid&erenciador de
dispositivos
4. Clique duas vezes dareative Miscellaneous Devices, em seguida, cliqgue ebmeative
SB Live! SB16 Emulation
5. Clique na guidesources

Vocé pode utilizar as informag8es contidas na lista de recursos para ajuda-lo a configurar os jogos
para MS-DOS para uso com a placa SB Live!.
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SBEINIT.COM deve estar em
execucdo para que SBECFG.EXE
funcione corretamente

Selecao das
melhores op¢des de
audio em um jogo

A lista de recursos pode exibir trés entradas de “Faixa de Entrada/Saida” e duas entradas de
“Direct Memory Access”. Elas correspondem a seqiiéncia de entradas na Tabela B-1 e na Tak
B-3. Se 0 nimero de entradas ndo corresponder, uma boa estimativa da identidade do disposi
€ seu endereco de E/S ou canal DMA.

Para localizar os recursos de emulagéo atuais da SB Live! SB16 no modo MS-DOS:

1. Va para o diretério do driver SB Live! para DOS, ou segja:
C:\PROGRA~1\CREATIVE\SBLIVE\DOSDRV

2. Digite SBECFG e pressione <Enter>.

Alguns jogos mais antigos podem ter dificuldade em detectar a placa SB Live! em determinad
configuracdes de recursos. Em geral, esses jogos esperam que a placa esteja em um conjun
recursos definido e ndo poderdo ser carregados se esses recursos ndo forem detectados. Se
tiver jogos para MS-DOS mais antigos que ndo funcionam adequadamente, tente alterar a
configuracdo da emulacéo da SB Live! SB16. Siga as instrucdes abaixo:

Problema: A emulacédo da Sound Blaster ndo é reconhecida.
Solucéo:Tente alternar a IRQ da Emulag&o SB entre 5 e 7, utilize o canal DMA 1 e utilize porte
220 para a interface SB.

Problema: A emulacdo MPU-401 nao é reconhecida.
Solugéo: Tente utilizar o enderec¢o de porta 330.

A maioria dos jogos para MS-DOS que emitem som dispde de algum procedimento para
configuracéo de audio. Esses procedimentos normalmente permitem que vocé faca uma sele
em uma lista de placas ou dispositivos de som conhecidos.

Os jogos podem apresentar as opcoes de audio de forma diferente. Alguns podem apresentar
Unica opg¢éao que corresponde a um determinado dispositivo de audio, por exemplo, Sound Bla:s
16, Roland Sound Canvas etc. Outros fornecem uma op¢éo para musica e audio digital
separadamente, por exemplo, musica MIDI geral com audio digital Sound Blaster. Nesse cas
normalmente é necessario configurar dois menus separados.
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Opcdes de musica

Opg¢odes de audio digital

Utilitarios de modo
MS-DOS

Alguns jogos permitem que vocé defina o enderecgo da porta MIDI e a IRQ para musica e som.
Certifiqgue-se de que essas configuragcfes correspondam aos valores exibidos por SBECFG.EXE
ou na pagina com guias Resources da caixa de dialogo Creative SB Live! SB16 Emulation
Properties.

Ha jogos que oferecem MPU-401/Roland (MIDI geral ou MT-32/LAPC-1) como opgéo. E

comum esses jogos permitirem que vocé defina o endereco da porta MIDI. Certifique-se de que
eles correspondam ao endereco MIDI na lista de recursos da pagina com guias Resources da caix
de dialogo Creative SB Live! SB16 Emulation Properties. Os mesmos valores podem ser
encontrados em “MPU-401 (General MIDI, Roland MT-32/LAPC-1) Emulation”, exibido por
SBECFG.EXE em modo MS-DOS. Lembre-se de ativar o patch MT-32 MIDI com o programa
SBEMIXER, se selecionar Roland MT-32 ou LAPC-1 para musica.

A maioria dos jogos para MS-DOS oferece uma opg&o de menu para som quando sdo
inicializados. Se vocé tiver a opc¢édo de escolher entre MIDI geral e MT-32, escolha sempre MIDI
geral, pois essa escolha lhe proporcionara a melhor qualidade de som. Se for preciso utilizar MT-
32, primeiro alterne do conjunto de instrumentos MIDI geral (o padrédo) para o conjunto de
instrumentos MT-32 usando SBEMIXER. Lembre-se de voltar ao conjunto MIDI geral quando
terminar de usar o conjunto de instrumentos MT-32.

SB Live! oferece suporte para emulacao de audio digital Adlib, Sound Blaster, Sound Blaster Pro
e Sound Blaster 16. Se um aplicativo oferecer todas essas op¢odes, especifique-as nesta ordem:

Sound Blaster 16
Sound Blaster Pro
Sound Blaster
Adlib

PowbdPE

A placa SB Live! inclui alguns utilitarios para MS-DOS. Esses utilitarios exigem que o driver
para DOS SBEINIT.COM da SB Live! esteja carregado.
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SBECFG.EXE

SBEMIXER.EXE

Use o utilitario SBECFG.EXE para obter as configuracdes de hardware e o status da placa S|
Live!. Se vocé digitaBBECFG.EXE no prompt de comando, o sistema exibir4 as seguintes
configuracdes de hardware:

0 Configuragdes de hardware PCI: Porta, IRQ

O Emulacdo Sound Blaster: Porta, IRQ, DMA

0 Emulacdo MPU-401 (GM, Roland MT-32/LAPC-1): Porta
0 Emulacéo Adlib: Porta

As configuracfes de emulacdo so6 serdo exibidas se estiverem ativadas.

Utilize o SBEMIXER.EXE para alterar os niveis de volume do conjunto de instrumentos MPU-
401 utilizado na placa SB Live!. Vocé pode utilizar o SBEMIXER.EXE a partir da linha de
comando-(til para usuarios avancados que desejam configurar arquivos de lote com niveis de
volume especificos-ou na tela SBEMIXER. As configuracées do SBEMIXER.EXE séo
independentes das configuracdes do Creative Mixer no Windows 95/98.

Para definir os valores do SBEMIXER na linha de comando:

No prompt do DOS, digite o comando SBEMIXER em uma Unica linha. Sua sintaxe é:
SBEMIXER[/S: X][W: X][/IC: x][M:  Xx][I?]
onde os colchetes [ ] denotam parametros opcionais e€:

Este

parametro Especifica

1SX Volume do sintetizadok pode ser um valor na faixa de 0 a 127.
IW:x Volume de ondax pode ser um valor na faixa de 0 a 127.

IC:x Volume do audio do CIX pode ser um valor na faixa de 0 a 127.
IM:x Modo Synth MT-32/LAPC-1. Parg 1 é desativado, 0 é ativado.
1? Exibir uma descri¢cao resumida dos parametros.
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Um exemplo de um coman@&BEMIXER é
SBEMIXER /S:64 /W:120 /C:50 /M:0

gue corresponde a “definir o volume do sintetizador como 64, o volume de onda como 120, o
volume do audio do CD como 50 e desativar o modo Synth MT-32/LAPC-1".

Para definir os valores do SBEMIXER na tela do Mixer:

No prompt do DOS, digite
SBEMIXER

O modo do editor interativo permite que vocé altere as configuragdes do mixer com 0 mouse ou
com as teclas de dire¢éo, <Tab>, <PgUp> ou <PgDn>.

Utilize o botdo Save para salvar as configuracdes para a sessao seguinte.

SBESET.EXE Utilize o SBESET.EXE para configurar manualmente os recursos SB ou desativar a Emulacédo
SB. Por padrdo, a Emulacdo SB no DOS segue as configuracdes do Windows. Por exemplo, se
vocé desativar a Emulagdo SB no Windows, na proxima inicializagdo em DOS, a Emulac¢éo SB
em DOS estara desativada. Em raras circunstancias serd necessario reconfigurar manualmente
Emulacdo SB em DOS como, por exemplo, se houver um conflito no DOS antes que o sistema
possa inicializar em Windows. O SBESET.EXE é executado a partir da linha de comando.
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Para definir os valores de SBESET na linha de comando:

No prompt do DOS, digite 0 comandeeseTem uma Unica linha. Sua sintaxe é:
SBESET[-A xx ][I X][D X][H X][P xx][d x][w X]
onde os colchetes [ ] denotam pardmetros opcionais e:

Este
parametro Especifica
-AXXX Endereco base de E/S da interface SB.
-Ix Linha IRQ utilizada pela interface de audio.
recursos do sistema” na pagina -DX Primeiro canal DMA utilizado pela interface de audio.
B-3 para obter uma lista dos| -Hx Segundo canal DMA utilizado pela interface de audio.
possiveis valores. -PXXX Endereco base de E/S da interface MPU-401 UART.
-dx Modo de emulacao SB. Paral é desativado, 0 € ativado.
-WX Definax como 1 para utilizar a configuracao de recursos atribuida no Windows.
Definax como 0 para utilizar a (sua) configurac@o de recursos atribuida pelo
usuério.

SBEGO.EXE

Um exemplo de um comando SBESET é
SBESET -A240 -15 -D3 -w0

gue corresponde a “definir o enderego base de E/S da interface SB como 240, a linha de IRC
utilizada pela interface de audio como 5, o primeiro canal DMA utilizado pela interface de audi
como 3 e utilizar a configuragé@o de recursos atribuida no Windows”.

Utilize esse utilitario para confirmar se a Emulacdo SB16 esta corretamente instalada e em
funcionamento.
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Alteracao das configura¢oes da placa de som

E aconselhavel desativar as interfaces que ndo estejam sendo utilizadas para liberar recurso:
como, por exemplo, quando as linhas de IRQ forem insuficientes.

Este Apéndice esta organizado da seguinte forma:
O Ativacéo/desativacdo da interface Gameport Joystick
O Ativacdo/desativacdo de outros recursos

Ativagﬁo/ A interface Gameport Joystick da placa de som pode ser ativada ou desativada no
Windows 95/98.

desativacao da , . . .
Para ativar ou desativar a interface no Windows 95/98:

interface Gameport

. 1. Clique enmiciar -> Configuragdes-> Painel de controle
Joystick

2. Na janeldPainel de controle clique duas vezes no icoBestema

3. Na caixa de dialogBropriedades do sistemaclique na guigerenciador de
dispositivos

4. Clique duas vezes e@ontroladores de som, video e jogas, em seguida, selecione
Creative Gameport Joystick

5. Clique no bota®ropriedades
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Ativacio/
desativaciao de
outros recursos

No Windows 95/98 e
Windows NT 4.0

Para abrir o AudioHQ a partir
do menu Sound Blaster

Para abrir o AudioHQ a partir
do Creative Launcher

6. Na caixa de didlogo Propriedades:

Se existir uma caixa de seleq@onfiguracdo original (atual):
« Para ativar a interface, marque a caixa de selecéo.
Para desativa-la, desmarque a caixa de selecéo.
Se houver uma caixa de sele§@sativar no perfil de hardware atual

e Para ativar a interface, desmarque a caixa de selecao.
Para desativa-la, marque a caixa de selecéo.

7. Clique enOK para reinicializar o Windows e para que as alteracdes sejam efetuadas.

Quando a interface Gameport Joystick esta desativada, a entrada no Gerenciador de dispositivos
exibe uma cruz vermelha.

Utilize os miniaplicativos no Creative AudioHQ para ativar ou desativar recursos como Stereo
Enhancement Effect (efeito estéreo avangado).

Clique eminiciar ->Programas-> Creative -> Sound Blaster Live!-> AudioHQ.
Verifigue os miniaplicativos na janela AudioHQ.

Clique em Creative Launcher na parte superior ou inferior da tela do computador e, em seguida,
cligue na guigdudioHQ.
Verifigue os miniaplicativos indicados pelos icones no Launcher.
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Resolucao de problemas

Problemas na
instalacao do
software

Este apéndice fornece dicas para a solucdo de problemas que podem ocorrer durante a instal
ou 0 uso normal.

No Windows 95/98, a instalacéo n&o € iniciada automaticamente depois que o CD-ROM é
inserido.

O recurso AutoReproducdo do sistema Windows 95/98 pode néo estar ativado.

Para iniciar o programa de instalacdo através do menu de atalho Meu computador:
1. Cligue duas vezes no icolleu computador na area de trabalho do Windows.

2. NajanelaMeu computador, cligue com o bot&o direito do mouse no icone da unidade de
CD-ROM.

3. No menu de atalho, clique efatoReproducéoe siga as instrucdes na tela.

Para ativar a AutoReproducédo através da Notificacdo de auto-insercéao:
1. Clique enmiciar -> Configuracdes-> Painel de controle
2. Na janeldPainel de controle clique duas vezes no icoB&stema

3. Na caixa de dialogBropriedades do sistemaclique na gui&erenciador de
dispositivose selecione a unidade de CD-ROM.

4. Clique no bota®ropriedades
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Problemas com o
som

“What U Hear”, vocé s podera
selecionar uma das cinco fonte
e retirar o som das outras.

Portanto, s6 é possivel obter sg
das caixas de som traseiras a

partir da fonte selecionada.

D-2 Resolugéo de problemas
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5. Na caixa de dialogeropriedades clique na gui&onfiguragbese selecion&lotificagédo
de auto-insercéo

6. Cligue no botd®@K para sair da caixa de dialogo.

Ha sons ou ruidos ambientais excessivos e inesperados quando um arquivo de audio é
executado.

O ultimo programa selecionado € um ambiente inadequado para o arquivo de audio atual.

Para alternar para um ambiente apropriado:
1. Abra o miniaplicativo de controenvironmental Audio no AudioHQ.
2. Na lista Environment, selecione “No Effects” ou um ambiente apropriado.

N&o ha som nos fones de ouvido.

Verifique o seguinte:
O Se os fones de ouvidos estdo conectados a tomada de saida de linha.
O Na unidadéenvironment do Surround Mixer, se o alto-falante selecionado é “Headphones”.

Em uma configuragdo com 4 caixas de som, as caixas traseiras estdo mudas.

Verifique o seguinte:
O As caixas de som traseiras estdo conectadas na saida traseira da placa de som.
0 Se vocé estiver reproduzindo som de uma destas fontes:

+ Audiodo CD

e Entrada de linha

« TAD

e Auxiliar (AUX)

* Microfone



Para resolver o problema:
1. Naunidade Mixer do Surround Mixer, a caixa de sele¢@o da fonte em execucéo deve es
ativada.
2. Selecione a mesma fonte como fonte de gravacgéo.
Por exemplo, se vocé estiver executando jogos ou filmes em DVD, certifique-se de selecionar
dispositivo Auxiliary como sua fonte de gravagdo no Surround Mixer.

O Se vocé tiver alterado os ambientes, certifique-se de que as fontes ativas estejam selecione
no Surround Mixer.

N&o ha som nas caixas de som.
Verifique o seguinte:

« Primeiro, verifigue se as caixas de som estdo conectadas a saida da placa. Segundo, verif
se a fonte correta foi selecionada na unidade Mixer. Se ambas as condi¢des tiverem sido
atendidas e, ainda assim, ndo houver som, clique no sinal de mais vermelho acima do contr
VOL e verifique se a caixa de sele¢éo Digital Output Only estd marcada. Se estiver, vocé
estara no modo Digital Output Only e, portanto, devera se conectar a caixas de som digita
para ouvir o som proveniente da placa de som. Consulte a se¢do sobre Digital Output Only
ajuda on-line do Surround Mixer para obter mais informacgoes.

Nao ha saida de audio durante a execugao de arquivos digitais como, por exemplo, .WAYV,
arquivos MIDI ou clipes AVI.

Causas possiveis:

O O botdo de volume (se houver) da caixa de som nao esta ajustado corretamente.

O O amplificador externo ou as caixas de som estao conectados a tomada incorreta.

O H& um conflito de hardware.
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0

O

A selegdo de Speaker na unidade Environment do Surround Mixer esta ajustada de forma
incorreta.

Os controles deslizant€xiginal Sound na pagina com guiddaster e/ouSourcedo
miniaplicativo Environmental Audio estao definidos para 0% ou préximo disso.

Verifique o seguinte:

O

O

Se o bot&o de controle de volume dos alto-falantes, se houver algum, esta posicionado na
metade da faixa. Utilize o Creative Mixer para ajustar o volume, se necessario.

As caixas amplificadas ou o amplificador externo estdo conectados a tomada de saida de linha
ou de saida traseira.

N&o h& conflito de hardware entre a placa e um dispositivo periférico. Consulte “Resolucéo
de conflitos de E/S” na pagina D-7.

A selecdo de Speaker na unidade Environment do Surround Mixer corresponde a
configuracéo da sua caixa de som ou fone de ouvido.

Os controles deslizant&xiginal Sound na pagina com guiddaster e/ouSourcedo

miniaplicativo Environmental Audio estéo definidos para 100%.

N&o héa saida de 4udio durante a execucédo de um CD de audio ou jogo para DOS que utilize
um CD-ROM.

Para resolver esse problema:

Certifique-se de que o conector de 4udio analdgico na unidade de CD-ROM e o conector de
entrada do CD na placa de som estejam conectados.



Problemas no
Surround Mixer

A movimentacdo de uma fonte algumas vezes desliga seu som.

Isso ocorre quando vocé estd no modo Digital Output Only e o balango esquerda-direita da for
de um aplicativo de mixagem diferente do Surround Mixer (por exemplo, o aplicativo Controle
de volume do Windows) esta na extremidade oposta a posicdo para a qual vocé movimentou
fonte na unidade Environment do Surround Mixer. Por exemplo, o balanco de dudio do CD nc
Controle de volume do Windows esta a esquerda, mas no Surround Mixer, vocé movimentou
audio do CD para a direita.

Para resolver esse problema:

« Abra esse outro mixer e centralize os balancos de todas as fontes de entrada de audio.
Isso fara com que suas fontes analégicas nao figuem mudas quando vocé movimenta-las
Surround Mixer.

As configuracfes do mixer se alteram inesperadamente a cada mudanca dos programas do
super-ambiente.

Para resolver esse problema:

» Dissocie as configuracdes do mixer.

1. Naunidade Preset, clique no titulo Surround Mixer no canto superior esquerdo.
O menu do sistema € exibido com um comabidsociate Mixer settings.

2. Paradissociar as configuragées do mixer, o comando deve estar marcado.
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Cache de N&o ha memdria suficiente para carregar SoundFonts.

SoundFont Isso podera ocorrer quando um arquivo MIDI compativel com SoundFont for carregado ou

executado e ndo houver memoria suficiente para SoundFonts.

insuficiente Para alocar mais cache de SoundFont:

» Na péagina com guia@ptions do miniaplicativo SoundFont Control, mova o controle
deslizante SoundFont Cache para a direita.

O total de cache de SoundFont que pode ser alocado depende da RAM disponivel no sistema.

Se a RAM disponivel no sistema ainda for insuficiente:

Na pagina com guiasonfigure Banks do miniaplicativo SoundFont Control, selecione um

SoundFont menor é uma
qualidade de som inferior. banco de SoundFonts menor na c&réect Bank

O menor banco de SoundFonts disponivel tem 2 MB (2GMGSMT.SF2).

Problemas com o A porta de joystick ndo esté funcionando.
jO)’StiCk A porta de joystick da placa de audio esta em conflito com a porta de joystick do sistema.
Para resolver esse problema:

< Desative a porta de joystick da placa de som e utilize no seu lugar a porta do sistema.
Para obter detalhes, consulte “Ativacdo/desativacdo da interface Gameport Joystick” na
pagina C-1.
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BIOS, a menos que vocé tenha
experiéncia com software de
sistema.

Resolucao de
conflitos de E/S

a secao Resolucao de problemas
do arquivo da Ajuda do
Windows 95/98.

O joystick nao esta funcionando corretamente em alguns programas.

O programa pode utilizar a temporiza¢do do processador do sistema para calcular a posi¢ao
joystick. Se o processador for rapido, o programa podera determinar incorretamente a posicao
joystick, pressupondo que a posicéo esta fora da faixa.

Para resolver esse problema:

« Aumente o tempo de recuperacgédo da E/S de 8 bits do sistema na configuracao do BIOS,
normalmente na sec¢éo Chipset Feature Settings. Ou, caso disponivel, ajuste a velocidade
barramento AT para um clock mais lento. Se o problema persistir, tente usar um outro
joystick.

Poderao ocorrer conflitos entre a placa de som e outro dispositivo periférico se a placa e o ou
dispositivo estiverem configurados para utilizar o mesmo endereco de E/S.

Para resolver conflitos de E/S, altere as configuracdes de recursos da placa de som ou do
dispositivo periférico em conflito no sistema usando o Gerenciador de dispositivos do
Windows 95/98.

Se vocé ainda ndo souber que placa esta causando o conflito, remova todas as placas, excetc
som e outras essenciais (por exemplo, o controlador de disco e as placas gréficas). Adicione
novamente cada uma das placas até que o Gerenciador de dispositivos indique a ocorréncia
conflito.

Para resolver conflitos de hardware no Windows 95/98:
1. Clique enmiciar -> Configura¢gbes-> Painel de controle

2. NajaneléPainel de controle cligue duas vezes no icoSstema

3. Na caixa de didlogBropriedades do sistemaclique na gui&erenciador de
dispositivos
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Problemas no
Windows NT 4.0
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4. Na entrada Som, video e controladora de jogos, selecione o driver da placa de audio que
esta em conflito—indicado por um ponto de exclamacéo (!)—e clique no botéo
Propriedades

5. Na caixa de didlogo Propriedades, clique na Beizursos

6. Verifique se a caixa de seleddsar configuracdes automéaticagstq marcada e clique no
botdoOK.

7. Reinicialize o sistema para permitir que o Windows 95/98 reatribua recursos para a placa
de som e/ou para o dispositivo em conflito.

Na reinicializagdo do sistema, é exibida uma mensagem de erro do Gerenciador de controle
de servigos, além de uma ou mais mensagens de erro diferentes.

Isso ocorre depois que vocé remove uma placa de som do computador apos ter instalado com
sucesso a placa Sound Blaster Live!. O Windows esta tentando ajustar os drivers a placa de somn
removida.

Para resolver esse problema:

1. Efetue logon no computador como Administrador.
2. Clique enmiciar -> Configuracbes-> Painel de controle
3. Cligue duas vezes no icoMeltimidia e, em seguida, clique na gll&positivos
4. Na lista, remova destas entradas

« Dispositivos de audio

e Instrumentos e dispositivos MIDI

todos os itens exceto

e Audio for Creative SB Live!

e MIDI for Creative SB Live!

e MIDI for Creative S/W Synth
5. Cligue no bota®K para fechar a caixa de dialogo.

Os drivers serdo removidos.



Problemas com o
Encore DVD Player

O Encore DVD Player ndo é executado quando um disco de DVD é inserido na unidade.

Para resolver esse problema:

1.

o0k w

7.

Na bandeja de sistema do Windows, cligue com o bot&o direito no icone Disc Detector
em seguida, clique eRroperties.

Na pagina com guidSeneral da caixa de dialogBreative Disc Detector certifique-se
de que a caixa de seledg@pnable Disc Detectoresteja assinalada.

Clique na gui&layers.
Selecione a entrada DVD Disc e, em seguida, clique no Betéot Player
Na caixa de diadlogBlayers Properties clique no bota®@rowse

Navegue para C:\Arquivos de programas\Creative\PC- DVD Encore
e clique duas vezes na entratidvdply.
A caixa Name exibe agora a entratidvdply

Clique duas vezes no bota para fechar.

Agora, quando vocé clicar duas vezes no icone Disc Detector, o Encore DVD Player sera
executado.
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