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Accordo di licenza del software fra |'utente finale e la Creative

Versione 2.5.1 Maggio 2002

LEGGERE QUESTO DOCUMENTO CON ATTENZIONE PRIMA DI INSTALLARE IL SOFTWARE. L'INSTALLAZIONE E L'USO DEL SOFTWARE
IMPLICA L'ACCETTAZIONE DEI TERMINI DEL PRESENTE ACCORDO. SE NON S| CONDIVIDONO | TERMINI DELL'ACCORDO, NON
INSTALLARE NE USARE IL SOFTWARE, RESTITUIRE ENTRO 15 GIORNI IL SOFTWARE, TUTTA LA DOCUMENTAZIONE E GLI ELEMENTI DI
ACCOMPAGNAMENTO AL RIVENDITORE PER OTTENERE UN RIMBORSO.

11 presente costituisce I'accordo legale fral'utente e
laCreative Technology Ltd. e le sue consociate
(“Creative”). Questo accordo stabilisce i termini e
le condizioni in base ai quali laCreative concedela
licenza del software incluso nella confezione
insieme allarelativa documentazione includendo,
senzalimitazione, i programmi, i driver, lelibrerie
ei filedi dati associati atali programmi (definiti
“Software”).

LICENZA

1. Concessione della licenza
11 Software non viene venduto, bensi concessoin
licenza all'utente in conformita ai termini di
guesto Accordo. L'acquirente € proprietario del
disco edei supporti in cui viene originariamente
0 successivamente registrato il Software, maiil
titolo e laproprieta del Software ela
documentazione correl atarestano dellaCreative,
laqualesi riservatuitti i diritti non esplicitamente
concess dl'utente.

Lalicenzadi cui alasezione 1 € concessaa

condizione che venga rispettata la conformitaa

tutti gli obblighi previsti dal presente Contratto.

Creative concede il diritto di utilizzare il

software, interamente o in parte, purché:

(a) il Software non siadistribuito per profitto;

(b) il Software sia utilizzato solo con lafamiglia
di prodotti Creative;

(c) il software NON venga modificato;

(d) vengano rispettati tutti i diritti di copyright
sul Software e

(e) il licenziatario/utente finale concordi di
essere vincolato ai termini del presente
contratto.

2. Utilizzo su un solo computer
11 Software puo essere utilizzato su un solo
computer alavoltadaun solo utente. E
consentito trasferire la porzione del Software
leggibile dalla macchina da un computer ad un
atro, acondizione che () il Software (compresa
qualsiasi porzione o copia dello stesso) venga
cancellato dal primo computer e che (b) non
esistalapossibilita che il Software sia utilizzato
Su pill computer contemporaneamente.

3.Stand-alone
L'utilizzo del Software & consentito solo su base
stand-alone, ossiail Software e le funzioni da
fornite devono essere accessibili solo ale
persone fisicamente presenti alla postazione del
computer dove e caricato il Software. Non &
consentito I'accesso remoto del Software o delle
funzioni daesso fornite o latrasmissione di tutto
o parte del Software mediante rete o linee di
comunicazione.

4.Copyright
Il Software é di proprieta della Creative ed €
protetto dalle leggi del copyright degli Stati Uniti
edai termini dei trattati internazionali. L’ utente
non é autorizzato arimuoverelenotedi copyright
da nessuna copia del Software né da nessuna
copiadel materiale scritto di accompagnamento
al Software, se esistente.

5.Copiadi riserva
E consentito effettuare una (1) copiadi riserva
della porzione del Software leggibile dalla
macchina, solo in supporto all'uso del Software
Su un solo computer, acondizione che sullacopia
siano riprodotte tutte le note di copyright e dei
diritti proprietari incluse negli originali del
Software.

6. | nserimento e integrazione non consentiti
Non & consentito inserire o integrare alcuna
porzione del Software con atri programmi,
tranne che nei limiti consentiti dalle norme delle
singole giurisdizioni. Qualsiasi porzione del
Software inserita o integrata ad altro programma
continuera ad essere soggetta ai termini e ale
condizioni di questo Accordo. Le note di
copyright e dei diritti proprietari presenti negli
originali devono essere riprodotte sulla porzione
inserita o integrata.

7.Versionedi rete
Se é stata acquistata una versione del Software
per larete, questo Accordo si riferisce
al'installazione del Software su un solo “file
server”. || Software non pud essere copiato supiu
sistemi. Ciascun “nodo” collegato a “file server”
deve disporre della propria“copia’ del Software
e dellarelativalicenza per quell'utente specifico.

8. Trasferimento della licenza
E consentito trasferire lalicenza del Software, a
condizione che (a) siano trasferite tutte le
porzioni del Software o copie dello stesso, (b)



non siano conservate porzioni del Software o
copie dello stesso e () il cessionario leggae
accetti i termini ele condizioni di questo Accordo.
9.Limiti di utilizzo, copia e modificadel Software
Non e possibile utilizzare, copiare o modificareil
Software né concedere in sublicenza alcuno dei
diritti contemplati nel presente Accordo salvo nei
limiti espressamente consentiti dal presente
Accordo o dalle norme vigenti nelle singole
giurisdizioni. Il software puo essere utilizzato
solo per uso personale e non per lacreazione di
videocassette di visione pubblica

10.Decompilazione, disassemblaggio e
retroingegnerizzazione

L'utentericonoscecheil Software contiene segreti
commerciali e altre informazioni proprietarie
della Creative e dei relativi licenziatori. Tranne
che nei limiti consentiti dal presente Accordo e
dalle norme delle singole giurisdizioni, non sono
permessi ladecompilazione, il disassemblaggio e
laretroingegnerizzazione del Software, né e
consentito intraprendere attivita allo scopo di
ottenere informazioni non accessibili al'utente
durante il normale utilizzo del Software.

In particolare non € consentito, per nessuno
scopo, trasmettere il Software, visualizzareil
codice oggetto del Software sullo schermo di
qualsiasi computer o creare copie cartacee del
contenuto della memoriarelativo a codice
oggetto del Software. Qualora siano necessarie
informazioni sull’interoperabilitadel Software
con altri programmi, non decompilare né
disassemblare il Software marichiederetali
informazioni ala Creative al’indirizzo riportato
di seguito. Al ricevimento di talerichiesta, la
Creative stabilira se queste informazioni sono
necessarie per uno scopo legittimo e, in caso
affermativo, leforniraentro unlasso di tempo ea

condizioni ragionevali.

In ogni caso, |'utente & tenuto a notificare alla
Creative qualsiasi informazione ottenuta
mediante retroingegnerizzazione o attivita
similari, i risultati delle quali saranno ritenuti
informazioni confidenziali di proprietadella
Creative che possono essere utilizzate solo in
connessione con il Software.

11.Per il software con funzioni CDDB.

Questo pacchetto comprende applicazioni che
possono contenere software CDDB, Inc.of
Berkeley California (“CDDB"). || software
CDDB (“Client CDDB") consente
al'applicazione di identificareil discoin lineaed
ottenere dai server in linea (“ Server CDDB")
informazioni sul brano musicale, quali il nome,
I'artista, latracciaed il titolo (“Dati CDDB”)
nonché eseguire altre funzioni.

L'utente s impegna ad utilizzarei Dati, il Client
ed i Server CDDB solo per uso personale non
commerciale. L'utente si impegnainoltre anon
assegnare, copiare, trasferire o trasmettereiil
Client 0 Dati CDDB aterzi. NON E
CONSENTITO UTILIZZARE | DATI, IL
CLIENT O SERVER CDDB, SALVO NEI
CAS| ESPRESSAMENTE PREVISTI NEL
PRESENTE DOCUMENTO.

La presente licenza non esclusiva per |'uso dei
Dati, del Client edei Server CDDB verrarisoltase
si violano lerestrizioni sopraindicate. In tal caso,
|'utente si impegna ad interrompere qualsiasi

uso dei Dati, del Client e dei Server CDDB.
CDDB s riservatutti i diritti sui Dati, sul Client e
sui Server CDDB, compresi quelli di proprieta.
CDDB, Inc. s riservainoltre lafacoltadi
applicarei diritti previsti dal presente Accordo
nei confronti dell'utente.

11 Client CDDB etutti gli elementi di Dati CDDB
vengono concessi in licenza“ COSI COME
SONQO”. CDDB non riconosce acuna
dichiarazione o garanzia, espressa o implicita, in
relazione all'accuratezza del Dati nei Server
CDDB. CDDB si riservail diritto di eliminarei
dati dai Server CDDB o dimodificarelecategorie
di dati per qualsiasi causaritenuta valida.

CDDB non garantisce inoltre il funzionamento
ininterrotto eprivo di errori del Client odei Server
CDDB. CDDB non & obbligata afornire tipi o
categoriedi dati nuovi, migliorati 0 aggiuntivi che
possano essere resi disponibili da CDDB in
futuro.

CDDB NON RICONOSCE ALCUNA
GARANZIA, ESPRESSA O IMPLICITA,
COMPRESE, TRA L'ALTRO, LE GARANZIE
IMPLICITE DI COMMERCIABILITA,
IDONEITA AD UN FINE SPECIFICO,
PROPRIETA E NON VIOLAZIONE DI
BREVETTI. CDDB non concede alcuna
garanzia sull'uso del Client e del Server CDDB.
IN NESSUN CASO CDDB SARA RITENUTA
RESPONSABILE PER EVENTUALI DANNI
CONSEQUENZIALI O INCIDENTALI O
PER PERDITE DI PROFITTI O SIMILI.

RESCISSIONE

Lalicenzaconcessaall'utente € validafino aquando
non viene rescissa. E possibile rescindere dalla
licenzain qualsias momento restituendo il Software
alla Creative con tutte le porzioni e copie dello
stesso. Lalicenzatermina automaticamente e senza
notificadella Cresative in caso di mancato
adempimento da parte dell'utente dei termini edelle
condizioni di questo Accordo. Al termine della
licenza, I'utente deve restituire alla Creative il
Software, comprese eventuali porzioni e copie dello



stesso. Al termine dellalicenza, la Creative pud
impugnarei diritti consentiti dallalegge. | termini
dell'Accordo che tutelano i diritti proprietari della
Creative saranno validi anche dopo larescissione
dellalicenza.

GARANZIA LIMITATA

La Creative asserisce, come solo titolo di garanzia,
chei dischetti che contengono il Software non
presentano difetti, cosi come esposto nella scheda
dellagaranzia o nel manuale allegato al Software.
Nessun distributore, rivenditore, ente o persona e
autorizzata ad espandere o modificare questa
garanzia o questo Accordo. Qualsiasi atra
dichiarazione, diversa dalle garanzie esposte in
questo Accordo, non sara considerata valida dalla
Creative.

La Creative non garantisce che le funzioni
contenute nel Software soddisferanno i requisiti
dell'utente o cheil funzionamento del Software sara
continuo, privo di errori e privo di codici maligni.
Per codice maligno si intenda qualsiasi codice di
programma progettato per contaminare altri
programmi del computer, per modificare,
distruggere, registrare o trasmettere dati o in
qualsiasi atro modo alterareil normale
funzionamento del computer, del sistema o della
rete. In questa denominazione rientrano anche i
virus, come cavalli di Troia, dropper, worm, logic
bomb e virus simili.

INDENNIZZO DA PARTE DELL'UTENTE

Sesi distribuisce il Softwarein violazione del
presente Contratto, s & tenuti aindennizzare,
proteggere e difendere Creative da qualsiasi
eventual e reclamo o procedimento legale, nonché a
rimborsare eventuali spese legali o costi incorsi,
derivati o relativi al'uso o dla distribuzione del
Software in violazione del presente Contratto.

AD ECCEZIONE DI QUANTO
PRECEDENTEMENTE INDICATO NEL
PRESENTE CONTRATTO, IL SOFTWARE E
FORNITO COME E, SENZA GARANZIE DI
ALCUN TIPO, ESPLICITE O IMPLICITE,
COMPRESE, MA NON ESCLUSIVAMENTE,
EVENTUALI GARANZIE IMPLICITE DI
COMMERCIABILITA O IDONEITA A UNO
SCOPO PARTICOLARE. LA CREATIVE NON
RICONOSCE ALCUN OBBLIGO DI FORNIRE
AGGIORNAMENTI O SUPPORTO TECNICO
PER IL SOFTWARE.

Inoltre, la Creative non & responsabile

dell’ accuratezza delle informazione fornite dal
Supporto tecnico Creative o di terzi né dei danni
causdti, sia direttamente che indirettamente, da
azioni intraprese 0 omissioni commesse dall’ utente
in seguito alla consulenza fornita dal Supporto
tecnico.

L'utente si assume la piena responsabilita della
sceltadel Software per il raggiungimento dell'esito
desiderato, e dell'installazione, utilizzo e risultati
ottenuti dal Software. L'utente si assume inoltre
I'intero rischio per quanto riguardalaqualitaele
prestazioni del Software. Seil Software dovesse
rivelarsi danneggiato, |'utente (e non la Creative, i
distributori oi rivenditori) si assume l'intero costo
dei servizi necessari allariparazione o ala
correzione del difetto.

Questa garanzia concede specifici diritti legali
al'utente, il quale pud godere inoltre di altri diritti
che variano a seconda del Paese di appartenenza.
Alcuni Paes o Stati non consentono I'esclusione di
garanzie implicite, quindi |'esclusione sopra
menzionata potrebbe non essere applicabile. La
Creative nega qualsiasi garanziase il Software &
stato personalizzato, riconfezionato o modificatoin
qualsiasi modo daterzi.

LIMITAZIONE DEI PROVVEDIMENTI E
RISARCIMENTO DANNI

L'UNICO RISARCIMENTO DERIVANTE
DAL MANCATO ADEMPIMENTO DELLA
GARANZIA SARA LIMITATO A QUANTO
ESPOSTO NELLA SCHEDA DELLA
GARANZIA O NEL MANUALE ALLEGATO
AL SOFTWARE. IN NESSUN CASO
CREATIVE O | SUOI CONCESSIONARI
SARANNO RESPONSABILI DI DANNI,
INDIRETTI, ACCIDENTALI, PARTICOLARI
O CONSEGUENTI O DI EVENTUALI
PERDITE DI PROFITTI, RISPARMI,
UTILIZZO, ENTRATE O DATI DERIVATI O
RELATIVI AL SOFTWARE O AL PRESENTE
CONTRATTO, ANCHE NEL CASO IN CUI
CREATIVE O | SUOI CONCESSIONARI
SIANO STATI INFORMATI DELLA
POSSIBILITA DI TALI DANNI. IN NESSUN
CASO LA RESPONSABILITAOIL
RISARCIMENTO DEI DANNI SUPERERA LA
SOMMA VERSATA DALL'ACQUIRENTE
PER L'UTILIZZO DEL SOFTWARE,
INDIPENDENTEMENTE DALLA FORMA
DEL RECLAMO.

Alcuni Paesi/Stati non consentono la limitazione o
I'esclusione della responsabilita per danni
incidentali o consequenziali, quindi I'esclusione
sopra menzionata potrebbe non essere applicabile.

RESTITUZIONE DEL PRODOTTO

In caso sianecessario inviare il Software dla
Creative 0 ad un distributore o rivenditore
autorizzato, effettuare la spedizione porto franco e
assicurare il Software o assumereil rischio di
perdita o danni duranteil trasporto.

“RESTRICTED RIGHTS’ DEL
GOVERNO USA



Il Software e la rel ativa documentazione vengono
forniti con “restricted rights”. L'utilizzo, la
duplicazione eladivulgazione daparte del governo
USA sono soggetti alle restrizioni di cui alla
clausola 252.227-7013, (b)(3)(ii) di “Rightsin
Technical Dataand Computer Software”. In caso di
concessione di sottolicenza o di utilizzo del
Software a di fuori degli Stati Uniti, lalegge
applicabile saraquellalocale, la normativa di
controllo delle esportazioni USA elaversione
inglese del presente Accordo.

FORNITORE/PRODUTTORE
Il fornitore/produttore del Software &

Creative Technology Ltd

31, International Business Park
Creative Resource

Singapore 609921

INFORMAZIONI DI CARATTERE
GENERALE

Il presente Accordo & vincolante per I'utente, gli
eventuali dipendenti, datori di lavoro, fornitori e
rappresentanti, nonché per qualsiasi successore e
cessionario. Néil Software néaltreinformazioni da
derivanti possono essere esportate, se non in
conformita alle leggi degli Stati Uniti o ad altre
disposizioni applicabili. Questo Accordo va
interpretato secondo le leggi dello Stato della
California, ad eccezione dellalegge federale che
regolail copyright ei marchi registrati. Il presente
Contratto rappresental'intero accordo tra Creative e
|'utente. Si concorda che Creative non avra alcuna
responsabilitain caso di informazioni o
dichiarazioni errate rese da Creative, dai suoi agenti
o dachiunque altro (in buonafede o per negligenza)
utilizzate dagli utenti a seguito del presente
Contratto, a meno che tali informazioni o
dichiarazione errate siano rese con intenzioni
dolose. Il presente Contratto sostituisce qualsiasi
atraintesa o accordo, compresi, manon

esclusivamente, gli accordi pubblicitari in merito al
Software. Qualora una clausola dell'Accordo fosse
ritenuta contraria alle norme di legge da un Foro
competente, tale clausola verra modificatain modo
dadivenire valida, mentre le restanti disposizioni
rimarranno in vigore. Per domande relative

all’ Accordo, contattare la Crestive all'indirizzo
riportato sopra. Per domande di natura tecnicao
relativeal prodotto, contattareil Centro di assistenza
tecnica Creative piul vicino.

AGGIUNTA AL CONTRATTOMICROSOFT PER
IL PRODOTTO SOFTWARE

IMPORTANTE: Utilizzando i file del software
Microsoft (il “Software Microsoft”) forniti con
questa Aggiunta, |’ utente si impegna arispettare le
condizioni riportate in questa Aggiunta. Se non si
accetta di rispettare queste condizioni, non e
possibile utilizzare il Software Microsoft.

11 Software Microsoft € fornito a solo scopo di
sogtituirei file corrispondenti forniti con una copia
in licenza precedente del prodotto software
Microsoft (“PRODOTTO ORIGINALE”"). Al
momento dell’installazione, i file del Software
Microsoft diventano parte del PRODOTTO
ORIGINALE e sono quindi soggetti agli stessi
termini e condizioni di garanzia e licenza del
PRODOTTO ORIGINALE. Senon si dispone di
unalicenzavalida per I’ uso del PRODOTTO
ORIGINALE, non € possibile utilizzare il Software
Microsoft. L'uso del Software Microsoft per scopi
diversi daquelli qui indicati € vietato.

Nessuna parte del presente Contratto potra essere
interpretata come un sostegno o un'autorizzazione
dapartedi Creative aviolare leleggi locali e/lo
internazionali applicabili ala propria giurisdizione.

CLAUSOLE SPECIALI PER L'UNIONE
EUROPEA

SE IL SOFTWARE E STATO ACQUISTATO IN
UN PAESE DELL'UNIONE EUROPEA, SONO
VALIDE ANCHE LE CLAUSOLE RIPORTATE DI
SEGUITO. IN CASO DI INCONGRUENZA TRA
| TERMINI DELL' ACCORDO DI LICENZA
RIPORTATO SOPRA E LE CLAUSOLE
SEGUENTI, QUEST’ ULTIME AVRANNO LA
PRIORITA.

DECOMPILAZIONE

Non & consentito, per nessuno scopo, trasmettereil
Software, visualizzare il codice oggetto del
Software sullo schermo di qualsiasi computer o
creare copie cartacee del contenuto della memoria
relativo al codice oggetto del Software. Qualora
siano necessarie informazioni sull’ interoperabilita
del Software con atri programmi, non decompilare
né disassemblare il Software marichiedere tali
informazioni alla Creative all’indirizzo riportato in
precedenza. Unavoltaricevutatalerichiesta, la
Creative stabilira se queste informazioni sono
necessarie per uno scopo legittimo e, in caso
affermativo, le forniraentro un lasso di tempo ea
condizioni ragionevoli.

GARANZIA LIMITATA
AD ECCEZIONE DI QUANTO
PRECEDENTEMENTE INDICATO NEL
PRESENTE CONTRATTO E COME INDICATO
NELLA SEZIONE RELATIVA Al DIRITTI
LEGALI, IL SOFTWARE E FORNITO COME E
SENZA GARANZIA DI ALCUN TIPO,
ESPLICITA O IMPLICITA, COMPRESE, MA
NON ESCLUSIVAMENTE, EVENTUALI
GARANZIE IMPLICITE O CONDIZIONI DI
COMMERCIABILITA, QUALITA O IDONEITA
A UNO SCOPO PARTICOLARE.



LIMITI DEI RIMEDI E DEI RISARCIMENTI
DANNI

I LIMITI DEI RIMEDI E DEI RISARCIMENTI
DANNI PREVISTI NEL PRESENTE ACCORDO
NON SONO VALIDI IN CASO DI LESIONI
PERSONALI (INCLUSO IL DECESSO)
CAUSATE DALLA NEGLIGENZA DELLA
CREATIVE E SONO SOGGETTI ALLE
CLAUSOLE RIPORTATE NEL PARAGRAFO
INTITOLATO “DIRITTI STATUTARI”.

DIRITTI STATUTARI

Secondo lalegge irlandese, determinate condizioni
e garanzie possono essere implicite nei contratti
stipulati per lavenditadi beni ed in quelli relativi
dlafornituradi servizi. Tali condizioni e garanzie
vengono escluse nel presente contratto nellamisura
in cui tale esclusione é consentita dalla legge
irlandese in relazione alla transazione in oggetto.
Per contro, tali condizioni e garanzie sono validein
tutti i casi in cui non possono essere legalmente
escluse. Di conseguenza, nessun termine del
presente Accordo pregiudicherai diritti attribuiti in
virtu delle sezioni 12, 13, 14 o0 15 dellalegge
irlandese ‘ Sale of Goods Act 1893’ e successivi
emendamenti.

INFORMAZIONI GENERALI

Questo Accordo é regolato dalle leggi della
Repubblicadi Irlanda. Laversionein lingua
originale di questo Accordo saravalida per il
Software acquistato nell’ Unione europea. |
presente Accordo costituisce la manifestazione
integrale di tutti gli accordi intervenuti trale parti.
11 contraente conviene che la Creative non avra
acunaresponsabilitain relazione ad affermazioni o
dichiarazioni non veritiere eventualmenteresedalla
Creative, dai propri agenti o da chiunque atro (in
buona fede o per negligenza) sulle qudli il

contraente abbiafatto affidamento nel sottoscrivere
il presente accordo, ameno chetali affermazioni o
dichiarazioni non siano state rese con

intento doloso.

Informazioni sulla sicurezza e le
normative

L e seguenti sezioni contengono le norme
applicabili nei vari Paesi:

ATTENZIONE: Questo dispositivo deve essere
installato su personal computer IBM AT o
compatibili certificati CSA/TUV/UL nell’ area di
accesso definitadal produttore. Per verificare sele
schede possono essere installate direttamente
dall’ utente, consultare il manual e operativo/di
installazione e/o rivolgersi al produttore
dell’ apparecchiatura.

Tutti i cavi utilizzati per collegare il computer ele
periferiche devono essere schermati e dotati di
messa aterra L’ utilizzo con computer non
certificati 0 con cavi non schermati puo causare
interferenze con laricezione radio o televisiva

Nota per gli Stati Uniti

FCC Parte 15: Questo dispositivo e stato verificato
edichiarato conforme ai limiti previsti per un
dispositivo digitale di Classe B nellaparte 15 delle
norme FC. Questi limiti sono definiti per fornireun
ragionevole grado di protezione dainterferenze
dannose in un’installazione domestica. |1 presente
dispositivo genera, utilizza e pud emettere energia
in radiofrequenza e, se non installato e utilizzato
secondo leistruzioni fornite, pud causare
interferenze dannose per le comunicazioni radio.

Questo avviso, tuttavia, non garantisce che non si
possano verificare interferenze in una particolare
installazione. Seil dispositivo dovesse causare
interferenze con laricezioneradio o televisiva, cosa
che pud essere stabilitaspegnendo eriaccendendoil
dispositivo stesso, |’ utente puo tentare di ovviare
all’inconveniente utilizzando una o piu delle
operazioni:

0 Riorientare o riposizionare |’ antennaricevente.

0 Aumentare ladistanzatrail dispositivo eil

ricevitore.

0 Collegareil dispositivo aunapresao aun
circuito elettrico diverso daquello acui €
collegato il ricevitore.

0 Consultareil fornitore o un tecnico radio/TV
esperto.
ATTENZIONE: Perrientrarenei limiti previsti per
i dispositivi digitali di Classe B, conformi alla
Parte 15 delle norme FCC, il dispositivo deve
venire installato in un computer certificato
conforme ai limiti della Classe B.

Tutti i cavi utilizzati per collegareil computer e le
periferiche devono essere schermati e dotati di
messa aterra. L’ utilizzo con computer non
certificati 0 con cavi non schermati puo causare
interferenze con laricezione radio o televisiva

Modifiche

Eventuali modifiche non esplicitamente approvate
dal produttore di questo dispositivo possono
invalidare il diritto dell'utente afarne uso.



Nota per il Canada

Questo apparecchio e conforme ale
regolamentazioni sulle interferenze radio previste
per laClasse “B” dalle Canadian Department of
Communications Radio Interference Regulations.

Cet apparell est conforme aux normes de CLASSE
“B” d'interférence radio tel que spécifié par le
Ministére Canadien des Communications dans les
reglements d' interférence radio.

Conformita

Questo prodotto € conforme alla seguente Direttiva
del Consiglio d' Europa:

0 Direttiva 89/336/EEC, 92/31/EEC (EMC),
(73/23/EEC), in conformita alla direttiva
93/68/EEC

Awviso per I'Europa

| prodotti per lacommunicazione per il mercato
europeo sono conformi alla DirettivaR& TTE
1999/5/EC.

Informazioni relative al copyright
per gli utenti dei prodotti Creative

Alcuni prodotti Creative sono concepiti per fornire
assistenza nellariproduzione di materiale di cui si
posseggano i diritti di copyright oppure lacui copia
sia autorizzata dal proprietario dei diritti di
copyright o per esenzione in conformita alla
legislazione vigente. A meno che s posseggano i
diritti di copyright o si disponga di
un‘autorizzazione, si potrebbe violare lalegge sul
copyright ed essere soggetti a pagamento dei danni
ed altri risarcimenti. Senon s € certi dei propri
diritti, consultare un avvocato.

E responsabilita dell'utente, durante I'uso di un
prodotto Creative, assicurare che non vengano
violate leleggi applicabili sul copyrightin base alle
quali la copiadi determinati materiali potrebbe
richiedere |a previa autorizzazione dei proprietari
dei diritti di copyright. Creative non riconosce
alcuna responsabilitain merito all'uso illegale dei
prodotti Creative e non sarain alcun caso
responsabile dell'origine dei dati memorizzati in un
file audio compresso.

Si riconosce e concorda che |'uso dei codec MP3
nelle trasmissioni in tempo reale (terrestri, via
satellite, via cavo o su altro supporto) o la
trasmissione via Internet o altrereti, atitolo
esemplificativo lereti intranet, in applicazioni a
pagamento o pay-on-demand, non € autorizzato €/o
concesso in licenza (http://www.iis.fhg.de/amm/).







Sommario

Introduzione
Digita entertainment audio ad dtadefiNiZIONE............ccccvverrciererecere s e i
Descrizione di EAX ADVANCED HD™ ... tessssssssessssssssssssssssssssssssesens iii
ContenULO AEllACOMTEZIONE........c.oveveeeeerererete e iii
L o TS U0 [ TS = 10 VTP iv
INfOrMaZiONi SUPPIEMENLANT .....vveveeeereeerereseeeseressees e ere st ee e sss s s e ssassseesnsssessesssnsnes iv
ARTeINfOrMAZIONT ULIli ...cvcveveeceeverieeieetetereeee ettt ettt bbb bbb bbb e s s v
CONVENZIONI ...vvieieeieieieieee s ss s bbb b b e b b e b e be b e b be s s ae b et et et e aebebebebebebeaesesebebenebetebebeta v

Installazione dell'hardware

L@ oo (= 01 [OOSR 1-2
Lascheda Sound Blaster Audigy (SBL1394) ..o et 1-3
Lascheda Sound Blaster Audigy (NON SB1394)........coierernerereeis st sessseens 1-4
StEffaJOYSHCK/MIDI (SBL3J4).......corieeerieeerieeerereesisessisesssseses s sese s ssss s ssssssssssssse s sssesnssnes 15
Procedura di INSLBIBZIONE..........ccueiirieieciee et 1-6

Passaggio 1: Preparazione del COMPULES .......c.c.cveererererirenisiresees et seseeees 1-6

Passaggio 2: Ingtallazione della scheda Sound Blaster AUIQ ........overeeererecenenenecsineneneeeees 1-7

Passaggio 3: Collegare a cavo audio (operazione facoltativa per collegamenti &




Installazione del software

[aiS ez = vafolg =Yoo ERVL= =Tl ol [ o v o 2-2
DISTa's = [ E=vaTo g T=To (= TT= "o ol [ Tor v g 2-2
RELSE [FvaTolgl=Yo = 11SX="o] o] [T 74 o] o 0T 2-3
Aggiornamento di Windows 2000 (SErVIiCE PaCK 2).......ccvvevereereninnesesisenessiessesssssesessssssssessssssseens 2-4
Applicazioni di Sound Blaster Audigy
Applicazioni di Creative Sound BIaster AUAIQY ........cccreeureeeerenirieriiereeesesesesessessssessssesessessssessssssenses 32
(@S N SR =S (7= TR 32
Crestive Sound Blaster Audigy Online Quick Start (S010 N INGIESE) ......c.ocvecerercereneireereereese e 33
EAX ADVANCED HD™ GOld Ming EXPETENCE. ..o 33
CreptiVe DIAgNOSLICS........cveveeretreeiree ettt seb sttt bbbt bbb 33
CreatiVe SUMTOUN IMIXEY ......oviireeieerereeiresesseesisessses s ssessss e sessss s sessseessssns s sesssesessesssesssenssnsesnen 34
CreatiVe AUJIOHQ ...ttt ettt e st s et esen 34
SOUNAFONE COMETOL.......c.eeveereseereeereseseisesesesssieesesessesesesessesssesessss e e snseseesenssssssessssssssesssnsesesssens 35
DEVICE CONIOIS ...ttt ses st bbbttt s nsesen 35
Creative KEYDOAIT.......cvceieeeereteiet sttt ettt bbbt 35
EAX ADVANCED HD™ CONLIOL ......cccoeveieiiieirieieeeieiesseeeeesesesesesssssssesesesssssssessssssssssssssssnsaes 35
CreatiVe WaVESIUAIO ...ttt sttt se s e s s s senssnsnseen 36
CreptiVe PlAYCENTEN ...ttt bbb et 36
CrEatiVE RECOMEN........eureeeeeeee ettt ettt ea et s e bt se s s s s e nsnaesnnnns 36
CreatiVe MINIDISC CONEN ......cuvueereerereieeeresesses s sessesssesessssssesesssstessesssssessessssssssesssssesessssssesssesssssnssnsesen 37

CreatiVe RESIOIE DEFAUITS......cceeiveeieeeect ettt sttt e s st s st et st e st be st et sae st sasses e sbs s e e srssessnsraas 3-7



Uso delle applicazioni

Riproduzione di materide multimedial€...........ooverererecersc s
ViISIONE Qi DVD ... sess s e bbb
Riproduzione di file MP3 O WMA ...ttt et sssssesssesssssssnsenss
Riproduzione di file Wave € CD AUTIO .......c.ccoeeeerirerrrerrenesenesesteesesesssssessssssssesessssssesssssnsees
Esecuzionedi flle MIDI ...

(DT vz == L]0 01 | TR
Visione di filMati SUTOUNG..........o.ceeererienirieiieeeis st seens
Creazione di album Personai.........ccovcenrerenrencsere st seassens

CreaZionNe Al CONLENULD.........crtiurueerereueieteereeaet st sessie bbb s s ses s s e bbb bbb et enen
Applicazione di €ffetti VOCAI .......couovveveeereriieseseseee sttt
Registrazione di SUONi € €ffetti..........cccceervrrrcrrsrrr s
CreazZioNE i MUSICAL.....c.cueureeereeirireee ettt ses ettt bbbt
Registrazione di audio digitale.........cccceeeiecisreee st
Creazione di effetti MUITIPII........ccoeeerrrereecccre s e
SOUNTFONL ...ttt sttt et ess b sese et a et seb bbbt b et e bbb eaneas

INtrattenimeNntO VIATNTEIMIEL ........c.curiiieeieir ettt
Codificadi brani di CD informato MP3
Scaricare ed eseguire CanZONi MP3........ccoooiiieeeeeeeees ettt essssse e sessansnens
Esecuzione di canzoni MP3 con EAX ADVANCED HD™ ... 45

L= (=0 T 0= G T 0 o T 4-5
Uso del supporto EAX ADVANCED HD ™.t ssssssssssens 45
UsO del supporto DIreCtSOUNA3D ..o snssnee s 4-6
USO del SUPPOIO ABD L0t s 4-6
Personalizzazione di ambienti per giochi NON 3D ... 4-6

Specifiche generali

11 40 o O

(@010 1 )Y/ = OO
Scheda Sound Blaster Audigy (SB1394)
Scheda Sound Blaster Audigy (NON SBL39) ...t ssessesessssessens A-6




Soluzione dei problemi

Problemi di installazione del SOFWEIE............cvvrerrierriri s nenes B-2
Problemi relativi @l'BUGIO. ..o B-3
Per Windows 98 SE

PEN WINAOWS ...ttt bbb bbbt

Per Windows 2000 € WINAOWS XP.......cccuireieririeeirieneiseseesesssessesessssessssessssssssessssssssssssssssssssssssssssses
Cache insufficiente Per SOUNAFONL ..........cccerireerererecsseeiressses e sesssseresesssessssessssssessssssesssssseseesessssssenens
0l ol 1= TR o AV )Y (o
Problemi relativi a piu periferiche audio

Problemi relativi alla scheda Sound Blaster Livel 0 Sound Blaster PCIS12.......coveecerveccerenenee B-10
Risoluzione dei CONFHLt di 1/O ... B-11
Problemi del lettore Encore DVD (NON INCIUSD) .....c.cvucecerrrreccccsssstess s ssssssssssssssssssssssnnns B-11
Problemi del lettore DVD software (NON INCIUSD)........ccoceeierereriereriserereeee s seseeens B-12
Problemi del driver DV per Windows 98 SE/2000/ME..........coeeeeeererereresesesesenesesesesesesessesesessssssssenes B-12
Problemi con il trasferimento di file su acune schede madri con chipset VIA..........cooecccccennne B-13

Problemi relativi dl'installazione di applicazioni che non vengono prodotte da Credtive................ B-14



Introduzione




Introduzione

Digital
entertainment audio
ad alta definizione

Grazie per avere acquistato Sound Blaster Audigy, cheinclude la scheda Sound Blaster Audigy e lastaffa
Joystick/MIDI (solo SB1394). Si trattadella piti completa soluzione di digital entertainment audio ad alta
definizione.

Con il convertitore analogico-digitale (ADC) e digitale-analogico (DAC) a 24 bit incorporato, Sound
Blaster Audigy fornisce un suono ad alta definizione di qualita stupefacente, con il supporto SPDIF a 96
kHz. Lascheda Sound Blaster Audigy, grazie al processore Audigy, haunapotenzaquattro volte superiore
aquelladei prodotti concorrenti. Questo permette di usare le incredibili tecnologie EAX ADVANCED

HD™ per i giochi el'ascolto di musica.

La porta SB1394 offre un collegamento molto veloce e semplice con i lettori audio digitali portatili, le
unita CD-RW esterne e altri dispositivi compatibili con lo standard | EEE 1394 come camcorder DV,
stampanti, scanner e fotocamere digitali.

Sound Blaster Audigy, con unaricca selezione di applicazioni software, garantisce ore e ore di
divertimento assicurato. || CD di installazione di Sound Blaster Audigy contiene incredibili applicazioni
che permettono di creare canzoni MP3 potenziate con EAX, condivisibili con gli amici in Internet.
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Descrizione di EAX
ADVANCED HD™

ADVANCED /ﬁ[rﬂ

D

Contenuto della
confezione

/ BL&ST:R

Latecnologiadi EAX ADVANCED HD™ offre funzionalita e prestazioni audio avanzate, aggiungendo
al digital entertainment sofisticate capacita di elaborazione, un audio interattivo e ad ata definizione. Le
tecnologie di EAX ADVANCED HD™ vengono implementate in una serie di soluzioni per hardware
audio edi interfacce di programmazione applicative (API) di Creative.

Coni prodotti abilitati per latecnologiadi EAX ADVANCED HD™, & possibile creare e personalizzare
l'audio. Latecnologiadi EAX ADVANCED HD™ offre inoltre capacita audio avanzate per la
composizionemusicale eil design del suono. Latecnologiadi EAX ADVANCED HD™ stamodificando
radicalmente |'esperienza dell'ascolto.

Guidatadaun modulo di elaborazione del segnal e digital e nuovo e potenziato, Sound Blaster Audigy offre
il doppio dellapotenza di elaborazione di effetti di Sound Blaster Live!, con un maggiore realismo nel
gioco, nellamusicae nellavisione di film. Sound Blaster Audigy offre unafedelta del suono superiore e
sofisticati effetti di riverbero, per una esperienza di digital entertainment senza confronto. Inoltre, nuovi
agoritmi avanzati offrono potenti effetti di localizzazione 3D per tutte le configurazioni di altoparlanti.

Nei giochi, € possibile godere di piu effetti audio, ognuno posizionato in un ambiente 3D. L'audio Dolby
Digital 5.1 émolto simileaquello del cinema. Le proprie canzoni preferite MP3 possono essereregistrate
ed ascoltate con gli effetti audio di una sala concerti, di un "jazz club” o di un altro ambiente. E inoltre
possibile shizzarrirsi con la chitarra, aggiungendo effetti EAX ADVANCED HD™ come l'overdriveela
distorsioneo utilizzare un microfono per dareallapropriavoceleformepit svariate. Ladifferenzadi EAX
ADVANCED HD™ sara stupefacente.

Letecnologie EAX ADVANCED HD™ aggiungono audio interattivo, ad alta definizione e ad ata
fedelta a Sound Blaster Audigy. Con una potenza di elaborazione audio pari a doppio di quelladi EAX,
latecnologia di audio a posizionamento tridimensionale, gli effetti ambientali, il suono analogico e
digitale 5.1, lelibrerie di strumenti digitali SoundFont: tutto questo assicurala superiorita del suono nel
gioco, nellamusicae nei film.

La confezione include quanto segue:

O Scheda Sound Blaster Audigy

0 Supporto Joystick/MIDI per scheda SoundBlaster Audigy (SB1394)
0 CD diinstallazione di Sound Blaster Audigy
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Requisiti di sistema

Scheda Sound Blaster
Audigy

Applicazioni, giochi e
visione DVD SB1394

Informazioni
supplementari

[ R |

Ooooooono

o

O

Processore Intel® Pentium® 11 originale 350 MHz, AMD® K6 450 MHz o piti veloce
Chipset della scheda madre Intel, AMD o compatibile a 100% con Intel

Windows® 98 Second Edition (SE), Windows Millennium Edition (Me), Windows XP o
Windows 2000

64 MB di RAM per Windows 98 SE/Me

128 MB di RAM per Windows 2000/XP

200 MB di spazio libero sul disco fisso

Slot conforme a PCI 2.1 disponibile per la scheda Sound Blaster Audigy

Slot adiacente disponibile per supporto Joystick/MIDI per Sound Blaster Audigy (solo SB1394)
Cuffie o atoparlanti amplificati (disponibili separatamente)

Unita CD-ROM instdlata

Processore Intel Pentium Il originale 350 MHz o AMD 450 MHZz/3Dnow!

Windows 98 SE, Windows Me, Windows XP o Windows 2000

Acceleratore grafico 3D con ailmeno 8 MB di RAM disponibile per i giochi

128 MB RAM consigliata per catturaed editing DV (video digitale)

Discorigidotipo UltraDMA (ATA-100, 7.200 rpmepit di 6 GB consigliato) conpitdi 1 GB di spazio
per le applicazioni DV (piudi 1 GB di spazio su disco rigido per il software allegato)

Unita DVD-ROM ameno della seconda generazione, con i lettori DV D software consigliati:
InterVideo Win DV D 2000 o CyberLink PowerDVD 3.0 e versioni

Altre applicazioni possono avere requisiti di sistema superiori o richiedere un microfono. Per ulteriori
informazioni, vedere la documentazione della Guidain linea delle applicazioni.

Per ulteriori informazioni sulle applicazioni Creative, vederela Sound Blaster Audigy Online Quick Start
ei vari filedellaGuidain linea. Sound Blaster Audigy Experience, unademo in linea, offre l'introduzione
interattiva a Sound Blaster Audigy e mostrale possibilitadi questa scheda.
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Altre informazioni
utili

Convenzioni

Per dimostrazioni aggiuntive, librerie e altre applicazioni software, visualizzare il contenuto del CD di
installazione di Sound Blaster Audigy. Visitareil sito Web www.eur ope.cr eative.com per le ultime novita
egli ultimi prodotti Sound Blaster. Questo sito offre anche informazioni sugli acquisti, informazioni
tecniche e aggiornamenti per CreativeWare.

Nel manual e vengono utilizzate le seguenti convenzioni tipografiche:

o L 'icona blocco note indicainformazioni importanti che devono essere |ette
g primadi proseguire.

Y Lasvegliaindica un'avvertenza che aiuta ad evitare situazioni potenzialmente
w pericolose.

Il segno di avvertenzaindica che lamancata osservanza di unaindicazione puo
A provocareil rischio di lesioni serie o fatali.

Introduzione v



Installazione dell’hardware

In questo capitolo viene descritta la procedura di installazione
dell'hardware di Sound Blaster Audigy.




Installazione dell'hardware

Occorrente

/

-.j@

Inoltre, occorre uno slot PCI
disponibile e un altro slot
disponibile adiacente sul
compulter.

Primadi iniziare |'installazione, accertarsi di avere:

Connettore estensione audio (Entrata/Uscita Digitale)

Disponibile soltanto con alcuni modelli per collegamenti
alla scheda di I/O digitale o Sound Blaster Audigy Drive.

Scheda Sound Blaster Audigy
(SB1394)

Staffa Joystick/MIDI
(solo SB1394)**

= 1 |
A S—
Cacciavite per viti con taglio a croce

(non incluso)

= (T [T

Scheda Sound Blaster Audigy
(non SB1394)

* Disponibile soltanto con alcuni
modelli per collegamenti alla scheda
di I/0 digitale o Sound Blaster
Audigy Drive.

** Incluso con alcuni modelli della
scheda Sound Blaster Audigy
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La scheda Sound
Blaster Audigy
(SB1394)

;‘,E

| jack sono interfacce di
connessione costituite da un
unico foro, mentre i connettori
sono costituiti dadiversi pin.

wf

¥

Inmodalitaanalogica, i jack Line
Out e Rear Out possono essere
usati contemporaneamente per
sistemi di altoparlanti a4.1
canali. | jack Out analogico/
digitale possono essere utilizzati
per gli altoparlanti centrali ei
subwoofer (LFE) nei sistemi a5.1
canali.

La scheda audio (SB1394) dispone dei seguenti jack e connettori che consentono di collegare altri

dispositivi:
Connettore CD audio (CD_IN)

Collega l'uscita audio analogica a un'unita CD-ROM

o DVD-ROM mediante un cavo CD audio.
Connettore periferica di risposta

Connettore AUX (AUX_IN)
Collega sorgenti audio interne, come |l

telefonica

Fornisce una connessione mono da un
modem vocale standard e trasmette segnali
microfono al modem.

Esclusivamente ad uso proprietario
di Creative

Jack Out analogico/digitale
Uscita AC-3 SPDIF compressa 0 a 6
canali per il collegamento a dispositivi
digitali esterni o a sistemi di
altoparlanti digitali.

Supporta inoltre canali analogici
centrali e subwoofer per il
collegamento a sistemi di altoparlanti
analogici 5.1.

Jack Line In (LIN_IN)

sintonizzatore TV, MPEG o altre schede
simili.
—Porta interna SB1394
(opzionale)
Collega al terminale J5 sull'unita
Audigy.

Connettore CD SPDIF (CD_SPDIF)
Collega un'uscita SPDIF (se
disponibile) a un'unita CD-ROM o
DVD-ROM.

Connettore Joystick/
MIDI (opzionale)
Collega alla staffa
Joystick/MIDI

Collega un dispositivo esterno
(ad esempio un riproduttore di
cassette, DAT o MiniDisc).

Jack microfono In (MIC_IN)
Collega un microfono esterno per
l'ingresso voce.

Jack Line Out (LIN_OUT1)
Collega gli altoparlanti alimentati o
un amplificatore esterno per

I'uscita audio. Supporta anche le
cuffie.

Jack Rear Out (LIN_OUT?2)
Collega gli altoparlanti alimentati o
un amplificatore esterno per
l'uscita audio.

Porta SB1394 (SB1394)

Collega un dispositivo esterno compatibile
con lo standard IEEE 1394 (ad esempio una
videocamera digitale, una fotocamera
digitale, una stampante o uno scanner).

Figura 1-1: Jack, connettori e porta della scheda Sound Blaster Audigy (SB1394).
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La scheda Sound
Blaster Audigy

(non SB1394)

) ASTER
y ﬁ' ﬁw —

La scheda audio (non SB1394) dispone dei seguenti jack e connettori che consentono di collegare altri

dispositivi:
Connettore CD audio (CD_IN)

Collega l'uscita audio analogica a un'unita CD-ROM
o DVD-ROM mediante un cavo CD audio.

Connettore periferica di risposta
telefonica

Fornisce una connessione mono da un
modem vocale standard e trasmette segnali
microfono al modem.

Jack Out analogico/digitale
Uscita AC-3 SPDIF compressa 0 a 6
canali per il collegamento a dispositivi
digitali esterni o a sistemi di
altoparlanti digitali.

Supporta inoltre canali analogici
centrali e subwoofer per il

Connettore AUX (AUX_IN)

Collega sorgenti audio interne, come |l
sintonizzatore TV, MPEG o altre schede
simili.

Connettore CD SPDIF (CD_SPDIF)
Collega un'uscita SPDIF (se
disponibile) a un'unita CD-ROM o
DVD-ROM.

collegamento a sistemi di altoparlanti
analogici 5.1.

Jack Line In (LIN_IN)
Collega un dispositivo esterno
(ad esempio un riproduttore di
cassette, DAT o MiniDisc).

Jack microfono In (MIC_IN)
Collega un microfono esterno per
l'ingresso voce.

Jack Line Out (LIN_OUT1)
Collega gli altoparlanti alimentati o
un amplificatore esterno per

I'uscita audio. Supporta anche le
cuffie.

[

Connettore Joystick/MIDI

(=5[]

Jack Rear Out (LIN_OUT?2)
Collega gli altoparlanti alimentati o
un amplificatore esterno per
l'uscita audio.

Connette a un joystick o a una periferica
MIDI. E possibile acquistare separatamente
un kit MIDI per connettere il joystick e la
periferica MIDI contemporaneamente.

Figura 1-2: Jack, connettori e porta della scheda Sound Blaster Audigy (non SB1394).
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Staffa Joystick/
MIDI (SB1394)

-

Questa staffa & inclusa con alcuni
modelli della scheda Sound
Blaster Audigy

e
I ELASTER
LG\

La staffa Joystick/MIDI presenta questo connettore che pud essere collegato ad altre periferiche:

T T I
]
]
Connettore Joysti_ck/MIDI R U
Collega una periferica joystick o MIDI. E possibile

acquistare un kit MIDI opzionale per collegare il
joystick e il dispositivo MIDI contemporaneamente. Vista posteriore della staffa connettore

Figura 1-3: Connettore sulla staffa Joystick/MIDI.
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Procedura di
installazione

Passaggio |:
Preparazione del
computer

A

Spegnereil computer e
disconnettereil cavo di
alimentazione. E possibile che,
in sistemi che utilizzano un
alimentatore ATX con arresto
software, lo ot PCl siaancora
alimentato. Questo pud
danneggiare la scheda audio

quando viene inserita nello slot.

wf

¥

Rimuovere le schede audio o
disattivare il chipset audio
incorporato. Per ulteriori
informazioni, vedere “ Problemi

relativi a piu periferiche audio” a

pagina B-8.

. Spegnere il computer e tutte le periferiche.
. Toccare una parte metallicadel computer per scaricare |'eventual e el ettricita statica, quindi scollegare

il cavo di alimentazione dalla presa elettrica.

. Rimuovere il coperchio del computer.
. Rimuoverele staffe metalliche dadue slot PCI inutilizzati come mostrato nellaFigura 1-4. Conservare

leviti aparte.

Rimuovere due supporti metallici adiacentil. Rimuovere un supporto metallico

4

Staffe metalliche A * Supporto metallico :
g ! v Sound Blaster
Audigy

(non SB1394)

Sound Blaster Slot PCI

Audigy (SB1394)

Slot ISA /

Slot PCI
Slot ISA /

Figura 1-4: Rimozione di piastre metalliche
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Passaggio 2:
Installazione della
scheda Sound
Blaster Audigy

A

Non forzare l'inserimento della
schedanello dlot. Assicurarsi che
il connettore PCI gold finger
della scheda Sound Blaster
Audigy siaallineato al
connettore del bus PCI della
scheda madre prima.di inserire
laschedanello dot di
espansione PCI.

Se laschedanon éinserita
correttamente, rimuoverla con
delicatezza eriprovare.

1. Allineare la scheda Sound Blaster Audigy alo slot PCI e premerla delicatamente ma con decisione
nello slot, come mostrato nella Figura 1-5.

2. Fissare la scheda con unadelle viti messe da parte in precedenza.

v 1 /Staffe non utilizzate [} Staffe non utilizzate
v /
N oE
N v N
N K o 0§
| & % ) "y
L. N I
Staffa Joystick/ | %} b
MIDI Q\\‘U E \\D !
Sound Blaster Sound Blaster Audigy
Audigy (SB1394) (non SB1394)

Figura 1-5: Come fissare la scheda audio allo slot di espansione.
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Passaggio 3:
Collegare al cavo
audio (operazione
facoltativa per
collegamenti al cavo
audio CD analogico
o digitale)

@

» Selascheda Sound Blaster
Audigy é collegataa
entrambi i connettori CD
SPDIF e CD audio su
un'unitd CD-ROM o DVD-
ROM, non attivarele opzioni
CD audio e CD digitale
contemporaneamente in
Surround Mixer.

« |l cavo audio analogico
MPC-to MPC (a4 piedini) e
il cavo audio digitale MPC-
to-MPC (a2 piedini) non
sono acclusi alla scheda
audio.

Per |'uscita analogica CD audio:

P Collegareil cavo CD audio analogico (non incluso) proveniente
dal connettore audio analogico sull'unita CD-ROM/DVD-ROM al
connettore CD_IN della scheda Sound Blaster Audigy come
mostrato nella Figura 1-6.

Per l'uscita digitale CD audio:

P Collegareil cavo CD audio digitale (non incluso) proveniente dal
connettore audio digitale sull'unita CD-ROM/DVD-ROM al
connettore CD_SPDIF della scheda Sound Blaster Audigy come
mostrato nella Figura 1-6.

Figura 1-6: Collegamento

delle unita.
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Passaggio 4. 1. Richiudereil coperchio del computer e
Collegamento 2. Inserireil cavo di alimentazione nella presa el ettrica e accendere il sistema.
all'alimentazione Per collegare la scheda Sound Blaster Audigy alle altre periferiche, vedere “Collegamento delle

periferiche” apagina 1-10.

Per installare i driver eil software, vedere “Installazione di driver e applicazioni” apagina 2-2.
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Collegamento
delle periferiche

Jack Out analogico/digitale
Modalita analogica (impostazione predefinita):
Collega i canali centrali e subwoofer.
Modalita digitale: Collega gli altoparlanti digitali*,
MiniDisc o DAT attraverso il cavo minijack-DIN.

Per le istruzioni sul passaggio dalla modalita
digitale a quella analogica e viceversa, vedere
I'argomento relativo all'uscita digitale della
guida in linea di Creative Surround Mixer.

Unita CD-ROM/DVD-ROM

Sound Blaster Audigy offriraore infinite di piacevole ascolto. NellaFigura 1-7 viene illustrato il
collegamento delle periferiche a Sound Blaster Audigy per ottimizzare |'ascolto.

Digitale CD cavo audio
MPC-MPC (a 4 pin)

Uscita di linea e uscita posteriore: collega ad
altoparlanti a 4 canali**

Uscita di linea: collega ad altoparlanti a 2
canali e alle cuffie

Lettore di - == o
cassette e CD, |Line-out ] Line In e
sintetizzatore L | i1 Micin F |
ecc. ] Line Out l
| Rear Out I I
Microfono -] Porta SB1394 |
(it
—J i
. ) . T Scheda Sound
Collega gli ingressi analogici anteriori e ___ Blaster Audigy |
posteriori degli altoparlanti (SB1394) “
It

Collega a periferiche compatibili con lo
standard IEEE 1394, quali un lettore audio
digitale IEEE 1394 Creative, un camcorder
DV, una WebCam o una videocamera
digitale.

Staffa Joystick/MIDI

Game pad

Figura 1-7: Collegamento di altre periferiche (SB1394).

Analogico CD cavo audio
MPC-MPC (a 2 pin)

l‘Wl

* Ad esempio, gli altoparlanti
digitali 5.1 Creative Inspire™
** Ad esempio, i sistemi con
altoparlanti analogici a 4
canali Creative o Cambridge
SoundWorks
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Jack Out analogico/digitale

Unita CD-ROM/DVD-ROM

Modalita analogica (impostazione predefinita):
Collega i canali centrali e subwoofer.
Modalita digitale: Collega gli altoparlanti digitali*,

MiniDisc o DAT attraverso il cavo minijack-DIN.

Per le istruzioni sul passaggio dalla modalita
digitale a quella analogica e viceversa, vedere
I'argomento relativo all'uscita digitale della
guida in linea di Creative Surround Mixer.

Lettore di
cassette e CD,
sintetizzatore
ecc.

Line-out

Microfono

Collega gli ingressi analogici anteriori e
posteriori degli altoparlanti

Uscita di linea e uscita posteriore: collega ad
altoparlanti a 4 canali**

Uscita di linea: collega ad altoparlanti a 2
canali e alle cuffie

Game pad
Figura 1-8: Collegamento di altre periferiche (non SB1394).

Digitale CD cavo audio
MPC-MPC (a 4 pin)

Analogico CD cavo audio
MPC-MPC (a 2 pin)

% 7 F

Line In
Mic In
Line Out
Rear Out

= Ju) Il

S-che‘da Sound Blaster
Audigy (non SB1394)

* Ad esempio, gli altoparlanti
digitali 5.1 Creative Inspire”
** Ad esempio, i sistemi con
altoparlanti analogici a 4
canali Creative o0 Cambridge
SoundWorks
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Collegamento di
sistemi di
altoparlanti

wf

Per eseguire dei giochi in
Windows 98 SE MS-DOS
(modalita DOS pura) &
necessario:

» Accertarsi cheil connettore
CD audio analogico della
scheda Sound Blaster Audigy
eil connettore audio anal ogico
dell'unita CD-ROM o
DVD-ROM siano collegati.

* Inoltre, sel'audio risulta
distorto, non collegare il
connettore CD SPDIF della
scheda Sound Blaster Audigy
a connettore audio digitale
dell'unita CD-ROM o
DVD-ROM.

/ .>
/ ‘@. ——

Per leistruzioni sul passaggio dalla modalita digitale a quella analogica e viceversa, vedere |'argomento
relativo all'uscita digitale dellaguidain lineadi Creative Surround Mixer.

Sesi disponedi un sistemadi atoparlanti a5.1 canali, € possibile miscelare sorgenti stereo (ad esempio
CD Audio, MP3, WMA, MIDI e Wave) acanai 5.1 utilizzando la tecnologia Creative Multi Speaker
Surround (CMSS). Per eseguire la miscelazione occorre avere abilitato lafunzione CMSS in PlayCenter
(visualizzazione lettore). Vederelaguidain lineadi PlayCenter.

Suonare, giocare e guardare film
con un sistema di altoparlanti digitali
4.1 0 5.1 di Creative o Cambridge Jack Out analogico/digitale

SoundWworks Cavo Minijack-

DIN T W (-
7 [EF 7 “ T
Digital (& T T A= z T @ !'u'l!
DIN —
‘Linea analogica D @
e ingressi )
posterlon ' Line Out
Rear Out

1
! S T |
/ Scheda Sound Blaster Audlgy (SB1394)
Suonare, giocare e guardare film
con un sistema di altoparlanti )
Cavo audio

analogici a 5.1 canali* .
stereo triplo

Input analogici

* Ad esempio, gli altoparlanti
analogici 5.1 Creative
Inspire

Figura 1-9: Collegamento della scheda Sound Blaster Audigy (SB1394) ai sistemi di altoparlanti.
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Suonare, giocare e guardare film
con un sistema di altoparlanti digitali

4.1 0 5.1 di Creative o Cambridge Jack Out analogico/digitale
SoundWorks -
Cavo Minijack-
DIN [ T o
__________ . |.r.D.I |.r.D.I .[';
Digital —= o o
f DIN
Linea analogica )
e ingressi = Line Out
_posteriori:  » = Rear Out
1 ]
! ! — m —]
- LI LTI
’ Scheda Sound Blaster Audigy (non SB1394)

Suonare, giocare e guardare film
con un sistema di altoparlanti

e ) Cavo audio
analogici a 5.1 canali*

stereo triplo

Input analogici
anteriore, *
posteriore &
centrale/sub

* Ad esempio, gli altoparlanti
analogici 5.1 Creative
Inspire

Figura 1-10: Collegamento della scheda Sound Blaster Audigy (non SB1394) ai sistemi di altoparlanti.
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Collegamento
di dispositivi
esterni

Decoder Dolby Digital/amplificatore

Cavo (mono)-RCA
da 3,5 mm

Dolby Digital (AC-3)

q—]
SPDIF In

Amplificatore discreto a 6 canali

Cavo (stereo)-RCA
da 3,5 mm

.
N
Ingressi .

analogici
anteriore,
posteriore e
centrale/sub

+

B
.
5

i Line Out
= Rear Out
i o

B

1

L ]

Scheda Sound Blaster Audigy (SB1394)

mf

Suggerimento: canale sinistro/centrale

Anello: canale destro/subwoofer

| Ulteriori informazioni per utenti

. esperti:

= per la connessione ai canali centrale e

* subwoofer con un cavo da 3,5 mm
(stereo)-RCA, collegare il jack RCA bianco
all'ingresso centrale e il jack RCA rosso
all'ingresso subwoofer dell'amplificatore.

Figura 1-11: Collegamento di dispositivi esterni alla scheda Sound Blaster Audigy (SB1394).
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Decoder Dolby Digital/amplificatore

Jack Out analogico/digitale

Cavo (mono)-RCA /
da 3,5 mm

W mw aa m T

Dolby Digital (AC-3) Line Out
SPDIF In

Rear Out

Scheda Sound Blaster Audigy (non SB1394)
Amplificatore discreto a 6 canali

Suggerimento: canale sinistro/centrale
Cavo (stereo)-RCA

Anello: canale destro/subwoofer
da 3,5 mm -
.
.
. .
- - -
; . * Ulteriori informazioni per utenti
Ingressi . . * esperti:
analogici . . . : ) ) _
anteriore . . = per la connessione ai canali centrale e
L . * subwoofer con un cavo da 3,5 mm
posteriore e . N . o .
centrale/sub . + (stereo)-RCA, collegare il jack RCA bianco
v, P allingresso centrale e il jack RCA rosso
N “ mam - ’

all'ingresso subwoofer dell'amplificatore.

Figura 1-12: Collegamento di dispositivi esterni alla scheda Sound Blaster Audigy (non SB1394).
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Posizionamento Se si usano quattro altoparlanti, collocarli in modo che

Sub
costituiscano gli angoli di un quadrato, a centro del quale si M @/ Altopariante

d egl i alto parlanti colloca chi ascolta (come illustrato nella Figura 1-13) e che gli centrale
angoli siano rivolti verso chi ascolta. Accertarsi che il monitor
del computer non si trovi sul percorso degli altoparlanti frontali.

. . . . . AItoparIante AItoparIante
Potra essere necessario spostare gli altoparlanti per ottenereil frontale frontale
miglior audio possibile. Se si dispone di un subwoofer, sinistro 4 destro
posizionarlo in un angolo della stanza per ottenere unamigliore scotiatore
risposta dei bassi Altoparlante  Altoparlante

: @posteriore posteriore @
sinistro destro

Figura 1-13: Posizioni consigliate degli
altoparlanti.
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Installazione del software

In questo capitolo viene descritta la procedura di installazione del

software di Sound Blaster Audigy.




Installazione del software

Installazione
di driver e
applicazioni

e

Nel corso del processo di
installazione, & possibile che gli
utenti di Windows 98 SE
debbano inserireil CD di
installazione di Windows 98 SE
nel CD-ROM. Inserireil CD di
installazione nell'unita CD-ROM
escegliere OK.

Disinstallazione
delle applicazioni

Per utilizzare Sound Blaster Audigy, occorre installare i driver e le applicazioni. Per effettuare queste
operazioni, attenersi alle istruzioni che seguono. Le istruzioni sono valide per tutti i sistemi operativi
Windows supportati.

1.

2.
3.

Dopo avereinstallato lascheda Sound Blaster Audigy elastaffaJoystick/MIDI, accendereil computer.
Windows rileva automaticamente la scheda audio e i driver delle periferiche.

Quando vengono richiesti i driver audio, fare clic sul pulsante Annulla.

Inserireil CD di installazione di Sound Blaster Audigy nell'unita CD-ROM.

I1 disco supportalamodalita di esecuzione automaticadi Windows e viene eseguito automaticamente.
In caso contrario, occorre éttivare la funzione di notifica automatica di inserimento disco dell'unita
CD-ROM. Per ulteriori informazioni, vedere “Problemi di installazione del software” a pagina B-2.
Per completare I'installazione, seguire le istruzioni visualizzate sullo schermo.

Quando richiesto, riavviare il computer.

Talvolta, per risolvere un problema, cambiare configurazioni o aggiornare la versione, puo essere
necessario disinstallare e quindi reinstallare le applicazioni. Le seguenti istruzioni illustrano come
disinstallare le applicazioni con sistemi operativi Windows.

1.
2.

Inserireil CD di Installazione di Sound Blaster Audigy nell’ unitd CD-ROM.

Il disco supportala modalita Windows AutoPlay e viene pertanto eseguito automaticamente. In caso
contrario, fare riferimento a“Problemi di installazione del software” a pagina B-2.

Chiudere tutte le applicazioni della schedaaudio (le applicazioni che vengono eseguite nel corso della
disinstallazione non saranno rimosse).

Fare clic su Start -> I mpostazioni -> Pannello di controllo.
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Reinstallazione
delle applicazioni

© N o v

9.

Fare doppio clic sull’icona | nstallazione applicazioni.
areclic sulla scheda | nstalla/Rimuovi e selezionare Sound Blaster Audigy.
Fare clic sul pulsante Aggiungi/Rimuovi.

Quando viene visualizzata la finestra di dialogo dell’ I nstallazione guidata I nstallShield, fare clic
sulle caselle di controllo degli elementi che si desidera disinstallare in modo da selezionarli.

Le applicazioni selezionate verranno rimosse.

10. Fare clic su Avanti.
11. Serichiesto, riavviareil computer.

Seil driver risultadanneggiato e consigliabile reinstallare e applicazioni.
1. Inserireil CD di Installazione di Sound Blaster Audigy nell’ unita CD-ROM.

No oo kw N

©

Il disco supportala modalita Windows AutoPlay e viene pertanto eseguito automaticamente. In caso
contrario, fare riferimento a*“Problemi di installazione del software” a pagina B-2.

Fare clic su Start -> Impostazioni -> Pannello di controllo.

Fare doppio clic sull’icona | nstallazione applicazioni.

Fare clic sullascheda I nstalla/Rimuovi e selezionare Sound Blaster Audigy.

Fare clic sul pulsante Aggiungi/Rimuovi.

Quando viene visualizzata la finestra di dialogo dell’ I nstallazione guidata I nstallShield, fare clic
sull’ opzione Ripristina per selezionarla.

Questa opzione permette di reinstallare tutte le applicazioni precedentemente installate.

Seguire leistruzioni visualizzate per completare I’ installazione delle applicazioni.
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Sty

Aggl ornamento Windows 2000 offre ora un supporto migliore per I'uscita AC-3 SPDIF (non PCM tramite waveOut) per

A . lavisualizzazione software di DVD. Fare clic sull'indirizzo riportato di seguito per accedere a sito Web
di Windows di Microsoft Windows 2000 e scaricare Windows 2000 Service Pack 2; questo permetteradi sfruttare tale
2000 (Se rvice supporto e di risolvere altri problemi nel sistema operativo Windows 2000.

Pa C k 2) http://microsoft.com/windows2000/server/eval uation/news/bulleting/sp2.asp
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Applicazioni di Sound Blaster Audigy

In questo capitolo viene descritto come sfruttare appieno
Sound Blaster Audigy.




Applicazioni di Sound Blaster Audigy

AP PI icazioni dl Sound Blaster Audigy € supportata da una vastissima gammadi applicazioni che permettono di ottenere
R le massime prestazioni da questa scheda audio. Le applicazioni riportate di seguito sono estremamente
Creative Sound importanti per il funzionamento della scheda audio:

Creative Taskbar

Creative Sound Blaster Audigy Online Quick Start (solo ininglese)
EAX ADVANCED HD™ Gold Mine Experience
Creative Diagnostics

Creative Surround Mixer

Creative AudioHQ

Creative WaveStudio

Creative PlayCenter

Creative Recorder

Creative MiniDisc Center

Creative Restore Defaults

Blaster Audigy

Ooooooooooono

C reative Taskbar Creative Taskbar & un'applicazione che permette di eseguire operazioni con la scheda audio in modo
facile e rapido. Basta selezionare un'operazione perché vengano avviate le applicazioni necessarie e

vengano configurate automaticamente le impostazioni del mixer e degli effetti.
g Creative Taskbar viene fornita con Creative TaskGuide, che fornisce suggerimenti e collegamenti utili
Le applicazioni incluse con correlati all'operazione selezionata
Sound Blaster Audigy possono L. L . . . . S
essere diverse da quelle qui Per ulteriori informazioni e dettagli sull'uso di Creetive Taskbar, vedere larelativa Guidain linea.
descritte.

Applicazioni di Sound Blaster Audigy 3-2



Creative Sound
Blaster Audigy
Online Quick
Start (solo in
inglese)

EAX
ADVANCED
HD ™ Gold Mine
Experience

Creative
Diagnostics

Questo documento permette di iniziare ad usare Sound Blaster Audigy. La Quick Start (Guidarapida) in
linea contiene numerose demo interattive e informative su vari aspetti di Sound Blaster Audigy, ad
esempio I'ascolto di musicadigitale el'uso di giochi digitali, lavisione di film, il collegamento di
altoparlanti e l'esecuzione di operazioni.

Eseguire questa demo, ambientatain una miniera, per sperimentare le tecnologie EAX ADVANCED
HD™ come Environment Panning, Environment Reflection ed Environment Morphing. Confrontare le
scene con e senza EAX ADVANCED HD™ per capire come mai sempre pit programmatori di giochi
utilizzino le tecnologie EAX ADVANCED HD™ per ottenere il massimo realismo nei giochi.

Utilizzare Creative Diagnostics per testare in un batter d'occhio laqualita dellariproduzione e
dell'emissione degli altoparlanti per i CD ei file di formato Wave e MIDI. Per ulteriori informazioni e
dettagli sull'uso di Creative Diagnostics, vedere larelativa Guidain linea.
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Creative
Surround Mixer

@

Per riportare Surround Mixer alle
impostazioni originali, fareclic
su Start -> Programmi->
Creative -> Sound Blaster
Audigy -> Ripristina
impostazioni predefinite di
Creative.

Creative
AudioHQ

Creative Surround Mixer € la principal e applicazione da usare per le seguenti operazioni:
0 Test degli atoparlanti

O Applicazione degli effetti audio EAX ADVANCED HD™

0 Mixaggio di suoni provenienti da diverse sorgenti audio

O Impostazione degli effetti audio

Surround Mixer ha due modi di funzionamento. Scegliere il pulsante Normale o il pulsante Avanzato
per selezionare il modo di funzionamento desiderato:

Nel modo Normale, viene visualizzato il pannello Mixer. E possibile:

O mixareil sonoro di diverse sorgenti audio di ingresso durante lariproduzione o laregistrazione.
O controllareil volume, i bassi, gli dlti, il bilanciamento e la dissolvenza

Nel modo Avanzato, vengono visualizzati i pannelli Surround Mixer e Mixer. In Surround Mixer, &
possibile;

O impostare gli effetti audio

O specificare I'emissione dell'altoparlante

0 eseguireil test degli altoparlanti

Per ulteriori informazioni e dettagli sull'uso di Creative Surround Mixer, vedere larelativa Guidain linea.

AudioHQ eil centro di controllo software dell'audio Creative.

L'interfaccia AudioHQ & organizzata comeil Pannello di controllo di Windows. Contiene numerose
applet di controllo che permettono di visualizzare, valutare o impostare |e proprieta sonore di uno o piu
dispositivi audio installati sul computer.

Come nel Pannello di controllo, & possibile visualizzare |e applet di controllo di AudioHQ nellafinestra
principale come icone grandi, icone piccole, voci di elenco o voci dettagliate di elenco. In vista Applet &
anche possibile selezionare tutto o invertire la selezione. || numero di elementi nella finestra principale,
tuttavia, varia a seconda della applet di controllo o del dispositivo selezionato. La vista Per Periferiche
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SoundFont Control

Device Controls

Creative Keyboard

Ingresso MIDI

EAX ADVANCED
HD™ Control

Audio mostra solo le applet di controllo supportate dalla periferica selezionata. La vista Applet mostra
solo le periferiche audio che supportano la applet selezionata.

Per ulteriori informazioni e dettagli sull'uso di Creative AudioHQ, vedere larelativa Guidain linea.

SoundFont Control consente di configurarei banchi MIDI con file e strumenti SoundFont, DLS Wave e
di impostare I'algoritmo e le dimensioni di caching.

Per ulteriori informazioni e dettagli sull'uso di SoundFont Control, vedere larelativa Guidain linea.

Device Controls permette di configurare le caratteristiche delle schede audio. | controlli del dispositivo
permettono inoltre di selezionare lafrequenza di campionamento dell'uscita SPDIF, di attivare la
funzionalita Bypass SPDIF per gli ingressi ele uscitedigitali, nonchédi disattivaregli altoparlanti quando
le cuffie vengono inserite nel drive Audigy.

Per ulteriori informazioni e dettagli sull'uso di Device Controls, vedere larelativa Guidain linea.

Creative Keyboard € unatastiera virtuale che consente di ascoltare o suonare note musicali prodotte
tramite dispositivi MIDI.

E possibile utilizzare dispositivi di ingresso MIDI esterni per valutare I'audio dei banchi MIDI e degli
strumenti. Innanzi tutto, collegare un dispositivo di ingresso MIDI alla scheda audio, quindi selezionareil
dispositivo in Creative Keyboard.

EAX ADVANCED HD™ Control permette di configurare il programma per effetti del chip di Sound
Blaster Audigy.

Consente di specificare il minimo di componenti che compongono gli elementi audio che, aloro volta,
compongono un effetto audio.
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Creative
WaveStudio

Creative
PlayCenter

Creative
Recorder

/ BL&ST:R

Questa applicazione permette di ottenere suoni di estremo realismo. S trattadel primo sistemadel settore
informatico in grado di ricreare e restituire |'esperienza audio interattivadel mondo reale nel giochi, nella
musica e nelle altre applicazioni audio. Questi effetti audio portano il computer oltre laqualitadell'nome
theater, immergendo |'ascoltatore in un suono di grande realismo. Gli effetti vanno oltre il suono surround
el'audio 3D posizionaledi oggi per modellare un ambientetenendo conto delledimensioni, delle proprieta
acustiche, del riverbero, dell'eco e di molti altri effetti che creano poi un'esperienzarealistica.

Per ulteriori informazioni e dettagli sull'uso di Controllo EAX ADVANCED HD™, vedere larelativa
Guidain linea

Creative WaveStudio consente di eseguire facilmente le funzioni di editing sonoro seguenti:

0 Riproduzione, modifica e registrazione a 8 bit (qualita da nastro musicale) e a 16 bit (qualita da CD)
di dati Wave.

0 In questo modo é possibile modificare i dati Wave esistenti o crearne di nuovi aggiungendo effetti e
manipolazioni speciali come rap, pan, silenziamento, riproduzione al contrario, aggiunta dell'eco,
taglia, copiaeincolla.

O Aperturae modificadi pit file audio contemporaneamente.

O Aperturadi filedi dati Raw ((RAW) ed MP3 (.MP3).

O Per ulteriori informazioni e dettagli sull'uso di Creative WaveStudio, vedere larelativa Guidain linea.

Creative PlayCenter € un rivoluzionario lettore di CD audio e di audio digitale (quale MP3 0 WMA).
Oltreagestirei file audio digitali preferiti nel computer, & anche un codificatore integrato MP3/WMA,
per estrarre tracce CD audio in file di audio digitale compressi. Permette di codificare tracce auna
velocita molto superiore della normale velocita di riproduzione e fino a 320 kbps (per MP3).

Nota: Per ulteriori informazioni e dettagli sull'uso di Creative PlayCenter, vedere larelativa Guida
inlinea.

Recorder consente di registrare del sonoro o della musica provenienti davarie sorgenti di ingresso, come
un microfono o un CD audio, e di salvarli in formato Wave (.WAV). Per ulteriori informazioni e dettagli
sull'uso di Creative Recorder, vedere larelativa Guidain linea.
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C reative Crelative.Mi pi Disc Qenter pe(mett_e diri produrre compact disc 0 format.i audio.d'u.so_ comune per eseguire
Lo~ registrazioni su registratori digitali quali lettori DAT, in particolare registratori MiniDisc (MD).

MInIDISC Center Con MiniDisc Center € possibile:

0 creare un abum con le canzoni preferite a prescindere dal formato audio di ciascunatraccia

O inserire automaticamente, tra unatraccia e l'altra, un intervallo muto predefinito

O riprodurre l'album personale e registrarlo su un registratore MD

Per ulteriori informazioni e dettagli sull'utilizzo di Creative MiniDisc Center, fare riferimento alla Guida
in lineadel prodotto.

Creative Resto re Ripristinaimpostazioni predefinite di Creative permette di ripristinare tutte le impostazioni audio ai
valori predefiniti.
Defaults
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Uso delle applicazioni

In questo capitolo vengono indicate le applicazioni da usare per la

creazione di contenuti, il gioco e l'intrattenimento.




Uso delle applicazioni

Riproduzione di
materiale
multimediale

Visione di DVD

@

« Alcuni programmi per la
decodificalriproduzione di
DVD non sono in grado di
decodificarefino a5.1 candi,
ma supportano l'uscita
SPDIF. In questi casi, attivare
lafunzione di uscita SPDIF
per permettere a Sound
Blaster Audigy la decodifica
del segnale Dolby Digital.

« LadecodificaDolby Digita
(AC-3) edisponibile con
alcuni modelli di scheda
Sound Blaster Audigy.

Sound Blaster Audigy offre lariproduzione multimediale, il digital entertainment, lapossibilitadi creare
contenuti, I'intrattenimento e i giochi in Internet, tutto questo aun eccellente livello di qualita. Nelle
pagine che seguono vengono indicate le applicazioni piu adatte alle diverse esigenze.

E possibile ascoltarei contelnuti audio Dolby Digital dei filmati DVD sesi dispone di un decoder esterno
Dolby Digital (AC-3).

Tuttavia, se non si dispone di tale decoder, occorre avere una unita compatibile DVD e un set di
altoparlanti che supportino fino asei canali come gli altoparlanti analogici Creative Inspire 5.1. E inoltre
necessario disporre di un lettore DV D software capace di inviare un segnale SPDIF AC-3 compresso ala
scheda Sound Blaster Audigy per la decodifica, come InterVideo WinDVD 2000 o Cyberlink
PowerDVD 3.0.

Attivare lafunzione di decodifica Dolby Digital (AC-3) in Creative Surround Mixer. Per ulteriori
informazioni, vedere laGuidain lineadi Creative Surround Mixer.

Abilitare quindi I'uscita SPDIF o una funzione analoga nel software di decodificalriproduzione DVD di
cui s dispone.
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Riproduzione di file
MP3 o WMA

Riproduzione di file
Wave e CD Audio

Esecuzione di file
MIDI

Digital
entertainment

Visione di filmati
surround

Creazione di album
personali

Creative PlayCenter supporta e riproducei file MP3 e WMA.

Per riprodurrei file Wave e CD audio utilizzare Creative PlayCenter. WAV éil formato dei file audio
digitali della piattaforma operativa Windows. 1l formato CD Audio € quello dei CD audio riproducibili
sull'unita CD-ROM.

Il formato MIDI (*.MID) & un formato musicale che utilizza un sintetizzatore interno per lariproduzione.
Utilizzare Creative PlayCenter per I'esecuzione di file MIDI.

Per ottenere del cinema di alta qualita, sono necessari dei buoni altoparlanti. Sesi hanno4 05
altoparlanti collegati alla scheda Sound Blaster Audigy, configurare le rispettive impostazioni per
I'altoparlantein Creative Surround Mixer. Per i filmati DVD, si consigliadi acquistare Creative PC-DVD
Encore, un sistemadi home entertainment digitale, insieme agli altoparlanti digitali Creative Inspire 5.1.

E possibile creare album contenenti file CD Audio, WAV o MIDI, utilizzando Creative PlayCenter.
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Creazione del
contenuto

Applicazione di
effetti vocali

Registrazione di
suoni ed effetti

Creazione di musica
Registrazione di
audio digitale

Creazione di effetti
multipli

SoundFont

Quando si canta e si registrano canzoni, € possibile esaltare la voce o anche aggiungere effetti speciali.
Utilizzare atal fineil Controllo EAX, acui s accede da Cresative Surround Mixer.

Creative Recorder fornisce un semplice strumento di registrazione di sorgenti audio, senza che sia
necessario occuparsi delle impostazioni del mixer. E anche possibile registrare gli effetti audio.

Collegare unatastiera controller MIDI alla porta MIDI/Joystick per accedere a sintetizzatore di alta
qualita Audigy.

E possibile eseguire registrazioni ed editing digitale (16 bit, 48 kHz) sul computer con Sound Blaster
Audigy utilizzando Creative Wave Studio.

In Sound Blaster Audigy € disponibile un'ampia gamma di effetti programmabili. Nel Controllo EAX, a
cui si accede da Creative Surround Mixer, & possibile creare migliaiadi riverberi diversi e atri effetti
speciali.

Grazie allatecnologia SoundFont Creative, € disponibile un numero praticamente illimitato di suoni da
utilizzare con la propria musica.
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Intrattenimento
via Internet

Codifica di brani di
CD in formato MP3

Scaricare ed

eseguire canzoni
MP3

Esecuzione di
canzoni MP3 con
EAX ADVANCED
HD ™

Riferimenti per i
giochi
Uso del supporto

EAX ADVANCED
HD ™

|

/\ M ELASTER
B rRew -
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Con Creative PlayCenter, € possibile codificare e registrare tutti i motivi preferiti da CD sul disco rigido
del computer, creando un database di liste personalizzate di motivi.

Con Creative PlayCenter, & possibile anche aggiungere canzoni al database scaricandole dai divers siti
Internet.

E possibile utilizzare Creative PlayCenter per crearei propri MP3, con complessi effetti
multidimensionali grazie all'applicazione di ambienti sonori diversi, quali una sala concerti o perfino un
bagno! E possibile condividere queste canzoni M P3 avanzate anche con utenti che non dispongono di
una scheda Sound Blaster Audigy.

Con Sound Blaster Audigy, € possibiletrarre il massimo dai numerosi titoli EAX ADVANCED HD™
creati dai migliori programmatori di giochi, immergendosi in ambienti di grande realismo. Visitareil sito
Web http://www.eax.creative.com per I'elenco completo dei titoli compatibili.
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Uso del supporto L a scheda Sound Blaster Audigy offreil supporto per i giochi DirectSound3D (DS3D). E possibile
DirectSound3D ascoltarne il sonoro in un ambiente tridimensionale che li rende ancora pitl divertenti.
Uso del supporto La schedatraduce le chiamate A3D in DirectSound3D, consentendo di riprodurre i giochi A3D.

A3D 1.0

Personalizzazione di  E possibile creare ambienti personalizzati per i giochi non scritti per EAX ADVANCED HD™ mediante
ambienti per giochi il pannello Controllo EAX, al quale si accede da Creative Surround Mixer.

non 3D
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Specifiche generali

Questa sezione elenca le specifiche della scheda
Sound Blaster Audigy e della staffa Joystick/MIDI.




Specifiche generali

Funzioni

PCIl Bus Mastering

Processore Audigy

Percorso audio di
alta qualita

In questa sezione vengono riportate e specifiche della scheda Sound Blaster Audigy (SB1394/non
SB1394) e della staffa Joystick/MIDI (solo SB1394).

I | Ood

s | O

O

Conforme ale specifiche PCI Versione 2.1
Bus mastering riduce lalatenza e migliorale prestazioni del sistema

Elaborazione hardware avanzata di effetti digitali accelerati

Elaborazione digitale a 32 bit che mantiene un intervallo dinamico di 192 dB

Interpolazione brevettata a 8 punti che riduce la distorsione alivelli non percepibili

Sintetizzatore hardware wavetable a 64 voci

Mixaggio ed equalizzazione digitale di qualita professionale

Ladimensioneillimitata del banco SoundFont pud essere associata alla memoria host (limitata dalla
memoria di sistema disponibile)

Mixaggio di sorgenti analogiche come CD Audio, Linein, Auxiliary, TAD e atoparlanti del PC, Mic
In, tramite Codec AC'97, con sorgenti digitali interne

Riproduzione di 64 canali audio, ognuno con unafrequenzadi campionamento arbitraria

Mixaggio a 32 bit di tutte le sorgenti digitali nel mixer digitale di Audigy

Conversione analogico-digitale a24 bit di ingressi analogici allafrequenzadi campionamento 48 kHz
Conversione digitale-analogico a 24 bit di sorgenti digitali a48 kHz in emissione dell'atoparlante 5.1
analogico

Freguenze di campionamento di registrazione a 16 bit: 8, 11.025, 12, 16, 22.05, 24, 32, 44.1 e 48 kHz
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Elaborazione audio
digitale professionale

Controllo mixer
flessibile

Supportail segnale di ingresso di formato SPDIF (Sony/Philips Digital Interface) di qualitafino a
24 bit/96 kHz

O Accettal'ingresso esterno compresso SPDIF Dolby Digital (AC-3) alladecodificahost per I'uscita del

I I |

canale5.1di dtaqualita

Uscita SPDIF fino alarisoluzione di 24 bit allafrequenza di campionamento selezionabile di 44.1,
48 096 kHz

Nota: Uscita SPDIF non disponibile durante la riproduzione di contenuti audio digitali creati con
latecnologia DRM (Digital Rights Management)

Uscita SPDIF selezionabile asel canali ai sistemi esterni di amplificatori/altoparlanti digitali
Commutazione software ingresso-uscita SPDIF (bypass) per ridurre al minimo i problemi di
connessione dei cavi

Supporto ASIO per laregistrazione multitraccia a bassa latenza con software conforme ad ASIO

Controllo dellariproduzione softwaredi CD Audio, LineIn, Auxiliary, TAD, atoparlantedel PC, Mic
In, dispositivo Wave/DirectSound, dispositivo MIDI, CD digitale (SPDIF CD)

Controllo dellaregistrazione software di Mixaggio analogico (sommadi CD Audio, Lineln, Auxiliary,
TAD, dtoparlante del PC) Microfono In, dispositivo Wave/DirectSound, dispositivo MIDI, CD
digitale (SPDIF CD)

Sorgente di ingresso selezionabile o mixaggio di varie sorgenti per laregistrazione

Controllo volume principal e regol abile

Controllo separato di bassi e alti

Controllo separato frontale e posteriore

Controllo silenziamento e panning per sorgenti mixer
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Decodifica Dolby
Digital (AC-3)

Creative Multi Speaker
Surround™ (CMSS™)

Compatibilita: da
utilizzare
esclusivamente con
Sound Blaster Audigy
(SB1394).

Connettivita

Scheda Sound
Blaster Audigy
(SB1394)

Ingressi audio

0 Decodificail Dolby Digital (AC-3) in flusso 5.1 canali o Dolby Digital compresso passante (AC-3)
PCM SPDIF & decoder esterno

O Ridirezionamento dei bassi: miglioramento dell'uscitadel bassi su subwoofer per piccoli sistemi di
atoparlanti satellite

O Frequenzadi bassi crossover (10-200 Hz): regolabile sulle unita subwoofer autonome per il livello di
bass desiderato

O Controllo regolahilelivello centrale e LFE

0 Tecnologia Multispeaker
0 Miscelasorgenti mono o stereo su 5.1 canali
O Algoritmi di panning e mixaggio di qualita professionale

0 Conforme con la specifica | EEE 1394a

0 Supportavelocitadi trasmissione dati di 100, 200 e 400 Mbps

O Supportafino a63 dispositivi compatibili con lo standard |EEE 1394 in una configurazione a
margherita

0 Uningresso Line analogico tramite jack stereo sulla staffa posteriore
0 Uningresso analogico Microfono mono tramite jack stereo sulla staffa posteriore
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Uscite audio

Interfaccia SB1394

A

Il connettore/porta SB1394 a

6 pin haun'uscitadi potenza
massimada2 W. Collegarea
questa porta una sola periferica
ad alto consumo comeil disco
rigido |IEEE 1394 e l'unita
CD-RW, ameno che non siauna
periferica ad alimentazione
autonoma.

Interfacce

S Ghey

Ingresso analogico CD_IN tramite connettore Molex a4 pin sulla scheda

Ingresso analogico AUX_IN tramite connettore Molex a4 pin sulla scheda (Disponibile solo con
alcuni modelli)

Ingresso analogico TAD tramite connettore Molex a4 pin sulla scheda

Ingresso digitale CD_SPDIF tramite connettore Molex a 2 pin sulla scheda

ANALOG OUT/DIGITAL OUT mediante un minijack a4 poli da 3,5 mm sulla staffa posteriore

¢ ANALOG OUT: Canali centrale e subwoofer

« DIGITAL OUT: Uscite digitali SPDIF posteriore, centrale e subwoofer

Due uscite analogiche tramite jack stereo sulla staffa posteriore, Line Out frontale e posteriore 1 e 2
Supporto di cuffie stereo (impedenza 32 ohm) sull'uscita Line Out frontale

Un connettore interno SB1394 2 x 5 pin (J6) sulla scheda per |a connessione ala scheda estensione
Audigy (opzionale)
Un connettore/porta SB1394 a sei pin sulla staffa posteriore

TestataVOL_CTRL 1x 4 pin

Testata PC_SPK (altoparlante del PC) 1 x 2 pin

Testata AUD_EXT 2 x 20 pin per il collegamento all'unita Audigy (Opzione aggiornamento,
disponibile solo con alcuni modelli)
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Scheda Sound
Blaster Audigy
(non SB1394)

Ingressi audio

Uscite audio

Interfacce

Ood O I g o | O

oogod

Testata JOY STICK 2 x 8 pin per il collegamento a connettore Joystick/MIDI (Collegamento
opzionale:staffa metallicainclusa con acuni modelli)

Uningresso Line analogico tramite jack stereo sulla staffa posteriore (Disponibile solo con acuni
modelli)

Un ingresso analogico Microfono mono tramite jack stereo sulla staffa posteriore (Disponibile solo
con alcuni modelli)

Ingresso analogico CD_IN tramite connettore Molex a4 pin sulla scheda

Ingresso analogico AUX_IN tramite connettore Molex a4 pin sulla scheda

Ingresso analogico TAD tramite connettore Molex a4 pin sulla scheda

Ingresso digitale CD_SPDIF tramite connettore Molex a 2 pin sulla scheda

ANALOG OUT/DIGITAL OUT mediante un minijack a4 poli da 3,5 mm sulla staffa posteriore

« ANALOG OUT: Canali centrale e subwoofer

« DIGITAL OUT: Uscite digitali SPDIF posteriore, centrale e subwoofer

Due uscite analogiche tramite jack stereo sulla staffa posteriore, Line Out frontale e posteriore 1 e 2
Supporto di cuffie stereo (impedenza 32 ohm) sull'uscita Line Out frontale

TestataVOL_CTRL 1 x 4 pin

Testata PC_SPK (altoparlante del PC) 1 x 2 pin

Testata AUD_EXT 2 x 20 pin per il collegamento all'unita Audigy (opzional€)

Connettore JOY STICK/MIDI 15-pin su supporti posteriori (Collegamento opzional e:staffa metallica
inclusa con alcuni modelli)
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Soluzione dei problemi

Questa sezione fornisce suggerimenti per la risoluzione di alcuni

problemi che possono verificarsi durante l'installazione o I'utilizzo
della scheda audio.




Soluzione dei problemi

Problemi di
installazione del
software

Questa appendice fornisce suggerimenti per larisoluzione di acuni problemi che possono verificarsi
durante l'installazione o I'utilizzo della scheda audio.

L'installazione non s avvia automaticamente dopo I'inserimento del CD di installazione di Sound
Blaster Audigy.

La funzione Esecuzione automatica di Windows potrebbe non essere abilitata.

Per awiareil programma di installazione dal menu di scelta rapida di Risorse del computer:
1. Faredoppio clic sull'icona Risorse del computer sul desktop di Windows.

2. NellafinestraRisorse del computer, fare clic con il pulsante destro del mouse sull'icona dell'unita
CD-ROM.

3. Da menu di sceltarapida, fare clic su Esecuzione automatica e seguire leistruzioni sullo schermo.

Per attivare Esecuzione automatica mediante |'opzione Notifica inserimento automatico:
1. Fareclic su Start -> Impostazioni -> Pannello di controllo.
2. NélafinestraPannello di controllo, fare doppio clic sull'icona Sistema.

3. Nellafinestradi dialogo Proprieta - Sistema, fare clic sulla scheda Gestione periferichee
selezionare I'unita CD-ROM.

4. Fareclic sul pulsante Proprieta.

5. Nellafinestradi dialogo Proprieta, fare clic sulla scheda | mpostazioni e accertarsi che lacaselladi
controllo Notifica inserimento automatico sia selezionata.

6. Fareclic sul pulsante OK e uscire dallafinestradi dialogo.
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Problemi relativi
all'audio

E
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Quando vieneriprodotto un file audio, il suono o I'effetto ambientale & eccessivo.
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L'ultimo preset selezionato non & un preset ambiental e appropriato.

Per passare a un ambiente appropriato:
1. Faredoppio clic sull'iconaPannello di controllo EAX in AudioHQ.

2. Nellafinestra Ambiente, fare clic sullafrecciaverso il basso per selezionare (Nessun effetto) o un
ambiente appropriato.

Non arriva alcun suono alle cuffie.

Accertarsi che:

0 Lecuffiesiano collegate a jack relativo.

0 NellaschedaAltoparlanti dellafinestraprincipaledi Surround Mixer, I'opzione Cuffie siaselezionata
nel riquadro Altoparlante.

O Nel pannello Mixer di Surround Mixer, la sorgente di registrazione selezionata sia" Quel che senti”.

Vi sono singole sorgenti di registrazione analogiche non visualizzate in Surround Mixer.

L e seguenti sorgenti di registrazione anal ogiche vengono combinate in un unico controllo di registrazione
denominato Mixaggio analogico (Line/CD/TAD/Aux/PC), presente nel pannello di registrazione auna
sola colonna:

Lineln

CD audio

Auxiliary

TAD In

Altoparlante del PC

I I |
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Non e possibile selezionar e singole sorgenti di registrazione analogiche in Surround Mixer.

Cinque sorgenti di registrazione anal ogiche sono combinate nella selezione Mixaggio analogico (Line/
CD/TAD/Aux/PC). Per ulteriori informazioni, vedere “Vi sono singole sorgenti di registrazione
analogiche non visualizzate in Surround Mixer.” a pagina B-3.

Per registrare una singola sorgente anal ogica:

O Nel pannello di registrazione auna colonna di Surround Mixer, verificare che la sorgente di
registrazione selezionata sia Mixaggio analogico (Line/CD/TAD/Aux/PC).

O Nel pannello asei colonne, applicare il silenziamento alle sorgenti analogiche che non si desidera
registrare, facendo clic sulla caselladi controllo Silenziamento per selezionarla.

Non proviene alcun suono dagli altoparlanti.

Accertarsi che:

O Gli altoparlanti siano collegati all'uscita della scheda.

0 Lasorgente corretta sia selezionata nel pannello Mixer.

0 Seentrambe queste condizioni sono soddisfatte el risultato non cambia, fare clic sul segno rosso pit
del controllo VOL e verificare che la caselladi controllo Solo uscita digitale sia selezionata. In caso
affermativo, significa che la modalita Solo uscita digitale € impostata ed & necessario collegare degli
atoparlanti digitali alla scheda audio. Per ulteriori informazioni, consultare la sezione relativa
dl'uscitadigitale dellaguidain lineadi Surround Mixer.

Non vi @ uscita audio durante I'esecuzione di file digitali quali .WAV, MIDI o AVI.

Accertarsi che:

0 Lamanopoladi controllo del volume degli altoparlanti, se presente, siain posizione intermedia. Se
necessario, usare Creative Mixer per regolareil volume.

0 Gli altoparlanti alimentati o I'amplificatore esterno siano collegati a jack Line Out o Rear Out della
scheda.

O Nonci siaconflitto hardware trala scheda e una periferica. Vedere “ Risoluzione dei conflitti di 1/0” a
pagina B-11.
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Per Windows 98
SE

Per Windows
Me

0 Laselezionedi atoparlante del pannello principale di Surround Mixer corrisponda all'effettiva

configurazione dell'altoparlante o della cuffia.

O 1 cursori Audio originale nellascheda M aster o nella scheda Sor gente dell'applicazione Pannello di

controllo EAX siano impostati su 100%.

Nessuna uscita audio durantelariproduzionedi CD audio o durantel'esecuzionedi giochi DOSche
richiedono un CD-ROM.
Per risolvereil problema:

Accertarsi cheil connettore audio analogico dell'unita CD-ROM eil connettore CD In della schedaaudio
siano collegati.

Abilitazione riproduzione CD digitae:

o

No gk~ wdpE

1. Fareclic su Start -> Impostazioni -> Pannello di controllo.

2. Faredoppio clic sull'icona M ultimediale nella finestradi dialogo Pannello di controllo.

3.

4, Fareclicsullacaselladi controllo Abilitariproduzionedigitale su questa periferica CD-ROM per

Selezionare la scheda CD musicale dalafinestradi dialogo Proprieta multimediali.

selezionarla.
Fare clic su OK.

Fare clic su Start -> Impostazioni -> Pannello di controllo.

Fare doppio clic sull'icona Sistema nella finestra di dialogo Pannello di controllo.
Selezionare la scheda Gestione periferiche dallafinestradi dialogo Proprieta del sistema.
Fare doppio clic sull'icona delle unita DV D/CD-ROM.

A questo punto vengono visualizzare le unita del computer.

Fare clic con il pulsante destro del mouse sull‘icona dell'unita. Verravisualizzato il menu.
Selezionare Proprieta.
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Per Windows
2000 e Windows
XP
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8. Nellafinestradi dialogo Riproduzione CD digitale, fare clic sullacasella di controllo Abilita
riproduzione digitale su questa periferica CD-ROM per selezionarla.

9. FareclicsuOK.

Fare clic su Start -> Impostazioni -> Pannello di controllo.

Fare doppio clic sull'icona Sistema nella finestra di dialogo Pannello di controllo.
Selezionare la scheda Har dwar e dallafinestra di dialogo Proprieta del sistema.

Fare clic sul pulsante Gestione periferiche.

Fare doppio clic sull'icona delle unita DV D/CD-ROM.

A questo punto vengono visuaizzare le unita del computer.

Fare clic con il pulsante destro del mouse sull'icona dell'unita. Verra visualizzato il menu.
Selezionare Proprieta.

Nellafinestradi dialogo Riproduzione CD digitale, fare clic sulla casella di controllo Abilita
riproduzione digitale su questa periferica CD-ROM per selezionarla.

© 0N U A~wWDNPE

Il panning di una sorgente a volte ne disattiva il suono.

Questo problemassi verificaquando si € in modalita Solo uscitadigitale eil bilanciamento destro-sinistro
della sorgente dell'applicazione di mixaggio esterna a Surround Mixer (potrebbe essere |'applicazione
Controllo volume di Windows) €impostato sull'estremita oppostarispetto allaposizione dellasorgente nel
pannello principale di Surround Mixer. Per esempio, il bilanciamento del CD audio nell'applicazione
Controllo volume di Windows si trova a sinistra, mentre in Surround Mixer il CD audio hail panning
impostato a destra.

Per risolvereil problema:

Aprirel'altro mixer e centrare il bilanciamento di tutte le sorgenti di ingresso audio.
Questo rende impossibile il silenziamento delle sorgenti anal ogiche quando si esegue il panning in
Surround Mixer.
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Cache

insufficiente per
SoundFont

@

Lo svantaggio legato aun file
SoundFont piu piccolo € la
qualita del suono inferiore.

Problemi relativi
al joystick

Memoria insufficiente per caricare SoundFont.

Questa situazione puo verificarsi quando si caricao si riproduce un file MIDI compatibile con SoundFont
se e stata allocata una quantita di memoria insufficiente a SoundFont.

Per allocare una maggiore quantita di memoria cache a SoundFont:

Nellascheda Opzioni dell'applet Controllo SoundFont, spostare verso destrail cursore Cache SoundFont
dispositivo di scorrimento verso destra.

Laquantitadi cache SoundFont che puo essere all ocata dipende dalla quantita di RAM disponibile sul
sistema.

Sela quantita di memoria RAM disponibile sul sistema € ancora insufficiente:

Effettuare una delle seguenti operazioni:

0 Nellaschedadi configurazione dei banchi dell'applet Controllo SoundFont, selezionare un banco
SoundFont piu piccolo dalla casella Seleziona banco.

0 Aumentare laRAM del computer.

La portajoystick non funziona.
Laportajoystick della scheda audio potrebbe essere in conflitto con la portajoystick di sistema.

Per risolvereil problema:

Disattivare la portajoystick della scheda audio e usare la portadel sistema. Attenersi alla seguente
procedura:

1. Fareclic su Start -> Impostazioni -> Pannello di controllo.

2. NellafinestraPannello di controllo, fare doppio clic sull'icona Sistema.

3. Nellafinestradi dialogo Proprieta - Sistema, fare clic sulla scheda Gestione periferiche.
4

. Faredoppio clic su Controller audio, video e giochi, quindi selezionare Porta giochi Creative
Audigy (Porta giochi Creative per Windows 2000).

5. Fareclic sul pulsante Proprieta.
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Non apportare modifiche a BIOS
senonsi e esperti di software di
Sistema.

Problemi relativi
a piu periferiche
audio

6. Nellafinestradi dialogo Proprieta:
Se e visualizzatala casella di controllo Configurazione originale (cor rente):
* Deselezionarela caselladi controllo per disabilitarla.
Se é presente la casella di controllo Disattiva in questo profilo hardware:
e Assicurarsi chelacaselladi controllo sia selezionata per disabilitarla.
7. Fareclic su OK per riavviare Windows e rendere effettive |le modifiche.

Quando l'interfaccia Joystick portagiochi é disattivata, la voce in Gestione periferiche é contrassegnata
daunacroce di colore rosso.

Il joystick non funziona correttamente con alcuni programmi.

E possibile cheil programmausi il clock del processore del sistema per calcolarelaposizione del joystick.
Quando il processore € veloce, € possibile cheil programma determini la posizione del joystick in modo
non corretto, e stabilisca che e fuori dall'intervallo di valori vaidi.

Per risolvereil problema:

Aumentare |I'impostazione del parametro 8 Bit 1/0 Recovery Time nel BIOS del sistema, generalmente
nella sezione Chipset Feature Settings. In alternativa, se disponibile, € possibile regolare la velocita del
BUS AT aun clock inferiore. Seil problema persiste, provare con un atro joystick.

L'altra scheda audio installata non funziona bene.

E possibile che sul computer siainstallata un'altra periferica audio. Tale periferica pud essere una scheda
audio o un chipset audio incorporato. Primadi installare la scheda Sound Blaster Audigy, si consiglia di
disinstallare e rimuovere completamente la periferica audio esistente. L'uso di piu periferiche audio nel
computer pud provocare problemi.
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In alternativa, nell'installazione della scheda Sound Blaster Audigy, effettuare la seguente procedura:

0 Seil computer rileva una scheda audio Sound Blaster Live! o Sound Blaster PCI512 installata, viene
visualizzata una finestra di messaggio che consigliadi disinstallare e rimuovere la precedente
perifericaaudio. Fareclic su Si e seguireleistruzioni sullo schermo per completare larimozione della
precedente periferica audio. Rimuovere la precedente scheda audio dal computer.

O Seil computer rilevaun'altra scheda audio installata, viene visualizzata unafinestradi messaggio che
consigliadi disinstallare e rimuovere |a precedente periferica audio. Fare clic sul pulsante Si per
continuare I'installazione della scheda Sound Blaster Audigy.

Dopo l'installazione della scheda Sound Blaster Audigy, disinstallare |la scheda esistente e rimuoverla
dal computer.

Il chipset audio incorporato non funziona bene.

Per disattivare un chipset audio incorporato, effettuare la seguente procedura:

1. Riavviareil computer.

2. Nel corso del controllo dellamemoria, premere <F2> 0 <Canc>, a seconda della scheda madre di cui
si dispone.

Viene visualizzato il menu delle impostazioni BIOS.

Selezionare Chipset Features Setup e premere <Invio>.

Selezionare Onboard L egacy Audio e premere <Enter> per disattivareil chipset audio incorporato.
Premere <Esc> per tornare al menu delle impostazioni BIOS.

Selezionare Save & Exit Setup, quindi premere <Invio>.

Premere <Y>, quindi <Invio>.

No o k~w
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Problemi relativi
alla scheda
Sound Blaster

Live! o Sound
Blaster PCI512

Le applicazioni Sound Blaster Live! o Sound Blaster PCI512 non funzionano.

A partelanormale funzione di riproduzione e registrazione, i dispositivi audio meno recenti possono non
funzionare bene quando € presente Sound Blaster Audigy.

Per risolvereil problema:

Disinstallare erimuoverelaprecedente schedadal computer. Altrimenti, € possibile sceglieredi disattivare
la scheda Sound Blaster Live! o Surround Blaster PC512:

A owDNpE

o

7.

Fare clic su Start -> Impostazioni -> Pannello di controllo.
Nellafinestra Pannello di controllo, fare doppio clic sull'icona Sistema.
Nellafinestradi dialogo Proprieta - Sistema, fare clic sulla scheda Gestione periferiche.

Fare doppio clic su Controller audio, video e giochi, quindi selezionare Creative Sound Blaster
Livel o Creative Sound Blaster PCI512.

Fare clic sul pulsante Proprieta.

Nellafinestradi dialogo Proprieta:

Se e visualizzatala casella di controllo Configurazione originale (cor rente):
¢ Deselezionare la caselladi controllo per disabilitarla

Se é presente la casella di controllo Disattiva in questo profilo hardware:

e Assicurarsi chelacaselladi controllo sia selezionata per disabilitarla.
Fare clic su OK per riavviare Windows e rendere effettive le modifiche.

Quando Sound Blaster Live! e disattivata, |lavocein Gestione periferiche € contrassegnata da unacroce di
colore rosso.
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Se lascheda e un'dtra periferica sono impostate per utilizzare lo stesso indirizzo di 1/0, é possibile che si
verifichino dei conflitti frala scheda audio e I'altra periferica.

Per risolverei conflitti di 1/0, modificareleimpostazioni dellerisorse dellaschedaaudio o dellaperiferica
in conflitto usando Gestione periferiche in Windows 98 SE/Me.

Senon s saquale scheda provochi il conflitto, eliminare tutte |e schede ad eccezione della scheda audio
e di altre schede essenziali, quali, ad esempio, la scheda controller e le schede grafiche. Aggiungere una
scheda alla voltafino a quando Gestione periferiche indicache si € verificato un conflitto.

Per risolverei conflitti hardware in Windows 98 SE/Me:

A owDhpRE

o

Fare clic su Start -> Impostazioni -> Pannello di controllo.

Nellafinestra Pannello di controllo, fare doppio clic sull'icona Sistema.

Nellafinestradi dialogo Proprieta - Sistema, fare clic sulla scheda Gestione periferiche.

Sotto la voce Controller audio, video e giochi, selezionare il driver della scheda audio in conflitto,
indicato da un punto esclamativo (!), e fare clic sul pulsante Proprieta.

Nellafinestra di dialogo Proprieta, fare clic sulla scheda Risor se.

Accertarsi che la caselladi controllo Usa impostazioni automatiche sia selezionata e fare clic sul
pulsante OK.

Riavviareil sistema per consentire a Windows 98 SE/Me di riassegnare le risorse alla scheda audio
e/o dlaperifericain conflitto.

Il lettore Encore DVD non viene avviato quando viene inserito un disco DVD nédll'unita.

Per risolvereil problema:

1.

Nella barradelle applicazioni di Windows fare clic con il pulsante destro del mouse sull'icona Disc
Detector, quindi fare clic su Proprieta.

Nella scheda Generali dellafinestradi dialogo Creative Disc Detector, accertarsi che la casella di
controllo Abilita Disc Detector sia selezionata.

Scegliere la scheda L ettori.
Selezionare lavoce DVD Disc, quindi fare clic sul pulsante Seleziona lettore.
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Problemi del
lettore DVD
software (non
incluso)

Problemi del
driver DV per
Windows 98 SE/
2000/Me

g

Il driver 1394 MSDV non viene
eseguito su Windows XP.

.
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5. Fareclic sul pulsante Sfoglia nellafinestradi dialogo Proprieta dei lettori.

6. Passare a C:\Program Files\Creative\PC- DVD Encore e fare doppio clic sullavoce ctdvdply
Nella casella Nome viene visualizzata la voce ctdvdply.

7. Fareclic sul pulsante OK per due volte.

A questo punto, facendo doppio clic sull'icona Disc Detector, viene eseguito il lettore Encore DVD.

L a madifica della configurazione audio (ad esempio il passaggio dalla modalita a 6 canali a alla
modalita di uscita SPDIF o vicever sa) effettuata guardando un film in DVD non sembra avere
effetto, anche se tuttele impostazioni del lettore DVD software e di Surround Mixer sono corrette.
Per risolvereil problema:

Chiudere eriavviareil lettore DVD software.

Il camcorder DV non funziona corr ettamente.
E possibile cheil driver del camcorder MSDV non sia dell'ultima versione (v4.10.2226).

Per risolvereil problema:

1. Visitareil sito Web Microsoft e scaricare |'aggiornamento Digital Video per DirectX 8.0
(dx80bda.exe).

2. Installareil file sul computer.
Nota: E necessario installare prima DirectX 8.0 0 8.0arun time.

Seil problemapersiste, € possibile cheil driver del camcorder MSDV non sia pienamente ottimizzato per
il camcorder DV di cui si dispone.
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Problemi con il
trasferimento di
file su alcune
schede madri
con chipset VIA

Per risolvere il problema:

1
2.

Accendere il camcorder DV.

Inserireil CD di installazione Sound Blaster Audigy nell'unita CD-ROM.

Chiudere la schermatainiziae.

Utilizzando Esplorarisorse, individuare la cartella 1394 nel CD-ROM ed eseguireil file DV Connect
240.exe. Per completare I'installazione, seguire leistruzioni visualizzate sullo schermo.

Se s éin Windows 98, & possibile che vengarichiesto di inserire primail CD-ROM di Windows 98.
Per completare I'installazione, seguire le istruzioni visualizzate sullo schermo.

Fare clic sul pulsante Fine.

Spegnere e riaccendere il camcorder DV.

Inalcuni casi, dopo l'installazione della scheda su una scheda madre con chipset VIA, pud verificarsi una
della seguenti situazioni:

Duranteil trasferimento di grandi quantitadi dati, il computer cessa di rispondere (si blocca) o si riavvia,
OPPURE i file trasferiti da un'altra unita sono incompleti o danneggiati.

Questi problemi si verificano in un limitato numero di casi su computer le cui schede madri contengono
il controllore del chipset VIA VT82C686B.

Per verificare se la scheda madre hail chipset VT82C686B:
- Consultare il manuale del computer o della scheda madre, oppure
In Windows:

1.

ok wbd

Fare clic su Start -> Impostazioni -> Pannello di controallo.
Fare doppio clic sull'icona Sistema.

Fare clic sulla scheda Gestione periferiche o Hardware.
Fare clic sull'icona Periferiche di sistema.

Controllare se nell'elenco che viene visualizzato sono compresi gli elementi evidenziati nellafigura
riportata di seguito.
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Problemi relativi
all'installazione di
applicazioni che
non vengono
prodotte da
Creative

6. Sel'elemento é presente, rimuovereil coperchio del computer eindividuareil chipset VIA sullascheda
madre (adottare le precauzioni di sicurezza descritte nel manuale).
7. 1l numero di modello del chipset VT82C686B & riportato sul chip.

Selaschedahail chipset VT82C686B:

Creative consigliadi rivolgersi a rivenditore del computer o a produttore della schedamadre per ottenere
da questi la soluzione piu aggiornata.

Alcuni utenti hanno risolto i problemi descritti sopraricorrendo auno o aentrambi i seguenti sistemi:

- scaricarei driver VIA 4inl piu aggiornati da http://www.viatech.com*,

- ottenere il BIOS piul recente per la scheda madre dal sito del produttore*.

* || contenuto di questi siti € gestito da societa diverse da Creative e Creative non si assume alcuna

responsabilita per le informazioni in contenute o sul software scaricato datali siti. Creative fa
riferimento atali siti solo per comodita dell'utente.

Nel corso dell'installazione di applicazioni che non sono state prodotte da Creative, in un sistemaoperativo
Windows XP viene visualizzato un messaggio di errore relativo all'installazione di periferiche hardware.

Nello stesso periodo in cui questo prodotto & stato messo in commercio, Microsoft ha lanciato una
campagna affinché |le case produttrici di hardware sottoponessero i loro prodotti alla certificazione
Microsoft. Se un dispositivo hardware non é stato sottoposto a certificazione Microsoft, oppure non
conforme al requisiti necessari, verra visualizzato un messaggio di avviso simile aquello riportato in
basso.

Soluzione dei problemi  B-14



	Manuale dell'utente
	Creative Sound Blaster Audigy Creative Audio Software
	Sommario
	Introduzione
	Digital entertainment audio ad alta definizione
	Descrizione di EAX ADVANCED HD™
	Contenuto della confezione
	Requisiti di sistema
	Informazioni supplementari
	Altre informazioni utili
	Convenzioni

	Installazione dell'hardware
	Occorrente
	La scheda Sound Blaster Audigy (SB1394)
	La scheda Sound Blaster Audigy (non SB1394)
	Staffa Joystick/ MIDI (SB1394)
	Procedura di installazione
	Passaggio 1: Preparazione del computer
	Passaggio 2: Installazione della scheda Sound Blaster Audigy
	Passaggio 3: Collegare al cavo audio (operazione facoltativa per collegamenti al cavo audio CD an...
	Passaggio 4: Collegamento all'alimentazione

	Collegamento delle periferiche
	Collegamento di sistemi di altoparlanti
	Collegamento di�dispositivi esterni
	Posizionamento degli altoparlanti

	Installazione del software
	Installazione di�driver e applicazioni
	Disinstallazione delle applicazioni
	Reinstallazione delle applicazioni
	Aggiornamento di Windows 2000 (Service Pack 2)

	Applicazioni di Sound Blaster Audigy
	Applicazioni di Creative Sound Blaster Audigy
	Creative Taskbar
	Creative Sound Blaster Audigy Online Quick Start (solo in inglese)
	EAX ADVANCED HD™ Gold Mine Experience
	Creative Diagnostics
	Creative Surround Mixer
	Creative AudioHQ
	SoundFont Control
	Device Controls
	Creative Keyboard
	EAX ADVANCED HD™ Control

	Creative WaveStudio
	Creative PlayCenter
	Creative Recorder
	Creative MiniDisc Center
	Creative Restore Defaults

	Uso delle applicazioni
	Riproduzione di materiale multimediale
	Visione di DVD
	Riproduzione di file MP3 o WMA
	Riproduzione di file Wave e CD Audio
	Esecuzione di file MIDI

	Digital entertainment
	Visione di filmati surround
	Creazione di album personali

	Creazione del contenuto
	Applicazione di effetti vocali
	Registrazione di suoni ed effetti
	Creazione di musica
	Registrazione di audio digitale
	Creazione di effetti multipli
	SoundFont

	Intrattenimento via Internet
	Codifica di brani di CD in formato MP3
	Scaricare ed eseguire canzoni MP3
	Esecuzione di canzoni MP3 con EAX ADVANCED HD™

	Riferimenti per i giochi
	Uso del supporto EAX ADVANCED HD™
	Uso del supporto DirectSound3D
	Uso del supporto A3D 1.0
	Personalizzazione di ambienti per giochi non 3D


	Specifiche generali
	Funzioni
	Connettività
	Scheda Sound Blaster Audigy (SB1394)
	Scheda Sound Blaster Audigy (non�SB1394)


	Soluzione dei problemi
	Problemi di installazione del software
	Problemi relativi all'audio
	Per Windows 98 SE
	Per Windows Me
	Per Windows 2000 e Windows XP
	Cache insufficiente per SoundFont
	Problemi relativi al joystick
	Problemi relativi a più periferiche audio
	Problemi relativi alla scheda Sound Blaster Live! o Sound Blaster PCI512
	Risoluzione dei conflitti di I/O
	Problemi del lettore Encore DVD (non incluso)
	Problemi del lettore DVD software (non incluso)
	Problemi del driver DV per Windows 98 SE/ 2000/Me
	Problemi con il trasferimento di file su alcune schede madri con chipset VIA
	Problemi relativi all'installazione di applicazioni che non vengono prodotte da Creative



