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Creative Sound Blaster Audigy
Software de sonido de Creative

Lainformacién contenida en este documento esta sujeta a modificacionesy no representa ningin compromiso por parte de Creative Technology Ltd. Ninguna
parte de este documento puede ser reproducida o transmitida de ningunaformani por ningiin medio, ya sea el ectrénico o mecanico, incluyendo lafotocopia o
grabacion, con ninglin proposito, sin la previa autorizacion por escrito de Creative Technology Ltd. El software descrito en este documento se suministra con
un contrato de licenciay sélo puede utilizarse o copiarse de acuerdo con los términos estipulados en el contrato de licencia. Esté prohibido copiar el software
en cualquier otro medio, a menos que se indique especificamente lo contrario en el contrato de licencia. El usuario con licencia puede realizar una copia del
software s6lo parafines de copia de seguridad.

El Contrato de licencia de software se encuentra en una carpeta separada en el CD deinstalacién. En la misma carpetatambién se incluyen el copyright y las
renuncias, incluidos los temas relacionados con las marcas registradas.

Copyright © 1998-2002 por Creative Technology Ltd. Todos los derechos reservados.

Version 2.1
Junio de 2002:

Sound Blaster y Blaster son marcas registradas y el logotipo de Sound Blaster Audigy, el logotipo de Sound Blaster PCI, EAX ADVANCED HD, Mullti-
Environment, Environment Panning, Environment Reflections, Environment Filtering, Environment Morphing, Creative Multi Speaker Surround, Inspire, y
Oozic son marcas comerciaes de Creative Technology Ltd. en los Estados Unidos y/o en otros paises. E-Mu 'y SoundFont son marcas registradas de E-mu
Systems, Inc.. SoundWorks es unamarcaregistraday MicroWorks, PCWorks y FourPointSurround son marcas comerciales de Cambridge SoundWorks, Inc..
Microsoft, MS-DOS 'y Windows son marcas registradas de Microsoft Corporation. Fabricado bajo licencia de Dolby Laboratories. Dolby, AC-3, Pro Logicy
el simbolo conladoble D son marcasregistradas de Dolby Laboratories. © 1992-1997 Dolby L aboratories. Todos|os derechosreservados. El resto de productos
Son marcas registradas 0 marcas comerciales de sus respectivos propietarios.

Este producto esta cubierto por una 0 mas de las siguientes patentes de los EE.UU.:
4,506,579; 4,699,038; 4,987,600; 5,013,105; 5,072,645; 5,111,727, 5,144,676; 5,170,369; 5,248,845; 5,298,671, 5,303,309; 5,317,104; 5,342,990; 5,430,244;
5,524,074; 5,698,803; 5,698,807; 5,748,747, 5,763,800; 5,790,837.



Contrato de licencia de software del usuario final de Creative

Versién 2.5.1, Mayo 2002

LEA DETENIDAMENTE ESTE DOCUMENTO ANTES DE INSTALAR EL SOFTWARE. AL INSTALAR EL MISMO, MANIFIESTA SU VOLUNTAD DE
SOMETERSE A LOS TERMINOS DE ESTE CONTRATO. SI NO ESTA DE ACUERDO CON LOS MISMOS, NO INSTALE EL SOFTWARE Y DEVUELVA
EN UN PLAZO DE 15 DIASEL SOFTWARE, LA DOCUMENTACION RELACIONADA Y LOS ELEMENTOS COMPLEMENTARIOS SUMINISTRADOS
AL ESTABLECIMIENTO DE COMPRA PARA EL REEMBOLSO.

El presente contrato es un contrato legal entre usted
y Creative Technology Ltd y sus subsidiarios (en
adelante, “ Creative”). Este contrato establece los
términos y condiciones conforme alos cuales
Creative ofrece lalicencia del siguiente software,
contenido en el paguete sellado, junto con la
documentacion relacionaday los elementos que lo
acompafian (alos que se hace referencia como
“Software”, donde el término “ Software” incluye,
sin limitarse s6lo a éstos, programas gjecutables,
controladores, bibliotecasy archivos de datos
asociados a dichos programas).

LICENCIA

1. Concesién delalicencia
Usted estaautorizado autilizar el Software, lo que
en ningln caso implica su venta, sblo bajo los
términos de este contrato. Usted es el propietario
del disco u otro medio en el que se haya grabado
oinstalado el Software originalmente o con
posterioridad, pero Creative conserva el tituloy
propiedad del Softwarey se reservalos derechos
no otorgados expresamente.

Lalicenciabajo el presente Apartado 1 se

supeditaal cumplimiento de las obligaciones que

¢ cliente contrae en virtud de este Contrato.

Creative otorga d cliente el derecho a utilizar el

Software suministrado, o parte del mismo,

siempre que:

(a) el Software no se distribuya con fines
lucrativos;

(b) el Software se utilice exclusivamente con la
familia de productos de Creative;

(c) el Software NO se modifique;
(d) se conserven todos |os avisos de copyright en
e Software; y
(e) el titular delalicenciao el usuario fina
consienta en regirse por los términos de este
contrato

2.Para uso en un solo ordenador
El Software puede utilizarse por un solo usuario
en un solo ordenador siempre que lo desee. Usted
puedellevarse el Software de un ordenador aotro,
siempre que (8) se borre todo el Software
(incluyendo cualquiera de sus partes o copias) y
que (b) el Software no se pueda utilizar en
ordenadores distintos al mismo tiempo.

3.Base auténoma
Puede utilizar el Software como base auténoma,
de modo que el Softwarey las funciones que
proporciona solo sean accesibles paralas
personas que se encuentren fisicamente en el
mismo lugar del ordenador en el que esté
instalado el Software. No esta permitido acceder
al Software 0 a sus funciones de formaremota o
transmitir el Software, o cualquiera de sus partes,
através de unared o linea de comunicacion.

4. Copyright
El Software es propiedad de Creative y esta
protegido por las leyes de copyright de los
Estados Unidos de Américay por las
disposiciones de los tratados internacionales. No
podra quitar la marca de copyright de las copias
del Software o de las copias del materia escrito,
si las hay, que acompafien a Software.

5. Una copia de archivo
Sélo e esta permitido hacer una (1) copiade
archivo de la parte del Software legible por
méguina como copia de seguridad si utiliza el
Software en un solo ordenador. Debereproducir la
marca de copyright y otras marcas de propiedad
incluidas en €l original.

6. Ni fusion ni integracién
No le esta permitido fusionar ni integrar ninguna
parte del Software con la de otro programa,
excepto en lamedida aceptada por lasleyesde la
jurisdiccion en la que se encuentre. Cualquier
parte del Software fusionada o integrada a otro
software seguira sujeta alos términosy
condiciones de este contrato. Tendra que
reproducir, en la parte fusionada o integrada, la
marca de copyright y otras marcas de propiedad
incluidas en el original.

7.Version paralared
Si haadquirido unaversién para“red” del
Software, el presente contrato delicenciaseaplica
alainstalacion del Software en un Gnico “servidor
dearchivos’. No puede copiarse avariossistemas.
Cada“nodo” conectado a “servidor de archivos’
debe disponer de su propia“ copia paranodo” del
Software, |o que constituye unalicenciasolo para
ese usuario especifico.

8. Transferencia delicencia
Puede transferir su licencia del Software siempre
que (a) transfiera todas |as partes del Software o
sus copias, (b) no retenga cualquier parte del
Software o0 sus copiasy (€) latransferencia
cumplalos requisitos establecidos por los



términos y condiciones de este contrato.
9.Limitacionesen el uso, copiay modificacion del
Software

Salvo en la medida permitida por este contrato o
por lasleyesde sujurisdiccién, y/o tal como se ha
estipulado expresamente en este contrato, no esta
permitido usar, copiar o modificar el Software.
Esta prohibido subcontratar cualquieradelos
derechos de este acuerdo. S6lo puede utilizar el
software para uso personal y no para uso publico
ni paralacreacion de cintas de video cuya
reproduccion vaya destinada al pablico.

10.Inversion del proceso de construccién,
ensamblaje o compilacion

El usuario reconoce que el Software contiene
secretos comercialesy otrainformacion
propiedad de Creativey sus concesionarios. Salvo
en lamedida permitida por el presente contrato o
por lasleyes de su jurisdiccién, no estd permitido
invertir el proceso de construccién, compilacién o
ensamblgje del Software, o contratar otras
actividades para obtener informacion subsidiaria
no visible por el usuario en el uso normal del
Software.

Usted acuerda que con ningun propdésito
transmitird el Software o mostrara el codigo
objeto del Software en ninguna pantallade
ordenador ni realizaralaimpresion devolcadosde
memoriadel codigo objeto del Software. Si cree
gue necesita informacién relacionada con la
interoperatividad del Software con otros
programas, no podra descompilar o desensamblar
el Software para obtener tal informaciony
acuerda solicitar esainformacion a Creative en la
direccién que aparece acontinuacion. Trasrecibir
dichasolicitud, Creative determinarasi la
informacion es real mente necesaria para un
proposito legitimoy, si esel caso, Creative

suministraratal informacion dentro de un plazoy
en unas condiciones razonables.

En cuaquier caso, el usuario estaobligado a
notificar a Creative lainformacion derivada de la
inversién del proceso de construccion u otras
actividades. L osresultados obtenidos constituiran
informacion confidencial de Creative que solo
podra utilizarse en relacién con el Software.

11.Software con distintivo de CDDB.

Este paquete incluye aplicaciones que podrian
contener software de CDDB, Inc. de Berkeley,
Cadlifornia (“CDDB"). El software de CDDB
(“CDDB Client") permite alaaplicacion realizar
unaidentificacion del disco en lineay obtener
informacion relacionada con lamusica,
incluyendo nombre, artista, pistay titulo
(“CDDB Data") de servidores en linea (*CDDB
Servers’), asi como llevar a cabo otras
funciones.

Usted se compromete a emplear CDDB Data,
CDDB Client y CDDB Servers exclusivamente
para su uso personal no comercial. Se
compromete a no ceder, copiar, traspasar o
transmitir CDDB Client o cualquier CDDB Data
aterceras partes. SE COMPROMETE A NO
EMPLEAROEXPLOTARCDDB DATA, CDDB
CLIENT O CDDB SERVERS, SALVO EN LOS
CASOSEXPRESAMENTEESTIPULADOSEN
EL PRESENTE DOCUMENTO.

Usted acepta que su licencia no exclusiva de uso
de CDDB Data, CDDB Clienty CDDB Servers
quedararevocadasi violaestasrestricciones. Si su
licencia es revocada, usted se compromete a
suspender todousodeCDDB Data, CDDB Client
y CDDB Servers. CDDB se reserva todos |os
derechos de CDDB Data, CDDB Client y

CDDB Servers, incluyendo todos |os derechos de
propiedad. Usted acepta que CDDB, Inc. pueda

gercitar sus derechos en virtud del presente
contrato directamente contra usted, en nombre de
laempresa.

Usted poseelalicenciade CDDB Client y cada
articulo de CDDB Data TAL y COMO ESTA.
CDDB no realiza manifestaciones ni garantias,
expresas o implicitas, enrelacién alaprecisién de
cualquier CDDB Dataen los CDDB Servers.
CDDB sereservael derecho de suprimir datos en
los CDDB Servers o cambiar las categorias de
datos por cualquier motivo que CDDB considere
oportuno. No existe garantiaalgunade que CDDB
Client o CDDB Servers carezcan de errores o de
gueel funcionamiento de CDDB Cliento CDDB
Servers sea ininterrumpido. CDDB no esta
obligado a proporcionar |0s nuevos tipos o
categorias de datos mejorados o adicionales que
CDDB decida ofrecer en el futuro.

CDDB DENIEGA TODA GARANTIA,
EXPRESA O IMPLICITA, INCLUYENDO
PERO SIN LIMITAR A GARANTIAS
IMPLICITAS DE COMERCIABILIDAD,
COMPETENCIA PARA UN PROPOSITO
PARTICULAR, DERECHO DE PROPIEDAD E
INEXISTENCIA DE INCUMPLIMIENTO.
CDDB no garantiza los resultados que puedan
obtenerse mediante el uso de CDDB Client o de
cualquier CDDB Server. CDDB NO SERA
RESPONSABLE BAJO NINGUN SUPUESTO
DE DANOS EMERGENTES O ACCESORIOS
O DE LA PERDIDA DE GANANCIAS O
INGRESOS.

TERMINACION

Lalicencia concedida es efectiva hasta su
vencimiento. Usted puede finalizarla en cualquier
momento devolviendo el Sofware (incluyendo las
partes o copias de éste) a Creative. Lalicencia



venceraiguamentey sin previo aviso de Creative si
€l usuario no cumplecon algin término o condicién
del contrato. Cuando se produzca la expiracion de

lalicencia, €l usuario deberd devolver e Software

(incluyendo las partes o copias de éste) a Creative.
En ese momento, Creative podra también exigir €l

cumplimiento delos derechosamparados por laley.
Lasclausulasdel presente contrato que protegenlos
derechos de propiedad de Creative continuaran en

vigenciatras laterminacion de lalicencia.

GARANTIA LIMITADA

Creative garantiza Unicamente que los discos del
Software no presentan defectos material es, como se
especificaen la Tarjeta de garantia 0 manual
impreso incluidos con el Software. Ningdn
distribuidor, representante ni otras personas estan
autorizados a prolongar o modificar esta garantiao
las clausulas del presente contrato. Ninguno de los
representantes puede comprometerse en nombre de
Creative.

Creative no garantiza que las funciones del
Software satisfagan sus necesidades o que el
funcionamiento del Software seaininterrumpido y
sin errores. Los errores pueden estar causados por
cualquier programa que haya sido disefiado para
contaminar otros programas o datos, consumir 1os
recursos de un ordenador, modificar, destruir,
grabar o transmitir datos, en definitiva, usurpar €l
funcionamiento normal del ordenador o lared.
Estos programas incluyen virus, caballos de Troya,
droppers, gusanos, bombas | 6gicas, etc.

INDEMNIZACION POR PARTE DEL CLIENTE
Si distribuye el Software incumpliendo este
Contrato, el cliente deberaindemnizar y defender a
Creative y responsabilizarse de todo tipo de
reclamaciones o demandas, incluyendo los
honorariosdelosabogadosy los costes, que puedan
surgir, se deriven o estén relacionados con €l uso 'y

distribucion del Software en incumplimiento de
este Contrato

EXCEPTO EN LO ANTERIORMENTE
ESTIPULADO EN EL PRESENTE CONTRATO,
ESTE SOFTWARE SE SUMINISTRA TAL
CUAL, SIN GARANTIAS DE NINGUN TIPO,
EXPLICITASNI IMPLICITAS, INCLUIDAS,
PERO SIN LIMITARSE A ELLAS, LAS
GARANTIASIMPLICITASDE
COMERCIABILIDAD O ADECUACION PARA
UN FIN DETERMINADO. CREATIVE NO SE
ENCUENTRA OBLIGADO A PROPORCIONAR
NINGUN METODO DE ACTUALIZACION O
MEJORA O ASISTENCIA TECNICA PARA EL
SOFTWARE.

Ademés, Creative no se responsabiliza de la
exactitud de lainformacién proporcionada por el
personal de asistencia técnica de Creative o de
terceras partes ni de |os dafios causados directa o
indirectamente por acciones u omisiones que usted
lleve a cabo como resultado de dicha asistencia.

El usuario asume toda la responsabilidad de la
eleccion del Software para un fin concreto, ademas
deladelainstalacion, uso y resultados obtenidos
con dicho Software. Asimismo, €l usuario asume
los riesgos relacionados con lacalidad y el
rendimiento del Software. Si el Software resultara
defectuoso, €l usuario (y no Creative ni sus
distribuidores o representantes) asumirael coste de
cualquier reparacion o correccion necesaria.

Esta garantia le concede derechos legales
especificos, ademas de los que ya pudiera tener y
que varian de un pais/estado aotro. Algunos paises/
estados no permiten la exclusién de garantias
implicitas, por lo que puede que la anterior
exclusién no le sea aplicable. Creative rechazara
garantias de cualquier tipo si el Software se ha
personalizado, alterado o vuelto a embalar por
terceras partes distintas de Creative.

LIMITACION DE RECLAMACIONES

Y DANOS

LA UNICA RECLAMACION POR
INCUMPLIMIENTO DE CONTRATO SE
ESTABLECE EN LA TARJETA DE
GARANTIA O EN EL MANUAL IMPRESO
INCLUIDO CON EL SOFTWARE; EN
NINGUN CASO CREATIVE NI SUS
TITULARESDE LICENCIA SERAN
RESPONSABLES DE DANOS INDIRECTOS,
IMPREVISTOS, ESPECIALESO
DERIVADOSDE NINGUN TIPO NI DE LAS
PERDIDAS DE BENEFICIOS, AHORROS O
INGRESOS, PERDIDASDE USO O PERDIDA
DE DATOSDERIVADASORELACIONADAS
CON EL SOFTWARE O EL PRESENTE
CONTRATO, INCLUSO SI SE HA
COMUNICADO LA POSIBILIDAD DE
DICHOSDANOSA CREATIVE O A SUS
TITULARESDE LICENCIA. EN NINGUN
CASO, LA RESPONSABILIDAD DE
CREATIVE POR DANOSAL USUARIO O A
CUALQUIER OTRA PERSONA PODRA
EXCEDER EL IMPORTE DE LA LICENCIA
ABONADA POR EL USUARIO PARA
UTILIZAR EL SOFTWARE,
INDEPENDIENTEMENTE DE LA FORMA
DE LA RECLAMACION.

Algunos paises/estados no permiten lalimitacion o
exclusion de responsabilidades por dafios
incidentales o derivados, por lo que es posible que
lalimitacion o exclusion anteriores no le sean
aplicables.

DEVOLUCION DEL PRODUCTO

Si debe enviar el Software a Creative 0 auno de sus
distribuidores o representantes autorizados, debe
hacerlo a portes pagados y, o bien asegurar €l
Software o bien asumir los riesgos de pérdidao
deterioro durante el transporte.



DERECHOS RESTRINGIDOS DEL
GOBIERNO DE EE.UU.

Todo el Softwarey ladocumentacion relacionadase
proporciona con derechos restringidos. El uso,
duplicacion o divulgacion por parte del Gobierno de
EE.UU. esta sujeto alas restricciones establ ecidas
en lasubdivision (b)(3)(ii) delaclausulade
Derechos sobre datos técnicos y software de
ordenadores en

252.227-7013. Si esta sublicenciado o utilizando €l
Software fuera de EE.UU., estara sujeto alasleyes
del lugar correspondiente, alas leyes de control de
exportacion delosEE.UU. y alaversiéninglesadel
presente contrato.

CONTRATANTE/FABRICANTE
El contratante/fabricante para el Software es:

Creative Technology Ltd

31, International Business Park
Creative Resource

Singapore 609921

GENERAL

Este acuerdo obliga a usuarios, empleados,
patronos, contratantes o agentesy a cualesquiera
sucesores 0 apoderados. Ni el Software ni la
informacion derivada de éste pueden exportarse
salvo en caso de acuerdo con lasleyesde EE.UU. u
otras disposiciones aplicables. Este acuerdo esta
regulado por lalegislacion del estado de California
(salvo por las marcas registradas y por los
copyrights, que se regulan por leyes federales). El
presente Contrato es €l contrato completo entre el
clientey Creative, y € cliente acepta que Creative
no sera responsable de las fal sas declaraciones o
representaciones que realicen el cliente, sus agentes
o cualquier otrapersona (por error o negligencia) en
los que haya confiado al firmar este Contrato, a
menos que |a falsa declaracién o representacion se
hiciera de forma fraudulenta. El presente Contrato
prevalece sobre cualquier acuerdo o contrato

anterior, incluyendo, pero sin limitarse aella, la
publicidad, con respecto a Software. Si alguna
clausuladel presente contrato se considerano valida
por un juzgado con jurisdiccion, dichaclausulasera
considerada nulay no afectaraalavalidez del resto
de clausulas del contrato.

Si tiene alguna duda respecto a presente contrato,
péngase en contacto con Creative en ladireccion
indicada anteriormente. Si tiene alguna pregunta
relacionada con el producto o con asuntos técnicos,
poéngase en contacto con el Centro de asistencia
técnica de Creative mas proximo.

APENDICE AL ACUERDO DE LICENCIA DE
SOFTWARE DE MICROSOFT

IMPORTANTE: Al utilizar los archivos de
software de Microsoft (el “ software de Microsoft”)
suministrados con este apéndice, esta de acuerdo
con los siguientes términos. Si no esta de acuerdo,
no utilice el software de Microsoft.

El Software de Microsoft se proporciona con €l
Unico fin de reemplazar los archivos
correspondientes proporcionados con una copia
anterior con licenciadel producto de software de
Microsoft (“PRODUCTO ORIGINAL™). Trasla
instalacién, los archivos del software de Microsoft
forman parte del PRODUCTO ORIGINAL y estan
sujetos alos mismos términos y condiciones de
garantiay licenciaqueel PRODUCTO ORIGINAL.
Si no dispone de una licencia vélida para utilizar €l
PRODUCTO ORIGINAL, no puede utilizar el
software de Microsoft. Estaprohibido cualquier otro
uso del software de Microsoft.

Nada de lo estipulado en este Contrato se podra
interpretar como que Creative fomenta o autoriza el
incumplimiento de las leyeslocales o
internacionales aplicables a su jurisdiccion.

DISPOSICIONESESPECIALES
APLICABLESEN LA UNION EUROPEA

S| ADQUIERE EL SOFTWARE EN LA UNION
EUROPEA (EU), IAS SIGUIENTES
DISPOSICIONES TAMBIEN SON
APLICABLES. S| EXISTIERA ALGUNA
INCOHERENCIA ENTRE LOS TERMINOS DEL
CONTRATO DE LICENCIA DE SOFTWARE
ESTABLECIDOSANTERIORMENTE Y LAS
SIGUIENTES PROVISIONES, ESTASULTIMAS
TENDRAN PREFERENCIA.

DESCOMPILACION

Usted acuerda que con ninguin propdsito transmitira
el Software o mostrarael codigo objeto del Software
en ninguna pantalla de ordenador ni readlizarala
impresion de volcados de memoria del codigo
objeto del Software. Si cree que necesita
informacin relacionadacon lainteroperatividad del
Software con otros programas, no podra
descompilar o desensamblar el Software para
obtener tal informacion y acuerda solicitar esa
informacion aCreative en ladireccion que aparecea
continuacion. Tras recibir dicha solicitud, Creative
determinarasi lainformacion esreal mente necesaria
paraun propésito legitimo y, si es el caso, Creative
suministraratal informacion dentrodeun plazoy en
unas condiciones razonabl es.

GARANTIA LIMITADA

EXCEPTO EN LO ANTERIORMENTE
ESTIPULADO EN EL PRESENTE CONTRATO,
Y SEGUN LO ESPECIFICADO EN EL
APARTADO “DERECHOS ESTATUTARIOS’,
ESTE SOFTWARE SE SUMINISTRA TAL CUAL,
SIN GARANTIAS DE NINGUN TIPO,
EXPLICITASNI IMPLICITAS, INCLUIDAS,
PERO SIN LIMITARSE A ELLAS, LAS
GARANTIASIMPLICITASDE
COMERCIABILIDAD, CALIDAD O
ADECUACION PARA UN FIN DETERMINADO.



LIMITACION DE RECLAMACIONES Y
DANOS

LA LIMITACION DE RECLAMACIONES Y
DANOSEN EL CONTRATO DE LICENCIA DEL
SOFTWARE NO SE APLICARAN A DANOS
PERSONALES (INCLUYENDO LA MUERTE)
SOBRE CUALQUIER PERSONA DEBIDOS A
LA NEGLIGENCIA DE CREATIVE Y
ESTARAN SUJETOS A LAS PROVISIONES
ESTABLECIDAS A CONTINUACION BAJO EL
TiTULO “DERECHOS ESTATUTARIOS".

DERECHOSESTATUTARIOS

Laley irlandesaestablece que ciertas condicionesy
garantias pueden estar implicitas en contratos para
laventa de bienesy contratos para el suministro de
servicios. Tales condicionesy garantias quedan
aqui excluidas, extendiéndose esta exclusion, en el
contexto de la transaccion, hasta donde permitala
legalidad bajo laley irlandesa. Por tanto, tales
condiciones y garantias, en lamedida en que no
pueden excluirse legalmente, seran de aplicacion.

Consecuentemente, nada de |o que aparece en el
presente contrato ira en detrimento de cual quier
derecho que pueda disfrutar en virtud de las
secciones 12, 13, 14 0 15 del “Irish Sale of Goods
Act” (ley irlandesa sobre la venta de bienes) de
1893 (seglin enmienda).

GENERAL

Este Contrato esta regido por lasleyesde la
Republicadelrlanda. Laversionlocal traducidadel
contrato serade aplicacién en el Softwareadquirido
en laUE. Este Contrato es el acuerdo completo
entre nosotrosy usted acepta que Creative no podra
hacerse responsabl e por una declaracion o
representacion no ciertarealizada por Creative, sus
agenteso cualquier otrapersona (deformainocente
o negligente) en lacua se basd para aceptar este

contrato, a menos que tal declaracion o
representacion no cierta se realizara de forma
fraudulenta.

I nfor macion sobre seguridad

L assiguientesseccionescontienen notificaciones
par a diver sos paises:

PRECAUCION: Estedispositivo hasido disefiado
parasu instalacion en un IBM AT certificado CSA/
TUV/UL o en ordenadores compatibles, en el area
de acceso del operador definida por el fabricante.
Consulte el manual de funcionamiento/instalacién
del equipo y péngase en contacto con €l fabricante
del equipo paracomprobar y confirmar si su equipo
es adecuado paratarjetas de aplicacion instaladas
por el usuario.

ATTENTION: Ce périphérique est 4 étreinstallé
par I utilisateur, dans un ordinateur compatible
certifié CSA/TUV/UL oulistéI|BM AT, al’ intérieur
de lazone définie par le fabricant. Consulter le
mode d’emploi ou le fabricant de I’ appareil pour
vérifier ou confirmer si I’ utilisateur peut y installer
lui-méme des cartes périphériques.

Aviso paralos usuarios en EE.UU.

FCC, Parte 15: Este equipo se haprobado y cumple
las restricciones de | os dispositivos digitales de
Clase B, seguin lo estipulado en la Parte 15 de las
normas FCC. El objetivo de estas restricciones es
ofrecer una proteccion razonable frente alas
interferencias que puedan producirse en

instal aciones de zonas residenciales. Este equipo
genera, utilizay puede emitir energia de
radiofrecuenciay, s no seinstalay utilizaseginlas
instrucciones, puede provocar interferencias
perjudiciales en las comunicaciones de radio. Sin
embargo, este aviso no constituye una garantia de
gue no se produciran interferencias en una

instalacién determinada. Si este equipo provoca
interferencias en larecepcion deradio o television,
lo cual puede comprobarse encendiendo y
apagando el equipo, se recomienda poner en
précticalas siguientes medidas:

0 Cambiar laorientacion o laposicion dela
antena receptora.

0 Aumentar la distanciaentre el equipoy el
receptor.

0 Conectar el equipo a unatoma de electricidad
gue no se encuentreen e circuito que utilizael
receptor.

0 Consultar con el distribuidor o con un técnico
deradio/TV.

ATENCION: Para cumplir las restricciones de los
dispositivos digitales de Clase B, segiin lo
estipulado en la Parte 15 de las normas FCC, este
dispositivo debe instalarse en un sistema que
cumplalasrestricciones de Clase B.

Los cables que se utilizan para conectar €l sistema
y los dispositivos periféricos deben estar blindados
y tener tomaatierra. La utilizacién de este
dispositivo en sistemas no certificados o con cables
sin blindar puede causar interferenciasen la
recepcion de radio o television.

Modificaciones

L os cambios o modificaciones que el fabricante de
este dispositivo no haya aprobado explicitamente
anularan la autorizacion con que cuenta el usuario
para operar €l dispositivo.

Aviso paralos usuarios en Canada

Este aparato cumple las restricciones de Clase “B”
enloreferente alasinterferencias deradio, tal y
como se especificaen las Regulaciones de las
interferencias de radio del Departamento de
comunicaciones canadiense.



Cet apparell est conforme aux normes de CLASSE
“B” d'interférence radio tel que spécifié par le
Ministére Canadien des Communications dans les
reglements d' interférence radio.

Cumplimiento

Este producto cumple la siguiente directiva del
Consgjo:

0 Directiva89/336/CEE, 92/31/CEE (Consgjo),
73/23/CEE (LVD), (73/23/CEE), segiin la
enmienda de la directiva 93/68/CEE.

Aviso para Europa

L os productos de communicacion para el mercado
europeo cumplem con ladirectivaR& TTE
1999/5/EC.

Informacién de copyright paralos usuarios
de los productos Creative

Determinados productos de Creative estan pensados
paraayudar al cliente areproducir material sobre el
cual posee un derecho de copyright o cuyacopiaesta
autorizada por €l propietario del copyright o por
exencion de laley aplicable. A menos que posea el
copyright o cuente con laautorizacion aqui descrita,
estara violando el derecho de copyright, por lo que
podraestar sujeto a pago de indemnizaciones por
dafios y aotros recursos legales. Si e cliente
desconoce sus derechos, serecomiendaque consulte
asu asesor legal.

Al utilizar un producto de Cregtive, es
responsabilidad del cliente asegurarse de que no se
infringen las leyes de copyright aplicables, que
podrian exigir el consentimiento de |los propietarios
del copyright pararealizar unacopiade determinado
material. Creative se exime de cualquier
responsabilidad relacionada con el uso ilegal del
producto Creative y, en ningiin caso, Creative sera

responsable del origen de los datos almacenados en
un archivo de audio comprimido.

El cliente reconoce y admite que no esta autorizado
ni dispone delicenciaparael usode MP3 Codecsen
emisiones en tiempo real (terrestres, por satélite,
cable u otro tipo de soporte) 0 en emisiones por
Internet u otras redes, como por giemploy sin
limitarseaellas, lasintranetsetc., en aplicacionesde
audio de pago o de pago segiin demanda (http://
www.iis.fhg.de/amm/).
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Introduccién

Entretenimiento de
sonido digital de alta
definicidén

Gracias por comprar €l reproductor Sound Blaster Audigy. Este producto, compuesto por latarjeta Sound
Blaster Audigy y €l corchete para Joystick/MIDI (s6lo SB1394), es|a solucién para entretenimiento de
sonido digital de alta definicion més completa del mercado.

Graciasalos conversores anal égico adigital (ADC) y digital aanal 6gico (DAC) de 24 bits, el reproductor
Sound Blaster Audigy puede ofrecer un sonido de alta definicion de unacalidad extraordinariacompatible
con SPDIF a96 kHz. El procesador Audigy delatarjeta Sound Blaster Audigy es cuatro veces mas potente
que sus principal es competidores. Todo esto hace posible que los usuarios puedan disfrutar delaincreible
tecnologia EAX ADVANCED HD™ tanto en los juegos como en lamusica.

El puerto SB1394 proporciona una conectividad de alta velocidad muy comoda para |os reproductores
portatiles de sonido digital, unidades CD-RW externasy otros dispositivos compatibles con |EEE 1394,
como puedan ser cdmaras de video digitales, impresoras, escaneresy camaras digitalesfijas.

Si el reproductor Sound Blaster Audigy se combina con la gama de programas de software incluidos
obtendrd como resultado horas interminables de diversién. En el CD de instalacion de Sound Blaster
Audigy seincluyen unaserie de aplicaciones que le permitiran crear canciones MP3 mejoradas con EAX
que podra compartir con sus amigos a través de Internet.
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LatecnologiaEAX ADVANCED HD ™ ofrece unasfuncionesy un rendimiento de sonido muy avanzados
gue permiten agregar posibilidades de procesamiento de sonido muy sofisticadas, asi como sonidos
interactivosy de alta definicion al entretenimiento digital. Las tecnologias EAX ADVANCED HD™ se
implementan en una gran variedad de soluciones para hardware de sonido, software de sistema, software
para aplicaciones, e interfaces de programacion de aplicaciones (API) de Creative.

Con los productos preparados para la tecnologia EAX ADVANCED HD ™, |os usuarios pueden gjustar y
personalizar |os sonidos para obtener el mejor rendimiento posible. Esta tecnologia también ofrece
posibilidades de sonido avanzadas para componer musicay disefiar sonidos propios. Con la tecnologia
EAX ADVANCED HD™ se da un giro alas posibilidades de diversion con los sonidos.

Graciasal nuevo procesador de sefid es digitales (DSP), la capacidad de procesamiento de efectos duplica
aladelatarjeta Sound Blaster Live!, confiriendo alos juegos, lamusicay las peliculas un realismo
incomparable. Sound Blaster Audigy ofrece una calidad superior de sonido y unos efectos de
reverberaci6n sofisticados para €l entretenimiento digital inigualables. Ademés, los nuevos y avanzados
algoritmos proporcionan efectos de localizacion tridimensionales para cualquier configuracién de
altavoces.

En lo referente alos juegos, podra disfrutar de multiples efectos de sonido tridimensionales. En cuanto a
las peliculas, podra disfrutar del sonido Dolby Digital 5.1. Grabe y disfrute de sus canciones en formato
M P3 favoritas en una “sala de conciertos’, un “club de jazz” o en otros ambientes. Practique con su
guitarra, afadiendo efectos de sonido EAX ADVANCED HD™ como overdrive o ladistorsion, o conecte
un micréfono y modifique su voz haciéndola més salvaje. Se sorprendera de las posibilidades que ofrece
EAX ADVANCED HD™,

LatecnologiaEAX ADVANCED HD™ afiade a Sound Blaster Audigy unos efectos sonorosinteractivos,
de dtafidelidad y alta definicion. Con el doble de potencia para procesar |os sonidos EAX, latecnologia
de sonido posicional 3D, los efectos ambiental es de sonido, € sonido analégicoy digital 5.1y las
bibliotecas de instrumentos digitales de SoundFont, |a superioridad sonora de sus juegos, musicay
peliculas esta méas que garantizada.

En el paquete se incluyen los siguientes elementos:
O Tarjeta Sound Blaster Audigy
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Requisitos del
sistema

Tarjeta Sound Blaster
Audigy

Aplicaciones SB1394,
juegos y software
para DVD

Ood OooOoooOog Ood
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Corchete para Joystick/MIDI paratarjeta SoundBlaster Audigy (SB1394)
CD de instalacién de Sound Blaster Audigy

Procesadores originales de Intel® Pentium® 11 a 350 MHz, AMD® K6 a 450 MHz o velocidades
superiores

Chipset de placa madre Intel, AMD o0 100% compatible con Intel

Windows® 98 Second Edition (SE), Windows Millennium Edition (Me), Windows XP o
Windows 2000

64 MB de memoria RAM para Windows 98SE/Me

128 MB de memoria RAM para Windows 2000/X P

200 MB de espacio libre en el disco duro

Ranura compatible con PCI 2.1 disponible paralatarjeta Sound Blaster Audigy

Ranura adyacente disponible para el corchete para Joystick/MIDI para Sound Blaster Audigy
(sdlo SB1394)

Auriculares o atavoces amplificados (disponibles por separado)

Unidad de CD-ROM instalada

Procesador/3Dnow! Intel Pentium Il 2350 MHz, MMX 0 AMD a450 MHz originales

Windows 98 SE, Windows Me, Windows XP o Windows 2000

Acelerador de gréficos 3D con a menos 8 MB de memoria RAM de texturas para juegos

Se recomiendan 128 MB de memoria RAM para la capturay edicién de video digital (DV)

Disco durotipo UltraDMA (recomendado ATA-100, a7.200 rpm y masde 6 GB de espacio) con 1 GB
de espacio de trabgjo adicional paralas aplicaciones DV (1 GB de espacio libre en disco para el
software incluido en el paquete)
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Cbémo obtener mas
informacién

Mas ayuda

Convenciones del
documento

0 Como minimo una unidad DVD-ROM de segunda generacién con |os siguientes reproductores de
software para DVD: InterVideo's Win DVD 2000 o CyberLink’s PowerDVD 3.0 y superior

Puede que otras aplicaciones necesiten otros requisitos de sistema o el uso de un micréfono. Para obtener
maés informacion consulte la ayuda en pantalla de la documentacién.

Para obtener informaci én acerca de las aplicaciones de Creative, consulte ladocumentaci on Sound Blaster
Audigy Online Quick Starty losarchivos de ayuda en pantalla. Lademostracion en pantalla Sound Blaster
Audigy Experience muestra de formainteractiva el funcionamiento dela Sound Blaster Audigy, asi como
una demostracién de las posibilidades de la tarjeta.

Consulte el contenido del CD de instalacion de Sound Blaster Audigy Installation, en el que encontrara
demostraciones adicionales, bibliotecasy otros programas. Visite € sitio www.eur ope.creative.com para
obtener informacion acercade las noticias y productos més recientes de Sound Blaster. En este sitio
también encontrard informacion sobre como solicitar productos, ayuda técnicay actualizaciones de
CreativeWare.

En este manual se emplean |as siguientes convenciones tipograficas:

El icono del bloc de notas llamala atencion sobre aspectos que resultan de

g particular importanciay que deben ser tenidos en cuenta antes de continuar.
Y El icono del despertador constituye una llamada de precaucion o aviso que le
@ ayudard a evitar situaciones de riesgo.
El signo de advertenciaindica que si no se respetan las instrucciones pueden
A producirse situaciones en las que la seguridad y vidadel usuario pueden correr
peligro.
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Instalacion del hardware

Este capitulo describe cémo instalar el hardware del

Sound Blaster Audigy.




TS

Instalacidon del hardware

ici Antesdeiniciar lainstalacion, compruebe que dispone de todos estos elementos:
Req u I Sltos Para Conector de extensiéon de sonido (entrada/salida digital)

1 1A Disponible s6lo en algunos modelos para realizar conexiones
Ia’ I n Sta|aCIOn con el controlador de Sound Blaster Audigy o con la tarjeta

digital de E/S.

f

-.j@

Aparte del material descrito,
también necesitara unaranura
PCI disponibley otraranura
adyacente disponible en su

PE &

equipo.
o e T TR 0
Tarjeta Sound Blaster Audigy Tarjeta Sound Blaster Audigy
(SB1394) (non-SB1394)
o —
= 11 I | |
e —
Destornillador de cruz Phillips
(no incluido) * Disponible s6lo en algunos modelos
para realizar conexiones con el
controlador de Sound Blaster Audigy
o con la tarjeta digital de E/S.

Corchete Joystick/MIDI

*% H H
(s6l0 SB1394)*+ Software incluido con algunos

modelos de la tarjeta Sound Blaster
Audigy

Instalacion del hardware 1-2



A J
KATi @. V"

Ta rieta S oun d Latarjeta de sonido (SB1394) dispone de estas clavijas y conectores que permiten la conexién de otros

dispositivos:

Blaster AUdigy Conector de sonido de CD (CD_IN)

Se conecta a la salida de sonido analégica en

(S B I 3 94) unaunidad de C_D—ROM o DVD-ROM mediante

un cable de sonido de CD.
o Conector del dispositivo del contestador
- telefénico (TAD)

Proporciona una conexién mono desde un

mdédem de voz estandar y transmite sefiales
de micréfono al médem.

Las clavijastienen un solo
orificio. mientras que los S6lo para uso de los propietarios de Creative

conectores cuentan con varias Clavija de salida analégica/digital
ill Salida AC-3 SPDIF comprimida o de
patillas. h f "
6 canales que permite conectar dispositivos

Y. digitales externos o sistemas de altavoces

Cir 1

Conector auxiliar (AUX_IN)

Se conecta a las fuentes de sonido internas,
tales como el sintonizador de TV, MPEG u
otros tipos de tarjetas similares.

— Puerto SB1394 interno (opcional)
Se conecta a J5 en la unidad Audigy.

Conector SPDIF de CD
(CD_SPDIF)

Se conecta a la salida SPDIF
(sonido digital) de una unidad
CD-ROM o DVD-ROM, si este
tipo de salida estéa disponible.

Conector MIDI/

! Joystick (opcional)

BV, digitales
También admite la conexion de canales
analdgicos centrales y de subgraves para
- conectar sistemas de altavoces
En eI modo_ anal dgico, las _ analdgicos 5.1.
clavijas Salida de lineay Salida Clavija de entrada de linea (LIN_IN) —___
trasera pueden usarse alavez Se conecta a un dispositivo externo

(por ejemplo, un reproductor de casetes,

en sistemas de altavoces de DAT 0 MiniDisc).

cand 4.1. Laclavijade sdida N o
ancldgicardigital se puede Se Conecta s MirGionG exeano pard .
utilizar parael canal central y el entrada de vo

canal de subgraves (LFE) en voe

sistemas de altavoces 5.1. Clavija de salida de linea (LIN_OUT1)
Se conecta a los altavoces con

alimentacion o a un amplificador externo
para la salida de sonido. También admite
el uso de auriculares.

Clavija de salida trasera (LIN_OUT2)

TAD oM

===

iTi Ewrjj c&]” Se conecta a un

corchete para Joystick/

e MIDI
omm'm Hs

.

B

Puerto SB1394 (SB1394)
Se conecta a un dispositivo externo

Se conecta a los altavoces con compatible con IEEE 1394 (como pueda ser
alimentacion o a un amplificador externo una camara de video digital, una camara
para la salida de sonido. digital fija, una impresora o un escaner).

Figura 1-1: Clavijas, conectoresy puerto de la tarjeta Sound Blaster Audigy (SB1394)
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Ta rieta S oun d Latarjeta de sonido (non-SB1394) dispone de estas clavijasy conectores que permiten la conexién de

. otros dispositivos:
BlaSter AUd |g)' Conector de sonido de CD (CD_IN)

Se conecta a la salida de sonido anal6gica en Conector auxiliar (AUX_IN)
(n O n 'S B I 3 94) una unidad de CD-ROM o DVD-ROM mediante Se conecta a las fuentes de sonido internas,
un cable de sonido de CD. tales como el sintonizador de TV, MPEG u

Conector del dispositivo del contestador otros tipos de tarjetas similares

telefénico (TAD)
Proporciona una conexién mono desde un
mdédem de voz estandar y transmite sefiales

o e voz estandar
de micréfono al médem Conector SPDIF de CD

(CD_SPDIF)

Se conecta a la salida SPDIF
(sonido digital) de una unidad
CD-ROM o DVD-ROM, si este
tipo de salida estéa disponible.

Clavija de salida analégica/digital
Salida AC-3 SPDIF comprimida o de
6 canales que permite conectar dispositivos
digitales externos o sistemas de altavoces
digitales.

También admite la conexién de canales
analégicos centrales y de subgraves para
conectar sistemas de altavoces

analégicos 5.1.

Clavija de entrada de linea (LIN_IN) — I
Se conecta a un dispositivo externo

(por ejemplo, un reproductor de casetes,
DAT o MiniDisc).
Clavija de entrada de micréfono (MIC_IN)

Se conecta a un micréfono externo para la
entrada de voz.

Clavija de salida de linea (LIN_OUT1) '_ﬂ ”

Se conecta a los altavoces con
alimentacion o a un amplificador externo
para la salida de sonido. También admite
el uso de auriculares.

OO0

Clavijas para Joystick/MIDI

Clavija de salida trasera (LIN_OUT?2) Se conecta a un joystick o un dispositivo
S(_? conECt_i} alos altavocg_s con MIDI. Puede comprar un kit MIDI opcional
alimentacion o a un amplificador externo que le permite conectar el joystick y el
para la salida de sonido. dispositivo MIDI a la vez.

Figura 1-2: Clavijas, conectoresy puerto de la tarjeta Sound Blaster Audigy (non-SB1394)
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Corchete para
Joystick/MIDI
(SB1394)

Esteinterfaz estaincluido con

algunos modelos de latarjeta
Sound Blaster Audigy.

AUDGY ™

El corchete para Joystick/MIDI dispone de este conector que puede utilizarse para conectarse a otros
dispositivos:

T T I
]
]
Conector de Joys;ick/MIDI U
Se conecta a un joystick (palanca de juegos) o a

un dispositivo MIDI. Puede adquirir un kit MIDI

opcional para enchufar a la vez un joystick y un Vista trasera del corchete del conector
dispositivo MIDI.

Figura 1-3: Conector ubicado en un corchete de Joystick/MIDI
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Pasos de la
instalacion

Paso |: Prepare el
equipo

A\

Apague lafuente de alimentacién
principa y desconecte el cablede
alimentacion del equipo. Los
sistemas que utilizan una unidad
de alimentacion ATX con la
alimentacion atenuada
desactivada pueden seguir
proporcionando alimentacionala
ranura PCI. Esto puede averiar la
tarjeta de sonido cuando se
inserte en laranura.

f

;‘,@

Extraiga cualquier tarjetade
sonido instalada en €l sistema o
desactive el chipset de sonido
incorporado. Para obtener méas
informacién, consulte el apartado
“Problemas con mltiples
dispositivos de sonido” en la
pagina B-8.

/ 4)
/ LJ*“I\' &Y Y

. Apague €l equipo y todos los dispositivos periféricos.
. Toque unaplacametalicadel equipo paratomadetierracon el fin de descargar la electricidad estética.

A continuacion, desenchufe el cable de alimentacion.

. Quite lacubiertadel equipoy
. extraigalos corchetes metdli cos de dos ranuras PCl adyacentes que estén libres, tal y como se muestra

en laFigura 1-4. Guarde los tornillos para utilizarl os més adel ante.

Extraiga dos corchetes metalicos adyacentes Extraiga un corchete metélico
corchetes 4 * Corchete 4
metalicos g ! metélico v Sound Blaster
Audigy (non-
SB1394)
Sound Blaster Ranuras PCI

Audigy (SB1394) Ranuras PCI

Ranuras ISA / Ranuras ISA /

Figura 1-4: Extraccion de placas de metal
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Paso 2: Instalacion
de la tarjeta Sound
Blaster Audigy

A

No fuerce latarjeta de sonido
cuando lainserte en laranura
Antes deinsertar latarjetaen la
ranura de expansién PCI,
asegurese de que el conector PCI
de color dorado de latarjeta
Sound Blaster Audigy esté
alineado con el conector de

bus PCI.

Si no encaja correctamente,
extrdigala con cuidado y vuelva
aintentarlo.

Corchetes
ﬁ / no usados
':\": W
N '}'? v
Corchete \
Joystick/MIDI % E

Sound Blaster Audigy
(SB1394)

____ﬁ”@) G“V -

1. Alineelatarjeta Sound Blaster Audigy con laranura PCl y empUjela con suavidad hacialaranura, tal
y como seindicaen laFigura 1-5.

2. Utilice uno de los tornillos que guardc') en uno de los pasos anteriores parafijar latarjeta.

v

¥ Corchetes
/ no usados

%

Sound Blaster Audigy

(non-SB1394)

Figura 1-5: Fijacién de la tarjeta de sonido en la ranura de expansion.
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Paso 3: Conexion Para la salida de sonido de CD analégica: |
con cable de audio P Conecte el cable de sonido de CDanal dgico (no incluido) del Unidad CD-ROM/DVD-ROM
. | conector de sonido anal 6gico de la unidad de CD-ROM/DVD- Lrer==ml| |5
(paso oOpcional para ROM al conector CD_IN de latarjeta Sound Blaster Audigy tal y T o |
conexiones de cable como se muestraen laFigura 1-6. = "
] ) A [
de audio analégico o Parala salida de sonido de CD digital: S
i b Conecteel cablede sonido de CD digital (noincluido) del conector =
digital para CD) desonido digital delaunidad de CD-ROM/DVD-ROM al conector e
M CD_SPDIF delatarjetaSound Blaster Audigy tal y como seindica
en laFigura 1-6. Figura 1-6: Conexion delas
unidades.

« Silatarjeta Sound Blaster
Audigy esta conectada alos
conectores SPDIF deCD y
sonido de CD en una unidad
CD-ROM o DVD-ROM, no
active al mismo tiempo las
opciones CD Audioy CD
Digital en el Mezclador
Surround.

 El cable de audio anal6gico
MPC paraMPC (de 4 patillas)
y € cable de audio digital
MPC paraMPC (de 2 patill as)
no estan incluidos con la
tarjeta de audio.
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Paso 4: Conexion a 1. Vuelvaacolocar lacubiertadel equipoy
la fuente de 2. aenchufar el cable de alimentacion. Cuando haya terminado, encienda el equipo.

alimentacion Para conectar latarjeta Sound Blaster Audigy a otros dispositivos, consulte el apartado “Conexion de
periféricos relacionados’ en la pagina 1-10.

Parainstalar los controladoresy el software, consulte el apartado “Instalacion de controladoresy
aplicaciones’ en la pégina 2-2.
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C onexi é n d e El reproductor Sound Blaster Audigy |e permitir& disfrutar de interminables momentos de placer

acustico. LaFigura 1-7 muestra cdmo se conectan | os periféricos relacionados a reproductor Sound

pe riféricos Blaster Audigy para optimizar su funcionamiento.
relacionados

Clavija de salida analogica/digital Unidad de CD-ROM/DVD-ROM

Modo analégico (valor predeterminado): Se
conecta al canal central y al canal de subgraves.
Modo digital: Se conecta a los altavoces
digitales*, MiniDisc o DAT a través de una cable
miniclavija a DIN.

Cable de sonido CD Analdgica

d Cable de sonido CD Digital
MPC-MPC (de 4 patillas)

Para ver instrucciones acerca de como alternar MPC-MPC (de 2 patillas)

entre los modos digital y analégico, consulte el tema
“S6lo salida digital” de la ayuda en pantalla del
Mezclador surround de Creative.

[ )
Entrada de linea
Entrada de [ o

= micréfono
"] salida de linea

1 Salida trasera
=] Puerto SB1394
L_J o]

Tarjeta Sound

Blaster Audigy
(SB1394)

Reproductor de |
casetes y CDs,

sintetizador, etc.

Salida de linea

Micréfono

Se conecta a las entradas analégicas delantera
y trasera de los altavoces.

Salida de linea +Salida trasera: Para
conectar la tarjeta a un sistema de 4 altavoces
Salida de linea: Para conectar la tarjeta a un
sistema de 2 altavoces y auriculares

* Por ejemplo, los altavoces
digitales Creative Inspire™ 5.1
** Por ejemplo, los sistemas de
altavoces analégicos Creative
o Cambridge SoundWorks de
4 canales

Se conecta a los dispositivos compatibles
con IEEE 1394 , como puedan ser el
reproductor de sonido digital de Creative
IEEE 1394, una camara de video digital y
una WebCam.

Corchete Joystick/MIDI

Controlador para juegos

Figura 1-7: Conexion de otros dispositivos (SB1394)
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Clavija de salida analégica/digital
Modo analégico (valor predeterminado): Se

Unidad de CD-ROM/DVD-ROM

conecta al canal central y al canal de subgraves.
Modo digital: Se conecta a los altavoces
digitales*, MiniDisc o DAT a través de una cable
miniclavija a DIN.

Para ver instrucciones acerca de como alternar
entre los modos digital y analdgico, consulte el tema
“Solo salida digital” de la ayuda en pantalla del
Mezclador surround de Creative.

Cable de sonido CD Analdgica
MPC-MPC (de 4 patillas)

Cable de sonido CD Digital
MPC-MPC (de 2 patillas)

Reproductor de
casetes y CDs,
sintetizador, etc.

Salida de linea

Se conecta a las entradas analégicas delantera
y trasera de los altavoces.

Salida de linea +Salida trasera: Para
conectar la tarjeta a un sistema de 4 altavoces
Salida de linea: Para conectar la tarjeta a un
sistema de 2 altavoces y auriculares

Controlador para juegos

Entrada de linea
Entrada de micréfono
Salida de linea
Salida trasera

Tarjeta Sound
Blaster Audigy
(non-SB1394)

* Por ejemplo, los altavoces
digitales Creative Inspire™ 5.1
** Por ejemplo, los sistemas de
altavoces analégicos Creative
o Cambridge SoundWorks de
4 canales

Figura 1-8: Conexion de otros dispositivos (non-SB1394)
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Conexidén de
sistemas de
altavoces

f

;"E

Si vaautilizar juegos en modo

Windows 98 SE MS-DOS

(en modo DOS puro), deber&

» Asegurarse de que tanto el
conector de sonido de CD de
latarjeta Sound Blaster
Audigy como el conector de
sonido analdgico de la unidad
de CD-ROM o DVD-ROM
estén conectados.

» Si obtiene un sonido
distorsionado, no conecte el
conector SPDIF de CD dela
tarjeta Sound Blaster Audigy
al conector de sonido digital
de launidad de CD-ROM o
DVD-ROM.

/ Q
JATSICTE

Paraver instrucciones acercade como alternar entrelos modos digital y anal 6gico, consulte el tema“ Sdlo
salidadigital” delaayuda en pantalla del Mezclador surround de Creative.

Si dispone de un sistema de altavoces de canales 5.1, puede mezclar fuentes estéreo (como €l sonido de
un CD, MP3, WMA, MIDI y Wave) con canales 5.1 mediante la tecnologia Multi Speaker Surround
(CMSS) de Creative. Paramezclar, deberaactivar lacaracteristicaCM SS en PlayCenter (vistade jugador).
Consulte la ayuda en pantalla de PlayCenter.

Reproducir juegos, musicay
peliculas Clavija de salida
con un sistema de altavoces analégica/digital

digital 4.1 0 5.1 de Creative o
[ [ B W

Cambridge SoundWorks Miniclavija
e

a DIN
DIN
. digital
Entradas de
lineay trasera
L analégicass . ]

Reproducir juegos, musicay peliculas
con un sistema de altavoces de canal
analégico 5.1*

Salida de linea
Salida trasera

- - —=
- - ==

—

LLLELTT CTTETTTTTCTTIL) (T
Tarjeta Sound Blaster Audigy (SB1394)

Cable triple de
sonido estéreo

Entradas analdgicas
delantera, trasera y
de centroy
subgrave

* Por ejemplo, los altavoces
analdgicos Creative Inspire 5.1

Figura 1-9: Conexion dela tarjeta Sound Blaster Audigy a los sistemas de altavoces (SB1394).
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Reproducir juegos, masicay
peliculas

Clavija de salida

con un sistema de altavoces analdgica/digital
digital 4.1 0 5.1 de Creative 0 Miniclaviia
Cambridge SoundWorks aDIN ! [ T e o
R R . |.ru;:. |.rﬂ:|| .|.-[_[.|.. m

p digital - C

Entradas de

linea y trasera = Salida de linea

analdgicas ﬁ == Salida trasera

Vo —— )
{ Tarjeta Sound Blaster Audigy (non-SB1394)

Reproducir juegos, musicay peliculas
con un sistema de altavoces de canal

analégico 5.1* Cable triple de

sonido estéreo

Entradas analdgicas
delantera, trasera y
de centroy
subgrave

* Por ejemplo, los altavoces
analégicos Creative Inspire 5.1

Figura 1-10: Conexion de la tarjeta Sound Blaster Audigy a los sistemas de altavoces (non-SB1394).
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Conexidén de

IOS diSPOSitiVOS giegsitcgldificador/AmpIificador Dolby
externos de los

Clavija de salida

analdgica/digital
Elable )de 3,5 mm / %’ﬁl ’:1_]; T [1]1
mono) a RCA
usuarios | U= ’12[3 Lilggul.

Entrada SPDIF para
Dolby Digital (AC-3)

o
a7
i ] salida de linea

[:| Salida trasera

LTI LTV

LTI
Tarjeta Sound Blaster Audigy (SB1394)

Amplificador de 6 canales

Consejo : canal izquierdo/central

Anillo: canal derecho/subgrave

-
1 ]

1 ]

i

Cable de 3,5 mm B
(estéreo) a RCA B

.
Entradas analdgicas .
delantera, trasera y "

g Informacién adicional para usuarios
de centro y subgrave

. avanzados:

» Para conectarse a los canales de centro y
" subgrave mediante un cable de 3,5 mm

. (estéreo) a RCA, conecte la clavija blanca

RCA ala entrada de centro y la clavija roja

RCA ala entrada de subgrave del
amplificador.

Figura 1-11: Conexion de los dispositivos externos de los usuarios a la tarjeta Sound Blaster Audigy (SB1394).
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Sound

Descodificador/Amplificador Dolby Clavija de salida
Digital analdgica/digital

iF] ] [uf

Cable de 3,5 mm
(mono) a RCA

eeee—_ 23
L]
1 ]
i
Entrada SPDIF para .

Dolby Digital (AC-3)

Salida de linea
Salida trasera

o
Tarjeta Sound Blaster Audigy (non-SB1394)
Amplificador de 6 canales

Consejo : canal izquierdo/central

Anillo: canal derecho/subgrave
Cable de 3,5 mm

(estéreo) a RCA

Entradas analdgicas
delantera, trasera y
de centro y subgrave

Informacién adicional para usuarios

. avanzados:

» Para conectarse a los canales de centro y
" subgrave mediante un cable de 3,5 mm

¢ (estéreo) a RCA, conecte la clavija blanca
" L RCA ala entrada de centro y la clavija roja

° N RCA ala entrada de subgrave del

amplificador.

Figura 1-12: Conexion de los dispositivos externos de los usuarios a la tarjeta Sound Blaster Audigy (non-SB1394).
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Colocacién de
los altavoces

Si utiliza cuatro altavoces, col6quelos formando un cuadrado a
su alrededor y sitliese en el centro orientandolos en su
direccion (fijese en Figura 1-13). Aseglrese de que el monitor
del equipo no bloguee los altavoces delanteros. Ajuste las
posiciones relativas de |os altavoces a voluntad para obtener el
mejor resultado. Si dispone de un subgrave, coléquelo en una
esquina de la habitacion para obtener un resultado de bajos
Optimo.

Sub-
grave

Altavoz

O

delantero
izquierdo

AItavoz
delantero
derecho

Altavoz
central

Usted

Altavoz
trasero
izquierdo

Altavoz

trasero @
derecho

Figura 1-13: Posicién recomendada para

|os altavoces.
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Instalacion del software

Este capitulo describe cémo instalar el software del Sound Blaster Audigy.




Instalacidn del software

Instalacion de
controladores y
aplicaciones

v

Durante el proceso de
instalacion, se solicitaraalos
usuarios de Windows 98 SE que
inserten el CD deinstalacion de
Windows 98 SE en la unidad de
CD-ROM. Introduzca el CD de
instalacion en la unidad de
CD-ROM vy, acontinuacion,
presione el boton Aceptar.

Modo de
desinstalar
aplicaciones

Parapoder utilizar el reproductor Sound Blaster Audigy deberainstalar los controladores de dispositivoy
aplicaciones. Parainstalar estos controladoresy las aplicaciones suministradas con el paquete, sigalas
siguientes instrucciones, que son vélidas para todos | os sistemas operativos de Windows admitidos.
1. Cuando hayainstalado €l reproductor Sound Blaster Audigy y el corchete para Joystick/MIDI,
encienda el equipo. Windows detecta automaticamente la tarjeta de sonido y los controladores de
dispositivo.
Cuando se le soliciten los controladores de sonido, haga clic en € botén Cancelar.
3. Introduzca el CD de instalacién de Sound Blaster Audigy en la unidad de CD-ROM.
El disco dispone de lafuncién autoejecutable de Windows y empezara a € ecutarse autométi camente.
En caso contrario, deberd activar la funcion de notificacidn de insercion automética de la unidad de
CD-ROM. Para obtener més informacién, consulte el apartado “Problemas en lainstalacion del
software” en lapagina B-2.
4. Sigalasinstrucciones de la pantalla para completar lainstalacion.

5. Cuando sele solicite, reinicie & sistema.

N

Algunas veces es necesario desinstalar y luego volver ainstalar |as aplicaciones para poder corregir
problemas, cambiar parametros de configuracion o actualizar versiones. Las siguientes instrucciones le
indican cémo desinstalar aplicaciones de cualquier sistema operativo Windows.

1. Inserte el CD deinstalacion de Sound Blaster Audigy en la unidad de CD-ROM.

2. El disco es compatible con el modo de reproducci én automatica de Windows y comienza a funcionar
autométicamente. Si no fueraasi, consulte“ Problemas en lainstalacion del software” enlapéginaB-2.

3. Cierretodaslas aplicaciones de tarjeta de sonido. Aquellas aplicaciones que estén en funcionamiento
durante el proceso de desinstalacion no seran quitadas.

4. Hagaclic enInicio-> Configuracion -> Panel de contral.
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Modo de volver
a instalar
aplicaciones

Actualizacion de
Windows 2000
(Service Pack 2)

© N o v

9.

e .
/6?‘1'@

Haga doble clic en & icono Agregar/quitar programas.

Hagaclic en lapestaiia | nstalar/desinstalar y seleccione Sound Blaster Audigy.

Haga clic en Agregar/quitar.

Cuando aparezca el cuadro de didlogo I nstallShield Wizard, hagaclic en las casillas de verificacion
correspondientes alos elementos que desea desinstalar para quitarlos.

L as aplicaciones seleccionadas seran quitadas.

10. Hagaclic en Siguiente.
11. S asi seleindicara, reinicie el ordenador.

En caso de un error en los controladores, es probable que deba volver ainstalar las aplicaciones.
1. Inserte el CD deinstalacién de Sound Blaster Audigy en la unidad de CD-ROM.

2.

© © N U~

El disco es compatible con el modo de reproduccion automética de Windows y comienza a funcionar
autométicamente. Si no fueraasi, consulte“ Problemas en lainstalacion del software” enlapéginaB-2.

Hagaclic en Inicio -> Configuracion -> Panel de control.

Haga doble clic en & icono Agregar/quitar programas.

Hagaclic en la pestaiia | nstalar/desinstalar y seleccione Sound Blaster Audigy.

Haga clic en Agregar/quitar.

Cuando aparezca el cuadro de didlogo I nstallShield Wizard, hagaclic en laopcion Reparar.
Esta opcion vuelve areinstalar todas las aplicaciones que instal 6 previamente.
Sigalasinstrucciones en pantalla para completar lainstalacion de las aplicaciones.

Windows 2000 dispone ahora de compatibilidad mejorada parala salida AC-3 SPDIF (no PCM através
de waveOut) para el software de aplicaciones DVD. Haga clic en lasiguiente direccion para obtener
acceso al sitio Web de Microsoft Windows 2000 y descargar Windows 2000 Service Pack 2 e incorporar
esta compatibilidad al sistemay corregir otros problemas del sistema operativo Windows 2000.

http://microsoft.com/windows2000/server/eval uation/news/bul leting/sp2.asp
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Aplicaciones de Sound Blaster Audigy

Este capitulo describe cémo obtener el maximo rendimiento de

Sound Blaster Audigy.




Aplicaciones de Sound Blaster Audigy

ApIicaciones de Sound Blaster Audigy es compatible con una amplia gama de aplicaciones que le ayudaran a obtener €

. maximo rendimiento posible de latarjeta de sonido. El siguiente software es una pieza fundamental para
Creative Sound el funcionamiento de la tarjeta de sonido:

Blaster Audigy Creative Taskbar
Creative Sound Blaster Audigy Online Quick Start (s6lo disponible en inglés)
EAX ADVANCED HD™ Gold Mine Experience
Creative Diagnostics
Creative Surround Mixer
Creative AudioHQ
Creative WaveStudio
Creative PlayCenter
Creative Recorder
Creative MiniDisc Center
Creative Restore Defaults

Oooooooooooo

C reative Taskbar LaCreative Taskbar es una aplicacion que permite llevar a cabo con rapidez y comodidad todas las tareas
con latarjeta de sonido. Basta con seleccionar una tarea para que las aplicaciones necesarias seinicien y

L la configuracion del mezclador y 10s efectos se establezca de forma automética.
g La Creative Taskbar dispone también de una guia de tareas, que ofrece una serie de Utiles consgjos y
Las aplicaciones incluidas con vincul os relacionados acerca de la tarea sel eccionada
Sound Blaster Audigy pueden L, ., .
ser algo distintas de las aqui Para obtener mas informacion acerca de la Creative Taskbar, consulte la ayuda en pantalla.
descritas.
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Creative Sound
Blaster Audigy
Online Quick
Start (solo
disponible en
inglés)

EAX
ADVANCED
HD ™ Gold Mine
Experience

Creative
Diagnostics

STER

e
/6?‘1'@

Este es un excelente punto de partida para conocer el funcionamiento de Sound Blaster Audigy. Esta
utilidad en lineaincluye varias demostracionesinteractivas einformativas que describen las caracteristicas
de Sound Blaster Audigy, como puedan ser lareproduccion de misicay juegos digitales, lareproduccién
de peliculas, la conexién de altavoces y la g/ecucion de tareas.

Esta demostracion, que se desarrolla en unaminade oro, le permitird disfrutar de las tecnologias EAX
ADVANCED HD™, como la panoramizacion, lareflexion y la modificacién de entornos. Compare las
escenas cony sin EAX ADVANCED HD™ y comprenderd por qué muchos programadores estan
incorporando latecnologia EAX ADVANCED HD™ en |os juegos.

Utilice Creative Diagnostics para comprobar con rapidez |as posibilidades de reproduccién de archivos
Wave, MIDI o CD Audio de latarjetade sonido, asi como la salida de |os atavoces. Para obtener mas
informaci6n acerca de Creative Diagnostics, consulte la ayuda en pantalla.

Aplicaciones de Sound Blaster Audigy 3-3



Creative
Surround Mixer

@

Pararestaurar la configuracion
original del Mezclador surround,
hagaclic en Inicio ->
Programas-> Creative ->
Sound Blaster Audigy ->
Creative Restore Defaults.

Creative
AudioHQ

I BLASTER

Slniey -

El Surround Mixer de Creative eslaaplicacion principal que permite llevar a cabo las siguientes tareas:
0 Comprobar los altavoces

O Aplicar los efectos de sonido de EAX ADVANCED HD™

0 Mezclar sonidos de distintas fuentes de entrada

0 Establecer los efectos de sonido

El Surround Mixer dispone de dos modos. Haga clic en €l boton M odo basico o M odo avanzado para
alternar entre estos dos modos:

En el modo bésico aparece el panel del mezclador, en el que puede:

0 mezclar sonidos procedentes de diversas fuentes de sonido durante una grabacién o reproduccion

0 controlar el volumen, los bajos, los agudos, € balance y la distorsion

En el modo avanzado aparecen los panelesdel Surround Mixer y del Mixer. Enlos panelesdel Mezclador
surround puede:

0 Seleccionar los efectos de sonido

0 Especificar lasalidade los altavoces
0 Realizar una prueba de los altavoces

Para obtener méas informacion acerca del Creative Surround Mixer, consulte la ayuda en pantalla.

AudioHQ es el centro de control del software de sonido de Creative.

Lainterfaz de AudioHQ es muy parecida aladel Panel de control de Windows. Esta formada por
diversas aplicaciones de control que permiten mostrar, escuchar o configurar las propiedades de sonido
de uno o0 més dispositivos de sonido instalados en el equipo.

Como en el Panel de control, |as aplicaciones de control de AudioHQ pueden mostrarse como iconos
grandes, iconos pequefios, 0 como unallista de elementos o detalles. En la vista de aplicaciones, puede
seleccionar todos los elementos o invertir la seleccion. Sin embargo, €l nimero de elementos de la
ventana principal variara segiin la aplicacion de control o el dispositivo seleccionado. La vista Por
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SoundFont Control

Device Controls

Creative Keyboard

Entrada MIDI

Control EAX
ADVANCED HD™

o R
/ TG

dispositivo de sonido s6lo muestra las aplicaciones de control admitidas por e dispositivo seleccionado.
Lavista Aplicaciones muestra Unicamente | os dispositivos de sonido admitidos por la aplicacion
seleccionada.

Para obtener més informacion acerca de AudioHQ de Creative, consulte la ayuda en pantalla.

SoundFont Control permite configurar los bancos MIDI con instrumentos y archivos SoundFont,
DL S Wave, asi como establecer €l algoritmo y €l espacio de caché.

Para obtener més informacion acerca de Control de SoundFont, consulte laayuda en pantalla.

Device Control le permite configurar diversas caracteristicas de sus dispositivos de audio. Los controles
también le permiten seleccionar lafrecuencia de muestreo de salida SPDIF, habilitar lafuncion de desvio
de SPDIF paraentraday salida digital, y desactivar |os altavoces cuando se conectan los auriculares ala
unidad de Audigy.

Para obtener mas informacion acerca de Device Controls, consulte |a ayuda en pantalla.

El Creative Keyboard es un teclado virtual que permite oir o reproducir notas musicales generadas con
dispositivos MIDI.

Los dispositivos de entrada MIDI externos pueden utilizarse para escuchar bancos e instrumentos MIDI.
En primer lugar, conecte un dispositivo deentradaM DI alatarjetade sonido 'y, acontinuacién, seleccione
en e Teclado de Creative el dispositivo conectado.

El control EAX ADVANCED HD™ permite configurar € motor de efectos de |os chips de Sound Blaster

Audigy.
Ademas, permite especificar |os componentes sonoros que constituyen un efecto de sonido.
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Creative
WaveStudio

Creative
PlayCenter

Creative
Recorder
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L os sonidos producidos por esta aplicacion estan tan [lenos de vida que casi podra verlos. Es €l primer
sistema de laindustria informatica que consigue recrear e incorporar en juegos, musicay otras
aplicaciones sonidos interactivos muy reales. Estos efectos de sonido hacen posible reproducir en su
equipo sonidos de una calidad tan elevada que su imaginacion podra virtualmente verlos. Los efectos
conseguidos superan | os resultados logrados con |as actual es técnicas de sonido surround y sonido
posicional en 3D porque generan un entorno con efectos que tiene en cuenta el tamario de una habitacion,
las propiedades acUsticas, la reverberacion, €l eco, asi como otros efectos que recrean los sonidos de la
vidarea.

Para obtener méasinformacion acercadel Control EAX ADVANCED HD™, consultelaayudaen pantalla.

Creative WaveStudio permite realizar las siguientes funciones de edicion de sonido de manera muy
sencilla:

0 Reproducir, editar y grabar datos de ondas de 8 bits (calidad de cinta) y de 16 bits (calidad de CD)

0 Mejorar los datos de ondas o crear sonidos propios con distintos efectos especialesy funciones de
edicién como, por gjemplo, inversion, eco, silencio, panoramica, cortar, copiar y pegar

O Abriry editar varios archivos de sonido alavez

O Abrir archivos de datos Raw ((RAW) y MP3 (.MP3)

0 Paraobtener més informacion acerca de Creative WaveStudio, consulte la ayuda en pantalla.

Creative PlayCenter es un revolucionario reproductor de sonido de CD vy digital (como MP3 0 WMA).
Aparte de gestionar sus archivos favoritos de sonido digital en el equipo, también puede utilizarse como
descodificador para descargar pistas de CD de sonido en archivos de sonido digital comprimidos. Puede
codificar pistas auna velocidad muy superior ala de reproduccion normal, a canzando hasta 320 kbps
(paraMP3).

Nota: Para obtener més informacion acerca de Creative PlayCenter, consulte |la ayuda en pantalla.

El Recorder permite grabar musica o sonidos de diferentes fuentes de sonido como, por jemplo, un
microfono o un CD de sonido, y guardar estainformacién como archivos Wave (.wav). Para obtener més
informacion acerca de Creative Recorder, consulte la ayuda en pantalla.
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MiniDisc Center de Creative le permite reproducir discos compactosy formatos de audio conocidos para
grabarlos en grabadores digitales como, por € emplo, reproductores de DAT, especia mente para
reproductores de MiniDisc (MD).

Con el MiniDisc Center, puede:

O crear un @bum con sus temas favoritos, cada uno en un formato de audio diferente

O incluir autométicamente un periodo preestablecido de silencio entre unay otra pista

O reproducir su propio album y grabarlo en el grabador de MD

Para obtener més informacién y detalles de uso del MiniDisc Center de Creative, consulte la Ayuda en
linea.

Creative Restore Defaults permite restaurar la configuracion predeterminada de todos los valores de
sonido.
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Uso de las aplicaciones

Este capitulo describe las aplicaciones que deben utilizarse para poder crear
contenidos, reproducir juegos y ejecutar programas audiovisuales.




Uso de las aplicaciones

Reproduccion
de archivos
multimedia

Reproduccién de
discos DVD

Algunos descodificadores/
reproductores de software para
DVD no pueden descodificar
canaesdehasta5.1, pero pueden
admitir laSalida SPDIF. En estos
casos, Sound Blaster Audigy
puede utilizar lafuncion de
sdidaSPDIF paradescodificar la
sefial Dolby Digitdl.

Algunos model os de tarjeta
Sound Blaster Audigy cuentan
con lafuncion de descodificacion
Dolby Digita (AC-3).

Sound Blaster Audigy ofrece la posibilidad de reproducir archivos multimedia de alta calidad, jecutar
programas audiovisuales digitales, crear contenidos, asi como aprovechar las posibilidades de
entretenimiento que ofrece Internet. A continuacion se describen las aplicaciones que puede utilizar para
poder llevar a cabo estas actividades.

Si dispone de un descodificador externo Dolby Digital (AC-3), podra disfrutar del sonido Dolby Digital
incluido en las peliculas en DVD.

Sin embargo, si no cuenta con un descodificador externo Dolby Digital (AC-3), debera disponer de una
unidad compatible con DVD y un conjunto de altavoces que admitan hasta seis canales, como los
altavoces anal 6gicos Creative Inspire 5.1. También debera contar con un reproductor de software para
DVD que pueda enviar la sefial AC-3 SPDIF comprimida alatarjeta Sound Blaster Audigy y
descodificarla, como pueda ser InterVideo WinDVD 2000 o Cyberlink PowerDVD 3.0.

En el Mezclador surround de Creative, active la caracteristica Dolby Digital (AC-3) Decode. Para obtener
maés informacion, consulte la ayuda en pantalla del Mezclador surround de Creative.

En el descodificador/reproductor de software del DV D, active la Salida SPDIF o unafuncion similar.
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Reproduccion de
archivos MP3 o
WMA

Reproduccién de
archivos Wave y
CD Audio

Reproduccién de
archivos MIDI

Entretenimiento

digital

Reproduccion de
peliculas surround

Compilaciéon de
albumes musicales
personalizados

Creative PlayCenter admite y reproduce archivos MP3y WMA..

Utilice Creative PlayCenter para reproducir archivos Wavey CD Audio. WAV es &l formato delos
archivos de sonido digitales del sistema operativo Windows. CD Audio se refiere alos discos compactos
de sonido que pueden reproducirse en una unidad de CD-ROM.

MIDI (*.MID) es un formato musical que utiliza un sintetizador interno paralareproduccion. Utilice
Creative PlayCenter parareproducir archivos MIDI.

Si desea disfrutar de peliculas de gran calidad audiovisual, es primordial disponer de unos buenos
altavoces. S tiene un sistema de 4 6 5 altavoces conectado ala tarjeta Sound Blaster Audigy, configure
los altavoces en el Mezclador surround de Crestive. Para reproducir peliculas en DVD, es aconsgjable
adquirir Creative PC-DVD Encore, que es un sistema audiovisual digital doméstico, asi como los
altavoces digitales Creative Inspire 5.1.

Con Creative PlayCenter puede compilar dbumes musicales compuestos por archivos de CD Audio,
WAV o MIDI.
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Creaciodn de
contenido

Aplicacién de
efectos de voz

Grabacién de
sonidos y efectos

Creacidon de musica
Grabacién de
sonido digital

Creacion de
multiples efectos

SoundFonts

Cuando firme y grabe sus canciones, puede mejorar lavoz o incluso agregar efectos especiales. Puede
hacerlo con el control EAX, a que se obtiene acceso desde el Mezclador surround de Creative.

Creative Recorder permite grabar cualquier fuente de sonido sin tener que preocuparse por la
configuracion del mezclador. También puede grabar cualquier efecto de sonido.

Conecte un teclado de controlador MIDI a puerto MIDI/Joystick paratener acceso al sintetizador
Audigy de atacalidad.

Con laayuda de Creative Wave Studio puede redlizar grabacionesy ediciones digitales (16 bits, 48 kHz)
en & equipo en € que hayainstalado Sound Blaster Audigy.

Sound Blaster Audigy incluye muchos efectos programables. Puede crear miles de reverberacionesy
otros efectos especiales en el control EAX, a que puede tener acceso desde €l Creative Surround Mixer.

Latecnologia SoundFonts de Creative ofrece infinitas posibilidades para crear sonidos y utilizarlos con
sumusica
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Entretenimiento
en Internet

Codificacién de
canciones de CD en
formato MP3

Descarga y
reproduccién de
canciones de MP3

Reproduccién de
canciones MP3 con
EAX ADVANCED
HD ™

Referencia de
juegos

Compatibilidad con
EAX ADVANCED
HD™

Con Creative PlayCenter puede codificar y grabar sus canciones favoritas de CD en el disco duro del
equipo para crear una base de datos de canciones personalizadas.

Con Creative PlayCenter puede agregar ala base de datos | as canciones que descargue de Internet.

Con Creative PlayCenter puede crear composiciones de MP3 con efectos realistas de varias dimensiones
y texturas agregando efectos de entorno como, por gjemplo, una sala de conciertos o un cuarto de bafio.
Incluso las personas que no tengan una Sound Blaster Audigy podran disfrutar de estas canciones MP3
personalizadas.

Disfrute de los juegos disefiados con el sistema EAX ADVANCED HD™ que han sido creados por los
principales desarrolladores de juegos y sumérjase en los entornos mas realistas. En la direccién
http://www.eax.creative.com encontrard una lista de los titulos compatibles.

Uso delas aplicaciones 4-5



Compatibilidad con
DirectSound3D

Compatibilidad con
A3D 1.0

Entornos
personalizados para
juegos no
tridimensionales

.
Jace

Latarjeta Sound Blaster Audigy admite |os juegos de tecnologia DirectSound3D (DS3D) en los que
podra escuchar los sonidos con un realismo tridimensional que le permitira disfrutar sin limites.

Latarjeta convierte las|lamadas A3D en DirectSound3D, lo que significa que también podradisfrutar de
los juegos desarrollados con esta tecnol ogia.

Desde el panel de control de EAX, a que se tiene acceso desde el Creative Surround Mixer, puede crear
entornos personalizados paralos juegos no compatibles con EAX ADVANCED HD™.,
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Especificaciones generales

En este apartado se muestran las especificaciones de la tarjeta
Sound Blaster Audigy y del corchete de Joystick/MIDI.




Especificaciones generales

Caracteristicas

Tecnologia Bus
Mastering en
arquitectura PCI

Procesador Audigy

Recorrido de sonido de
alta calidad

Este apartado describe |as especificaciones de |a tarjeta Sound Blaster Audigy (SB1394/non-SB1394) y
del corchete de Joystick/MIDI (s6lo SB1394).

0 Compatible con laversion 2.1 de la especificacion PCI.
0 Latecnologia Bus Mastering reduce el tiempo de esperay acelerael rendimiento del sistema

Procesamiento avanzado de efectos digital es acelerado mediante hardware

Procesamiento digital de 32 bits manteniendo un rango dinamico de 192 dB

Interpolacion de 8 puntos patentada que reduce la distorsion a niveles inaudibles

Sintetizador de tabla de ondas mediante hardware de 64 voces

Ecualizacion y mezcladigital de calidad profesional

El tamafio ilimitado del banco SoundFont puede asignarse ala memoria de host (limitada por la
memoria disponible del sistema)

I e e s s |

O Mezclafuentes anal égicas, como CD Audio, entradade linea, entrada auxiliar, TAD, altavoz de PCy
entrada de micréfono através de AC' 97 Codec con fuentes digitales internas

O Reproduccion de 64 canales de sonido en velocidad de muestreo arbitraria para cada uno de ellos.

0 Mezclade 32 bits de todas las fuentes digitales con el Mezclador digital Audigy

0 Conversion de entradas anal 6gicas a digitales de 24 bits a una vel ocidad de muestreo de 48 kHz
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Procesamiento de
sonido digital
profesional

Control flexible del
mezclador
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Conversion digital aanalogica de 24 bits de fuentes digitales a 48 kHz a salida de altavoces 5.1
analogica
Velocidades de muestreo de grabacién de 16 bits: 8, 11.025, 12, 16, 22.05, 24, 32, 44.1y 48 kHz

Admitelasefial de entradadel formato deinterfaz digital Sony/Philips (SPDIF) de unacalidad de hasta
24 bits/96 kHz

Aceptalaentrada Dolby Digital (AC-3) SPDIF comprimida para albergar |a descodificacion de la
salida de canal 5.1 de alta calidad

Salida SPDIF de una resolucion de hasta 24 bits a una vel ocidad de muestreo seleccionable de 44.1,
48 0 96 kHz

Nota: Lasalida SPDIF no esta disponible durante la reproduccion de contenido de sonido digital
protegido autorizado con la tecnologia DRM (Digital Rights Management)

Salida SPDIF de 8 canales seleccionable para sistemas con amplificador /altavoces digitales externos
Conmutacién de software de entradaa salida SPDIF (omitir) paraminimizar |os conflictosde conexion
del cable

Compatibilidad con ASIO parala grabacion multipista de latencia baja con software compatible con
ASIO

Control de reproduccién de software de CD Audio, entrada de linea, entradaauxiliar, TAD, altavoz de
PC, entrada de micréfono, dispositivo Wave/DirectSound, dispositivo MIDI, CD Digital (CD SPDIF)
Control de grabacién de software de mezcla anal6gica (sumade CD Audio, entrada de linea, entrada
auxiliar, TAD, altavoz de PC), entradade micréfono, dispositivo Wave/DirectSound, dispositivo MIDI,
CD Digital (CD SPDIF)

Grabacion con fuente de entrada sel eccionable o con mezcla de diferentes fuentes de sonido.

Control de volumen maestro regulable

Control independiente de graves y agudos

Control de balance entre altavoces delanteros y traseros

Control de silencio y panoramizacion de las fuentes del mezclador
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Descodificacién Dolby 0 Descodifica Dolby Digital (AC-3) en canales 5.1 o corriente Dolby Digital (AC-3) PCM SPDIF
Digital ( AC- 3) comprimida de paso a través a un descodificador externo
0 Redireccionamiento de graves. Mejorala salida de graves a subgraves para peguefios sistemas de
altavoces satélite
O Ajuste de frecuencia de bajos (10 a 200 Hz): regulable en unidades de subgraves autbnomas para
conseguir € nivel de bajos deseado
O Control denivel central y LFE regulable

O

Creative Multi Speaker Tecnologia de mdltiples altavoces

Surround™ (CMSSW) 0 Mezclafuentes mono o estéreo con canales 5.1

O Algoritmo de mezclay de panoramizacion de calidad profesional
Compatibilidad: sélo 00 Compatible con la especificacion |IEEE 1394a
con Sound Blaster 0 Admite velocidades de datos de 100, 200 y 400 Mbps

0 Admite hasta 63 dispositivos compatibles con |EEE 1394 en una configuracién en cadena

Audigy (SB1394)

Conectividad

Tarjeta Sound
Blaster Audigy
(SB1394)

Entradas de sonido 0 Entradade lineaanal6gicalineal através de clavija estéreo en e corchete trasero
0 Entrada anal 6gica para micréfono mono através de clavija estéreo en el corchete trasero
0 Entradaanaldgicalineal paraCD_IN através de conector Molex de cuatro patillas en latarjeta
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Salidas de sonido

Interfaz SB1394

A

El conector/puerto SB1394 de
seis patillas dispone de una
salida de alimentacién maxima
de 2 vatios. Conecte solamentea
este puerto un dispositivo de
consumo elevado, como € disco
duro |IEEE 1394y launidad
CD-RW, ano ser que cuente con
una fuente de alimentacion
propia

/x-t,((--—— (<
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Entrada analdgicalineal AUX_IN através de conector Molex de cuatro patillas en latarjeta
(Disponible sélo en algunos model 0s)

Entrada anal6gicalineal para TAD através de conector Molex de cuatro patillas en latarjeta
Entrada digital CD_SPDIF através de conector Molex de dos patillas en latarjeta

SALIDA ANALOGICA/DIGITAL através de miniclavijade 3,5 mm de cuatro polos en la parte
trasera del corchete

« SALIDA ANALOGICA: Canales de centro y subgrave

e SALIDA DIGITAL: Sdlidas digitales SPDIF delanteras, traseras, de centro y subgrave

Dos salidas anal dgicas lineales a través de clavijas estéreo en € corchete trasero, salidas de linea
Frontal y Traseraly 2.

Admite auriculares estéreo en la salida de linea delantera (resistencia de 32 ohmios)

Un conector interno SB1394 de 2 x 5 patillas (J6) en la tarjeta para conectarse alatarjeta Audigy

Extension (opcional)
Un conector/puerto SB1394 de seis patillas en €l corchete trasero
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Interfaces

Tarjeta Sound
Blaster Audigy
(non-SB1394)

Entradas de sonido

Salidas de sonido

I | O

O

Cabezal de 1 x 4 patillasVOL_CTRL

Cabezal de 1 x 2 patillas PC_SPK (altavoz PC)

Cabezal de 2 x 20 patillas AUD_EXT para conectarse ala unidad Audigy (Opcion de actualizacion,
disponible sélo en algunos model os)

Cabezal de 2 x 8 patillas JOY STICK paraconectarseal conector Joystick/MIDI (Dispositivo opcional
interfaz de metal incluido con algunos model os)

Entrada de linea analdgicalineal através de clavijaestéreo en el corchete trasero (disponible sélo en
algunos model 0s)

Entrada anal 6gica para micr6fono mono através de clavija estéreo en el corchete trasero (disponible
sblo en algunos model os)

Entrada analdgicalineal paraCD_IN através de conector Molex de cuatro patillas en latarjeta
Entrada analdgicalineal AUX_IN através de conector Molex de cuatro patillas en latarjeta

Entrada analdgicalineal para TAD através de conector Molex de cuatro patillas en latarjeta
Entrada digital CD_SPDIF através de conector Molex de dos patillas en latarjeta

SALIDA ANALOGICA/DIGITAL através de miniclavija de 3,5 mm de cuatro polos en la parte
traseradel corchete

« SALIDA ANALOGICA: Canales de centro y subgrave

* SALIDA DIGITAL: Salidas digitales SPDIF delanteras, traseras, de centro y subgrave

Dos salidas anal dgicas lineales a través de clavijas estéreo en el corchete trasero, salidas de linea
Frontal y Traseraly 2.

Admite auriculares estéreo en la salida de linea delantera (resistencia de 32 ohmios)
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Interfaces Cabezal de 1 x 4 patillas VOL_CTRL

Cabezal de 1 x 2 patillas PC_SPK (altavoz PC)

Cabezal de 2 x 20 patillas AUD_EXT para conectarse ala unidad Audigy (opcional)

Conector JOY STICK/MIDI de 15 patillas en |os corchetes traseros (Dispositivo opcional: interfaz de

metal incluido con algunos model 0s)

I |
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Solucion de problemas

En esta seccién se ofrecen algunas soluciones para resolver los

problemas que pueden aparecer durante la instalaciéon o uso
habitual del programa.




Solucion de problemas

Problemas en la
instalacion del
software

En este apéndi ce se ofrecen algunas soluciones para resolver 10s problemas que pueden aparecer durante
lainstalacion o uso habitual del programa.

Lainstalacién no seinicia automaticamente después de introducir el CD deinstalacién de Sound
Blaster Audigy.

Es posible que la funcién de g ecucién automética de Windows no esté activada.

Para iniciar el programa de instalacion a través del ment contextual de Mi PC:

1. Hagadobleclic en el icono Mi PC situado en €l escritorio de Windows.

2. EnlaventanaMi PC, hagaclic con el botdn secundario del ratén en el icono de launidad de CD-ROM.

3. Ene menu contextual, hagaclic en Ejecucién automaticay sigalasinstrucciones que apareceran en
pantalla.

Para activar la funcién de g ecucién automatica mediante el Aviso de insercién automatica:

1. HagaclicenlInicio -> Configuracién -> Panel de control.

2. EnlaventanaPanel de control, haga doble clic en el icono Sistema.

3. Enel cuadro dedialogo Propiedadesdesistema, hagaclic enlafichaAdministrador dedispositivos
y seleccione la unidad de CD-ROM.

4. Hagaclic en €l bot6n Propiedades.

5. En € cuadro de didlogo Propiedades, hagaclic en laficha Configuracion y seleccione Aviso de
insercidn automatica.

6. Hagaclic en el boton Aceptar parasalir del cuadro de dialogo.
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Problemas con el
sonido

Al reproducir un archivo de sonido, €l sonido ambiental o los efectos son méas fuertesdelo que se
esper aba.

El dltimo entorno predeterminado no resulta apropiado para el archivo de sonido actual .

Para cambiar al entorno adecuado:
1. Hagadobleclic en el icono Panel de control EAX en AudioHQ.

2. En €l cuadro Entorno, haga clic en laflecha abajo para seleccionar (Sin efectos) o un entorno
adecuado.

No se obtiene sonido por losauriculares.

Compruebe que:

0 Losauriculares estén conectados a la clavija correspondiente.

O EnlafichaAltavocesdel panel principal del Surround Mixer, laopcion Auricular es esta sel eccionada
en el cuadro Altavoz.

O En € panel Mezclador del Surround Mixer, lafuente de grabacion seleccionadaes“L o que se oye”.

L as fuentes de grabacién analdgicas individuales no aparecen en € Surround Mixer.

Las siguientes fuentes de grabacion anal dgicas se combinan paraformar un control de grabacion
denominado M ezcla anal6gica (L inea/CD/TAD/Aux/PC), ubicado en la columnadel panel de
grabacion:

Entrada de linea

CD de Audio

Auxiliar

Entrada TAD

Altavoz de PC

I I
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L as fuentes de grabacién analdgicas individuales no pueden seleccionarse en el Surround Mixer.

En laopcion M ezcla analdgica (L inea/CD/TAD/Aux/PC) se combinan cinco fuentes de grabacién
anal 6gicas. Para obtener mas informacion, consulte el apartado “L as fuentes de grabacién anal gicas
individual es no aparecen en € Surround Mixer.” en la pagina B-3.

Para grabar una fuente anal6gica individual:

O Enée panel de grabacion de unacolumnadel Surround Mixer, asegurese de que lafuente de grabacion
seleccionada sea M ezcla analdgica (L inea/CD/TAD/Aux/PC).

O End panel de seis columnas, silencie las fuentes anal 6gicas que no desee grabar haciendo clicen la
casillade verificacién Silencio correspondiente.

No se obtiene sonido por los altavoces.

Compruebe que:

0 Haconectado los atavoces alasalida de latarjeta.

0 Haseleccionado lafuente correctaen el panel del Mixer.

0 Si secumplen estas dos condicionesy aun asi no se obtiene sonido alguno, haga clic en € signo més
de color rojo situado encimadel control VOL y compruebe si esta seleccionada la casilla de
verificacion Solo salidadigital. Si lo estd, significa que se encuentraen el modo Sélo salidadigital y,
por este motivo, es necesario conectar unos altavoces digitales para poder oir € sonido de latarjetade
sonido. Si desea obtener informacion mas detallada al respecto, consulte la seccion referente al modo
S6lo salidadigital en la Ayuda en pantalladel Surround Mixer.

No hay salida de sonido cuando se reproducen archivos digitales del tipo WAV, MIDI o clipsAVI.

Compruebe que:

0 El control de volumen en los altavoces, en el caso de que lo haya, marca un valor medio. Si es
necesario, utilice el Creative mixer paraagjustar € volumen.

O El amplificador externo olosaltavoces con alimentacion estan conectadosalaclavijade salidadelinea
o alaclavijade salidatraseraen latarjeta de sonido.
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No existen conflictos de hardware entre la tarjetay un dispositivo periférico. Consulte el apartado
“Resolucion de conflictos de E/S” en lapagina B-11.

La seleccidn de altavoz en la opcidn correspondiente del panel principal del Surround Mixer se
corresponde con la configuracién del altavoz o de los auriculares.

L os controles deslizantes de Sonido original en lasfichas Maestro y Fuente de la aplicacion Panel
de control EAX estén establecidos en e 100%.

No hay salida de sonido cuando se reproducen CDs de sonido o juegos para DOS que necesitan un
CD-ROM.
Para resolver este problema:

Aseglrese de haber conectado el conector de sonido anal égico de la unidad de CD-ROM vy el de entrada
de CD delatarjeta de sonido.

Modo de habilitar lareproduccion de CD digital:

ok wbdPE

=

Hagaclic en Inicio -> Configuracién -> Panel de control.

En & cuadro de didlogo Panel de control, hagadoble clic en € icono M ultimedia.

En el cuadro de didlogo Propiedades multimedia, haga clic en la pestafia CD de musica.

Marque la casillade verificacién Habilitar audio digital de CD para este dispositivo de CD-ROM.
Hagaclic en Aceptar.

Hagaclic en Inicio -> Configuracién -> Panel de control.

2. En € cuadro de didogo Panel de control, haga doble clic en el icono Sistema.

o

En el cuadro de didlogo Propiedades del sistema, hagaclic en la pestafia Administrador de
dispositivos.

Haga doble clic en el icono delaunidad de DVD y CD-ROM.

Apareceran las unidades que se encuentran en su ordenador.

Haga clic con el boton derecho en €l icono de la unidad de disco. Aparecera un mend.
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Haga clic en Propiedades.

En & cuadro de didlogo siguiente, marque la casilla de verificacion Habilitar audio digital de CD
para este dispositivo de CD-ROM del cuadro Reproduccion de CD digital.

Hagaclic en Aceptar

Hagaclic en Inicio -> Configuracién -> Panel de control.

En el cuadro de didlogo Panel de control, hagaclic en €l icono Sistema.

En € cuadro de didlogo Propiedades del sistema, haga clic en la pestafia Har dware.
Hagaclic en Administrador de dispositivos.

Haga doble clic en e icono de la unidad de DVD y CD-ROM.

Apareceran las unidades que se encuentran en su ordenador.

Haga clic con €l boton derecho en el icono de la unidad de disco. Apareceraun men.
Haga clic en Propiedades.

En € cuadro de didogo siguiente, marque la casilla de verificacion Habilitar audio digital de CD
para este dispositivo de CD-ROM del del cuadro Reproduccion de CD digital.

La modificacién de una fuente hace que en ocasiones se pierda €l sonido.

Esto ocurre cuando se estd en modo Sélo salidadigital y el balance izquierda-derecha que se haya
especificado paralafuente en un mixer diferente de Surround Mixer (por € emplo, la aplicacién Control
de Volumen de Windows) se encuentraen el extremo opuesto en comparacion con la posicion
especificadaen el panel principal de Surround Mixer. Por ggemplo, si €l balance de un CD de audio se
encuentraalaizquierdaen el Control de volumen de Windows pero ala derechaen e Surround Mixer.

Para resolver este problema:

Abra e segundo mixer y centre el balance de todas las fuentes de entrada de sonido.

De esta manera, se asegurara que las fuentes anal 6gicas no queden silenciadas a modificar losvalores de
balance en el Surround Mixer.
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La desventaja de seleccionar
archivos SoundFont de menor
tamafio es que disminuird
tambiénla calidad de sonido.

Problemas con el
joystick

No hay memoria suficiente para cargar |os archivos SoundFont.

Este problema podria presentarse cuando se carga o reproduce un archivo MIDI compatible con
SoundFont pero no se ha asignado suficiente memoria alos archivos SoundFont.

Para asignar mas caché a los archivos SoundFont:

En laficha Opciones de la aplicacion Control de SoundFont, mueva el control deslizante de Caché de
SoundFont. control deslizante hacia la derecha.

La cantidad de caché de SoundFont que se puede asignar depende de la memoria RAM disponible en el
sistema.

En e caso de que la memoria RAM disponible en el sistema siga sin ser suficiente:

Realice alguna de | as siguientes indicaciones:

O EnlafichaConfigurar bancos de la aplicacion Control de SoundFont, seleccione un banco
SoundFont menor, si estadisponible, en € cuadro Seleccionar banco.

O AumentelamemoriaRAM del sistema

El puerto parajoystick no funciona.
El puerto parajoystick de latarjeta de sonido entra en conflicto con € del sistema.

Para resolver este problema:

Desactive €l puerto parajoystick de latarjeta de sonido y utilice en su lugar €l del sistema. Hagalo

siguiente:

1. HagaclicenInicio -> Configuracion -> Panel de control.

2. EnlaventanaPand de control, hagadoble clic en € icono Sistema.

3. En € cuadro de didlogo Propiedades de sistema, haga clic en laficha Administrador de
dispositivos.

4. Hagadobleclic en Controladoresde sonido, video y juegos'y, a continuacion, seleccione Creative
Audigy Gameport (puerto dejuegosde Creative para Windows 2000).

5. Hagaclic en el boton Propiedades.
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Nointenterealizar ningiin cambio
en laBIOS amenos que tenga
experienciaen el uso de software
de sistemas.

Problemas con
multiples
dispositivos de
sonido

6. Cuando aparezca el cuadro de didogo Propiedades, siga estas instrucciones:
Si aparece la casillade verificacion Configuracién original (actual):
* Anulelaseleccion para desactivarla.
Si aparece |la casillade verificacion Desactivar en este perfil de hardware:
¢ Aseglrese de que esté marcada para desactivarla.

7. Hagaclic en Aceptar parareiniciar Windowsy aplicar los cambios.

Cuando lainterfaz del puerto de joystick estd desactivada, su entrada en laficha Administrador de
dispositivos tiene una cruz roja

El joystick no funciona correctamente en algunos programas.

Esposible que el programautilice el temporizador del procesador del sistemaparacalcular laposicion del
joystick. Si dispone de un procesador rapido, € programa podria determinar la posicion del joystick de
formaincorrecta, al interpretar que la posicion esta fueradel intervalo.

Para resolver este problema:

En la configuracion de la BIOS, aumente €l tiempo de recuperacion de las sefiales de E/S de 8 bits del
sistema. Este parametro se encuentra normalmente en la seccién Configuracion de las caracteristicas del

chipset. Un método alternativo, en el caso de que esté disponible, consiste en gjustar lavel ocidad del Bus
AT aun pulso més lento. Si el problema persiste, pruebe otro joystick.

Laotratarjeta de sonido que esta instalada no funciona correctamente.

Es probable que en su equipo ya haya otro dispositivo de sonido instalado, por gemplo, unatarjeta de
sonido o un chipset de sonido incorporado. Antes de instalar la tarjeta Sound Blaster Audigy, es
recomendable que desinstale y extraiga cualquier dispositivo de sonido existente. El uso de varios
dispositivos de sonido en su equipo puede provocar problemas de funcionamiento.
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Como método alternativo, siga las siguientes indicaciones durante la instalacién de la tarjeta Sound

Blaster Audigy:

O Si el equipo detecta que unatarjeta de sonido Sound Blaster Live! Serieso Sound Blaster PCI512 esta
instalada, aparecerd un mensgje en el que se aconsgjaque desinstaley extraigael dispositivo de sonido
yainstalado. Hagaclic en Si y sigalasinstrucciones que aparecen en pantalla para completar la
desinstalacion del dispositivo de sonido. Extraiga latarjeta de sonido del equipo.

O Si el equipo detectaque cualquier otratarjeta de sonido estainstal ada, apareceraun mensaje en el que
seaconsgjaquedesinstaley extraigael dispositivo de sonido yainstalado. Hagaclic en el boton Si para
continuar con lainstalacion de latarjeta Sound Blaster Audigy.

Después de lainstalacion de latarjeta Sound Blaster Audigy, desinstale por completo latarjeta
existente y extraiga latarjeta de sonido del equipo.

El chipset de sonido incor porado no funciona correctamente.

Para desactivar el chipset de sonido incorporado, siga estas indicaciones:
1. Reiniciee sistema

2. Durante la comprobacion de la memoria, presione <F2> 0 <Supr>, seglin la placa madre instalada.
Aparecera el menu de configuracién de laBIOS.

3. Seleccione Chipset Features Setup y presione <Entrar>.

4. Seleccione Onboard L egacy Audioy presione <Entrar> para desactivar el chipset de sonido
incorporado.

5. Presione <Esc> paravolver a menu de configuracién de laBIOS.

6. Seleccione Save & Exit Setup y, a continuacién, presione <Entrar>.

7. Presione <Y >y, acontinuacién, <Entrar>
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Problemas con la
tarjeta Sound
Blaster Live!

Series o Sound
Blaster PCI512

Lasaplicaciones de Sound Blaster Live! o Sound Blaster PCI512 no funcionan.

Aparte de las funciones de reproduccion y grabacion normales, puede que los dispositivos de sonido
antiguos no funcionen correctamente cuando la Sound Blaster Audigy estainstalada.

Para resolver este problema:

Desinstaley extraigalatarjetaantiguadel equipo. También puede desactivar latarjeta Sound Blaster Live!
0 Surround Blaster PC512:

7.

. Hagaclic enInicio -> Configuracion -> Panel de control.

En laventana Panel de control, hagadoble clic en el icono Sistema.

En €l cuadro de didlogo Propiedades de sistema, hagaclic en laficha Administrador de
dispositivos.

Haga doble clic en Controladores de sonido, video y juegos y, a continuacion, seleccione Creative
Sound Blaster Live! Serieso Creative Sound Blaster PCI512.

Hagaclic en el botén Propiedades.

Cuando aparezca el cuadro de didlogo Propiedades, siga estas instrucciones:

Si aparece la casillade verificacion Configuracién original (actual):

* Anule la seleccién para desactivarla.

Si aparece |la casillade verificacion Desactivar en este perfil de hardware:

¢ Aseglrese de que esté marcada para desactivarla.

Hagaclic en Aceptar parareiniciar Windowsy aplicar los cambios.

Cuando latarjeta Sound Blaster Live! esté desactivada, su entrada en la ficha Administrador de
dispositivos mostrard una cruz roja.
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Pueden producirse conflictos entre la tarjeta de sonido y otros dispositivos periféricos en el caso de quela
tarjetay el dispositivo en cuestion estén configurados de forma que utilicen la misma direccién de E/S.

Pararesolver este tipo de conflictos, cambie la configuracion de los recursos de latarjeta de sonido o del
dispositivo que provoca el conflicto en el sistemaatravés del Administrador de dispositivos de
Windows 98 SE/Me.

Si no sabe cudl es latarjeta que esta provocando el conflicto, eliminelas todas excepto la de sonido y las
gue resulten esenciales para el funcionamiento del sistema (por jemplo, €l controlador de discoy las
tarjetas gréficas). Vaya agregando cada tarjeta una a una hasta que el Administrador de dispositivos
indique que se ha producido un conflicto.

Para resolver |os conflictos de hardware en Windows 98 SE/Me:

1
2.
3.

Hagaclic en Inicio -> Configuracién -> Panel de control.

En laventana Panel de control, hagadoble clic en el icono Sistema.

En el cuadro de didlogo Propiedades de sistema, hagaclic en laficha Administrador de
dispositivos.

En laentrada Controladores de sonido, video y juegos, seleccione el controlador de latarjetade sonido
que provocael conflicto, el quetiene un signo deexclamacion (1), y hagaclic en el botén Propiedades.
En & cuadro de didlogo Propiedades, haga clic en la ficha Recur sos.

Asegurese de que lacasillade verificacion Usar configuracion automatica esté marcaday hagaclic
en el boton Aceptar.

Reinicie el sistema para que Windows 98 SE/Me pueda reasignar los recursos a latarjeta de sonido o
al dispositivo que habia provocado € conflicto.
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Pr'ObIemas con e| El reproductor Encore DVD no se g ecuta cuando seintroduce un disco DVD en la unidad.
rep roductor Para resolver este problema:

Encore DVD (no
incluido)

ISR LI

7.

N

1. Enlabandejadel sistemaWindows, hagaclic con € botén secundario del ratén en el icono de Detector

dediscoy, a continuacion, haga clic en Propiedades.

EnlafichaGeneral del cuadro de didlogo Detector de disco de Creative, asegurese de quelacasilla
de verificacion Activar detector de disco esté activada.

Haga clic en laficha Reproductores.
Seleccione laentrada Disco DVD y haga clic en el boton Seleccionar reproductor.
En & cuadro de didlogo Propiedades de los reproductores, hagaclic en e botén Examinar.

Sittese en C:\Archivos de Programa\Creative\PC- DVD Encore
y hagadoble clic en la entrada ctdvdply
En el cuadro Nombre apareceré ahora ctdvdply.

Hagaclic en el botén Aceptar dos veces.

Al hacer doble clic en € icono del Detector de disco, se gjecutara el reproductor Encore DVD.

Parece que el cambio dela configuracion del sonido (por € emplo, del modo de 6 canalesal modo de
Problemas con el salida SPDIF o viceversa) mientras esta viendo una pelicula en DVD no funciona, incluso cuando
rep roductor de todoslosvaloresdel reproductor de softwareparaDVD y losdel M ezclador surround son cor rectos.

software para Para resolver este problema:
DVD (no Cierre el reproductor de software paraDVD y reinicielo.
incluido)
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Launidad de MSDV 1394 no es
compatible con Windows XP.

Lacamara DV no funciona correctamente.

Puede que laversién del controlador MSDV de la camara no sea la mas reciente (v4.10.2226).

Para resolver este problema:
1. Visiteel sitio Web de Microsoft y descargue la actualizacién de video digital parael archivo

DirectX 8.0 (dx80bda.exe).

Instale el archivo en el equipo.
Nota: Primero debe instalar DirectX 8.0 o 8.0a en tiempo de gjecucion.

Si el problemano se hasolucionado, puede que el controlador MSDV delacamarano esté completamente
optimizado paralacédmaraDV.

Para resolver este problema:

1.
2.

EnciendalacamaraDV.

Introduzca el CD deinstalacion de Sound Blaster Audigy en la unidad de CD-ROM.
Salga de la pantalla de bienvenida.

Con laayudadel Explorador de Windows, localice lacarpeta1394 en el CD-ROM y gjecute el archivo
DV Connect 240.exe. Siga las instrucciones en pantalla para completar lainstalacién.

Si trabaja en Windows 98, se |e solicitard que introduzca primero e CD-ROM de Windows 98. Siga
las instrucciones en pantalla para completar estainstalacion.

Hagaclic en €l boton Finalizar.
Apaguey vuelva a encender la camara DV.
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Después de instalar |a tarjeta en una placa madre con un conjunto de chips VIA, es posible que, en raras
ocasiones, experimente lo siguiente:

Cuando transfiere grandes cantidades de datos, €l PC degja de responder (“se bloquea’) o sereinicia
autométicamente, O BIEN los archivos transferidos de otra unidad estan incompletos o dafiados.

Estos problemas aparecen en un reducido nimero de equipos gque contienen € conjunto de chips de
controlador VIA VT82C686B en las placas madre.

Para comprobar si su placa madre tiene el conjunto de chips VT82C686B:
- Consulte el manual de su equipo o placa madre, o bien

En Windows:

Hagaclic en Inicio-> Configuracion-> Panel de control.

Haga doble clic en el icono Sistema.

Hagaclic en laficha Administrador de dispositivos o Har dware.

Hagaclic en el icono Dispositivos de sistema.

En lalistaque aparece, fijese si aparecen los elementos resaltados en la siguiente ilustracion.

Si aparecen, retire lacubiertadel equipoy ubique el conjunto de chips VIA enlaplacamadre. (Tenga
en cuenta las precauciones de seguridad del manual.)

7. El conjunto de chips VT82C686B tiene el nimero de modelo impreso sobre el chip.

Si tiene &l conjunto de chips VT82C686B:

Creative recomienda que en primer lugar se ponga en contacto con el distribuidor de su equipo o €l
fabricante de la placa madre paralograr la solucién més reciente.

Algunos usuarios han solucionado estos problemas siguiendo uno o todos estos pasos:

— descargar los Ultimos controladores de VIA 4inl desde http://www.viatech.com*,

— obtener 1a BIOS més actual parala placa madre desde el sitio Web del fabricante*.

*El contenido de estos sitios Web esté bajo control de otras compafiias. Creative no se responsabiliza de

lainformacién o las descargas obtenidas en ellos. Estainformacion solo se proporciona para su propia
comodidad.

o 0k wDNpRE
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Al intentar instalar aplicaciones que no son de Creative en un sistema operativo Windows X P, aparece un
mensagje de error de instalacién de hardware.

Al momento del lanzamiento de este producto, Microsoft recomendé a todas las empresas que enviaran
las soluciones de hardware para su certificacion. Si asi no lo hace, o si los controladores de dispositivos
de hardware no se adecuan alosrequisitosde certificacion de Microsoft, apareceraunaadvertenciasimilar
alaque se incluye a continuacion.
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