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Licen¢ni smlouva pro koncového uzivatele Softwaru spolecnosti Creative

Verze 2.5.1, Kveten 2001

PRED INSTALACI SOFTWARU SI PECLIVE PRECTETE TENTO DOKUMENT. INSTALACT A POUZITIM TOHOTO SOFTWARU SOUHLASITE,
ZE BUDETE VAZANI USTANOVENIMI TOHOTO UJEDNANI. POKUD NESOUHLASITE S PODMINKAMI TOHOTO UJEDNANI,
NEINSTALUJTE A NEPOUZIVEJTE SOFTWARE. SOFTWARE, VESKEROU SOUVISEJICI DOKUMENTACI A DOPROVODNE POLOZKY
NEPRODLENE VRATTE DO 15 DNU NA MISTO, NA KTEREM JSTE SOFTWARE ZAKOUPILI A NA KTEREM OBDRZITE NAHRADU.

Toto je zdkonna smlouva mezi vdmi a spole¢nosti
Creative Technology Ltd. a jejimi pfidruZzenymi
firmami (“Creative”). V této smlouvé jsou uvedeny
smluvni podminky, na zakladé kterych spolec¢nost
Creative nabizi poskytnuti licence na Software,
ktery je zapecetén v balicku s diskem spolu se
souvisejici dokumentaci a doprovodnym
materidlem, véetné, ale ne pouze, spustitelnych
programi, ovladaci, knihoven a datovych soubort,
které jsou k témto programim pfipojeny (souhrnné
“Software”).

LICENCE

1. Udéleni licence
Na Software vam byla poskytnuta licence, kterd
vam dovoluje pouZivat jej pouze podle podminek
této smlouvy, Software vam nebyl prodan. Jste
vlastniky disku nebo jiného média, na kterém se
nachdzi ptivodni nebo nésledny zdznam
Softwaru; avSak pokud jde o vztah mezi vami a
spole¢nosti Creative (a do uplatnitelné miry i
udélovateli licenci), spole¢nost Creative si podrzi
vSechny zakonné naroky a vlastnicka prava na
Software a vyhrazuje si vSechna prava, kterd vam
nebyla vyslovné poskytnuta.

Licence uvedend v tomto oddilu 1 je podminéna
souhlasem se vSemi zdvazky plynoucimi z této
Smlouvy. Spole¢nost Creative Vam udéluje:

pravo pouZivat veSkery Software nebo jeho Cast

za predpokladu, Ze:

(a) Software neni distribuovan pro zisk,

(b) Software je pouZivan pouze ve spojeni s
produkty rodiny Creative,

(c) Software NESMI byt ménén,

(d) vSechny autorské dolozky v Softwaru jsou
aktualizovany,

(e) nabyvatel licence nebo koncovy uZivatel
souhlasi se vS§emi podminkami této smlouvy.

. Pro pouziti na jednom pocitaci

Software smi v kterékoli chvili pouZivat pouze
jeden uZivatel pouze na jednom pocitaci.
Strojové Citelnou ¢ast Softwaru miZete prenést
z jednoho pocitace na jiny za predpokladu, Ze (a)
Software (véetné vSech jeho Casti ¢i kopii) bude
vymazan z prvniho pocitace a (b) neexistuje
moznost, Ze by Software byl pouZivan na vice
neZ jednom pocitaci ve stejném okamziku.

. Samostatny pocitac¢

Software smite pouZivat pouze na samostatném
pocitaci, tak, aby Software a funkce, které
poskytuje, byly piistupné pouze pro osoby, které
jsou fyzicky pritomny v misté, kde se naléza
pocitac, na kterém je Software nainstalovan.
Nesmite povolit vzdaleny pfistup k Softwaru ani
jeho funkcim, ani §ifit plny Software ¢i

W

libovolnou jeho ¢ast po jakékoli siti nebo
prenosové lince.

. Autorska prava

Software je vlastnictvim spole¢nosti Creative a je
chranén zakony Spojenych stat o autorskych
préavech a ustanovenimi mezinarodnich dohod.
Nesmite odstranit autorskou dolozku ze zadné
kopie Softwaru ani z Zadné kopie pisemnych
materidlQ, které pfipadné mohou byt k Softwaru
priloZeny.

. Jedna kopie pro archivaci

Smite zhotovit jednu (1) archivni kopii strojové
Citelné ¢asti Softwaru pro tGcely zalohovani, ktera
bude slouZit pouze jako podpora vaSeho vyuZiti
Softwaru na jediném pocitaci, za predpokladu, Ze
na kopii zkopirujete vSechny dolozky o
autorskych a jinych vlastnickych pravech, které
obsahuji origindly Softwaru.

. Z4dné vkladani ani spojovani

Nesmite vloZzit zadnou ¢ast Softwaru do Zadného
jiného programu ani sloucit Zadnou ¢ast
Softwaru s Zadnym jinym programem,

s vyjimkou rozsahu, ve kterém je toto vyslovné
dovoleno zakony v misté, kde Software
pouZzivéte. Na jakoukoli ¢ast Softwaru, kterd by
pfipadné byla vloZena do jiného programu nebo
s jinym programem sloucena, se budou nadale
vztahovat podminky této smlouvy a vy budete



povinni ve vloZenych nebo sloucené ¢asti
reprodukovat v§echny dolozky o autorskych a
jinych vlastnickych pravech, které obsahuji
originaly Softwaru.

7. Sit’ova verze
JestliZe jste si koupili “sit’ovou” verzi Softwaru,
tato smlouva se vztahuje na instalaci Softwaru na
jediném “souborovém serveru”. Software nesmi
byt kopirovén na vice systémui. Kazdy “uzel”,
ktery je pfipojen k “souborovému serveru”, musi
rovnéZ mit vlastni licenci pro “uzlovou kopii”
Softwaru, ktera bude licenci pouze pro tento
specificky “uzel”.

8. Pirevod licence
Svoji licenci na Software muZete prevést za
predpokladu, Ze (a) pfevedete vSechny ¢asti
Softwaru a jeho kopie (b) neponechéte si Zadnou
¢ast Softwaru ani jeho kopii a (c) nabyvatel si
precte tuto smlouvu a souhlasi, Ze bude vadzan
jejimi smluvnimi podminkami.

9. Omezeni pouZzivani, kopirovani a modifikace
Softwaru
S vyjimkou rozsahu vyslovné povoleného timto
ujednédnim nebo zakony zemé, ve které jste
software ziskali, nesmite pouZivat, kopirovat
nebo upravovat software. Nesmite ani sami
poskytovat licenci na nékteré ze svych prav,
vyplyvajicich z tohoto ujednani. Software
miZete pouZivat pouze pro svoji osobni potiebu.
Nikoliv pro vefejné tcely, ani pro tvorbu vefejné
promitanych videopasek.

10.Zpétny preklad, zpétny pievod do asembleru
a zpétné inZenyrstvi
Uznavite, Ze Software obsahuje obchodni

tajemstvi a jiné informace, které jsou
vlastnictvim spolecnosti Creative a udélovatela
licence. S vyjimkou rozsahu, ve kterém je to
vyslovné dovoleno touto smlouvou nebo zdkony
v misté, kde Software pouzivate, nesmite
Software zpétné prekladat, prevadét zpét do
asembleru ani provadét jiny druh zpétného
inZenyrstvi ¢i se zabyvat jakoukoli jinou ¢innosti,
ktera by vedla k ziskani podkladovych informaci,
které nejsou pro uZivatele viditelné v souvislosti
s normalnim pouZivanim Softwaru.

Zejména souhlasite s tim, Ze za Zddnym ucelem
nebudete Software §ifit ani zobrazovat objektovy
kod Softwaru na obrazovce pocitace ani
nebudete tisknout kopie paméti obsahujici
objektovy kéd Softwaru. Pokud se budete
domnivat, Ze potiebujete informace, které se
vztahuji ke interakce Softwaru s jinymi
programy, nebudete Software zpétné prekladat
ani prevadét zpét do asembleru, abyste tyto
informace ziskali a souhlasite s tim, Ze si tyto
informace vyzadate od spolecnosti Creative na
niZe uvedené adrese. Na zakladé obdrZeni
takovéto Zadosti spolecnost Creative urci, zda
tyto informace pozadujete pro legitimni icely a
pokud tomu tak bude, spolecnost Creative vim
tyto informace poskytne v pfimétené Ihité a za
pfiméfenych podminek.

V kazdém pfipadé spolecnost Creative
uvédomite o jakychkoli informacich, které
pochazeji ze zpétného inZenyrstvi nebo
podobnych ¢innosti. Tyto vysledky budou
divérnymi informacemi spole¢nosti Creative,

které lze pouZivat pouze ve spojeni se
Softwarem.

11.Pro software s CDDB funkcemi.
Tento balik obsahuje aplikace, jejichZ soucasti
muiZe byt software spole¢nosti CDDB, Inc. z
Berkeley, Kalifornie (“CDDB”). Software
spole¢nosti CDDB (“CDDB Klient”) umoziiuje
aplikaci provadét online indentifikaci disku a
ziskavat informace, které souviseji s hudebnimi
nahravkami, v¢etné informaci o ndzvu, umélci,
zaznamu a titulu (“CDDB Data”) z online
serveril (“CDDB Servery”) a vykonavat dalsi
funkce.

Souhlasite s tim, Ze budete pouZivat CDDB Data,
CDDB Klient a CDDB Servery pouze pro své
osobni a nikoli pro komer¢ni potieby. Souhlasite
s tim, Ze CDDB Klient ani Zzddna CDDB Data
nepostoupite, neokopirujete, neprevedete ani
nepiedate Z4dné tieti strand. SOUHLASITE S
TIM, ZE NEBUDETE POUZIVAT ANI
VYUZIVAT CDDB DATA, CDDB KLIENT
ANI CDDB SERVERY JINYMI ZPUSOBY,
NEZ JAK TO VYSLOVNE POVOLUJE
TENTO DOKUMENT.

Souhlasite s tim, Ze vase nevylu¢na licence pro
pouzivani CDDB Dat, CDDB Klientu a CDDB
Serveri bude ukoncena, pokud tato omezeni
porusite. JestliZze bude vase licence ukoncena,
souhlasite s tim, Ze prestanete jakymkoli
zpusobem pouzivat CDDB Data, CDDB Klient a
CDDB Servery. CDDB si vyhrazuje véechna
prava na CDDB Data, CDDB Klient a CDDB
Servery, véetné véech vlastnickych prav.
Souhlasite s tim, Ze spolecnost CDDB, Inc. miZze



vici vam uplatiiovat sva prava vyplyvajici z této
Smlouvy pfimo svym vlastnim jménem.

Je vam poskytnuta licence na CDDB Klient a na
kazdou z polozek zahrnutych do CDDB Data
“TAK, JAK JSOU.” CDDB ne¢ini zadna
prohldseni ani neposkytuje Zadné zaruky,
vyslovné ani ml¢ky predpokladané, ohledné
presnosti jakychkoli CDDB Dat z kteréhokoli
CDDB Serveru. CDDB si vyhrazuje pravo
odstranit data z CDDB Serverti nebo ménit
kategorie dat z libovolné priciny, kterou bude
CDDB povaZovat za dostate¢nou. Neni zaruceno,
Ze CDDB Klient nebo CDDB Servery jsou bez
chyb nebo Ze ¢innost CDDB Klientu nebo CDDB
Servert bude nepferusovana. Server CDDB neni
povinen poskytovat zddné nové rozsifené nebo
dodatecné datové typy nebo kategorie, které

miZe databaze CDDB poskytovat v budoucnosti.

CDDB SE ZRIKA VSECH ZARUK
VYSLOVNE UVEDENYCH I MLCKY
PREDPOKLADANYCH, VCETNE MLCKY
PREDPOKLADANYCH ZARUK
TYKAJICICH SE PRODEJNOSTI,
VHODNOSTI PRO KONKRETNI UCEL,
PRAVNIHO TITULU A NEPORUSOVANI
PRAVA, AVSAK BEZ OMEZENI NA VYSE
UVEDENE. CDDB neruci za vysledky vaseho
pouzivani CDDB Klientu nebo kteréhokoli
CDDB Serveru. CDDB V ZADNEM PRIPADE
NEPONESE ODPOVEDNOST ZA JAKEKOLI
NASLEDNE NEBO NAHODNE SKODY
NEBO ZA JAKEKOLI ZTRATY NA ZISCICH
NEBO PRIJMECH.

UKONCENI{

Licence, kterd vam byla udélena, je platna aZ do
svého ukonceni. Licenci muzete ukoncit kdykoli
tim, Ze vratite Software (véetné vSech jeho Casti a
kopii) spole¢nosti Creative. Licence automaticky
zanikd, aniz by vas spolecnost Creative upozornila,
pokud nedodrZite kteroukoli z podminek této
smlouvy. Souhlasite, Ze na zaklad¢ takovéhoto
ukonceni vratite Software (v€etné vSech jeho Casti a
kopii) spole¢nosti Creative. Na zdkladé ukonceni
licence muiZe také spolec¢nost Creative vymahat
vSechna sva zakonem stanovend prava. Ustanoveni
této smlouvy, ktera chrani vlastnickd prava
spole¢nosti Creative, zlistanou po ukonceni licence
v platnosti.

OMEZENA ZARUKA

Spolec¢nost Creative zarucuje, jakoZto jedinou
zaruku, Ze disky, na kterych je Software dodavén,
budou bez vad, jak je uvedeno na zaru¢ni karté
(Warranty Card) nebo v tist€éném manualu, ktery je
k Softwaru pfiloZen. Zadny distributor, prodejce ani
jina pravnicka ¢i fyzicka osoba nejsou opravnéni
roz§ifovat ani ménit tuto zaruku ani Zadna jina
ustanoveni této smlouvy. Jiné interpretace nez
predstavuji zaruky uvedené v této smlouvé nebudou
pro spolecnost Creative predstavovat zdvazek.

Spole¢nost Creative nezarucuje, Ze funkce, které
Software obsahuje, budou spliiovat vase pozadavky
ani Ze bude Software fungovat bez preruSeni a Ze
nebude obsahovat chyby ani Skodlivy kéd. Pro
ucely tohoto odstavce “Skodlivy k6d” znamena
jakykoli programovy kdd, ktery byl navrZen s cilem
kontaminovat jiné po¢itatové programy nebo
pocitacova data, spotfebovavat pocitatové zdroje,
modifikovat, poSkozovat, zaznamenévat nebo
roz§ifovat data nebo néjakym jinym zplsobem

nésiln€ zasahovat do normdlni ¢innosti pocitace,
pocitacového systému nebo pocitacové sité, véetné
virt, trojskych koni, droppert, parazitnich
programi §ificich se po siti, logickych bomb a
podobné.

ODSKODNENTI

Pokud pri distribuci Softwaru porusujete tuto
Smlouvu, zbavite spole¢nost Creative
odpovédnosti, ochranite a obhdjite ji proti veSkerym
narokim nebo Zalobam v¢etné poplatkll za pravni
zastoupeni, které vzniknou nasledkem pouziti nebo
distribuci Softwaru porusujicim tuto Smlouvu.

KROME PRIPADU UVEDENYCH V TETO
SMLOUVE, JE SOFTWARE POSKYTOVAN
TAK, JAK JE, BEZ JAKEKOLI ZARUKY
VYSLOVNE UVEDENE NEBO
PREDPOKLADANE VCETNE, ALE NIKOLI
VYHRADNE, PREDPOKLADANYCH ZARUK
VZTAHUIJICICH SE K
OBCHODOVATELNOSTI NEBO VHODNOSTI
PRO URCITY UCEL. SPOLECNOST CREATIVE
NENI POVINNA POSKYTOVAT
AKTUALIZACE, POVYSENI ANI
TECHNICKOU PODPORU PRO SOFTWARE.

Dale spole¢nost Creative nebude odpovidat za
presnost jakychkoli informaci, které poskytnou
pracovnici technické podpory spolec¢nosti Creative
nebo tieti strany, ani za jakékoli Skody, zptisobené
pfimo ¢i nepiimo vasi ¢innosti nebo vasimi
opomenutimi, ke kterym dojde v disledku takovéto
technické podpory.

Prebirate plnou odpovédnost za vybér Softwaru pro
dosazeni vami zamyslenych vysledku, za jeho
instalaci, pouZiti a vysledky ziskané pomoci
Softwaru. Berete na sebe odpovédnost za vSechna
rizika, pokud jde o kvalitu a vykon Softwaru.



Ukaze-li se, Ze Software je vadny, ponesete vy (a
nikoli spole¢nost Creative nebo jeji distributorfi ¢i
prodejci) veskeré naklady na v§echnu nezbytnou
udrZzbu, opravy nebo upravy.

Tato zaruka vam dava specificka zdkonna prava.
MiZete mit jeSté dalsi prava, kterd se mohou

v riznych zemich/statech liSit. Nékteré zemé/staty
nedovoluji vylouceni ml¢ky predpokladanych
zaruk, takZe vySe provedené vylouceni se na vés
nemusi vztahovat. Spolecnost Creative se ziika
vSech zaruk jakéhokoli druhu, jestlize Software byl
jakkoli pfizpisoben, prebalen nebo pozménén treti
stranou jinou neZ spolecnosti Creative.

OMEZENI OPRAVNYCH PROSTREDKU A
FINANCNICH NAHRAD

JEDINY OPRAVNY PROSTREDEK

V PRIPADE PORUSENI ZARUKY JE TEN,
KTERY JE UVEDEN NA ZARUCNIi KARTE
(WARRANTY CARD) NEBO V TISTENEM
MANUALU, KTERY JE K SOFTWARU
PRILOZEN. SPOLECNOST CREATIVE A
JEJI POSKYTOVTELE LICENCI NEJSOU V
ZADNEM PRIPADE ODPOVEDNI ZA ZADNE
NEPRIME, NAHODNE A SPECIALNI NEBO
NASLEDNE SKODY NEBO ZTRACENYZISK,
ZTRACENE USPORY, ZTRATY POUZIVANI,
ZTRATY VINOSU NEBO ZTRATY DAT
ZPUSOBENE SOFTWAREM NEBO
VZTAHUJICI SE K SOFTWARU TETO
SMLOUVY, DOKONCE I KDYZ
SPOLECNOST CREATIVE NEBO JEJi
POSKYTOVATELE LICENCi NA MOZNOST
TAKOVEHO POSKOZENi UPOZORNILY.
ODPOVEDNOST SPOLECNOSTI CREATIVE
NEBO FINANCNi NAHRADA URCENA VAM

NEBO JAKEKOLI JINE OSOBE V ZADNEM
PRIPADE NEPRESAHNE VAMI
ZAPLACENOU CASTKU ZA POUZIVANI
SOFTWARU, BEZ OHLEDU NA FORMU
UPLATNOVANEHO NAROKU.

Neékteré zemé/staty nedovoluji omezit nebo
vyloucit odpovédnost za ndhodné nebo néasledné
Skody, takZe vySe uvedend omezeni nebo vylouceni
se na vas nemusi vztahovat.

VRACENI PRODUKTU

Musite-li dopravit Software spole¢nosti Creative,
jejimu autorizovanému distributorovi nebo prodejci,
musite pfedem zaplatit dopravu a Software budto
pojistit nebo nést veskeré riziko ztraty ¢i poskozeni
Softwaru v pribéhu dopravy.

OMEZENA PRAVA PRO VLADU
SPOJENYCH STATU

Veskery Software a s nim souvisejici dokumentace
jsou poskytovany s omezenymi pravy. Jejich
pouzivani, duplikace a zvefejnéni vladou
Spojenych stati podléhd omezenim, ktera jsou
uvedena v pododdilu (b)(3)(ii) v Rights in Technical
Data and Computer Software Clause v 252.227-
7013. Jestlize sublicencujete nebo pouzivate
Software mimo Spojené staty, budou se na vas
vztahovat piislusné mistni zdkony vasi zemé, zakon
Spojenych statl pro kontrolu vyvozu a anglickd
verze této smlouvy.

DODAVATEL/VYROBCE
Dodavatelem/vyrobcem tohoto Softwaru je:

Creative Technology Ltd

31, International Business Park
Creative Resource

Singapore 609921

OBECNA USTANOVENI

Tato smlouva je zdvazna pro vas stejné jako pro
vaSe zaméstnance, zaméstnavatele, dodavatele a
obchodni zastupce a pro vSechny nastupce a
nabyvatele prav. Software ani Zadné z néj odvozené
informace nesméji byt exportovany, kromé pripadi,
kdy je to v souladu se zdkony USA nebo

s prislu$nymi jinymi ustanovenimi. Tato smlouva se
fidi zdkony statu Kalifornie (s vyjimkou rozsahu, ve
kterém federalni zakony fidi autorska prava a
federalné registrované ochranné znamky). Tato
Smlouva je tplnou smlouvou mezi ndmi a vy
souhlasite, Ze spolecnost Creative nema Zadnou
odpovédnost za nepfesnd prohlaseni nebo
nespravny vyklad provedeny touto spolecnosti,
jejimi zastupci nebo kymkoli jinym (at’ z neznalosti
¢i z nedbalosti) na zékladé Smlouvy, na kterou se
spoléhéte pfi uzavieni této Smlouvy, ledazeby
takova nepresna prohlaSeni ¢i nespravny vyklad
byly provedeny podvodné. Tato Smlouva nahrazuje
vSechny ostatni dohody nebo smlouvy vcetné, ale
nikoli vyhradné, reklamy tykajici se Softwaru.
Pokud je nékteré ustanoveni této smlouvy nékterou
zemi nebo vladnim Gfadem se soudni pravomoci
povaZzovano za neplatné nebo nedcinné, bude
pfislu$né ustanoveni povazovano za modifikované v
rozsahu nutném k tomu, aby nabylo platnosti a
ucinnosti, pfi¢emz zbyvajici ustanoveni zlstavaji
plné v platnosti.

S otazkami, které se tykaji této smlouvy, se, prosim,
obracejte na spole¢nost Creative na vyse uvedené
adrese. S otazkami, které se tykaji produktu nebo
technickych zéleZitosti, se obrat’te na nejblizs§i
centrum technické podpory spolecnosti Creative.



DODATEK K LICENCNI SMLOUVE PRO
SOFTWARE SPOLECNOSTI MICROSOFT

DULEZITE: PouZivanim softwarovych soubori
spole¢nosti Microsoft (“Microsoft Software”)
poskytovanych s timto dodatkem se zavazujete, Ze
budete vazani nasledujicimi smluvnimi
podminkami. Jestlize nesouhlasite s tim, Ze budete
témito smluvnimi podminkami vdzéni, nesmite
Microsoft Software pouZivat.

Software spole¢nosti Microsoft je poskytovan pouze
za ucelem nahrazeni odpovidajicich souborii
predchozi llicencované kopie softwarového
produktu spole¢nosti Microsoft (“PUVODNI
PRODUKT”). Po instalaci se soubory Microsoft
Software stanou sou¢asti PUVODNIHO
PRODUKTU a podléhaji stejnym zarucnim a
licenénim smluvnim podminkdm jako PUVODNI
PRODUKT. Jestlize neméte platnou licenci pro
pouzivani PUVODNIHO PRODUKTU, nesmite
Microsoft Software pouZivat. Jakykoli jiny zpiisob
pouzivani Microsoft Software je zakazan.

Z4dna Eést této Smlouvy nemiiZe byt interpretovdna
jako obhajoba nebo opravnéni spole¢nosti Creative
pro pfestoupeni mistnich nebo mezinarodnich
zakon platnych v daném pravnim fadu.

ZVLASTNI USTANOVENI PLATNA PRO
EVROPSKOU UNII

JESTLIZE JSTE SOFTWARE KOUPILI
V EVROPSKE UNII (EU), NASLEDUJICI
USTANOVENI PRO VAS ROVNEZ PLATI.
JESTLIZE JE NEJAKY ROZPOR MEZI
DRIVE VYSVETLENYMI PODMINKAMI
LICENCNI SMLOUVY NA SOFTWARE A

TEMI, KTERE JSOU UVEDENY V
NASLEDUJICICH USTANOVENICH, MA Ji
PREDNOSTNI PLATNOST NASLEDUJICI
USTANOVENTI.

ZPETNY PREKLAD

Souhlasite s tim, Ze za Zddnym dcelem nebudete
Software §ifit ani zobrazovat objektovy kod
Softwaru na obrazovce pocitace ani nebudete
tisknout kopie paméti obsahujici objektovy kod
Softwaru. Pokud se budete domnivat, Ze potfebujete
informace, které se vztahuji ke spustitelnosti
Softwaru s jinymi programy, nebudete Software
zpétné prekladat ani prevadét zpét do asembleru,
abyste tyto informace ziskali a souhlasite s tim, Ze si
tyto informace vyzadate od spolecnosti Creative na
vyS$e uvedené adrese. Na zdkladé obdrZeni takovéto
zadosti spolecnost Creative urci, zda tyto informace
poZadujete pro legitimni tcely a pokud tomu tak
bude, spolecnost Creative vam tyto informace
poskytne v piiméfené 1hité a za pfiméfenych
podminek.

OMEZENA ZARUKA

KROME PRIPADU UVEDENYCH DRIVE V
TETO SMLOUVE A PRIPADU UVEDENYCH
POD NADPISEM “STATUTARNI PRAVA” JE
SOFTWARE POSKYTOVAN TAK, JAK JE,
BEZ JAKEKOLI ZARUKY VYSLOVNE
UVEDENE NEBO PREDPOKLADANE
VCETNE, ALE NIKOLI VYHRADNE, VSECH
PREDPOKLADANYCH ZARUK NEBO
PODMINEK VZTAHUJICICH SE K
OBCHODOVATELNOSTI NEBO
VHODNOSTI PRO URCITY UCEL.

OMEZENI OPRAVNYCH PROSTREDKU A
FINANCNICH NAHRAD

OMEZENI OPRAVNYCH PROSTREDKU A
FINANCNICH NAHRAD V LICENCNI
SMLOUVE NA SOFTWARE SE
NEVZTAHUJE NA ZRANENI OSOB
(VCETNE SMRTI), KTERE BY JAKEKOLI
OSOBE ZPUSOBILA NEDBALOST
SPOLECNOSTI CREATIVE A PODLEHAJI
USTANOVENIM UVEDENYM V ODSTAVCI
NADEPSANEM “STATUTARNI PRAVA”.

STATUTARNI PRAVA

Irské zdkony stanovi, Ze urcité podminky a zaruky
mohly byt ve smlouvach o prodeji zboZi a
smlouvach o poskytovani sluzeb mlcky
predpokladany. Takové podminky a zaruky jsou
timto vylouceny v rozsahu, jaky je v kontextu této
transakce podle irskych zdkontu povolen. Naopak
tyto podminky a zéruky budou platné v rozsahu, ve
kterém nemohou byt podle prava vylouceny.
Obdobné nic v této smlouvé nebude poskozovat
7adna prava, kterd mate na zakladé oddilt (Sections)
12, 13, 14 a 15 irského zakona Irish Sale of Goods
Act 1893 (v platném znéni).

OBECNE INFORMACE

Tato smlouva se fidi zakony Irské republiky. Pro
Software koupeny v EU bude platit verze této
smlouvy v mistnim jazyce. Tato smlova je Giplnym
znénim smlouvy mezi ndmi. Souhlasite s tim, Ze
spole¢nost Creative nenese odpovédnost za jakdkoli
nespravna tvrzeni nebo interpretace, které uvede tato
spolecnost, jeji zastupci nebo kdokoli jiny (at’ z
neznalosti nebo z nedbalosti) a na které jste se
spoléhali pfi uzavirani této smlouvy, pokud takovato
nespravna tvrzeni nebo interpretace nebyly uvedeny
s podvodnym umyslem.



Informace o bezpe¢nosti a opatienich

PP

Nasledujici ¢asti obsahuji upozornéni uréend
pro rizné zemé:
VAROVANI: Toto zafizeni je uréeno pro instalaci
provadénou uZivatelem na osobnich pocitacich typu
IBM AT certifikovanych podle CSA/TUV/UL nebo
pocitacich s nimi kompatibilnich, ve vyrobcem
definované oblasti plisobnosti operatora.
Prostudujte provozni/instalacni manual pfislu§ného
pocitace a/nebo informace jeho vyrobce, abyste si
ovérili/potvrdili, Ze je vas pocita¢ vhodny pro
uzivatelem instalované aplikacni karty.

Upozornéni uréené pro USA

FCC (Federalni komise pro komunikace) Cast
15: Toto zafizeni bylo testovano a bylo shledano, Ze
spliiuje limity pro digitalni zafizeni tiidy B (Class B
digital device) podle ¢asti 15 (Part 15) predpisi FCC
(FCC Rules). Tyto limity jsou navrZeny tak, aby
poskytovaly pfiméfenou ochranu pied skodlivym
rusenim pii instalaci v obytnych prostorech. Tento
pfistroj generuje, pouZiva a miiZe vyzafovat energii
v podobé radiového signalu. Pokud neni
nainstalovan a pouZzivan podle navodu, mize
zpusobit Skodlivé ruseni radiokomunikaci. Toto
upozornéni vSak neni zarukou, Ze u konkrétni
instalace k ruSeni nedojde. JestliZe tento pfistroj
zpusobuje $kodlivé ruseni pfijmu rozhlasu a
televize, coz lze zjistit vypnutim a zapnutim
pristroje, doporucujeme uZzivateli, aby zkusil
provést jedno nebo vice z nasledujicich opatieni:

0 Presmérujte nebo pfemistéte piijmovou anténu.

0 Zvétsete vzdélenost mezi piistrojem a
piijimacem.

0 Pristroj zapojte do elektrické zasuvky patfici
k jinému elektrickému okruhu nez ke kterému
je pripojen prijimac.

O Poradte se s prodejcem nebo se zkusenym
radiotechnikem ¢i televiznim technikem.

CAUTION: Aby toto zafizeni spliiovalo limity pro
digitdlni zafizeni tfidy B podle ¢asti 15 predpist
FCC, musi by nainstalovano v pocitaci, ktery ma
certifikét, Ze splituje limity pro tfidu B.

Vsechny kabely, které jsou pouZivany pro piipojeni
pocitace a periférii, musi byt stinény a uzemnény.
Provoz na pocitacich, které nemaji certifikaty nebo
stinéné kabely mlZe mit za nasledek ruSeni piijmu
rozhlasu a televize.

Upravy
Libovolné zmény nebo tpravy vyslovné

neschvalené vyrobcem zafizeni mohou narusit
pravo uZivatele na provoz zafizeni.

Upozorneni pro Kanadu

Toto zarizeni vyhovuje omezenim tridy “B” pro

vysokofrekvencni ruSeni podle specifikace tradu
Canadian Department of Communications Radio

Interference Regulations.

Cet appareil est conforme aux normes de CLASSE
“B” d'interférence radio tel que spécifié par le
Ministére Canadien des Communications dans les
reglements d' interférence radio.

Prohlaseni o splnéni pozadavku
Tento produkt je v souladu s nasledujici smérnici
(Council Directive):

0 Directive 89/336/EEC, 92/31/EEC (EMC),
(73/23/EEC), jak bylo doplneno v predpisu
93/68/EEC.

Oznameni pro Evropu

Komunikaéni produkty pro evropsky trh vyhovuji
smérnici R&TTE Directive 1999/5/EC.

Informace o autorskych pravech pro
uZivatele produktii spolecnosti Creative

Neékteré produkty spolecnosti Creative jsou uréeny
k reprodukovani materialli, na které vlastnite
autorskd prava nebo k jejichZ kopirovéni jste
opravnéni vlastnikem autorskych prav nebo
osvobozenim v rozhodném pravu. Pokud
nevlastnite autorskd prava nebo nemate piislusné
opravnéni, miZete porusit zakon na ochranu
autorskych prav a bude na vas poZadovano uhrazeni
zpusobenych Skod a dalsi odskodné. Pokud si nejste
jisti svymi pravy, obrat’te se na pravniho poradce.

Pouzivate-1i produkt spolec¢nosti Creative, je vasi
povinnosti zajistit, aby nedochdazelo k prestoupeni
pfislusnych zakont na ochranu autorskych prav, na
zakladé kterych miZe byt pro kopirovani urcitych
materialti pozadovan predchozi souhlas vlastnika
autorskych prav. Spole¢nost Creative se ziikd
odpovédnosti za jakékoli nelegélni pouzivani svého
produktu a nebude v Zadném piipadé odpovédna za
puvodni data ulozena v komprimovaném zvukovém
souboru.

Potvrzujete a souhlasite, Ze pouZiti kodekit MP3 ve
vysilani (pozemnim, satelitnim, kabelovém nebo
pomoci jinych medii) v redlném Case nebo vysilani
pies Internet nebo jiné sité€ (napiiklad, ale ne
vyhradné, sité intranet), v aplikacich typu pay-audio
nebo pay-on-demand, neni autorizovano ani
licencovéno (http://www.iis.thg.de/amm/).
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Nejlepsi digitalni
zvukovy systém
pro kvalitni zabavu

Dékujeme vam za zakoupeni prehravace Sound Blaster Audigy, ktery sestava z karty Sound Blaster
Audigy a panelu Joystick/MIDI (pouze SB1394). Je to nejlepsi digitalni zvukovy systém pro kvalitni
zabavu, s jakym jste se kdy setkali.

Spolu se zabudovanym 24bitovym analogové digitadlnim prevadécem (ADC) a digitdln€ analogovym
prevadécem (DAC) dodéava prehravac Sound Blaster Audigy Spickovy zvuk ohromujici kvality s podporou
96 kHz SPDIF. Karta Sound Blaster Audigy spolu s procesorem Audigy je ¢tyfikrat vykonnéjsi nez jeji
nejbliz§i konkurent. To umoZiiuje pouZiti technologii EAX ADVANCED HD™, které dokdZou vzbudit
opravdovy strach a hriizu pfi hrach a poslechu hudby.

Port SB1394 poskytuje snadné moZnosti vysokorychlostniho pfipojeni na pfenosné digitalni zvukové
prehravace, externi jednotky CD-RW a jina zafizeni kompatibilni se zafizenim IEEE 1394, napiiklad
videokamery DV, tiskarny, skenery a digitalni fotoaparaty.

Pfehrava¢ Sound Blaster Audigy s bohatou softwarovou sadou je zarukou nekonec¢nych hodin plnych
zabavy. Instala¢ni disk CD pro kartu Sound Blaster Audigy obsahuje skvélé programy, které umoziuji
vytvéareni skladeb ve formatu MP-3 s vyuzitim zdokonalené technologie EAX. Tyto skladby si pak mizZete
vymeénovat s prateli prostfednictvim sité Internet.

Uvod i



Co je technologie
EAX ADVANCED
HD™?
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Technologie EAX ADVANCED HD™ poskytuje dokonalejsi zvukovou funkcionalitu a vykon, pficemz
dodava digitalni zdbave sofistikované moZznosti zpracovani zvuku, interaktivni a vysoce kvalitni zvuk.
Technologie EAX ADVANCED HD™ jsou implementovany na mnoha zvukovych hardwarovych
feSenich, aplikacnich softwarech a rozhranich pro programovani aplikaci (API) od spole¢nosti Creative.

Pomoci produktti umoziiujicich technologii EAX ADVANCED HD™ miiZete své zvukové zazitky ztvarnit
a prizptisobit. Technologie EAX ADVANCED HD™ také nabizi zdokonalené zvukové moZnosti pro
komponovani hudby a navrh zvuku. Technologie EAX ADVANCED HD™ méni definici zvukového
zazitku.

Prehrava¢ Sound Blaster Audigy, fizeny novym zdokonalenym obvodem pro zpracovani digitdlniho
signalu, nabizi dvakrat vétsi vykon pfi zpracovani efektii neZ prehrava¢ Sound Blaster Live! a dokonale
pribliZi realitu jak pfi hrach, tak v hudbé nebo ve filmech. Prehrava¢ Sound Blaster Audigy poskytuje
nejvyssi kvalitu reprodukce zvuku a sofistikované dozvukové efekty pro neprekonatelné zazitky z digitalni
zabavy. Navic nové moderni algoritmy nabizeji silné prostorové efekty pro vSechny konfigurace
reproduktord.

UZijte si pfi hrani her mnohandsobnych zvukovych efektd, z nichz kazdy je umistény v prostoru.
Vychutnejte si zvukovy systém Dolby Digital 5.1 pfi sledovéani filmt. Nahrajte si své oblibené skladby ve
formétu MP3 tak, aby znély jako z jiného prostiedi: z koncertniho salu, jazzového klubu nebo tieba z
kamenné chodby ¢i obyvaciho pokoje! Pfi hrani na elektrickou kytaru pfidejte ke zvuku riizné efekty
technologie EAX ADVANCED HD™, napiiklad overdrive nebo zkresleni, nebo pfipojte ke karté
mikrofon a zméiite hlas na néco opravdu divokého! Budete piijemné prekvapeni, co vSechno dokaze
technologie EAX ADVANCED HD™.,

Technologie EAX ADVANCED HD™ dodavaji pfehravaci Sound Blaster Audigy interaktivni, vysoce
kvalitni a dokonale reprodukovany zvuk. Spickova kvalita her, hudby a filmi je zaji$téna dvojnidsobnym
vykonem zpracovani zvuku technologie EAX, prostorovou zvukovou technologii, zvukovymi efekty,
analogovym a digitdlnim zvukem systému 5.1 a knihovnami digitalnich néstrojii programti SoundFont.

Baleni obsahuje nasledujici poloZky:

O Karta Sound Blaster Live!

O Krytka s konektorem pro Joystick/MIDI karty Sound Blaster Audigy (pouze SB1394)
O Instalacni disk CD pro kartu Sound Blaster Audigy
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hry a prohlizeni
disku DVD.

Ood ooogod [ R |

ooogod

O

/ J
/'\_Jh'l\'Gw”M

Procesor Genuine Intel® Pentium® IT 350 MHz, AMD® K6 450 MHz nebo procesor rychlejsi tiidy.
sadu integrovanych obvodii zdkladni desky Intel nebo 100% kompatibilni

Systém Windows® 98 Second Edition (SE)/Windows Millennium Edition (Me) - 64 MB RAM
Windows XP nebo Windows 2000 - 128 MB RAM

64 MB RAM

160 MB volného mista na pevném disku

Volny slot PCI 2.1 pro kartu Sound Blaster Audigy

K dispozici je sousedni slot krytky s konektorem pro Joystick/MIDI karty Sound Blaster Audigy (pouze
SB1394)

Reproduktory se zesilovacem nebo sluchétka (k dostani zv1ast’)

Jednotka CD-ROM

Procesor Genuine Intel Pentium II 350 MHz, MMX nebo AMD 450 MHz /3Dnow!

Systém Windows 98 SE, Windows ME, Windows XP nebo Windows 2000

Graficky akcelerator 3D s alespofi 8 MB RAM na textury pro hry

128 MB RAM doporuceno pro snimdni a tpravy digitdlniho videa (DV)

Pevny disk typu Ultra DMA (ATA-100, typ 7 200 ot./min. a doporuc¢eno 6 GB+) s pracovnim prostorem
1 GB+ pro programy DV (1 GB+ volného prostoru na pevném disku pro software)

Jednotka DVD-ROM alespoii druhé generace s témito doporucenymi softwarovymi pfehravaci diskd
DVD: Win DVD 2000 spolec¢nosti InterVideo nebo PowerDVD 3.0 a vyssi spolecnosti CyberLink

Ostatni programy mohou mit vy$si pozadavky na systém nebo mohou vyZadovat mikrofon. Podrobng;jsi
informace najdete v dokumentaci ndpovédy online pro ptisluSny program.

Uvod iv
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Dalsi informace Podrobnéjsi informace o programech spolecnosti Creative najdete v piirucce online Sound Blaster Audigy
Online Quick Start a v riznych souborech ndpovédy online. Demonstra¢ni program online Sound Blaster
Audigy Experience vam predstavi interaktivni tivod ke karté¢ Sound Blaster Audigy a pfedvede moZnosti
této karty.

Dalsi népOVéda Dal3i ukazky, knihovny a dalsi software najdete na instaladnim disku CD pro kartu Sound Blaster. Na
webovém serveru www.europe.creative.com najdete posledni novinky a nejnovéjsi produkty se znackou
Sound Blaster. Tyto webové stranky také obsahuji informace o ndkupu, odborné pomoci a aktualizacich
programu CreativeWare.

Konvence V tomto dokumentu jsou pouZity nasledujici typografické konvence:
M Ikona zapisniku oznacuje informace, které jsou obzvlast’ dilezité a mély by jim
E byt pfed dal§im pokraCovanim vénovana pozornost.

2 Symbol budiku oznacuje upozornéni nebo varovani, které napomdha k
odstranéni riskantnich situaci.

Tato varujici znacka indikuje, Ze chyba pfi dodrZovani smért miZe vést k
A télesnym zranénim nebo dokonce k situacim ohroZujicim Zivot.

Uvod v



Instalace hardwaru

Tato kapitola obsahuje informace o instalaci hardwaru pfehravace

Sound Blaster Audigy.




Instalace hardwaru

Co budete
potrebovat

f
\

e

Budete navic potfebovat jeden
volny slot PCI a jeden sousedni
volny slot v pocitaci.

<
T

Uiy

Pred zahdjenim instalace se pfesvédcte, zda mate k dispozici nasledujici néleZitosti:

Ennae

ST

Kartu Sound Blaster Audigy
(SB1394)

Panel Joystick/MIDI
(pouze SB1394)

)

1L P @ F

NNEE

é

nebo U T T

Kartu Sound Blaster Audigy
(jind nez-SB1394)

= 1 ] w
h — ==

Sroubovak Kabel digitalni CD audio
(neni souéasti dodavky) (neni soucasti dodavky)

Kabel analogového CD audio
(neni soucasti dodavky)

Instalace hardwaru 1-2



VasSe zvukova
karta Sound
Blaster Audigy
(SB1394)

vl

;_@

Jack je propojovaci rozhrani s
jednou zditkou, zatimco
konektor sestava z nékolika pini.

/

:‘_@

V}'Istupnf 7{“‘1‘1{} linkového
vystupu a vystupu pro zadni
reproduktory Ize v analogovém
rezimu soucasné pouZzit k
pfipojeni reproduktorovych
systému typu 4.1. Zditku
Analog/Digital Out 1ze pouZzit u
reproduktorovych systému
typu 5.1 k pfipojeni centralniho a
basového reproduktoru
(subwooferu).

R
~’,’J BLASTER
WY -

\“:-\

A

a

Zvukova karta (SB1394) je dale vybavena niZe uvedenymi zditkami a konektory, které umoZzuji

pfipojeni dalSich zafizeni.
Konektor CD Audio (CD_IN)

Slouzi pro pfipojeni analogového zvukového vystupu
jednotky CD-ROM nebo DVD-ROM pomoci

zvukového kabelu.

Konektor pro telefonni zaznamnik
Slouzi pro monofonni propojeni se
standardnim modemem s hlasovymi

funkcemi a pfenasi signal z mikrofonu do

modemu.

Pouze pro opravnené pouziti produktu

spolecnosti Creative.
Analogovy/digitalni vystup
Nabizi 6-kanalovy nebo
komprimovany vystup AC-3 SPDIF
pro spojeni s externim digitalnim
zafizenim nebo digitalnimi
reproduktorovymi systémy.
Podporuje také centralni a basovy
analogovy kanal pro pfipojeni
analogovych reproduktorovych
systému typu 5.1

Zdifka Line In (LIN_INy———

Slouzi k pfipojeni externiho pfistroje
(napfiklad kazetového magnetofonu,
prehravace DAT nebo MiniDisc).

Zditka Microphone In (MIC_IN)
Slouzi k pfipojeni externiho mikrofonu

Zdifka Line Out (LIN_OUT1)
Slouzi k pfipojeni reproduktort s

vlastnim napéjenim nebo externiho
zesilovace. Lze k ni pfipojit také
sluchatka.

Zditka Rear Out (LIN_OUT2)
Slouzi k pripojeni reproduktor(i s
vlastnim napajenim nebo externiho
zesilovace.

Konektor AUX (AUX_IN)

Slouzi pro pfipojeni internich zdrojd
zvuku, jako je TV Tuner, MPEG, nebo
podobnych karet.

—— Interni port SB1394 (volitelny)
Slouzipro pfipojenik portu J5 na
jednotce Audigy.

Konektor CD SPDIF (CD_SPDIF)
Slouzi k pfipojeni digitalniho vystupu
SPDIF jednotky CD-ROM nebo DVD-
ROM (je-li k dispozici).

Konektor panelu
joystick/MIDI
(volitelny)

Slouzi pro pfipojeni k
panelu Joystick/MIDI

RozSifovaci zvukovy
konektor (volitelny)
Slouzi pro jednotky
Audigy.

Varovani: Toto neni
rozhraniIDE. Nepripojujte
zarizeni IDE.

Port SB1394 (SB1394)

Slouzi k pfipojeni externiho zafizeni
kompatibilniho se standardem IEEE 1394
(napfiklad videokamery, digitalniho
fotoaparatu, tiskarny nebo skeneru).

Obr. 1-1: Zditky typu jack, konektory a porty karty Sound Blaster Audigy (SB1394)
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Vase zvukova
karta Sound
Blaster Audigy
(jina nez-
SB1394)

;2’5’ =

P TS
/ NI G

Zvukova karta (jind neZ-SB1394) je dale vybavena niZe uvedenymi zditkami a konektory, které umoziiuji

pfipojeni dalSich zafizeni.
Konektor CD Audio (CD_IN)
Slouzi pro pfipojeni analogového zvukového vystupu
jednotky CD-ROM nebo DVD-ROM pomoci
zvukového kabelu.

Konektor pro telefonni zaznamnik
Slouzi pro monofonni propojeni se
standardnim modemem s hlasovymi
funkcemi a pfenasi signal z mikrofonu do
modemu.

Analogovy/digitalni vystup
Nabizi 6-kanalovy nebo
komprimovany vystup AC-3 SPDIF
pro spojeni s externim digitalnim
zatizenim nebo digitalnimi
reproduktorovymi systémy.
Podporuje také centralni a basovy

Konektor AUX (AUX_IN)

Slouzi pro pfipojeni internich zdrojd
zvuku, jako je TV Tuner, MPEG, nebo
podobnych karet.

Konektor CD SPDIF (CD_SPDIF)
Slouzi k pfipojeni digitalniho vystupu
SPDIF jednotky CD-ROM nebo DVD-
ROM (je-li k dispozici).

analogovy kanal pro pfipojeni
analogovych reproduktorovych
systém0 typu 5.1.

Zditka Line In (LIN_IN)
Slouzi k pfipojeni externiho pfistroje
(napfiklad kazetového magnetofonu,
prehravace DAT nebo MiniDisc).

 — — C

WE @

5l

Zdifka Microphone In (MIC_IN)
Slouzi k pfipojeni externiho mikrofonu

Zdifka Line Out (LIN_OUT1)
Slouzi k pfipojeni reproduktort s
vlastnim napajenim nebo externiho
zesilovace. Lze k ni pfipojit také
sluchatka.

Zditka Rear Out (LIN_OUT2)
Slouzi k pfipojeni reproduktort s
vlastnim napajenim nebo externiho
zesilovace.

Zasuvka pro Joystick/MIDI

konektor (volitelny)
Slouzi pro jednotky
Audigy.

Varovani: Toto neni
rozhraniIDE. Nepripojujte
zarizeni IDE.

g RozSifovaci zvukovy

Pfipojuje zafizeni joystick nebo midi. Muzete
zakoupit sadu MIDI, kterd umoznuje
soubézné zapojeni zafizeni joystick a MIDI.

Obr. 1-2: Zditky typu jack, konektory a porty karty Sound Blaster Audigy (jind nez-SB1394)
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Véé p an el Va3 panel Joystick/MIDI je vybaven timto konektorem, ke kterému lze piipojit dalsi zafizeni:

Joystick/MIDI
(SB1394)

o T I
O
]
Konektor Joysticl;lMIDI U’
Slouzi k pfipojeni joysticku nebo zafizeni MIDI.

Muzete zakoupit doplrikovou soupravu MIDI, ktera

umoznuje soucasné pfipojeni joysticku a zafizeni Zadni pohled na panel s konektory
MIDI.

Obr. 1-3: Konektor na panelu Joystick/MIDI
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Postup pfi
instalaci

Krok 1: Pfiprava

. Dotknéte se kovové plochy pocitace kvili uzemnéni a vybiti pfipadného statického naboje a potom
poéﬂaée 2. Dotkné k ¢ plochy pocitace kvili éni biti pripadnéh ického naboj
odpojte napajeci kabel z elektrické zasuvky.

—_

Vypnéte pocita¢ i v§echna pfipojena periferni zatfizeni.

A 3. Sejméte kryt pocitace
4. Vyjméte kovové krytky ze dvou sousednich slotii PCI, jak je zndzornéno na Obr. 1-4. Sroubek si

Vypnéte pocitac a odpojte ho z 9 TR

ypnete pe PO [ odloZte, budete jej potiebovat.
napdjeci zasuvky. Systémy, které
pouZzivaji zdroje typu ATX s Vyjméte dvé sousedici kovové krytky Vyjmete kovovou krytku
moZnosti softwarového vypnuti

mohou stile napdjet sloty PCI, i Kovové krytky N 4 Kovova 4
kdy? je po¢ita¢ vypnuty. To by 4 krytka v Sound Blaster

mohlo poskodit zvukovou kartu
vkladanou do slotu.

Audigy (jina nez-
SB1394)

Sound Blaster Slot PCI

o ; Audigy (SB1394)
Vyjméte vSechny stavajici
zvukové karty, popiipadé vypnéte Siot ISA Slot ISA /
o

zvukovy obvod integrovany na
hlavni desce pocitace. Podrobné
informace najdete v ¢asti “PotiZe s
provozem nékolika zvukovych

zarizeni” na stran¢ B-7.

Slot PCI

Obr. 1-4: Vyjméte kovové desticky

Instalace hardwaru 1-6



Krok 2: Instalace
karty Sound
Blaster Audigy

A

Nezasouvejte zvukovou kartu do
slotu nasilim. Pfed zasunutim
karty do slotu PCI se presvédcte,
zda je PCI konektor karty
spravné orientovan vzhledem ke
konektoru sbérnice PCI na hlavni
desce pocitace.

Pokud klade odpor, jemné kartu
vyjméte a zkuste ji zasunout
Znovu.

Krok 3: Instalace
panelu Joystick/
MIDI (volitelna)

Aﬁ .)
Pmiey

1. Prtilozte kartu Sound Blaster Audigy ke slotu PCI a opatrné, ale pevné na ni zatlacte, jak je zndzornéno
na Obr. 1-5.

2. Upevnéte kartu jednim nebo dvéma Sroubky, které jste predtim odloZili stranou.

Nepouzivané krytky [} Nepouzivané krytky
ﬁ / 7
i
:“‘ 5!'}% : .?':1,
N W I U
. '\3 \\ | H
b f%

Panel Joystick/
MIDI

%

v
%ﬁs E
Sound Blaster Audigy Sound Blaster Audigy
(SB1394) (jina nez-SB1394)

Obr. 1-5: Upevnéni zvukové karty do slotu PCI

1. Budete-li pouZivat joystick nebo zatfizeni MIDI, upevnéte panel Joystick/MIDI do slotu vedle karty
Sound Blaster Audigy (SB1394) druhym Sroubkem.

2. Pfipojte kabel Joystick/MIDI ke konektoru Joystick/MIDI na karté Sound Blaster Audigy, jak je
zndzornéno na Obr. 1-7.

Instalace hardwaru 1-7
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Pro analogovy vystup CD audio:
L Jednotka CD-ROM/DVD-ROM

@ P Piipojte analogovy zvukovy kabel (Analog CD audio, neni soucasti

dodévky) ke konektoru Analog Audio na jednotce CD-ROM/ Lre-=—=ral| |m:
Je-li karta Sound Blaster DVD-ROM a ke konektoru CD_IN na karté¢ Sound Blaster Audigy, | NE T
Audigy pripojena ke jak je znazornéno na Obr. 1-6. N 8
konektoram CD SPDIF a CD L . L, O WEH
Audio na jednotce CD-ROM & Pro digitalni vystup CD audio: £ e
DVD-ROM, nezapinejte v P Pripojte digitdlni zvukovy kabel (Digital CD audio, neni sou¢4sti = m
programu Surround Mixer dodavky) ke konektoru Digital na jednotce CD-ROM/DVD-ROM e
soucasné volby CD Audio a CD « S
Digital. a ke konektoru CD_SPDIF na karté Sound Blaster Audigy, jak je

znazornéno na Obr. 1-6. Obr. 1-6: Pripojent jednotek

Krok 4: PFIpOjenf 1. Nasadte kryt pocitace.
ke zd roji n apéjer"' 2. Znovu zapojte napajeci kabel do elektrické zasuvky a zapnéte pocitac.

Informace o pfipojeni karty Sound Blaster Audigy k dal$im zafizenim naleznete v ¢asti “Pfipojeni
souvisejicich perifernich zafizeni” na strané 1-9.

Informace o instalaci ovladacii a softwaru naleznete v ¢asti “Instalace ovladact a programi” na
strané 2-2.
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Pripojeni
souvisejicich
perifernich
zarizeni

Analogovy/digitalni vystup
Analogovy rezim (Vychozi): Pfipojeni centralniho

AT

Prehrava¢ Sound Blaster Audigy vim umoZni vychutnat dlouhé hodiny radosti z poslechu. Obr. 1-7
znazoriiuje, jak optimalné pripojit periferni zafizeni k pehravaci Sound Blaster Audigy.

Jednotka CD-ROM/DVD-ROM

a basového kanalu
Digitalni rezim: Pfipojeni digitalnich

reproduktord*, pfehravace MiniDisc nebo pasku

i
DAT pomoci kabelu minijack-DIN. =0 B &b
Informace o pfepinani mezi digitalnim a @ Zvukovy kabel MPC— Audio-kabel MPC—
analogovym rezimem naleznete v tématu

MPC (4 piny)

“Pouze digitalni vystup” (Digital Output Only)
napovédy online programu Creative Surround
Mixer.

e

MPC (2 piny)

u

Linkovy vstup
Mikrofonni vstup
Linkovy vystup

Vystup pro zadni
4 reproduktory

Port SB1394

Kazetovy
magnetofon,
prehrava¢ CD,
syntetizér apod.

Linkovy vystup

Mikrofon

&, _

PFipojeni k analogovému
vstupu prednich a zadnich

Karta Sound
Blaster Audigy
(SB1394)

)

= Eg
— | g
B

4kandlovych reproduktord**

Pripojeni k zafizeni kompatibilniho se
standardem Creative IEEE 1394, napfiklad
digitalniho prehravace IEEE 1394
Creative, digitalni videokamery (DV),
WebCam a digitalniho fotoaparatu.

L _J.JHerm’ zatizeni Gamepad
Obr. 1-7: Pripojeni dalsich zarizeni (SB1394)

Panel Joystick/MIDI

PFipojeni k
jednotce Audigy
(volitelné)

* Napriklad digitalni
reproduktory Creative
Inspire™ 5.1

** Napriklad 4kanalové
analogové reproduktory
Creative ¢i Cambridge
SoundWorks

Instalace hardwaru 1-9



L Jednotka CD-ROM/DVD-ROM
Analogovy/digitalni vystup
Analogovy rezim (Vychozi): Pfipojeni centralniho
a basového kanalu

Digitalni rezim: Pipojeni digitalnich
reproduktord*, pfehravace MiniDisc nebo pasku L Ets == | == Ittt IO
DAT pomoci kabelu minijack-DIN. i

Zvukovy kabel MPC— Audio-kabel MPC—
Informace o pfepinani mezi digitalnim a MPC (4 piny) MPC (2 piny)

analogovym rezimem naleznete v tématu
“Pouze digitalni vystup” (Digital Output Only)
napovédy online programu Creative Surround
Mixer.

T M W

Kazetovy
magnetofon, Linkovy vystup Linkovy vstup
prehravaé CD, Mikrofonni vstup

Linkovy vystup

syntetizér apod.
Vystup pro zadni reproduktory

Mikrofon

JLLEEE) Il

Lo - Karta Sound Blaster Pfipojeni k
PrlpOjenlvkdarlarl]ogov%my X Audigy (jina nez jednotce Audigy
vstupu pfednich a zadnicl SB1394) (volitelné)

4kanalovych reproduktor(**

* Napfiklad digitalni
reproduktory Creative
Inspire™ 5.1

** Naptiklad 4kanalové
analogové reproduktory
Creative ¢i Cambridge
Herni zafizeni Gamepad SoundWorks

Obr. 1-8: Pripojent dalSich zafizeni (jind nez SB1394)
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Pripojeni
reproduktor

vl

e

Chcete-li hrat hry v rezimu

MS-DOS systému Windows 98

SE (spustén pouze systém DOS),

musite provést nasledujici kroky:

» Presvédcte se, zda jsou
propojeny konektory CD
Audio na karté Sound Blaster
Audigy a Analog Audio na
jednotce CD-ROM nebo
DVD-ROM.

o JestliZe je zvuk zkresleny,
nepropojujte konektor CD
SPDIF na kart€ Sound Blaster
Audigy s konektorem
digitalniho zvuku (Digital
Audio) jednotky CD-ROM
nebo PC-DVD.

/ .)
Pmhey

Informace o pfepinani mezi digitdlnim a analogovym reZimem naleznete v tématu,,Pouze digitalni vystup*
(Digital Output Only) nadpovédy online programu Creative Surround Mixer.

Pokud vlastnite reproduktorovy systém typu 5.1, miZete michat zvukové stereo zdroje (napfiklad

CD Audio, MP3, WMA, MIDI a Wave) do kanalt 5.1 pomoci technologie CMSS (Creative Multi Speaker
Surround). K michani je tfeba povolit funkci CMSS v programu PlayCenter (zobrazeni prehravace). Dalsi
informace naleznete v napovédé online programu PlayCenter.

Analogovy/

Hrani her, pfehravani hudby a
sledovani filma

digitalni vystup

s digitalnimi reproduktory typu  Kabel Minijack— mm o
4.1 ¢&i 5.1 spoleénosti Creative DIN Kabel ~ __  © > _-. . I]] @
nebo Cambridge SoundWorks =
Digitélni El PFi 6 eni k
— DIN IO m ¢ "ol
Analogova linka Fl Jednlotce
a vstupy zadnich . - Aud_lgy
reproduktott . L|[1kovy vystup | (volitelné)
A a == \/ystup pro zadni H —— >
reproduktory

Karta Sound Blaster Audigy (SB1394)

Hrani her, prehravani hudby a
sledovani filmu

s pouzitim analogového
reproduktorového systému 5.1*

Trojity stereofonni
audio-kabel

Analogovy prednl
zadni a
stfedovy/
basovy vstup -«

* Napfiklad analogové
reproduktory Creative
Inspire 5.1

Obr. 1-9: Pripojeni karty Sound Blaster Audigy k reproduktoriim (SB1394)
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Hrani her, pfehravani hudby a

sledovani filmi Analogovy/

s digitalnimi reproduktory typu digitalni vystup

4.1 ¢&i 5.1 spole¢nosti Creative o

nebo Cambridge SoundWorks Kabel Minijack—
DIN Kabel

Digitalni (=~ T = - o

‘Analogova link PN #| Bripol
nalogova linka *| PFipojeni k
K o jeni
a vstupy zadnich = Linkovy vystup g jednotce Audi
reproduktort . == Vystup pro zadni reproduktory Jvohtelne o

!

1

--->

I

{ Karta Sound Blaster Audigy (jina nez SB1394)
Hrani her, pfehravani hudby a
sledovani filmd
s pouzitim analogového Trojity stereofonni
reproduktorového systému 5.1* audio-kabel

Analogovy predni,

basovy vstup

* Napfiklad analogové
reproduktory Creative
Inspire 5.1

Obr. 1-10: Pripojeni karty Sound Blaster Audigy k reproduktoriim (jind neZ SB1394)
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Pripojeni
externich
pfistroju

Dekodér/zesilovaé Dolby Digital

R
\ e — Q I_.-.E
UG

Analogovy/
digitalni vystup
Kabel 3,5 mm
(mono)—RCA I T WS o wore oo wer
.......... = =Fw @ T
. ) [
1 ] JOVETICR
1 M m x| PFipojeni k
v Linkovy vystup i j(edﬂotr:g ;Audigy
. ) ! volitelné
E/A‘qgg)[)soé%g'g'tal = 0] Vystup pro zadni :
. reproduktory -———
p
1
. Karta Sound Blaster Audigy (SB1394)
1
Diskrétni Sestikanalovy zesilovaé .
1 ]
Kabel 3.5 mm . Hrot: Levy/stfedovy kanal
(mono)’—RCA ‘i_,, Mezikruzi: Pravy/basovy kanal
0' .
. * DalSi informace pro pokrogilé
N : . UZivatele:
. . = P¥i pfipojeni centralniho a basového
Q;eezjlz?oz\zjnia . ’ " (subwoofer) kanalu pomoci kabelu typu
) .
stfedovy/basovy : ‘.
vstup

.
5 ’

3,5 mm (stereo)-RCA pfipojte zastréku
typu RCA jack do centralniho vstupu a
Eervenou zastrcku typu RCA jack do
basového (Subwoofer) vstupu zesilovace.

Obr. 1-11: Pripojeni externich pristrojii ke karté Sound Blaster Audigy (SB1394)
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Dekodér/zesilovaé Dolby Digital

Analogovy/
digitalni vystup
Kabel 3,5 mm
(mono)—RCA

el W @ OW

Vstup Dolby Digital

Diskrétni Sestikanalovy zesilovaé

gl===->
) o | Pripojeni k
. Linkovy vystup jednotce Audigy
(AC-3) SPDIF Vystup pro zadni reproduktory (volitelng)
Bl-.s

L1111
Karta Sound Blaster Audigy (jina nez SB1394)

Hrot: Levy/stfedovy kanal

Mezikruzi: Pravy/basovy kanal
Kabel 3,5 mm
(mono)—RCA L
0' “
Analogovy : . ° Dalsi informace pro pokrocilé
predni, zadni a . . : ug'wawtelg: , - .
stiedovy/basovy  * . = Pfi pfipojeni centralniho a basového
vstup ’ " (subwoofer) kanalu pomoci kabelu typu
= ‘. + 3,5 mm (stereo)-RCA pripojte zastrcku
- - *

typu RCA jack do centralniho vstupu a
Eervenou zastrcku typu RCA jack do
basového (Subwoofer) vstupu zesilovace.

Obr. 1-12: Pripojeni externich pristrojii ke karté Sound Blaster Audigy (jind neZ SB1394)
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Umisténi
reproduktor

Pouzivate-li ctyfi reproduktory, umistéte je tak, aby tvofily
vrcholy ¢tverce. Poslucha¢ by mél zaujmout polohu presné ve
sttedu (viz Obr. 1-13) a reproduktory by mély byt natoceny
smérem k nému. Pfesvédcte se, zda monitor pocitace nestoji
mezi posluchac¢em a ptfednimi reproduktory. Idealniho zvuku
mizete docilit pfipadnym doladénim vzajemné polohy
jednotlivych reproduktorii. Mate-li basovy reproduktor
(subwoofer), umistéte jej do rohu mistnosti.

g u\-a,,f( @TI-]\:‘; ™

Stiedovy
Basovy reproduktor
reproduktor \
Levy predni Pravy pfedni
reproduktor reproduktor

Posl

Levy zadni  Pravy zadni @
reproduktor  reproduktor

Obr. 1-13: Doporucené umisténi
reproduktorii.
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Instalace softwaru

Tato kapitola obsahuje informace o instalaci softwaru prehravace

Sound Blaster Audigy.




Instalace softwaru

Instalace
ovladacu a
programu

¥

Béhem instalace mohou byt
uzivatelé systému Windows 98
SE vyzvani k vloZeni
instala¢niho disku CD systému
Windows 98 SE do jednotky
CD-ROM. VloZte instala¢ni disk
CD do jednotky CD-ROM a
potom klepnéte na tlacitko OK.

Odinstalovani
programu a
ovladacu
zarizeni

Abyste mohli pouZivat prehrava¢ Sound Blaster Audigy, je tfeba nainstalovat ovladace a programy.
Ovladace spolu s pfipojenymi programy nainstalujte podle nasledujicich pokynd. Pokyny plati pro
vSechny opera¢ni systémy Windows.

1.

Po nainstalovani karty pfehravace Sound Blaster Audigy a panelu Joystick/MIDI (volitelné) zapnéte
pocitac. Systém Windows automaticky rozpozna kartu a ovladace zafizeni.

2. Zobrazi-li se vyzva k ur¢eni ovladact zvuku, klepnéte na tlacitko Storno.

Vlozte instalacni disk CD-ROM karty Sound Blaster Audigy do jednotky CD-ROM.

Disk podporuje rezim automatického spusténi a automaticky se spusti. Pokud se tak nestane, bude tfeba
zapnout funkci automatického spousténi (auto-insert notification) jednotky CD-ROM. Podrobnéjsi
informace naleznete v ¢asti “PotiZe pfi instalaci softwaru” na strané B-2.

4. Dokoncete instalaci podle pokynil na obrazovce.

Na vyzvani restartuje pocitac.

Nekdy je pri feseni potizi, zménach konfigurace nebo pfii inovaci verzi nutné program odinstalovat a
znovu nainstalovat. Pfi odinstalovani programi ve vSech systémech Windows postupujte podle
nasledujicich pokynil.

1.

w

Ukoncete vSechny programy, které pracuji se zvukovou kartou. Ukoncete také program Creative
Taskbar. Programy, které jsou pfi odinstalovani spustény, nebudou odebrany.

V nabidce Start piejdéte na piikaz Nastaveni a potom klepnéte na piikaz Ovladaci panely.
Poklepejte na ikonu Pridat nebo odebrat programy.

Klepnéte na tlacitko Zménit nebo odebrat programy a klepnéte na poloZku Sound Blaster Audigy.
Klepnéte na tlacitko Pridat nebo odebrat.
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Opétovna
instalace
ovladacu
zarizeni

Aktualizace
systému
Windows 2000
(Service Pack 2)

/ J
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V dialogovém okné Creative Uninstaller zaskrtnéte policka u polozek, které chcete odstranit a potom
klepnéte na tlacitko DalSi.

Vybrané programy budou odinstalovany.

Klepnéte na tlacitko OK.

Na vyzvani restartuje pocitac.

Doslo-li k poruseni ovladace, miZete potfebovat znovu nainstalovat pouze tento ovladac.

1.

Vlozte instala¢ni disk CD karty Sound Blaster Audigy do jednotky CD-ROM.

Disk podporuje reZim automatického prehravéani v systému Windows a automaticky se spusti.

V opacném piipadé si proCtéte informace v ¢asti “PotiZe pfi instalaci softwaru” na strané B-2.
Postupujte podle pokyni na obrazovce az k dialogovému oknu Setup Options (volby nastaveni).
Klepnéte na tlacitko Drivers only (pouze ovladace).

Instalaci ovladact zafizeni dokoncete podle pokyni na obrazovce.

Systém Windows 2000 nyni poskytuje lepsi podporu vystupu AC-3 SPDIF (non-PCM prostiednictvim
waveOut) pro software pracujici s DVD. Klepnutim na niZe uvedeny odkaz prejdéte na webové stranky
systému Windows 2000 spole¢nosti Microsoft a stdéhnéte aktualizaci Service Pack 2, kterd kromé zminéné
lepsi podpory obsahuje také opravu nékterych dalSich problémi opera¢niho systému Windows 2000.

http://microsoft.com/windows2000/server/evaluation/news/bulletins/sp2.asp
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Programy pro kartu Sound Blaster Audigy

Tato kapitola obsahuje informace o plném vyuziti moznosti karty Sound
Blaster Audigy.




Programy pro kartu Sound Blaster Audigy

P rog ramy p ro Karvta SO}Jnd Blaster Audigy jf: podpc?rové.nat fafi.ovu.grofgramﬁ.,’k’teré umoziluji plné vyuZziti jejich
moznosti. Pro provoz zvukové karty je nejduleZitéjsi nasledujici software:
ka rtu S oun d Creative Taskbar
BI aster Aud'gy Creative Sound Blaster Audigy On'line Quicl.i Start (anglicky)
EAX ADVANCED HD™ Gold Mine Experience
Creative Diagnostics
Creative Surround Mixer
Creative AudioHQ
Creative WaveStudio
Creative PlayCenter
Creative Recorder
Creative Restore Defaults

e e e e I |

C re atlve Creative Taskbar je program, ktery umoZiiuje snadné a rychlé provadéni uloh se zvukovou kartou. Jenom
ulohu vyberete a vSechny potiebné operace se pak provedou samy — spusti se prisluSny program a
TaS kbal’ automaticky se nakonfiguruji nastaveni mixaznich funkci a efektu.

/

a7 Program Creative Taskbar je dodavan také s programem Creative TaskGuide, ktery uZivateli poskytuje
@ tipy a uZzite¢né odkazy souvisejici s ptislusnou tlohou.

Programy dodané s kartou Sound Podrobnéjsi informace o pouZiti programu Creative Taskbar naleznete v jeho napovédé online.
Blaster Audigy se mohou liit od
programd, které jsou zde

popsény.
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Creative Sound
Blaster Audigy
Online Quick

Start (anglicky)

EAX
ADVANCED
HD™ Gold
Mine
Experience

Creative
Diagnostics

Tento program je dobrym pocate¢nim bodem, od kterého se 1ze zadit ucit funkce karty Sound Blaster
Audigy. Program Quick Start se sklada z né€kolika interaktivnich a informativnich ukazek riznych zpiisobt
pouZiti karty Sound Blaster Audigy, napiiklad pfi poslechu digitdlni hudby a hrani digitalnich her,
sledovani filmd, pripojovani reproduktorti ¢i provadéni uloh.

Spusténim tohoto demonstra¢niho programu simulujiciho zlaty dil si vyzkousite vyhody technologii
EAX ADVANCED HD™, jako jsou napfiklad Environment Panning, Environment Reflection a
Environment Morphing. Porovnate-li scény s vyuZzitim technologie EAX ADVANCED HD™ a bez ni,
hned porozumite, pro¢ stile vice programétori tuto technologii vyuziva pfi vyvoji her.

Program Creative Diagnostics slouZi k rychlému testovani funkce piehravani zdznamt ve formatu CD
Audio, Wave ¢i MIDI a funkce vystupu do reproduktord. Podrobnéjsi informace o pouZiti programu
Creative Diagnostics naleznete v jeho napovédé online.
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Creative
Surround Mixer

vl

=

Chcete-1i obnovit pivodni
nastaveni programu Surround
Mixer, klepnéte na tlacitko Start
a potom postupné na polozky
Programy -> Creative -> Sound
Blaster Audigy -> Creative
Restore Defaults.

Creative
AudioHQ

R
J BLASTE
/ PEGY "

Creative Surround Mixer je hlavni program urceny k provadéni nasledujicich tdloh:
[l testovani reproduktort,

U pouziti zvukovych efektli pomoci technologie EAX ADVANCED HD™,

U mixovani zvuk z riznych vstupnich zdroju,

U nastaveni zvukovych efekta.

Program Surround Mixer m4 dva reZimy. Chcete-li mezi t€émito reZimy pfepnout, klepnéte na tlacitko
Basic Mode (zékladni reZzim) nebo Advanced Mode (rozsifeny rezim).

V zdkladnim reZimu je zobrazen mixazni panel Mixer. Pomoci tohoto panelu 1ze:

U mixovat zvuky z riznych vstupnich zvukovych zdroja pfi prehrdvani nebo nahravani;

[l ovladat hlasitost, basy, vysky, vyvazeni a tlumeni zvuku.

V rozsifeném reZimu jsou zobrazeny panely Surround Mixer a Mixer. Pomoci panelu Surround Mixer 1ze:
O vybirat zvukové efekty,

U urcovat vystup k reproduktorim,
[l testovat reproduktory.

Podrobnéjsi informace o pouziti programu Creative Surround Mixer naleznete v jeho nadpoveédée online.

AudioHQ je program spolecnosti Creative, ktery predstavuje softwarové centrum ovladani zvuku.

UZivatelské rozhrani programu AudioHQ ma podobu standardnich Ovladacich panelil systému Windows.
Obsahuje nékolik pomocnych ovladacich program, které umoziuji zobrazit, testovat a nastavit zvukové
parametry jednoho nebo nékolika zvukovych zafizeni pocitace.

Stejné jako v Ovladacich panelech, nastroje programu AudioHQ lze v okné zobrazit jako velké ikony,
malé ikony, seznam poloZek nebo seznam poloZek s podrobnostmi. V okné lze téZ vybrat v§echny ikony
¢i provést jejich inverzni vybér. Pocet poloZek v hlavnim okné se vSak li§i podle zobrazeni nastroju
programu nebo zafizeni. Zobrazeni By Audio Device (podle zvukového zafizeni) obsahuje pouze néastroje
pro ovladani podporované vybranym zafizenim. Zobrazeni Applet (podle nastroji) obsahuje pouze
zvukova zafizeni, kterd podporuji vybrany nastroj pro ovladani.

Podrobnéjsi informace o pouziti programu Creative AudioHQ naleznete v jeho napovéd¢ online.
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SoundFont Control

Device Controls

Creative Keyboard
Vstup MIDI

EAX ADVANCED
HD™
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Program Creative SoundFont Control slouZi ke konfiguraci bank MIDI obsahujicich soubory a néstroje
SoundFont a také ke konfiguraci vyuZiti mezipaméti a jeji velikosti.

N :

Podrobnéjsi informace o pouziti programu SoundFont Control naleznete v jeho ndpoveédée online.

Program Device Controls umoziiuji nakonfigurovat zatizeni pro prehravani nékolika zvukovych souborii
Wave soucasné. MuZete tak napiiklad prehravat soucasné pet zvukovych zaznama Wave.

Podrobnéjsi informace o pouZiti programu Device Controls naleznete v jeho ndpovédé online.

Program Creative Keyboard pfedstavuje virtualni klavesnici umoZiujici testovat a piehravat tony
vytvarené zatizenim MIDI.

K testovani bank a néastroji MIDI miZete pouzit externi vstupni zatizeni MIDI. Nejprve pfipojte vstupni
zatizeni MIDI ke zvukové karté a poté toto zafizeni vyberte v programu Creative Keyboard.

Program EAX ADVANCED HD™ Control je urcen ke konfiguraci generatoru efektti karty Sound Blaster
Audigy.

UmoZiiuje urcit slozky vytvarejici jednotlivé zvukové elementy, z nichZ jsou poté dile sloZeny zvukové
efekty.

Pomoci tohoto nastroje mizete sestrojit zvuky tak redlné, Ze je muzZete témér vidét. Je to prvni systém na
pocitacovém trhu, ktery umoZziiuje vytvéret hry, hudbu a zvukové programy s naprosto realnymi
zvukovymi zaZitky. Tyto zvukové efekty prenesou vas pocita€ za hranici kvality doméciho kina a ponofite-
li se do nich, vaSe pfedstavivost vim umozni je témér spatfit. Efekty prekonavaji soucasné hranice
moznosti prostorového zvuku, protoZe skutecné modeluji prostfedi s ohledem na velikost mistnosti, jeji
akustické vlastnosti, dozvuk, ozvénu a fadu jinych jevi, které spoluvytvareji redlny svét zvuka.

Podrobnéjsi informace o pouziti programu EAX ADVANCED HD™ Control naleznete v jeho napovédé
online.
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Creative
WaveStudio

Creative
PlayCenter

Creative
Recorder

Creative
Restore
Defaults

m
.
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Program Wave Studio slouZi ke snadnému provadéni nasledujicich funkci pro dpravu zvuku:

[l prehravani, dprava a nahravani 8-bitovych (kvalita magnetofonové pasky) a 16-bitovych (kvalita CD)
zvukovych dat,

[l obohacovani zvukovych dat a vytvafeni jedine¢nych zvukd pomoci specidlnich efektil a editovacich
funkci, jako je pfehravani pozpatku (reverse), ozvéna (echo), ztlumeni (mute), vyvazZeni kanall (pan),
vyjmuti, zkopirovani a vloZeni,

U otevieni a editace nékolika zvukovych souborti soucasné,

U otevieni datovych soubord ve formatu Raw (RAW) a MP3 (MP3).

U Podrobnéjsi informace o pouZiti programu Creative WaveStudio naleznete v jeho napovédée online.

Program Creative PlayCenter predstavuje revolucni prehrava¢ kompaktnich diskd a digitalnich
zvukovych dat (napfiklad MP3 nebo WMA). Kromé funkci pro spravu vasich oblibenych digitalnich
zvukovych souboril v pocitaci obsahuje také vestavény kodér MP3/WMA umoziiujici nacitat zvukové
stopy z kompaktnich disk(i do komprimovanych digitdlnich zvukovych soubort. Kéduje zvukové stopy
mnohokrét rychleji neZ je normalni rychlost pfehravani, az 320 kB/s (pro MP3).
Poznadmka:Podrobnéjsi informace o pouZiti programu Creative PlayCenter naleznete v jeho napoveédé
online.

Program Recorder umoZiiuje nahravani zvuki ¢i hudby z rliznych vstupnich zdroji, jako je mikrofon
nebo piehravac¢ CD, a uklada je do souborll ve zvukovém formatu Wave (.wav). Podrobné;jsi informace o
pouZiti programu Creative Recorder naleznete v jeho nadpovéde€ online.

Program Oozic Player vyZaduje prostorovou grafickou kartu.

Podrobnéjsi informace o pouZiti programu Creative Oozic Player naleznete v jeho ndpovédé online.

Program Creative Restore Defaults slouzi k obnoveni konfigurace parametrti zvuku na vychozi nastaveni.

Programy pro kartu Sound Blaster Audigy 3-6



Prace s programy

V této kapitole je uvedeno, které programy lze pouzit pfi vytvareni
obsahu, hrani her a pfi jiné zabave.
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Prace s programy

Prehravani
multimédii
Sledovani DVD

vl

¥

Nekteré softwarové dekodéry a
prehravace DVD sice nejsou
schopny dekdédovat kanaly
systému 5.1, ale mohou
podporovat vystup SPDIF. V
takovych piipadech aktivujte
funkci vystupu SPDIF. Systém
Sound Blaster Audigy bude pak
schopen dekddovat signal Dolby
Digital.

Prehravani
soubort MP3
nebo WMA

Systém Sound Blaster Audigy nabizi vysoce kvalitni pfehravani multimédii, digitalni zabavu, funkce pro
vytvafeni obsahu, zdbavu na Internetu a hrani her. Na nésledujicich strankéch je uvedeno, jaké programy
nejlépe vyhovuji potiebam uZivatele.

Pokud mate externi dekodér Dolby Digital (AC-3), miZete si u filmid na médiich DVD vychutnat zvuk ve
formatu Dolby Digital.

Pokud vSak externi dekodér Dolby Digital (AC-3) nemate, opatfete si nejdiive jednotku kompatibilni s
formatem DVD a sadu reproduktord, kterd podporuje az Sest kanald jako napiiklad reproduktory Creative
Inspire 5.1 Analog Speakers. Dale potom budete potfebovat softwarovy prehravac¢ DVD, ktery dokaze
karté Sound Blaster Audigy poskytovat k dekdédovani komprimovany signidl AC-3 SPDIF (napriklad
prehravace InterVideo WinDVD 2000 nebo Cyberlink PowerDVD 3.0).

V programu Creative Surround Mixer aktivujte funkci dekédovani signdlu Dolby Digital (AC-3).
Podrobnosti naleznete v ndpovédé k programu Creative Surround Mixer.

U softwarového dekodéru nebo prehrdvace DVD aktivujte vystup SPDIF nebo podobnou funkci.

Program Creative PlayCenter podporuje a prfehrava soubory MP3 a WMA.
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Prehravani
zvukovych
soubort WAV a
Audio CD

Prehravani
souboru MIDI
Digitalni zabava
Sledovani filmu s
prostorovym

ozvucenim
(surround)

Sestaveni
osobnich alb

Tvuréi prace

Pouzivani
hlasovych efekt(

W0
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Zvukové soubory WAV a Audio CD lze ptehravat pomoci programu Creative PlayCenter. WAV je
oznaceni formatu digitalnich zvukovych soubord v operacnich systémech Windows. Audio CD jsou
soubory na zvukovych kompaktnich discich, které 1ze prehravat na jednotce CD-ROM.

Format MIDI (*.MID) je hudebni format, ktery pfi pfehravani vyuZiva interniho syntetizatoru. Soubory
MIDI muiZete pfehravat pomoci programu Creative PlayCenter.

Chcete-li opravdu vychutnat filmy s vysokou technickou kvalitou, opatiete si dobry reproduktorovy
systém. Pokud méte ke kart¢ Sound Blaster Audigy pfipojen systém se 4 nebo 5 reproduktory, nastavte
konfiguraci reproduktorti v programu Creative Surround Mixer. Pro piehravani filmt ve formatu DVD je
doporuceno zakoupit digitdlni systém domaciho kina Creative PC-DVD Encore a digitalni reproduktory
Creative Inspire 5.1.

V programu Creative PlayCenter mUiZete sestavovat vlastni alba ze souborit Audio CD, WAV nebo MIDI.

Pfi zpivani nebo nahravani vlastnich skladeb muzete zdokonalit sviij hlas, dokonce mtZete pridavat i
specidlni efekty. K tomu slouZi program EAX Control, ktery je moZné spustit z programu Creative
Surround Mixer.
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Nahravani zvuku a
efektd

Hrani vlastni
hudby

Nahravani
digitalniho zvuku

Vytvareni
vicenasobnych
efektd

SoundFonts

Zabava s
Internetem

Spojeni hudby a
vizualni zabavy

Program Creative Recorder umoziiuje snadné nahravéni z libovolnych zvukovych zdroji bez starosti s
nastavovanim mixovaciho zafizeni. Je moZzné nahravat i libovolné zvukové efekty.

Pfipojenim klavesnice fadice MIDI do portu MIDI/Joystick ziskéte pfistup k vysoce kvalitnimu
syntetizatoru Audigy.

V programu Creative Wave Studio mtiZete na pocitaci s kartou Sound Blaster Audigy digitalné nahravat a
upravovat (v kvalit€ 16 bitt, 48 kHz).

Karta Sound Blaster Audigy je dodavana s celou Skalou déle programovatelnych efekt. V programu
EAX Control Ize vytvorit doslova celé tisice zvukovych efektd vyuZivajicich dozvuk a dalsi specialni
efekty. K efektiim 1ze ziskat pfistup prostfednictvim programu Creative Surround Mixer.

Diky technologii SoundFont spole¢nosti Creative mate neomezené moznosti pfi vytvareni zvukového
materidlu pro vlastni skladby.

Pomoci programu Creative Oozic Player 1ze ke skladbam MP3 pfidavat konfigurovatelné hudebni video
(nazyvané MV3), ve kterém vysoce kvalitni prostorové animace dodavaji skladbam dynamicky vizualni
vyraz.

Prdce s programy 4-4



Kédovani skladeb
z diskt CD do
formatu MP3

Stahovani a
pfehravaniskladeb
ve formatu MP3

Prehravani
skladeb MP3
pomoci
technologie EAX
ADVANCED HD™

Hry

Vyuzititechnologie
EAX ADVANCED
HD™

Podpora rozhrani
DirectSound3D
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Pomoci programu Creative PlayCenter miiZete vSechny své oblibené skladby z kompaktnich diskii CD
zakddovat a uloZit na pevny disk pocitace. Potom z nich miiZete vytvaret databdzi vlastnich seznamu
skladeb pro pfehravani.

Pomoci programu Creative PlayCenter miZete do databaze navic pfidavat skladby staZené z riznych
servert na Internetu.

Program Creative PlayCenter umoziiuje vytvaret vlastni ipravy skladeb ve formatu MP3 pomoci
multidimenzionalnich a multitexturalnich efektt. Skladby muzete zasadit do riznych prostiedi, jako je
napfiiklad koncertni sal nebo koupelna! Takto vylepsené soubory MP3 mizZete nabidnout dokonce i
pratelim, ktefi nemaji kartu Sound Blaster Audigy.

Karta podporuje mnoho titull na bazi technologie EAX ADVANCED HD™ od $pickovych vyrobci her,
které umoZziiuji zvysit realisti¢nost simulovanych prostfedi. Uplny seznam kompatibilnich titulii je na
adrese http://www.eax.creative.com.

Karta Sound Blaster Audigy podporuje rozhrani DirectSound3D (DS3D). ZaZitek ze hry umociiuje vérné
simulovany prostorovy zvuk.
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Podpora rozhrani
A3D 1.0

Prednastavené
zvuky ve hrach

Vlastni upravy
prostfedi pro hry
bez prostorového
zvuku
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Karta pfevadi prikazy standardu A3D na piikazy DirectSound3D, coZ znamena, Ze miZete plné vychutnat
1 hry vyuZivajici systém A3D.

Zvukové efekty miZete vychutnat i v piipad€, Ze dand hra nepodporuje technologii EAX ADVANCED
HD™, Karta je dodavéana s velkym vybérem piednastavenych zvuk, které 1ze ve hrach vyuzit. K témto
zvukum lze ziskat pfistup z panelu Creative Taskbar.

Pro hry, které nepodporuji technologii EAX ADVANCED HD™, miZete pomoci panelu EAX Control
vytvorit vlastni prostiedi. Pfistup k tomuto panelu umoziuje program Creative Surround Mixer.
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Obecné technickeé udaje

V této Casti jsou uvedeneny technické udaje o karté
Sound Blaster Audigy a panelu Joystick/MIDI.
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Prehled technickych parametru

Funkce
Sbérnice PCI

Procesor Audigy

Vysoce kvalitni
zvukova cesta

V této Casti jsou uvedeneny technické idaje o kart¢ Sound Blaster Audigy (SB1394/jind nez SB1394) a
panelu Joystick/MIDI (pouze SB1394).
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Vyhovuje specifikaci PCI verze 2.1.
Rizeni sbérnice omezuje prodlevy a zvysuje vykonnost systému.

Hardwarove urychlené zpracovani digitalnich efektt

32-bitové digitalni zpracovani pii zachovani rozsahu intenzity zvuku 192 dB

Patentovana osmibodova interpolace snizujici zkresleni na neslySitelnych trovnich

64-hlasy hardwarovy syntetizator pouZivajici digitalizované zvuky

Digitalni mixovani a vyrovnavani na profesionalni drovni

Neomezena velikost banky zvukii SoundFont, kterou 1ze mapovat do paméti hostitelského pocitace
(omezeno dostupnou systémovou paméti)

Pomoci kodéru AC’97 Codec Ize mixovat analogové zdroje jako prehravac¢ CD, linkovy vstup, vstup
AUX, reproduktory TAD a PC, vstup pro mikrofon s internimi digitalnimi zdroji.

Prehravani az 64 zvukovych kanall, kazdy s libovolnou vzorkovaci rychlosti.

32-bitové mixovani vSech digitilnich zdroji pomoci programu Digital Mixer.

24-bitova konverze analogového signalu na digitalni signal, vzorkovaci frekvence 48 kHz.

24-bitova konverze z digitalnich zdroji na analogovy vystup reproduktorid systému 5.1, vzorkovaci
frekvence 48 kHz.

16-bitové nahravaci vzorkovaci frekvence: 8; 11,025; 16; 22,05; 24; 32; 44,1 a 48 kHz.

Prehled technickych parametrii A-2



Profesionalni
zpracovani digitalniho
zvuku

Flexibilni ovladani
programu Mixer

Dekddovani signalu
Dolby Digital (AC-3)
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Podporuje vstupni signal ve formatu rozhrani Sony/Philips Digital Interface (SPDIF) aZ do kvality
24 bith a 96 kHz.

Pfijima externi komprimovany vstup ve formatu Dolby Digital (AC-3) SPDIF k dekédovani na
hostitelském pocitaci pro vysoce kvalitni kanalovy vystup ve formatu 5.1.

Vystup SPDIF az do rozliSeni 24 biti pfi volitelné vzorkovaci frekvenci 44.1, 48 nebo 96 kHz.
Poznamka: Vystup SPDIF neni k dispozici pfi pfehravani chranénych digitilnich zvukovych
nahravek vytvorenych pomoci technologie DRM (Digital Rights Management).

Volitelny Sestikandlovy vystup SPDIF na externi zesilovac nebo systém digitalnich reproduktort
Softwarové piepindni (pfemosténi) vstupu na vystup SPDIF, které minimalizuje potiZe s propojovanim
kabeli

Podpora ASIO pro vicestopé nahravani s nizkou latenci v softwaru, ktery odpovida standardu ASIO

Softwarové ovladani prehravani signalu z prehravacia CD, linkovych vstupt, vstupi AUX, TAD,
reproduktord PC, vstupti pro mikrofon, zafizeni Wave/DirectSound, zatizeni MIDI, CD Digital
(CD SPDIF)

Softwarové ovladani nahravani analogovych mixt (pfehrava¢ CD, linkovy vstup, vstup AUX, TAD,
reproduktor PC), vstupu pro mikrofon, zafizeni Wave/DirectSound, zafizeni MIDI, CD Digital
(CD SPDIF)

Volitelny vstupni zdroj pro nahravani nebo mixovani riznych zvukovych zdroja.

Nastavitelné ovladani hlasitosti

Oddélené ovladani hlasitosti v basovém a vyskovém pasmu

Ovladani vyvéaZzenosti pfednich a zadnich soustav

Ovladani tlumeni a vyvaZovani zdroja pfi mixovani

Umoziiuje dekddovat signal Dolby Digital (AC-3) do kanala formatu 5.1 nebo preddvat nezménény
komprimovany signdl Dolby Digital (AC-3) PCM SPDIF externimu dekodéru.

Pfesmérovani basi: U malych satelitnich reproduktorovych systémt umoziuje prevést
nizkofrekvencni ¢ast zvuku do basového reproduktoru.

Prehled technickych parametrii A-3



Creative Multi
Speaker Surround™
(CMSS™)

Kompatibilita s
SB1394™
Propojitelnost

Karta Sound
Blaster Audigy
(SB1394)

Zvukove vstupy

Ooooogoog

/ \ S ELASTER

P e
/_'UJ._—DJ‘: &Y

Prechodové basové frekvence (10-200 Hz): Signél od urcité poZadované trovné basi 1ze presmerovat
do samostatnych basovych jednotek.
Nastavitelné ovladani stfedni drovné a urovné LFE

Vicereproduktorova technologie
Rozsifeni monofonnich a stereofonnich zdroja do Sestikanalového systému (5.1)
Algoritmus pro mixovani a vyvazovani kanalt s profesionalni kvalitou

Odpovida specifikaci IEEE 1394a.
Podporuje datové prenosové rychlosti 100, 200 a 400 Mb/s.
Podporuje az 63 zatfizeni kompatibilnich s IEEE 1394 ve zfetézené konfiguraci.

Jeden linkovy vstup se stereofonni zdifkou typu jack na zadnim panelu

Jeden monofonni analogovy mikrofonni vstup se stereofonni zditkou typu jack na zadnim panelu
Analogovy linkovy vstup CD_IN s konektorem typu Molex (4-piny) na karté

Analogovy linkovy vstup AUX_IN s konektorem typu Molex (4 piny) na karté

Analogovy linkovy vstup TAD s konektorem typu Molex (4 piny) na karté

Digitélni vstup CD_SPDIF s konektorem typu Molex (2-piny) na karté

Prehled technickych parametrii A-4



Zvukové vystupy

Rozhrani SB1394

VAN

Sestipinovy konektor a port
SB1394 ma maximalni vystupni
vykon 2 watty. Pokud
pfipojovana zafizeni s vysokou
spotfebou nemaji vlastni
napéjeni (napft. pevné disky
odpovidajici IEEE 1394 nebo
jednotky CD-RW), pfipojte k
tomuto portu pouze jedno
zafizeni.

Rozhrani
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Analogovy nebo digitalni vystup se zdifkou typu minijack 3,5 mm (4 pdly) na zadnim panelu

* Analogovy vystup: centrdlni a basovy kanal

» Digitalni vystup: pfedni, zadni, centrdlni a basovy digitalni vystup SPDIF

Dva linkové analogové vystupy prostednictvim stereofonnich jackil na zadni strané desky, linkové
vystupy 1 a 2 pro pfedni a zadni soustavy

Moznost zapojeni stereofonnich sluchétek (32 ohmt) do zdifky pro predni reproduktory

Jeden interni konektor SB1394 typu J6 2 x 5 na karté pro pfipojeni rozSifovaci karty Audigy Extension
(dopliikové pfislusenstvi)
Jeden Sestipinovy konektor a port SB1394 na zadnim panelu

Kolikova hlavicka VOL_CTRL 1 x 4

Kolikové hlavicka PC_SPK (reproduktor PC) 1 x 2

Kolikova hlavicka AUD_EXT 2 x 20 pro pfipojeni k jednotce Audigy Drive (volitelné piisluSenstvi)
Kolikova hlavi¢ka JOYSTICK 2 x 8 pro pfipojeni ke konektoru Joystick/MIDI (kovova pfichytka
dodavana, ale volitelna)

Prehled technickych parametrii A-5



Karta Sound
Blaster Audigy
(jinda nez SB1394)

Zvukové vstupy

Zvukové vystupy

Rozhrani
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Jeden linkovy vstup se stereofonni zditkou typu jack na zadnim panelu

Jeden monofonni analogovy mikrofonni vstup se stereofonni zditkou typu jack na zadnim panelu
Analogovy linkovy vstup CD_IN s konektorem typu Molex (4-piny) na karté

Analogovy linkovy vstup AUX_IN s konektorem typu Molex (4 piny) na karté

Analogovy linkovy vstup TAD s konektorem typu Molex (4 piny) na karté

Digitalni vstup CD_SPDIF s konektorem typu Molex (2-piny) na karté

Analogovy nebo digitalni vystup se zditkou typu minijack 3,5 mm (4 pdly) na zadnim panelu

* Analogovy vystup: centrdlni a basovy kanal

» Digitalni vystup: pfedni, zadni, centralni a basovy digitalni vystup SPDIF

Dva linkové analogové vystupy prostiednictvim stereofonnich jackli na zadni strané desky, linkové
vystupy 1 a 2 pro pfedni a zadni soustavy

Moznost zapojeni stereofonnich sluchétek (32 ohmt) do zdifky pro predni reproduktory

Kolikova hlavicka VOL_CTRL 1 x 4

Kolikové hlavicka PC_SPK (reproduktor PC) 1 x 2

Kolikova hlavicka AUD_EXT 2 x 20 pro pfipojeni k jednotce Audigy Drive (volitelné piisluSenstvi)
15 kolikovy konektor JOY STICK/MIDI na zadnich krytkéach
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Odstranovani potizi

Tato ¢ast poskytuje Ffeseni potizi, ke kterym muze dojit pfi
instalaci nebo pfi bézné praci.




Odstranovani potizi

Tento dodatek obsahuje popis feSeni potizi, ke kterym muze dojit pfi instalaci nebo pti béZné praci.

Pot |' ie p ‘r'l Po vloZeni instalaéniho disku CD karty Sound Blaster Audigy se instalace nespusti.
in St alaC| Je mozné, Ze funkce AutoPlay v systému Windows neni povolena.

Postup pri spusténi instalacniho programu z nabidky Tento pocitac:
softwaru P pros b oenor

1. Na plose systému Windows poklepejte na ikonu Tento pocitac.

2. 'V okné Tento pocitac¢ klepnéte pravym tlac¢itkem mySi na ikonu jednotky CD-ROM.

3. V mistni nabidce klepnéte na volbu Pirehrat automaticky a potom postupujte podle pokyni na
obrazovce.

Postup p7i povoleni funkce Prehrdt automaticky prostiednictvim funkce Automatického ozndmeni vioZeni:

1. V nabidce Start piejdéte na piikaz Nastaveni a potom klepnéte na piikaz Ovladaci panely.

2. 'V okné Ovladaci panely poklepejte na ikonu Systém.

3. V dialogovém okné Systém - vlastnosti klepnéte na kartu Spravce zarizeni a vyberte jednotku
CD-ROM.

4. Klepnéte na tlacitko Vlastnosti.

5. V dialogovém okné Vlastnosti klepnéte na kartu Nastaveni a zaskrtnéte policko Automatické
oznameni vloZeni.

6. Klepnutim na tlacitko OK dialogové okno zaviete.

Odstrariovdni potiZi B-2



Potize se
zvukem
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Pti pirehravani zvukového souboru se 0zyva necekané zkresleny zvuk nebo zvuk modulovany
néjakym efektem.

Naposledy zvolené nastaveni neni vhodnym prostfedim pro aktudlni zvukovy soubor.
Postup pri prepnuti na vhodnéjsi prostredi:
1. Poklepejte na ikonu EAX Control Panel v okné programu AudioHQ.

2. V poli Environment (prostiedi) klepnéte na Sipku dold a vyberte polozku (No effects) (Zadné efekty)
nebo odpovidajici prostredi.

Ze sluchatek se neozyva zadny zvuk.

Zkontrolujte ndsledujici moZnosti:

[l Sluchatka museji byt pfipojena do vystupni zditky pro sluchéitka (Headphones).

0 Na karté Speakers (reproduktory) hlavniho panelu programu Surround Mixer ma byt v poli Speaker
vybrana moZnost Headphones.

[l Na panelu Mixer programu Surround Mixer musi byt vybrana vstupni volba pro nahravani “What U
Hear”.

V programu Surround Mixer se nezobrazuji jednotlivé analogové zdroje nahravani.

Ovladaci prvek pro nahravani Analog Mix (Line/CD/TAD/Aux/PC) je kombinaci nasledujicich zdroja
nahravani:

Line-In (linkovy vstup)

CD Audio

Auxiliary

TAD-In

PC Speaker

I s I |
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V programu Surround Mixer nelze vybrat jednotlivé analogové zdroje nahravani.

Ovladaci prvek Analog Mix (Line/CD/TAD/Aux/PC) je kombinaci péti analogovyvh zdroji nahravani.
Dalsi informace naleznete v ¢asti “V programu Surround Mixer se nezobrazuji jednotlivé analogové zdroje
nahravéani.” na strané B-3.

Nahrdvdni z jednotlivych analogovych zdrojii:

O Presvédcte se, zda je na nahrdvacim panelu programu Surround Mixer vybran zdroj Analog Mix (Line/
CD/TAD/Aux/PC).

U Na panelu se Sesti sloupci ztlumte analogové zdroje, které nechcete nahravat, zaskrtnutim jejich
policka Mute (ztlumit).

s vz

Z reproduktori se neozyva zadny zvuk.

Zkontrolujte ndsledujici moZnosti:

U Reproduktory musi byt pfipojeny k vystupu karty.

U Na panelu Mixer musi byt vybran spravny zdroj zvuku.

O Jsou-li obé tyto podminky splnény a zvuk se stile neozyva, klepnéte nad ovladacim prvkem VOL na
Cervené znaménko plus a zkontrolujte, zda je zaskrtnuto poli¢ko Digital Output Only. Je-li tomu tak,
znamena to, Ze je nastaven rezim Digital Output Only, takZe chcete-li slySet zvuk ze zvukové karty,
musite se pripojit k digitdlnim reproduktorim. Dalsi informace naleznete v ¢asti Digital Output Only
napovédy online programu Surround Mixer.

P¥i prehravani digitalnich soubora (WAV, MIDI) nebo klipti AVI se neozyva zZadny zvuk.

Zkontrolujte ndsledujici moZnosti:

[l Knoflik na ovladani hlasitosti reproduktort, jestliZe existuje, ma byt nastaven na stfedni rozsah.
Hlasitost mizete v piipadé€ potfeby nastavit pomoci programu Creative Mixer.

[l Reproduktory s vlastnim napdjenim nebo externi zesilova€ maji byt pfipojeny ke konektoru Line Out
nebo Rear Out zvukové karty.

U Nesmi dochézet k Zddnému hardwarovému konfliktu mezi kartou a jinym perifernim zatfizenim. Viz
¢ast “Odstraniovani vstupné-vystupnich konfliktd” na strané B-9.

Odstrariovdni potiZi B-4
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U Vybrany reproduktor na hlavnim programu Surround Mixer ma odpovidat nastavené konfiguraci
reproduktord nebo sluchétek.

0 Posuvné ovladace Original Sound (ptivodni zvuk) na jedné nebo obou kartach Master nebo Source
panelu programu EAX Control maji byt nastaveny na hodnotu 100%.

P¥i prehravani zvukovych CD nebo her v systému DOS, které vyZaduji CD-ROM, se neozyva zadny
zvuk.

Postup pri FeSeni téchto potiZi:

Zkontrolujte zapojeni konektoru Analog Audio na jednotce CD-ROM a konektoru CD In na zvukové
karté.

Pii prelévani kanali nékterého zvukového zdroje dojde k dplnému ztiSeni zvuku.

K tomu dochazi, kdyzZ je nastaven rezim Digital Output Only a nastaveni vyvaZeni pravého-levého kanalu
v jiném softwarovém mixaZznim programu neZ je Surround Mixer (napfiklad v programu Windows Volume
Control) je na opacné pozici v porovnani s nastavenim zdroje na hlavnim panelu programu Surround
Mixer. Pfiklad: Ovlada¢ vyvéazeni (balance) zdroje CD Audio v programu Windows Volume Control je v
levé pozici, zatimco v programu Surround Mixer jste nastavili vahu zdroje CD Audio na pravy kanal.

Postup pri FeSeni tohoto problému:

Oteviete zminény jiny mix4zni program a nastavte ovladace vyvaZeni (balance) u vSech vstupnich
zvukovych zdrojt do stfedni polohy.
Tim zajistite, Ze se analogové zdroje nevypnou, kdyZ je prostorové umistite v programu Surround Mixer.

Odstrariovdni potiZi B-5



Nedostateéna
mezipameét’ pro
SoundFont
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Nevyhodou mensiho souboru
SoundFont je jeho niZsi
zvukova kvalita.

Potize s
joystickem

K naéitani soubort typu SoundFont neni k dispozici dostatek paméti.

K tomu mutiZe dojit v situaci, kdy je nacten nebo prehravan soubor MIDI kompatibilni s formatem
SoundFont, a pfitom byla pro soubory SoundFont vyhrazena nedostate¢na pamét’.

Postup vyhrazeni vétsi paméti pro soubory SoundFont:

Na strance Options (moZnosti) nastroje SoundFont Control posuiite posuvnik SoundFont Cache doprava.

Velikost mezipaméti SoundFont, kterou 1ze vyhradit, zavisi na velikosti dostupné paméti RAM.

Pokud neni stdle k dispozici dostatek systémové paméti RAM, postupujte takto:
Provedte jeden z nasledujicich kroku:

0 Na karté Configure Banks nastroje SoundFont Control vyberte mensi blok SoundFont z pole Select
Bank.
[l Pfidejte do pocitace dalsi pamét” RAM.

Port joysticku nepracuje.

Port joysticku zvukové karty mtize byt v konfliktu se systémovym portem joysticku.

Postup pri FeSeni téchto potiZi:

Zakazte port joysticku zvukové karty a namisto néj pouZijte systémovy port. Provedte nasledujici kroky:
1. V nabidce Start piejdéte na piikaz Nastaveni a potom klepnéte na piikaz Ovladaci panely.

2. 'V okné Ovladaci panely poklepejte na ikonu Systém.

3. V dialogovém okné Systém - vlastnosti klepnéte na kartu Spravce zarizeni.

4

. Poklepejte na polozku Radi¢e zvuku, videa a hernich zarizeni a potom vyberte Creative Audigy
Gameport (Creative Gameport pro systém Windows 2000).

d

Klepnéte na tlacitko Vlastnosti.
6. V dialogovém okné Vlastnosti:

Je-li zobrazeno zaskrtavaci policko Original Configuration (Current) (Piivodni konfigurace
(aktudlni)):

e Odstranénim zaskrtnuti volbu vypnéte.

Odstrariovdni potiZi B-6
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Pokud neméte zkuSenosti se
systémovym softwarem, do
Zadnych zmén v systému BIOS se
nepoustéjte.

Potize s
provozem
nékolika
zvukovych
zarizeni
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Je-li zobrazeno zaskrtavaci policko Disable In This Hardware Profile (Zablokovat v tomto
hardwarovém profilu):

* Volbu vypnéte zaskrtnutim policka.
7. Klepnutim na tlac¢itko OK restartujte systém Windows, aby se zmény nastaveni uplatnily.

vov

Je-li rozhrani Gameport Joystick zakdzano, je u této poloZky ve spravci zafizeni zobrazen Cerveny kiizek.

Joystick nepracuje v nékterych programech spravne.

Je mozné, Ze dany program pouZiva k vypoctu polohy joysticku ¢asovani systémového procesoru. Je-li
procesor prili§ rychly, miZe se stat, Ze program urcuje polohu joysticku nespravné a predpoklada, Ze tato
poloha je mimo uréeny rozsah.

Postup pri FeSeni tohoto problému:

V nastaveni BIOSu zvyste ¢as obnovy 8 bit I/O pocitace (8 bit I/O recovery), ktery se vétSinou nachazi v
casti Chipset Feature Settings. Jinou moZnosti je zpomaleni hodin Gpravou rychlosti sbérnice AT Bus.
Pokud problém pretrvava, vyzkousejte jiny joystick.

Dalsi nainstalovana zvukova karta nepracuje spravné.

Pocita¢ miiZe byt vybaven néjakym stavajicim zvukovym zafizenim. Timto zafizenim miZe byt zvukova
karta nebo zabudovana sada Cipt. Pred instalaci karty Sound Blaster Audigy se doporucuje zcela
odinstalovat ¢i odebrat z pocitace stavajici zvukova zatizeni. Provoz nékolika zvukovych zatfizeni v
jednom podita¢i miize byt spojen s potizemi.

Druhou cestou je pri instalaci karty Sound Blaster Audigy provést ndsledujici opatieni:

0 Pokud pocita¢ rozpoznd nainstalovanou zvukovou kartu Sound Blaster Live! nebo Sound Blaster
PCI512, zobrazi se zprava doporucujici uplné odinstalovani a vyjmuti star§iho zvukového zafizeni.
Klepnéte na tlac¢itko Ano a dokoncete odinstalovani starSiho zafizeni podle pokynti na obrazovce.
Vyjméte starou zvukovou kartu z pocitace.

Odstrariovdni potizi B-7



Potize s
kartami Sound
Blaster Live!
nebo Sound
Blaster PCI512
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Pokud pocita€ rozpozna libovolnou jinou zvukovou kartu, zobrazi se zprava, kterd doporucuje iplnou
odinstalaci a odebrani starSich zvukovych zafizeni. Po klepnuti na tlacitko Yes bude instalace karty
Sound Blaster Audigy pokracovat.

Po dokonceni instalace karty Sound Blaster Audigy Uplné odinstalujte plivodni zvukovou kartu a
vyjméte ji z pocitace.

Zabudovani sada Cipt nepracuje spravneé.

Zabudovanou sadu ¢ipt vypnete nasledujicim zpisobem:

1.
2.

N AW

Restartujte pocitac.

Béhem kontroly paméti stisknéte kldvesu <F2> nebo <Delete> podle typu zdkladni desky.
Zobrazi se nabidka nastaveni systému BIOS.

Zvolte Chipset Features Setup a stisknéte <Enter>.

Zvolte Onboard Legacy Audio a <Enter>. Tim zabudovanou sadu ¢ipti vypnete.
Stisknutim klavesy <Esc> se vratite do nabidky nastaveni systému BIOS.

Zvolte prikaz Save & Exit Setup a pak stisknéte klavesu <Enter>.

Stisknéte kldvesu <Y> a pak klavesu <Enter>.

Programy ke kartam Sound Blaster Live! nebo Sound Blaster PCI512 nepracuji.

Po instalaci karty Sound Blaster Audigy se miiZe stat, Ze s pivodni kartou je mozné pouze bézné
prehravani a nahravéni, ostatni funkce nepracuji.

Postup pri FeSeni tohoto problému:

Odinstalujte a vyjméte star$i zvukovou kartu z pocitace. Nebo muzZete star$i kartu Sound Blaster Live!
nebo Surround Blaster PC512 vypnout:

1.
2.
3.

V nabidce Start piejdéte na piikaz Nastaveni a potom klepnéte na piikaz Ovladaci panely.
V okné Ovladaci panely poklepejte na ikonu Systém.
V dialogovém okné Systém - vlastnosti klepnéte na kartu Spravce zarizeni.
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Odstranovani
vstupné-
vystupnich
konfliktd
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Radu muZete najit také v napovéde
systému Windows 95, 98 SE nebo
ME v ¢asti Poradce pii potizich.

7.
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Poklepejte na polozku Ovladace zvuku, videa a her a potom vyberte polozku Creative Sound
Blaster Live!. nebo Creative Sound Blaster PCI512.

Klepnéte na tlacitko Vlastnosti.

.V dialogovém okné& Vlastnosti:

Je-li zobrazeno zaskrtavaci policko Original Configuration (Current) (Piivodni konfigurace
(aktuélni)):

e Odstranénim zaskrtnuti kartu vypnete.

Je-li zobrazeno zaskrtavaci policko Zakazat v tomto hardwarovém profilu:

e ZaSkrtnutim policka kartu vypnete.

Klepnutim na tla¢itko OK restartujte systém Windows, aby zmény nabyly platnosti.

Jakmile bude karta fady Sound Blaster Live! vypnuta, objevi se u pfislusné polozky ve spravci zafizeni
Cerveny kiizek.

Pokud je zvukova karta a jiné periferni zafizeni nastaveno tak, Ze pouZivaji stejnou vstupné vystupni
adresu, mohou mezi kartou a zafizenim vzniknout konflikty.

Chcete-li odstranit tyto vstupné vystupni konflikty, zméfite parametry prostfedkd zvukové karty nebo
konfliktniho periferniho zafizeni ve spravci zafizeni systému Windows 95, 98 SE nebo ME.

Pokud stéle nevite, ktera karta zptisobuje konflikt, odstratite v§echny karty kromé& zvukové karty a dal§ich
nezbytnych karet (napt. fadi¢ disku, grafickd karta apod.). Pfid4vejte karty po jedné zpét, dokud spravce
zafizeni neohldsi konflikt.

Odstranéni hardwarovych konfliktii v systémech Windows 95, 98 SE nebo ME:

Sl o

.V nabidce Start piejdéte na piikaz Nastaveni a potom klepnéte na piikaz Ovladaci panely.

V okné Ovladaci panely dvakrat klepnéte na ikonu Systém.
V dialogovém okné Systém - vlastnosti klepnéte na kartu Spravce zarizeni.

Pod poloZkou Ovladace zvuku, videa a her vyberte konfliktni ovlada¢ zvukové karty, ktery je oznaceny
vykfi¢nikem (!),a klepnéte na tlacitko Vlastnosti.
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Problémy s
prehravacem
Encore DVD
Player (neni
soucasti
dodavky)

Problémy se
softwarovym
pfehravacem
DVD (neni
soucasti baleni)

V dialogovém okné Vlastnosti klepnéte na kartu Prostiedky.
Zkontrolujte, zda je zaSkrtnuto policko PouZit automatické nastaveni a klepnéte na tlacitko OK.

Restartovanim systému umoznite systému Windows 95, 98 SE nebo ME zmeénit pfifazeni prostfedki
zvukové karté a konfliktnimu zafizeni.

Pri vloZeni disku DVD do jednotky neni spustén piehrava¢ Encore DVD Player.

Postup pri FeSeni tohoto problému:

1.

7.

Na hlavnim panelu systému Windows klepnéte pravym tlac¢itkem mysi na ikonu Disc Detector a poté
levym tlacitkem na kartu Vlastnosti.

V dialogovém okné Creative Disc Detector na kart¢ General zaSkrtnéte policko Enable Disc
Detector (Povolit Disc Detector).

Klepnéte na kartu Players (Prehravace).

Vyberte polozku DVD Disc a poté klepnéte na tlacitko Select Player (Vybrat prehrévac).

V dialogovém okné Players Properties (Vlastnosti pfehravace) klepnéte na tlacitko Browse
(Prochazet).

Prejdéte k programu C:\Program Files\Creative\PC-DVD Encore a poklepejte na polozku ctdvdply
V poli Nézev je nyni zobrazena polozka ctdvdply.

Klepnéte postupné dvakrat na tlacitko OK.

Nyni mtzZete piehrava¢ Encore DVD Player spustit poklepanim na ikonu Disc Detector.

Zména zvukové konfigurace (napriklad prepnuti z Sestikanalového reZimu do vystupniho rezimu
SPDIF nebo naopak) provedena v pribéhu sledovani filmu DVD nema Zadny vysledek, i kdyz
vSechny parametry v softwarovém prehravaci DVD i v programu Surround Mixer jsou spravné.

Postup pri FeSeni tohoto problému:

Ukoncete ¢innost softwarového piehravace DVD a znovu jej spust’te.
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Problémy s
ovladacem DV
pro Windows
98 SE, 2000
nebo ME
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Kamera DV nepracuje spravné.
Je moZné, Ze neni k dizpozici posledni verze ovladace ke kamete MSDV (verze 4.10.2226).

Postup pri FeSeni tohoto problému:

1. Navstivte webovy server spole¢nosti Microsoft a stdhnéte soubor s aktualizaci Digital Video (DV) pro
rozhrani DirectX 8.0 (dx80bda.exe).

Nainstalujte soubor do pocitace.

Poznamka:Nejprve musite mit nainstalovanu provozni verzi (run time) softwaru rozhrani
DirectX 8.0 nebo 8.0a.

N

Pokud potiZe pfetrvavaji, je mozné, Ze ovlada¢ kamery MSDV neni pro pouzivanou kameru DV plné
optimalizovan.

Postup pfi feseni tohoto problému:
1. Zapnéte kameru DV.

2. Do jednotky CD-ROM vlozZte instala¢ni disk pro kartu Sound Blaster Audigy.
Zavtete tivodni obrazovku.

3. V programu Prizkumnik najdéte na disku CR-ROM slozku 1394 a spust’te program
DVConnect 240.exe. Dokoncete instalaci podle pokynii na obrazovce.
Pokud pracujete v systému Windows 98 SE, budete asi nejdfive vyzvani ke vloZeni instalacniho disku
CD-ROM pro systém Windows 98 SE. Dokoncete instalaci podle pokynti na obrazovce.

4. Klepnéte na tlacitko Dokondit.
5. Vypnéte a znovu zapnéte kameru DV.
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