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Instrukcja obstugi

Aplikacje karty Creative Sound Blaster Audigy 2 Platinum eX

Informacje zawarte w tym dokumencie moga byc zmienione bez uprzedzenia i nie moga byc traktowane jako zobowiazania ze strony Creative Technology Ltd. Zadna czesc
niniejszej publikacji nie moze byc reprodukowana, przekazywana w jakiejkolwiek formie zapisu, elektronicznego badz mechanicznego, powielana ani zapisywana bez
pisemnej zgody firmy Creative Technology Ltd. Oprogramowanie opisane w niniejszym dokumencie dostarczane jest zgodnie z umowa licencyjna i moze byc uzywane lub
kopiowane wylacznie na zasadach w niej przedstawionych. Kopiowanie oprogramowania na jakimkolwiek innym nosniku jest niezgodne z prawem poza wyjatkami
dozwolonymi w umowie licencyjnej. Licencjobiorca moze wykonac jedna kopie oprogramowania jako kopie zapasowa.

Copyright © 1998-2002 Creative Technology Ltd. Wszystkie prawa zastrzezone.
Wersja 1.2
Marzec 2003

Sound Blaster i Blaster sa zastrzezonymi znakami towarowymi, a logo Sound Blaster Audigy, logo Sound Blaster PCI, EAX ADVANCED HD, Multi-Environment,
Environment Panning, Environment Reflections, Environment Filtering, Environment Morphing, Creative Multi Speaker Surround, Inspire i Oozic sa znakami towarowymi
firmy Creative Technology Ltd. W Stanach Zjednoczonych i/lub innych krajach. E-Mu i SoundFont sa zastrzezonymi znakami towarowymi firmy E-mu Systems, Inc.
Cambridge SoundWorks, MicroWorks i PC Works sa zastrzezonymi znakami handlowymi, a PC Works FourPointSurround jest znakiem towarowym firmy Cambridge
SoundWorks, Inc. Microsoft, MS-DOS i Windows sa zastrzezonymi znakami towarowymi firmy Microsoft Corporation. Wyprodukowano na licencji firmy Dolby
Laboratories. Dolby, AC-3, Pro Logic i symbol podwdjnej litery D sa znakami towarowymi firmy Dolby Laboratories. Wydanie jest objete tajemnica i jest niepublikowane.
Copyright 1992-1998 Dolby Laboratories. Wszystkie prawa zastrzezone. Logo FireWire jest znakiem towarowym firmy Apple Computer, Inc. THX jest zastrzezonym
znakiem towarowym firmy THX Ltd. Wszystkie inne produkty sa to znaki towarowe lub zastrzezone znaki towarowe ich odpowiednich wlascicieli.

Ten produkt jest chroniony co najmniej jednym z nastepujacych patentow USA:

4,506,579; 4,699,038; 4,987,600; 5,013,105; 5,072,645; 5,111,727, 5,144,676; 5,170,369; 5,248,845; 5,298,671; 5,303,309; 5,317,104; 5,342,990; 5,430,244; 5,524,074;
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Wazne: Niniejszy podrgcznik uzytkownika (na dysku CD) stuzy jako kompletny przewodnik po produkcie. Ponizej znajduja si¢
informacje, dotyczace efektywnego wykorzystania tego podrecznika poprzez nagranie aplikacji i plikéw pomocy, a takze uzyskiwania
dostgpu do odpowiednich witryn webowych za posrednictwem specjalnie przygotowanych linkow.

* Aby wgra¢ aplikacje, pliki pomocy, lub uzyska¢ dostep do odpowiednich witryn webowych kliknij niebieski tekst, lub symbol 'in'? albo
’QPIE , pojawiajacy si¢ na obiekcie lub tekscie.

* W celu zapewnienia jak najlepszego komfortu czytania ten plik PDF posiada domy$Ine ustawienie, dopasowujace go do szerokosci ekranu
tak, aby byta widoczna cata zawartoS¢ strony. Jezeli tekst nie jest czytelny, nacis$nij Ctrl + <+>, aby pwiekszy¢ tekst, lub Ctrl + <->, aby go
zmniejszy¢. Aby tekst wypelnil caty ekran, naci$nij Ctrl + <L>.

Uwaga: Aby uzyska¢ dostep do aplikacji i plikow pomocy nalezy najpierw zainstalowaé¢ podregcznik i aplikacje na komputerze. W przeciwnym razie
zostanie wy$wietlony komunikat btgdu. Kiedy klikniesz na link, aby uruchomi¢ program, moze pojawic¢ si¢ okno dialogowe z informacja, ze zostanie
uruchomiona aplikacja Adobe Acrobat. Kliknij przycisk All (Wszystkie), aby uruchomi¢ aplikacje jednocze$nie bez ponownego wyswietlania komunikatu.
Aby uzyskaé dostgp do witryn, komputer musi by¢ podtaczony do sieci Internet.
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Cyfrowa rozrywka
audio o jakosci
high definition
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Metoda MLP (Meridian Lossless
Packing), stosowana do
kompresji danych dZzwigkowych
w DVD-Audio zapewnia redukcje
rozmiaru pliku przy zachowaniu
wszystkich danych, znajdujacych
si¢ w nagraniu oryginalnym.
Stuchacz styszy dzwigki tak, jak z
oryginalnego nagrania. Inne
metody kompresji, ktére usuwaja
cz¢$¢ danych sg nazywane
kompresjami stratowymi.

™

Dziekujemy za nabycie karty dzwigkowej Sound Blaster® Audigy™ Platinum eX, na ktora sktada si¢ karta
Sound Blaster Audigy 2 Platinum eX, urzadzenie Sound Blaster Audigy 2 Platinum eX External I/O
Module i pilot zdalnego sterowania za pomoca podczerwieni. Jest to najpetniejsze dostepne urzadzenie do
cyfrowej rozrywki audio o jakosci high-definition, ktére jest dostgpne na rynku.

Karta Sound Blaster Audigy 2 otrzymala prestizowa nagrode THX Multimedia Certification, co sprawia,
ze jest to doskonaly wybdr dla audiofili korzystajacych z komputeréw PC i szukajacych najpelniejszych
wrazen muzycznych i filmowych.

Dzigki wyposazeniu w 24-bitowe/192 kHz odtwarzanie dZwigku zestaw Sound Blaster Audigy 2 Platinum
dostarcza wysokiej jakosci dZwigk o niezwyklej jakosci oraz mozliwosci nagrywania 24-bitéw/96 kHz ze
wszystkich wejs$¢ liniowych i wejs¢ SPDIF. Karta Sound Blaster Audigy 2 obstuguje dZzwigk surround na
komputerze i posiada mozliwosci wyj$cia na zestawy 6.1 Dolby® Digital Surround EX. oraz wyjscia na
zestawy 5.1 przy czestotliwosci probkowania 96 kHz dyskéw DVD Audio przy uzyciu metody kompresji
MLP (Meridian Lossless Packing).

Urzadzenie External I/0 Module jest wyposazone w dostgp do mikrofonu, stuchawek, wejScia/wyjscia
oraz ztacz MIDI z panelu przedniego, umieszczonych poza komputerem i blizej miejsca pracy. Karta
Sound Blaster Audigy 2 Platinum eX to jedyne urzadzenie Audigy 2 obstugujace sterownik ASIO
umozliwiajacy nagrywanie w trybie 24-bit/96 kHz — dzigki temu muzycy moga uzyskaé wysoka jakos¢
utworéw. Dodatkowe ztacze SB1394™/FireWire® standardu IEEE 1394 zapewnia utatwiona komunikacje
0 wysokiej szybkosci z przenosnymi odtwarzaczami cyfrowymi audio NOMAD®, zewngtrznymi
nagrywarkami CD-RW i innymi urzadzeniami zgodnymi ze standardem IEEE 1394, takimi jak cyfrowe
kamery wideo, drukarki, skanery i cyfrowe aparaty fotograficzne.

Pilot zdalnego sterowania na podczerwien zapewnia wygody sposob obstugi zadan z komputera, takich jak
odtwarzanie dyskow CD audio i video CD z odlegtosci do czterech metréw.

Wstep i



Co to jest
technologia
EAX
ADVANCED
HD?

ADVANCED

Technologia EAX® ADVANCED HD™ wnosi nowy poziom wykonania, nowa moc i nowe mozliwosci
dzwigku PC. Wykorzystujac udoskonalone mozliwosci przetwarzania procesora Sound Blaster Audigy 2
technologia EAX ADVANCED HD dostarcza hostowi nowe funkcje, zapewniajace najwyzszej jakosci
dzwigk przy grach i stuchaniu muzyki.

Nowa biblioteka EAX ADVANCED HD Game Audio Library oznacza zupeinie nowy poziom symulacji
dzwigku w grach. Ta innowacyjna technologia oznacza niezwykly realizm i zupelng glebig¢ dZwigku w
grach PC:

Technologia New Multi-Environment™ tworzy ztozone srodowiska dzwigkowe w czasie
rzeczywistym.

Technologia Environment Panning™ ufatwia graczom poruszanie si¢ z precyzja tréjwymiarowa,
gdzie mozna stysze¢ umiejscowienie i poruszanie si¢ dZwigku, reprezentujacego wroga lub przyjaciela.
To daje graczom Sound Blaster Audigy 2 przewage, poniewaz moga lepiej odbiera¢ akcje gry.
Technologia Environment Reflections™ zapewnia lokalizacje poglosu i echa, np. takiego, jaki
powstaje w kanionach i §cianach skalnych.

Technologia Environment Filtering™ doktadnie symuluje rozprzestrzenianie dzwigku w obu
Srodowiskach: otwartym i zamknigtym.

Technologia Environment Morphing™ umozliwia gtadkie przechodzenie z jednego $rodowiska do
drugiego.

Technologie EAX ADVANCED HD zapewniaja doskonato$¢ dzwigkowa.

a

a
a

Funkcja Audio Clean-Up umozliwia usuwanie niepozadanego szumu z cyfrowych plikow
dzwigkowych.

Funkcja Time Scaling umozliwia przyspieszanie i zwalnianie muzyki bez znieksztalcenia dzwigku.
Efekty muzyczne EAX ADVANCED HD, przeznaczone specjalnie do stuchania muzyki,
udoskonalaja odtwarzanie utworéw.
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Zawartosc pakietu

¥

Podane tutaj elementy moga
r6zni¢ si¢ w przypadku
niektérych krajow.

Wymagania
systemowe

Sound Blaster Audigy
2 Platinum eX - sprzet

) — o EEE
Funkcja EAX ADVANCED HD oferuje niezwykle udoskonalone tréjwymiarowe odtwarzanie i obstuge
dzwigku. Dzigki niezwyklej doktadnos$ci dZzwigku i nowoczesnym efektom poglosu to niepowtarzalne

doSwiadczenie cyfrowej zabawy mozna uzyskac tylko za poSrednictwem produktéw rodziny Sound
Blaster Audigy 2.

W opakowaniu znajduja si¢ nastgpujace elementy:

U Karta dZzwigkowa Sound Blaster Audigy 2 Platinum eX

U Urzadzenie zewngtrzne Audigy 2 Platinum eX External I/O Module i pilot zdalnego sterowania przy
uzyciu podczerwieni

Kabel AD_LINK

Rozdzielajacy przewdd zasilajacy

Konsola Joystick/MIDI

zlacze posredniczace 3,5 mm minijack — wtyczka [.”

2 baterie AAA do pilota zdalnego sterowania

Sound Blaster Audigy 2 - Dysk CD z programem instalacyjnymi i aplikacjami
Sound Blaster Audigy 2 - Dysk CD z demonstracja mozliwosci

Dysk firmy Creative z przykladami DVD-Audio

Broszura Quick Start

Instrukcja obstugi (na dysku CD)

Gwarancja (wydruk Iub na dysku CD)

Informacje o pomoc technicznej (wydruk lub na dysku CD)

oo o0ouUuod

Q Oryginalny procesor Intel® Pentium® I 350 MHz, AMD® K6 450 MHz lub szybszy
dla aplikacji SB1394/FireWire lub gier
O Mikrouktad ptyty gtéwnej firmy Intel, AMD lub w petni z nimi zgodny
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Aplikacje SB1394/
FireWire, gry, DVD-
Audio i DVD-Video

g

¥

Dla uzytkownikéw systemow
Windows 2000 (SP3) oraz
Windows XP minimalne zalecane
wymagania do gier,
przechwytywania danych w
formacie DV i montazu to 256

MB pamieci RAM.

Multimedia i rozrywka
internetowa

o000 O

U

Windows® 98 Second Edition (SE), Windows Millenium Edition (Me), Windows 2000 Service Pack 2
(SP2) lub Windows XP

64 MB pamig¢ci RAM dla Windows NT 98 i Windows Me

128 MB pamieci RAM dla Windows NT 2000 (SP2) i Windows XP

600 MB wolnego miejsca na dysku twardym

Zgodne ze specyfikacjg PCI 2.1 dostgpne zlacze dla karta dZwigkowa

Wolne miejsce na konsolg Joystick/MIDI (opcjonalnie)

Stuchawki lub glosniki ze wzmacniaczem (do nabycia osobno)

Co najmniej jeden zainstalowany napgd CD-ROM/CD-RW lub DVD-ROM

Oryginalny procesor Intel Pentium IIT 500 MHz, MMX albo procesor AMD 700 MHz dla aplikacji lub
gier SB1394/FireWire

SB1394/FireWire: Co najmniej 128 MB pami¢gci RAM i 1 GB obszaru roboczego na przechwytywanie
i edycje cyfrowego obrazu wideo (DV). Dla aplikacji DV jako minimalne wymaganie zalecany jest
dysk twardy Ultra DMA z 6 GB obszaru roboczego (typ ATA-100, 7 200 obrotéw/min).

Gry: Co najmniej 128 MB pamigci RAM, 3D trjwymiarowy akcelerator graficzny z co najmniej 8 MB
tekstury RAM, dostgpnych 300-500 MB wolnego miejsca na dysku

DVD: Napged DVD-ROM co najmniej drugiej generacji do korzystania z nastgpujacych zalecanych
programowych odtwarzaczy DVD: WinDVD 2000 firmy InterVideo lub PowerDVD 3.0 i w wersji
nowszej firmy CyberLink

DVD-Audio: Zalecany procesor Pentium III/AMD Athlon 1 GHz lub szybszy. Wymagane 256 MB
pamigci RAM w systemie Windows 98 SE, Windows Me, Windows 2000 SP3 lub Windows XP SP1.
Ponadto wymagany napgd DVD-ROM drugiej generacji o predkosci 6x lub szybszy.

Informacje o aktualizacjach i kwestiach dotyczacych pomocy technicznej dla danego systemu
operacyjnego znajduja si¢ pod adresem www.soundblaster.com.

Radio internetowe: Uruchomienie aplikacji wymaga co najmniej modemu 56 kbps i aktywnego polaczenia
do sieci Internet.
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Uzyskiwanie
dodatkowych
informacji

Odwiedz strone
produktu
Soundblaster

Pomoc techniczna

bt — ,7
UImied £

Inne aplikacje internetowe moga mie¢ wigksze wymagania systemowe albo moga wymaga¢ mikrofonu.
Szczegbdtowe informacje mozna znaleZé w dokumentacji Pomocy online aplikacji.

/

Szczegdtowe informacje dotyczace aplikacji firmy Creative mozna znaleZ¢ w programie demonstracyjnym
Sound Blaster Audigy 2 Getting Started Demo i w r6znych plikach pomocy elektronicznej . Program
demonstracyjny Sound Blaster Audigy 2 Feature Showcase Demo zapewnia interaktywne wprowadzenie
do karty Sound Blaster Audigy i przedstawia jej mozliwosci.

Przejrzyj zawarto§¢ Sound Blaster Audigy 2 - Dysk CD z programem instalacyjnymi i aplikacjami, na
ktérym znajduja si¢ dodatkowe biblioteki i inne oprogramowanie. OdwiedZ witryne
www.soundblaster.com, aby uzyska¢ najnowsze wiadomosci dotyczace produktéw Sound Blaster. W
witrynie tej mozna réwniez znalez¢ informacje dotyczace zakupu, uzyskiwania pomocy technicznej i
korzystania z witryny http://www.soundblaster.com/ w celu automatycznego pobierania i instalacji
sterownikow.

Zapraszamy do witryny http://www.soundblaster.com/support/faq/, gdzie udzielamy pomocy ogélnej.

Wstep v


http://www.soundblaster.com
http://www.soundblaster.com/support/faq

Konwencje W niniejszym podreczniku zastosowano nastepujace konwencje typograficzne:
stosowane w A, Ikona notatnika wskazuje na szczegdlnie wazne informacje.
dokumentacji @
GRey Budzik oznacza ostrzezenie lub uwage, ktéra moze poméc w uniknigciu
@ ryzykownej sytuacji.

Znak ostrzezenia wskazuje, ze niezastosowanie si¢ do wskazéwek moze
poskutkowa¢ sytuacjami zagrozenia dla zycia lub zdrowia.

Wstep vi
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Informacje o sprzecie Sound Blaster Audigy 2 Platinum eX

Niezbedne
elementy

i

Niezbedne begdzie wolne ztacze
PCI w komputerze i jeszcze
jedno wolne, sasiadujace z nim
zlacze.

Przed rozpoczgciem instalacji upewnij si¢, ze masz nast¢pujace elementy:

L gl

Sound Blaster Karta Audigy 2
Platinum eX

1
=
=
=

Konsola Joystick/MIDI

Kabel AD_LINK Urzadzenie Audigy 2 Platinum eX
External I/0O Module

[ I

Rozdzielajgcy przewdd zasilajacy Srubokret krzyzowy
(nie dotgczony)

Rysunek 1-1: Niezbedne elementy
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Karta Sound
Blaster Audigy
2 Platinum eX

\f

L

Kliknij na dowolny oznaczony
kotkiem numer w diagramie, aby
uzyskaé opis pozycji.

\f

W celu zyskania pelnej obslugi
funkcji nalezy podlaczyc karte
Sound Blaster Audigy 2 Platinum
eX do zewnetrznego modulu
wejscia/wyjscia Sound Blaster
Audigy 2 Platinum eX. Karta
moze jednak dzialac jako
samodzielna karta dzwiekowa o
ograniczonych funkcjach:
wszystkie analogowe cyfrowe
funkcje wejscia/wyjscia
obslugiwane przez zewnetrzny
modul wejscia/wyjscia Platinum
eX beda niedostepne.

a

/)\ N -l

/4\§TEE5L&E“7 .

e

Karta dZwigkowa jest wyposazona w nastepujace gniazda i ztacza, ktére umozliwiaja dotaczenie szerokiej
skali innych urzadzen:

q
A

|
EE|
=

-

o0

Rysunek 1-2: Gniazda jack, ztqcza i porty.
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U rz d Zen |e Urzadzenie Sound Blaster Audigy 2 Platinum eX External I/O Module jest wyposazone w nastepujace

Au d|gy 2 gniazda, ztacza i elementy sterowania:

Platinum eX

External I/0 » € 3. 4 5 s 7 8 (9
Module _

‘\ "/

= & > o -— R 0 AN
Kliknij na dowolny oznaczony . . @ @ @ @

kotkiem numer w diagramie, aby siiave GPTGALOUT GRTEALM  UWEmE  UnEmy  KEAoewaNEs
uzyskaé opis pozycji.

LINE IN 1

A

* Aby podiaczyc
dotychczasowe stuchawki i #
do urzadzenia zewngtrznego
External I/O Module, nalezy
uzy¢ zlacza posredniczacego o ‘5]‘-'3 @ 0’
minijack 3,5 mm (1/8”) — rd
wtyélzka 14>, (e " oaren e © ([P )©

* Przed podiaczeniem lub
wlaczeniem mikrofonu ustaw
wzmocnienie gniazda Mic In 2
na minimum, szczeg6lnie w
przypadku korzystania ze
stuchawek.

AD_LINK 1 AD_LINK 2 SB1394

Rysunek 1-3: Gniazda jack, ztqcza i pokretta urzqdzenia
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Tabela 1: Karta Sound Blaster Audigy 2 Platinum eX

e Numer Opis
1 Ztacze Joystick/MIDI
Kliknij tutaj lub na dowolny opis, Podtaczanie konsoli Joystick/MIDI do konsoli gier, innych wej$s¢ i urzadzefi MIDI.
aby powr6ci¢ do wykresu karty
Sound Blaster Audigy 2 Platinum 2 Port AD_LINK 2 ) o
eX. Podtaczanie portu AD_LINK?2 urzadzenia External I/O Module do Zrédta zasilania.
3 Ztacze AD_LINK 1

Stuzy do podtaczania do urzadzenia External I/O Module w celu przesytania danych.

4 Gniazdo Line Out 3 jack
Stuzy do podtaczania analogowych glo$nikéw z wiasnym zasilaniem: przedniego centralnego,
subwoofera oraz wejscia na glo$nik tylny centralny lub do zewngtrznego wzmacniacza.

5 Gniazdo Line Out 2 jack
Stuzy do podiaczania tylnego lewego i prawego wejscia analogowych gtosnikéw z wiasnym
zasilaniem lub do zewnetrznego wzmacniacza.

6 Gniazdo Line Out 1 jack

Stuzy do podtaczania przedniego lewego i prawego wejscia analogowych glosnikéow z wiasnym
zasilaniem lub do wyjscia audio zewngtrznego wzmacniacza. Do tego gniazda mozna podtaczyé
réwniez stuchawki.

7 Zlacze zasilania
Stuzy do podiaczania kabla konwertera zasilacza.

8 Z1acze Aux_In
Stuzy do podiaczania wyjscia analogowego napedu CD lub DVD-ROM.

9 ZYacze CD_SPDIF
Stuzy do podiaczania wyjscia cyfrowego napedu CD lub DVD-ROM.

Informacje o sprzecie Sound Blaster Audigy 2 Platinum eX 1-4
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Tabela 2: Urzadzenie Audigy 2 Platinum eX External I/0O Module

Numer

Opis

Kliknij tutaj lub na dowolny opis,
aby powr6ci¢ do wykresu
urzadzenia External I/O Module.

Port SB1394/Fire Wire
Stuzy do podiaczania urzadzenia zewnetrznego zgodnego ze standardem IEEE 1394 (takiego jak
cyfrowa kamera wideo, cyfrowy aparat fotograficzny, drukarka lub skaner).

2 Optyczne wejScie/wyjscie SPDIF
Przeznaczone do urzadzen do nagrywania/odtwarzania ze ztaczami optycznymi.
3 Gniazdo Line In 2 jack
Przeznaczone do urzadzen analogowych, np. syntezatory muzyczne i inne Zrédta na poziomie
faczy.
4 Wejscie liniowe 1/wejScie mikrofonu
Do 7Zrédet liniowych (np. gitary elektryczne) lub dynamicznych mikrofonéw.
5 Gniazdo L. stuchawek typu jack
Do podiaczania do stuchawek. (Wyjscie na gtosniki zostanie wyciszone).
6 Pokretto wejsciowej wrazliwosci mikrofonu
Stuzy do nastawiania wej$ciowego poziomu sygnatu mikrofonu.
7 Pokretio regulacji gto$nosSci gtéwnej
Do regulowania ogélnej glosnosci wyjsciowe;.
8 Przetacznik CMSS
Stuzy do wylaczania i wyltaczania funkcji Creative MediaSource MultiSpeaker Surround®.
9 Urzadzenie odbiorcze podczerwieni

Umozliwia sterowanie komputerem przy uzyciu pilota.
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Tabela 2: Urzadzenie Audigy 2 Platinum eX External I/0 Module

Kliknij tutaj lub na dowolny opis,
aby powr6ci¢ do wykresu
urzadzenia External I/O Module.

Numer Opis

10 Gniazda jack wejscia liniowego 3 (Aux In)
Stuza do podiaczania urzadzen analogowych, jak np. magnetowidy kasetowe, telewizory i
odtwarzacze CD.

11 Standardowe ztacza wejScia/wyjscia MIDI
Stuza do podiaczania urzadzen MIDI przez standardowe kable DIN.

12 Gniazda koncentryczne wejScia/wyjscia SPDIF
Przeznaczone do cyfrowych urzadzen do nagrywania/odtwarzania, takich jak odtwarzacze DAT i
MiniDisc.

13 Gniazdo wyjsciowe jack Mini DIN SPDIF
Wyjscie cyfrowego dzwigku przez kabel mini DIN.

14 Ztacze AD_LINK 1
Podlaczenie do zlacza kabla AD_LINK 1 karty Sound Blaster Audigy 2 Platinum eX.

15 Ztacze AD_LINK 2 (port SB1394/FireWire)

Podlaczenie do zlacza kabla AD_LINK 2 karty Sound Blaster Audigy 2 Platinum eX za
posrednictwem dostarczonego kabla AD_LINK (1,8 m). Sluzy on do dostarczania zasilania do
modulu zewnetrznego wejscia/wyjscia karty. Obok portu AD_LINK 2 znajduje sie port SB1394/
FireWire, sluzacy do podlaczania urzadzen zgodnych ze standardem IEEE 1394.

Informacje o sprzecie Sound Blaster Audigy 2 Platinum eX 1-6



Regulowanie
gfosnosci w
stuchawkach i
wzmochienia
mikrofonu

Przy uzyciu pokretet
regulacji

ASumiey 7

—

Glosnos¢ stuchawek i wzmocnienie mikrofonu mozna regulowac na dwa sposoby.

Obracaj odpowiednie pokretto regulacji na panelu przednim urzadzenia External I/O Module:

Q Przeciwnie do ruchu wskazowek zegara — glo$nos¢ stuchawek lub wzmocnienie mikrofonu
zmniejsza sie.

U Zgodnie z ruchem wskazéwek zegara — glosnos¢ stuchawek lub wzmocnienie mikrofonu zwieksza
si¢.

Informacje o sprzecie Sound Blaster Audigy 2 Platinum eX 1-7
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Zastosowanie Aby wyregulowaé gto$nos¢ stuchawek:
programu C_reatlve 1. Kliknij przycisk Start -> polecenie Programy -> Creative -> Sound Blaster Audigy 2 -> Surround
Surround Mixer Mixer.
Sz 2. Na panelu Master Control programu Creative Surround Mixer sprawdzZ, na przycisku Speaker

(Glosnik) pod suwakiem Volume (Gto$nos¢) nie jest wySwietlony znak “X”. W przeciwnym
przypadku kliknij przycisk Speaker (Glo$nik). To spowoduje, ze funkcja wyciszenia wyjscia na
Aby zainstalowa¢ program stuchawki zostanie wytaczona.

S;g;?&gﬁg‘i;gg&?gxﬁ?&% i 3. Przeciagaj suwak Volume w gére lub w dot, aby wyregulowaé gltos§nosc¢ stuchawek.

aplikacji” na stronie 3-1.

B Aby wyregulowa¢ wzmocnienie mikrofonu:

% 1. Kliknij przycisk Start -> polecenie Programy -> Creative -> Sound Blaster Audigy 2 -> Surround
Mixer.

* Aby uzyskac najlepsze efekty, 2. Kliknij przycisk zZrédta wejsciowego audio ze strzatka w dét w dolnej czesci panelu Source (rédio)

ustaw glosnosé stuchawek i rogramu Surround Mixer, a nastepnie wybierz pozycje Line-In 1/Mic
wzmocnienie mikrofonu w prog > &P y pozycje .

programie Surround Mixer na 3. Upewnij sig, ze przycisk Speaker (Gtosnik) pod suwakiem Line-In 1/Mic (Mikrofon) nie jest

poziom 75 % , a nastepnie, oznaczony “X”. W przeciwnym przypadku kliknij przycisk Speaker (Glo$nik). To spowoduje
uzywajac pokretet regulacji na wylaczenie wyciszenia wyj$cia audio.

urzadzeniu Audigy 2 Platinum , ; .

eX External /O Module, 4. Przesun suwak, aby uregulowa¢ moc mikrofonu.

dokonaj dalszych regulacji.

* W przypadku ustawienia
glosnosci stuchawek lub
wzmocnienia mikrofonu na
poziom 0 % albo wyciszenia ich
w programie Creative Surround
Mixer nie begdzie stychad
zadnego dZwigku nawet po
ustawieniu pokretet urzadzenia
Sound Blaster Audigy 2
Platinum eX External I/O
Module na maksimum.

U 2ywan ie p| |Ota W zewnetrznym urzqdzenﬁu Extern‘all I/Q Module znajduje sie urzqdzer}ie: odbiorc,ze podczerwieni stuzace
7 d al neqo do zdalnego sterowania. Pilot umozliwia obstuge komputera z odlegioSci 4 metréw.

sterowania
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Funkcje
zdalnego
sterowania

¢ OSD (On Screen Display) —
wys§wietlacz ekranowy

* Model pilota zdalnego
sterowania moze réznic si¢ od

modelu przedstawionego tutaj.

Opis funkcji pilota przedstawia Rysunek 1-4 i Rysunek 1-5 ponizej.

Grupa klawiszy

numerycznych .
Stosuje sie do wyboru E
Sciezek i pozycji menu. Aby O o
uzyskac dostep & I |

dwucyfrowego numeru
Sciezki, np. 10, nacisnij
przycisk “1”, a nastepnie “0”
(szybko po sobie). W
trakcie odtwarzania z no$nika naciénij przycisk
“0”, aby wyswietli¢ liste Sciezek ekranie OSD.

Przyciski Up/Down (W

gore/W dét)

Uzywane do poruszania sie

w gore i w dof.

Przycisk Rewind/
Left (Cofanie/W
lewo)

Stosuje sie do
przewijania $ciezki w
tyt, zmniejszania
wartosci lub
nawigowania w lewo.

Przycisk Fast
Forward/Right
(Szybkie
przewijanie do
przodu/W prawo)
Stuzy do
szybkiego
przewijania
Sciezki w przod,
zwigkszania
wartoéci lub
nawigowania w
prawo.

przycisk Select/OK
(Wybor/OK)
Wykonanie wybranego
zadania lub polecenia.
Naci$nij ten przycisk w
trakcie odtwarzania z
nosnika, aby wyswietli¢
menu ekranie OSD*.

CREATIVE
10

Przycisk Stop/Eject
(Stop/Wyjmij)
Przerwanie odtwarzania.
Ponowne nacis$nigcie
przycisku spowoduje
wysuniecie dysku.

Przycisk Play/Pause (Odtwarzaj/Pauza)
Stuzy do uruchamiania, przerywania lub
przywracania aktualnie odtwarzanej $ciezki.

: —— Przycisk Slow Motion
:’:&ﬂ: K Forward (V\(olne
(Nagrywanie) przesuwanie do przodu)
Uruchamianie O(;n'ia SZYbTOéé ki

: odtwarzania (z wyjatkiem
dowiokr plikow na dyskach CD i
MIDI). Przycisnij
kilkakrotnie, aby wybraé
szybkos$é. Aby przywrécié
normalng szybko$é
odtwarzania, nacisnij
przycisk Play/Pause
= (Odtwarzanie/Pauza).

Przycisk Next
(Dalej)
Przechodzenie
do nastepnej
Sciezki lub
strony menu.

Przycisk Previous
(Poprzedni)
Przechodzenie do
poprzedniej $ciezki
lub strony menu.

(Krok w przéd)

(tylko do wideo)
Nacisnij jeden raz, aby
przerwac odtwarzanie.
Kazdorazowe
nacisniecie przycisku
spowoduije przejscie do
nastepnego ujecia
wideo. Aby przywréci¢
normalng szybko$¢
odtwarzania, nacisnij
przycisk Play/Pause
(Odtwarzanie/Pauza).

e Przycisk Step Forward

Rysunek 1-4: Przyciski nawigacyjne na pilocie zdalnego sterowania
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Przycisk Przycisk Display

EAX (Wyswietlacz)
Wyswietlanie Wyswietlanie stanu Przvci o
h zycisk Power (Zasilanie)
menu EAX aktualnego zadania 7 ) .
OSD. oraz godziny i daty na Wyswietlanie menu wyfaczania.
OSD.
Przycisk Options
(Opcje)

Wyswietlanie opcji
aktualnego zadania.

Przycisk CMSS
Stuzy do wiaczania trybu CMSS.

Przycisk Przycisk Close/
Return (Wré6¢) Cancel (Zamknij/ Przycisk Mute (Wycisz)
Powrétdo menu Anuluj) cmas MuTE Stuzy do wyciszania
gtéwnego. Anulowanie aktualnego CREATIVE 1 dzwieku.

menu OSD lub

zamykanie aktualnej
aplikacji, zarzadzanej
przez pilota. Przyciski Master Volume

Naciénij Volume Up (+) lub Volume Down (-
. ), aby ustawi¢ gféwna gtosnos¢ komputera
Przyc_lsk S_tart i urzgdzenia Sound Blaster Audigy 2
Wyswietlanie menu Platinum eX.
startowego OSD w
celu wybrania zadania.

Rysunek 1-5: Inne przyciski na pilocie zdalnego sterowania
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Instalowanie sprzetu

Ten rozdziat zawiera instrukcje dotyczace instalowania sprzetu

Sound Blaster Audigy 2 Platinum eX.




Instalowanie sprzetu

Kroki instalacji

Krok 1:
Przygotowanie
urzgdzenia Sound
Blaster Audigy 2
Platinum eX

A

Wylacz zasilanie i odiacz kabel
zasilajacy komputera. W
komputerach korzystajacych z
zasilacza typu ATX z
programowym wylaczaniem
zasilania ztacze PCI moze by¢
nadal zasilane. Moze to
spowodowac¢ uszkodzenie karty
dzwigkowej przy jej wkiadaniu
do zlacza.

. Umies¢ urzadzenie Sound Blaster Audigy 2 Platinum eX External I/O Module w poblizu komputera.
2. Znajdz kabel AD_LINK, taczacy urzadzenie External I/O Module z karta Sound Blaster Audigy 2

Platinum eX.

Rysunek 2-1: Urzqdzenie External I/O Module i kabel AD_LINK

Instalowanie sprzetu 2-1



Krok 2: Przygotu;

komputer 2.

\f
e

Wyjmij wszystkie zainstalowane
karty dzwigkowe lub wytacz uktad
dzwigkowy zintegrowany z plyta
gléwna komputera. Aby uzyskaé
wigcej informacji, patrz
“Rozwigzywanie probleméw i
czgsto zadawane pytania (FAQ)” na
stronie B-1.

—_

¥ ;

Wylacz komputer i wszystkie urzadzenia peryferyjne.

Dotknij metalowej ptyty w komputerze, aby spowodowaé uziemienie i roztadowaé napiecie
elektrostatyczne, a nastgpnie wyjmij wtyczke przewodu zasilajacego z gniazdka.
Zdejmij obudowe komputera.

Zdejmij metalowe zaslepki z dwoch sasiednich nieuzywanych gniazd PCI tak, jak na Rys. 2-2.

4
L}

Odkre¢ Srubki (jesli sa
przykrgcone) i odféz je na bok
Metalowe w celu pézniejszego
5 zaslepki przykrecenia elementu
mocujgcego karty dzwigkowe;.

4
T

1 ztacze PCI

ztgcze ISA (na starszych ptytach
gtéwnych)

Rysunek 2-2: Zdejmowanie metalowych ptytek
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Krok 3: Zainstaluj
karte dzwigkowg

Krok 4: Zainstaluj
port joysticka

—_

N =

Dopasuj karta dZwiekowa do ztacza PCI i wcisnij kartg
delikatnie ale stanowczo do zlacza, tak jak na Rys. 2-3.

Przymocuj kart¢ Sound Blaster Audigy 2 Platinum eX za
pomoca wkretu. Nie nalezy wktada¢ karty do ztacza przy
uzyciu sity. Zanim wlozysz kart¢ do gniazda rozszerzajacego
PCI upewnij sig, ze zlote wpusty ztacza PCI na karcie sa
ustawione réwno z gniazdem zlgcza magistrali PCI na ptycie
gléwne;j. Jezeli przy wkladaniu wystapia problemy, wyjmij
delikatnie karte i sprobuj znowu ja wlozyc¢.

Podtacz karte dZwigkowa do komputera.

Umies¢ plyte ztacza joysticka obok karta dZzwigkowa.
W razie potrzeby przykreé Srubka element mocujacy
joysticka. Rys. 2-4.

Ztacze
PCI

Rysunek 2-3: Wyréwnywanie karty ze
ztqczem.

Rysunek 2-4: Instalowanie portu joysticka

Instalowanie sprzetu 2-3



Krok 5: Podtacz
kable

L

Aby wykorzystac przednie i
tylne zlacza SB1394/FireWire na
zewnetrznym module wejscia/
wyjscia Sound Blaster Audigy 2
Platinum eX, nalezy podlaczyc
zlacza AD_LINK 1i AD_LINK
2 do karty dzwiekowej oraz do
modulu wejscia/wyjscia.

¥

Jezeli obudowa komputera
blokuje dostep do podlaczenia
kabla AD_LINK do karty
dzwiekowe;j:

1)odkrec i poluzuj karte w
gniezdzie PCI,

2) wléz kabel AD_LINK,

3) przeinstaluj karte w
bezpieczny sposob do gniazda
PCL

Jezeli kabel AD_LINK jest za
dlugi, zwin go lekko, aby
zabezpieczy¢ przed
zniszczeniem delikatnych
przewodoéw wewnatrz.

Sound

/@7

. Przy uzyciu dostarczonego kabla AD_LINK nalezy sie podlaczyc najpierw do zlacza AD_LINK 1.

Nacisnij boczne sprezyny zlacza wcisnij go, az zatrzasnie sie mocno na wlasciwym miejscu na karcie
oraz na zewnetrznym module wejscia/wyjscia.

. Podlacz zlacza AD_LINK 2. Patrz rys. 2-5.
. Znajdz dostarczony kabel przetwarzania zasilania. Podlacza mala biala koncéwke do zlacza zasiania

karty dzwiekowe;j.

. Podlacz drugi koniec przetwornika zasilania do dostepnego kabla zasilania jednostki zasilania w

komputerze.

Do zasilacza
systemowego I Naped CD-ROM lub

B &b DVD-ROM
)
© ~'00
Kabel i ztacze & Ztagcze CD_SPDIF

zasilacza il E

Rysunek 2-5: Podtqczanie kabli do karty diwiekowej.
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Uzytkownicy systemu Windows
98 SE moga stuchaé dyskow
audio CD za pomocg opcji
Digital Playback programu
Windows Media Player 7.x.
Naped CD-ROM/DVD-ROM
musi obstugiwac funkcje statego
odczytu cyfrowego. Wigcej
informacji mozna znalez¢ w
pomocy programu Media Player.

Wyodrebnianie
dzwieku cyfrowego
CD

¥

Przy nowej instalacji w systemie
Windows Me moze sie zdarzyc,
ze nie bedzie slychac dzwieku z
napedu CD-ROM nawet po
uruchomieniu cyfrowego
dzwieku CD. Aby rozwiazac ten
problem, nalezy wylaczyc
cyfrowy dzwiek CD i wykonac
restart komputera. Po ponownym
uruchomieniu systemu nalezy
ponownie uruchomic cyfrowy
dzwiek CD i ponownie
uruchomic system.

/)\ ; - BL#\STER
UmieYy £

/

5. Podtlacz kabel analogowy wyjscia audio napgdu CD-ROM lub DVD-ROM do ztacza Aux_IN karty

Audigy 2 Platinum eX.

6. Jesli napgd CD-ROM lub DVD jest wyposazony w zlacze wyjsciowe dZzwigku cyfrowego interfejsu
SPDIF, mozesz pomina¢ krok 5 i zamiast tego uzy¢ 2-pinowego cyfrowego kabla audio (dostgpnego
oddzielnie) w celu podtaczenia napgdu do ztacza CD_SPDIF karty Audigy 2 Platinum eX. W ten

spos6b mozna uzyska¢ dzwigk wyzszej jakosci.

Uwaga: Zamiast przez kabel IDE napedu CD lub DVD dzwigk mozna przesta¢ do komputera,
korzystajac z funkcji wyodrgbniania dZwigku cyfrowego CD. Aby uzy¢ tej funkcji, zapoznaj si¢ z

ponizsza sekcja “Wyodrebnianie dZwigku cyfrowego CD”.

Aby mdc sluchac muzyki z dyskéw CD wykorzystujac naped

CD-ROM/ DVD-ROM, nalezy udostepnic cyfrowy dzwiek

CD dla danego napedu. (W systemie Windows XP jest to

przeprowadzone domyslInie).

1. W systemie Windows 2000/XP lub Windows Me kliknij
Start -> Ustawienia -> Panel sterowania -> System.

2. Wybierz karte Menedzer urzadzen.

3. Kliknij dwukrotnie na ikone CD-ROM lub DVD-ROM.
Kliknij dwukrotnie na nazwe napedu.

4. W karcie Wlasciwosci kliknieciem zaznacz pole wyboru
“Udostepnij cyfrowy dzwiek CD dla urzadzenia CD-
ROM”.

ASUS CD-S500/A Properties ﬂﬁl

These settings determine the way in which 'Windows uses this
CD-ROM for playing CO music,

General

- CD Player Yolum

- T T .j High

~ Digital CD Plavback:

*You can have Windows use digital instead of analog plapback of CD
audio. This feature may not wark with all CO-ROM devices, disable if pou
ale having problems with CD audio.

%ahle digital CO' audio for this CO-ROM device.

Cancel

Rysunek 2-6: Uruchamianie Digital CD Audio
w systemie Windows 2000
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Krok 6: POdeCZ do 1 Zamknij pokrywe komputera.
g niazda zasilania 2. Podlacz przewdd zasilania do gniazdka i wiacz komputer.

prqd u zmien nego Aby podtaczy¢ kartg Sound Blaster Audigy 2 Platinum eX i urzadzenie External I/O Module do innych

urzadzen, zajrzyj do sekcji “Podlaczanie pokrewnych urzadzen peryferyjnych” na stronie 2-7.

Aby zainstalowac sterowniki i oprogramowanie, zajrzyj do sekcji “Instalowanie sterownikéw i aplikacji”

na stronie 3-1.
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Pod»l'qc zan | e System Sound Blaster Audigy 2 Platinum eX zapewni nieskoriczenie wiele godzin przyjemnosci
stuchania. Na rysunkach 2-7 jest pokazany sposob podiaczania pokrewnych urzadzen peryferyjnych do
pOkreWHyCh systemu Sound Blaster Audigy 2 Platinum eX w celu uzyskania jak najlepszej jakosci.

urzadzen
peryferyjnych
g -

Kliknij na dowolny oznaczony
koétkiem numer w diagramie, aby
uzyskaé opis pozycji.

[CROROROJOROXO]

|

—d\z
ﬁ_i\4
=]

Dostarczony kabel AD_LINK o
diugosci sktada si¢ w dwoch
zlaczy (AD_LINK 11 AD_LINK
2) po obu stronach. Ztacze
AD_LINK 1 stuzy do
przekazywania danych, natomiast
AD_LINK 2 dostarcza zasilanie
przez potaczenie IEEE1394.

Rysunek 2-7: Podtqczanie innych urzqdzen do karty Sound Blaster Audigy 2 Platinum eX.
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Podfaczanie
pokrewnych
peryferyjnych

Inne urzadzenia IEEE
1394, ktére mozna

M, W podtaczyé:
g 1 2 3

4 ¢ Dysk twardy
| lub standardu IEEE

1394

* naped CD-RW
standardu IEEE

* SB 1394/FireWire
NOMAD Jukebox

* Urzadzeniazgodne
ze standardem
IEEE 1394

Kliknij na dowolny oznaczony
kotkiem numer w diagramie, aby
uzyskaé opis pozycji.

Wzmacniacz Dolby Digital
--------------------------------------------- (AC-3) SPDIF In

Rysunek 2-8: Podtqczanie urzqdzeri peryferyjnych do urzqdzenia External I/O Module.
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Tabela 1: Opis elementéw na stronie 2-7

Numer Opis
Y3
i 1 Wzmacniacz surround lub glosniki z wiasnym zasilaniem
Wielokanatowy analogowy wzmacniacz audio-video lub analogowy zestaw wieloglo$nikowy
Kliknij tutaj lub na dowolny opis 5.1/6.1, albo zwykty odbiornik stereo.
w tabeli, aby powrdéci¢ do . . .. .
eléwnego wykresu. 2 Liniowe gniazdo wyjsciowe 1 jack

Do podtaczenia glo$nikéw z wiasnym zasilaniem lub zewngtrznego wzmacniacza. Obstuguje
réwniez stuchawki. Wyjscie kanatéw przednich: lewego i prawego.

3 Liniowe gniazdo wyjsciowe 2 jack
Stuzy do podtaczania gtosnikéw z wlasnym zasilaniem lub zewngtrznego wzmacniacza
surround z wyj$ciami surround. Wyjscie dZzwigku surround: lewego i prawego.

4 Liniowe gniazdo wyjsciowe 3 jack
Trzykanalowe analogowe gniazdo jack do wyjscia sygnatu subwoofera, przedniego
centralnego i tylnego centralnego. Wymagana jest wtyczka czwdrnikowa 3,5mm.

5 Urzadzenie Digital Audio
Urzadzenia takie jak odtwarzacze DAT lub MD, posiadajace wejsSciowe gniazdo jack 3,5mm.

6 Koncentryczne analogowe wejSciowe gniazda liniowe
Podtaczanie do zewnetrznych analogowych urzadzeti stereo, takich jak magnetofony, tunery i
inne liniowe zZrédta dzwieku.

7 Gniazdo jack wyjscia cyfrowego SPDIF

Wyjscie dla zestawu maks. 6.1-kanalowegolub skompresowane wyjscie AC-3 SPDIF do
podiaczenia do cyfrowych dekoderéw surround i wzmacniaczy lub cyfrowych zestawoéw
glosnikowych, np. Creative Inspire 5.1™.
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Tabela 2: Opis elementéw na stronie 2-8.
Y}

@ Numer Opis

Kliknij tutaj lub na dowolny opis 1
w tabeli, aby powréci¢ do
gléwnego wykresu.

Wejscie/wyjScie optyczne
Podtaczanie do cyfrowych urzadzen do nagrywania/odtwarzania z optycznymi zlaczami
wejscia i wyjscia TOSLINK.

2 Wejscie liniowe 1/wejScie mikrofonu jack
Podtaczanie do analogowych urzadzeri liniowych, takich jak gitary elektryczne i mikrofony.

3 Gniazdo I.”” stuchawek typu jack
Podtaczanie do stuchawek stereo z gniazdem jack 3,5mm (L). Jezeli stuchawki sa wyposazone
w mniejsze ztacze, zastosuj konwerter.

4 Cyfrowa kamera wideo lub inne urzadzenie standardu IEEE 1394
Potacz IEEE urzadzenia zgodne z 1394-Firewire takie jak DV kamery lub Nomad Jukebox.

5 Z1acze mini DIN SPDIF

Znajduje si¢ na zestawach glosnikéw cyfrowych Creative, takich jak Creative Inspire 5.1™,
ktére mozna podiaczaé do wyjscia cyfrowego SPDIF urzadzenia External I/O Module przez
konwertor Mini DIN-wtyczka mini.

6 Zlacza wejScia/wyjscia MIDI
Podtaczanie do urzadzen MIDI, takich jak syntezatory itp. Urzadzenia MIDI moga tworzy¢
uktad tancuchowy, jezeli posiadaja wejsciowe i wyjsciowe gniazda MIDI.

7 Cyfrowe urzadzenie do nagrywania
Podtaczanie do zewngtrznych cyfrowych urzadzen do nagrywania i odtwarzania stereo, takich
jak inne karty dZzwigkowe Creative lub urzadzenie do nagrywania DAT.

Instalowanie sprzetu 2-10



Podtaczanie
zewng};crznych
g’rosn

W 7-kanalowych
wzmacniaczach lub systemach
dyskretnych nalezy uzyc 3,5-
milimetrowego kabla (stereo)
Audio/Video-na-RCA
(dostepnego oddzielnie) do
polaczenia wyjscia Line Out 3 z

dostepnym kanalem centralnym,

subwoofera i tylnego
centralnego.

Aby uzyskac polaczenie z
kanalem centralnym i
subwooferem z wykorzystaniem
3,5-milimetrowego kabla
(stereo)-na-RCA lub 3,5-
milimetrowego kabla (stereo)
Audio/Video-na-RCA
(dostepnego oddzielnie), nalezy
podlaczyc biale zlacze typu jack
RCA do wejscia glosnika
centralnego, a czerwone zlacze
typu jack RCA do wejscia
subwoofera.

Sound|

BLASTER

ﬁf\‘!i

Jezeli posiadasz zestaw glo$nikow 5.1 lub 6.1, mozesz wymiesza¢ zasoby stereo (na przyktad pliki MP3,
WMA, MIDI i Wave) do kanatéw 6.1 przy pomocy technologii Creative Multi Speaker Surround (CMSS).
Aby miksowanie bylo mozliwe, nalezy wiaczy¢ funkcje CMSS na Creative EAX Console. Zajrzyj do
pomocy elektronicznej EAX ADVANCED HD.

pEay

\Mcie liniowe 1 (analogowe)

Wyjécie liniowe 2 (analogowe)

Wzmacniacze surround lub
systemy gtos$nikéw z analogowymi
wejsciami 5.1

Ztacza gtosnika tylnego
centralnego do uzytku tylko w
systemach 6.1-kanafowych W systemach 5.1-kanatowych do wyjscia Line Out 1, 2 i 3 nalezy
podiaczyé standardowg 3-bolcowg wtyczke mini. W systemach
6.1-kanatowych do wyjscia Line Out 3 nalezy podfaczy¢ ztgcze
3,5 mm stereo Audio/Video-na-RCA jack w celu wyprowadzenia
sygnatu kanatu centralnego, subwoofera i gtosnika tylnego
centralnego tylnego.

Kanaf prawy, kanat Subwoofer,
: lewy w przypadku gtosnik
Standardowy dzwigku centralny i
monoauralny cyfrowy dwukanatowego gfosnik tylny
kabel 3,5mm centralny

Dekoder/wzmacniacz
Dolby Digital

Rysunek 2-9: Podtqczanie popularnych elektronicznych urzqdzen zewnetrznych do karty Sound Blaster Audigy 2
Platinum eX.
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Pozycjonowanie
gfosnikow

¥

Dobre umiejscowienie glosnikéw
udoskonali odbior filmu,
natomiast niedbale ustawienie ich
moze sprawic, ze dzwiek z
dobrego zestawu muzycznego
bedzie zlej jakosci.

Wigcej informacji na temat
rozmieszczania glto§nikéw
znajdziesz w witrynie Dolby

Laboratories pod adresem http:/
www.dolby.com/ht/
co_br_0110_
ListenersGuideEX.html

Przy korzystaniu z zestawu czterech do
szesciu glto§nikéw nalezy umiescié je w
kregu wokot stuchacza

(Rys. 2-10) tak, aby gtosniki byty
skierowane w jego strong.

Upewnij si¢, ze monitor komputera nie
znajduje si¢ na drodze dZzwieku z przednich
glosnikéw. Aby uzyskac najlepszy dZzwigk,
mozna regulowaé pozycje gto$nikow
wzgledem siebie. Jezeli posiada sig¢
subwoofer, nalezy umies$ci¢ go w rogu
pokoju, by uzyskac¢ najlepsza jakos¢ niskich
tonow.

Oznaczenie

=]
L
OFL FR

O

RC

O O

wlD

glosnikow

FL: przedni lewy
CS:przedni centralny
FR: przedni prawy
RL: tylny lewy

RC: tylny centralny
RR: tylny prawy

SW: Subwoofer

Rysunek 2-10:Zalecane pozycje
glosnikow.
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Instalowanie oprogramowania

Ten rozdziat zawiera instrukcje dotyczace instalowania

oprogramowania Sound Blaster Audigy 2 Platinum eX.




Instalowanie oprogramowania

Instalowanie
sterownikow i
aplikaciji

\
/

¥

Podczas procesu instalacji
uzytkownicy systemu Windows
98 SE moga by¢ monitowani o
wlozenie do napgdu CD-ROM
instalacyjnego dysku CD
systemu Windows 98 SE.
Wykonaj to, a nastepnie kliknij
przycisk OK.

Niektdére komputery moga by¢
dostarczane bez dysku
Windows 98 SE CD, ale
niezbegdne pliki sa zachowane w
C:\Windows\Options\Cabs
(gdzie C: oznacza dysk, na
ktérym jest zainstalowany
system Windows).

Aby moéc korzysta¢ z karty Sound Blaster Audigy 2 Platinum eX, musisz zainstalowa¢ sterowniki
urzadzenia i aplikacje. Ponizej przedstawiono instrukcje dotyczace instalacji sterownikéw i wybranych
aplikacji. Instrukcje maja zastosowanie do wszystkich systeméw operacyjnych Windows.

1. Po zainstalowaniu karty Sound Blaster Audigy 2 Platinum eX, karty i urzadzenia zewngtrznego Audigy
External I/O Module Platinum eX wtacz komputer. System Windows automatycznie wykryje karte
oraz jej sterowniki.

2. Gdy wyswietlony zostanie monit o sterowniki audio, kliknij przycisk Anuluj.

3. W16z Sound Blaster Audigy 2 - Dysk CD z programem instalacyjnymi i aplikacjami do napgdu CD-

ROM.
Jezeli tryb Autoodtwarzanie systemu Windows jest wiaczony, dysk CD automatycznie rozpoczyna
dzialanie. Jesli nie, to nalezy wiaczy¢ funkcje automatycznego powiadamiania o wiozeniu dysku do
napgdu CD-ROM. Aby uzyskaé wigcej informacji, patrz “Problemy z instalacja oprogramowania” na
stronie B-1.

4. Postepuj zgodnie z instrukcjami pojawiajacymi si¢ na ekranie, az do zakoriczenia procesu instalacji.

5. Po wys$wietleniu odpowiedniego monitu ponownie uruchom komputer.

Teraz, korzystajac z ustugi automatycznej aktualizacji Creative Software AutoUpdate, pobieranie
najnowszych sterownikéw aplikacji i urzadzen jest jeszcze tatwiejsze. Aby uzyskaé wigcej informacii,
zobacz tacze “Korzystanie z ustugi Creative Software AutoUpdate” na stronie 3-2.
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Korzystanie z
ustugi Creative
Software
AutoUpdate

L

Aby zapewni¢ poufnos$¢ danych,
zadne informacje personalne nie
s pobierane ani przekazywane
do firmy Creative Labs podczas
korzystania z ustugi Software
AutoUpdate. Do
przeprowadzenia analizy
AutoUpdate potrzebne sa tylko
informacje dotyczace systemu i
produktéw firmy Creative. Zadna
z tych informacji nie moze i nie
bedzie uzywana przez firme
Creative w zadnym innym celu.

a

> [=
lﬁ
r
2=

B
L5umiey

Wyszukiwanie, pobieranie i instalowanie aktualizacji produktéw firmy Creative jest teraz tatwiejsze i
szybsze, dzigki ustudze Creative Software AutoUpdate w sieci Web.

/r:

\_——‘d”

/

Zamiast traci¢ czas na samodzielne wyszukiwanie i pobieranie poszczegélnych plikéw w celu aktualizacji
zainstalowanych produktéw firmy Creative, mozna to zleci¢ ustudze Creative Software AutoUpdate.

Po pofaczeniu si¢ z ustugg Creative Software AutoUpdate przez Internet zostanie uruchomiony system
automatycznej analizy tego komputera, w celu okreslenia zainstalowanego na nim systemu operacyjnego,
jezyka i produktoéw firmy Creative.

Po zakoriczeniu tej analizy mozna wybra¢ z listy najbardziej pozadane aktualizacje oprogramowania i
sterownikéw. Odpowiednie pliki zostang dynamicznie odszukane i zainstalowane na tym komputerze.
Poniewaz odpowiednie pliki sa dostosowane do danego systemu operacyjnego tego komputera, jezyka i
zainstalowanego sprzetu firmy Creative, s3 one mniejsze i pobieranie ich zajmuje mniej czasu niz
pobieranie wieloj¢zycznych, niedostosowanych uniwersalnych plikow.

To warto pamigtac:

U Korzystajac pierwszy raz z ustugi Creative Software AutoUpdate, mozesz otrzyma¢ monit 0 wyrazenie
zgody na pobranie sktadnikéw przegladarki niezbgdnych do przeprowadzenia inspekcji systemu.
Upewnij si¢, czy zawarto$¢ monitu jest podpisana przez firmg Creative Labs, Inc., a nastgpnie kliknij
przycisk Tak.

U Upewnij sig, czy produkty firmy Creative sg podiaczone i zainstalowane na tym samym komputerze,
na ktérym faczysz si¢ do ustugi Creative Software AutoUpdate.

Aby uzyskaé wigcej informacji o ustudze Creative Software AutoUpdate, odwiedZ witryne http://
www.soundblaster.com/support/.
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SO un d B | a Ster Aby uzyskaé pefnef wraz'e.nie diwiQkL} przy grach, odtwarzaniu muzyki i urzadzen studia domowego za
. pomoca karty dZwigkowej, nalezy zainstalowaé program Feature Showcase Demo Sound Blaster Audigy
AUdlgy 2 2. Uzywanie tego programu demonstracyjnego wymaga posiadania wysokiej jako$ci gtosnikow 5.1/6.1,
Fe atu re umozliwiajacych osiagnigcie optymalnej jakoSci dZwigku. Zob.
1. W16z dysk CD Sound Blaster Audigy 2 Feature Showcase Demo do napgdu CD-ROM.
S hOWCaSG Jezeli naped obstuguje tryb Autoodtwarzanie systemu Windows, dysk CD automatycznie rozpoczyna
Demo dziatanie. Jesli nie, to nalezy wiaczy¢ funkcje¢ automatycznego powiadamiania o wlozeniu dysku do

napgdu CD-ROM. Aby uzyskaé wigcej informacji, patrz “Problemy z instalacja oprogramowania” na

(Program stronie B-1.

Fe atu re 2. Wykonyj instrukcje pojawiajace si¢ na ekranie, aby ukonczy¢ instalacj¢ i uruchomi¢ program
Sh owcase demonstracyjny.

Demo Sound

B)Iaster Audigy

2

Od | N St alOWyWa Czasami moze powstac potrzeba odinstalowania lub ponownego zainstalowania niektérych lub
wszystkich aplikacji karty dZwigkowej i sterownikéw urzadzen w celu usunigcia powstatych problemoéw,

nie | pOnOwne zmiany konfiguracji lub zaktualizowania starych sterownikéw lub aplikacji. Ponizsze instrukcje dotycza
|nst alowan |e tych czynnosci we wszystkich systemach operacyjnych Windows.
apl | kaCJ| | Zanim zaczniesz, zamknij wszystkie aplikacje karty dZwigkowej. Programy dziatajace podczas
TP odinstalowywania nie zostang usunigte.
sterownikow

urzadzen
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Ponowna
instalacja
wszystkich
sterownikéw
dzwiekowych i
aplikacji

Odinstalowywa
nie wszystkich
sterownikow
dzwigkowych i
aplikaciji

Jezeli wydaje sie, ze sterowniki dZwigku Audigy 2 i aplikacje sa uszkodzone, mozna je wszystkie
zainstalowa¢ ponownie. Aby wykona¢ tg¢ czynnoS$¢:

L.

A

6.
7.

Kliknij Start -> Ustawienia -> Panel sterowania.

Klikij dwa razy ikon¢ Dodaj/Usun programy.

Kliknij kart¢ Instalowanie/Odinstalowywanie lub przycisk Zmien lub usui programy.

Wybierz pozycj¢ Sound Blaster Audigy 2, a nastgpnie kliknij przycisk Dodaj/Usun lubZmiein/Usun.
W oknie dialogowym Kreator InstallShield wybierz opcj¢ Napraw. Jesli wySwietlony zostanie monit,
w16z dysk Sound Blaster Audigy 2 - Dysk CD z programem instalacyjnymi i aplikacjami do napedu
CD-ROM i kliknij przycisk OK.

Kliknij przycisk Tak.

Po wyS$wietleniu monitu uruchom ponownie komputer.

Teraz mozesz sprawdzié, czy ponownie zainstalowane oprogramowanie dziata wtasciwie. Jesli to nie
nastapi, przejdZ do sekcji “Rozwiazywanie probleméw i czgsto zadawane pytania (FAQ)” na stronie B-1.

Aby instalacja byta bardziej przejrzysta, mozna odinstalowac wszystkie sterowniki dZwigku i aplikacje, a
nastepnie zainstalowaé je ponownie. Aby wykonacé t¢ czynnos¢:

1.

5.
6.
7.

Kliknij Start -> Ustawienia -> Panel sterowania.

2. KIlikij dwa razy ikong Dodaj/Usun programy.
3.
4. Wybierz pozycj¢ Sound Blaster Audigy 2, a nastgpnie kliknij przycisk Dodaj/Usun (lubZmien/

Kliknij kart¢ Instalowanie/Odinstalowywanie lub przycisk Zmien lub usun programy.

Usun).

W oknie dialogowym Kreator InstallShield wybierz opcj¢ Usun.
Kliknij przycisk Tak.

Po wyswietleniu monitu uruchom ponownie komputer.

Aby odinstalowaé program Creative MediaSource i wszystkie jego skiadniki, wykonaj nastgpujace
czynnosci:

1.

Kliknij Start -> Ustawienia -> Panel sterowania.
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2. KIlikij dwa razy ikong Dodaj/Usun programy.

3. Kliknij kart¢ Instalowanie/Odinstalowywanie lub przycisk Zmien lub usun programy.

4. Wybierz pozycj¢ Sound Blaster Audigy 2, a nastgpnie kliknij przycisk Dodaj/Usui (lub Zmiei/
Usun).

5. W oknie dialogowym Kreator InstallShield Wizard, kliknij przycisk Pelna dezinstalacja, a nastgpnie
kliknij przycisk Dalej.

6. Kliknij przycisk Tak.

7. Po wySwietleniu monitu uruchom ponownie komputer.

I N St alowan |e / Wyzej opisane instrukcje stuza do pomocy przy instalowaniu i odinstalowywaniu wszystkich sterownikow
urzadzen i aplikacji. Mozna jednak instalowac¢ lub odinstalowywac wybrane sterowniki lub aplikacje.

Od | nSta|OwyW61 Aby wykonac t¢ czynnos$¢:
nie wybranych

sterownikow
P k . Kliknij kart¢ Instalowanie/Odinstalowywanie (lub przycisk Zmien lub usun programy).
dZWIQ u I Wybierz pozycj¢ Sound Blaster Audigy 2, a nast¢pnie kliknij przycisk Dodaj/Usun (lub Zmien/
aplikaciji Ususi).
5. W oknie dialogowym Kreator InstallShield wybierz opcj¢ Modyfikuj. Zostanie wySwietlona lista
aplikacji.

[y

Kliknij Start -> Ustawienia -> Panel sterowania.
Klikij dwa razy ikon¢ Dodaj/Usun programy.

Sl

6. Aby odinstalowacé aplikacjg, kliknij na pole wyboru obok, aby usunaé zaznaczenie. Aby zainstalowac
aplikacje, kliknij pole wyboru obok, aby je oznaczy¢.

7. Kliknij przycisk Dalej. Jesli wySwietlony zostanie monit, wt6z dysk instalacyjny CD Sound Blaster
Audigy 2 do napgdu CD-ROM i kliknij przycisk OK.

8. Po wys$wietleniu monitu uruchom ponownie komputer.

Aby odinstalowa¢ wybrany element w programie Creative MediaSource, wykonaj nastgpujace czynnosci:
1. Kliknij Start -> Ustawienia -> Panel sterowania.
2. KIlikij dwa razy ikong Dodaj/Usun programy.
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3. Kliknij kartg Instalowanie/Odinstalowywanie (lub przycisk Zmien lub usun programy).
4. Wybierz pozycj¢ Creative MediaSource, a nast¢pnie kliknij przycisk Dodaj/Usun (lub Zmien/Usun).

5. W oknie dialogowym kreatora instalacji InstallShield Wizard kliknij przycisk Odinstaluj
niestandardowo, a nastepnie kliknij przycisk Dalej.

6. Zaznacz pole wyboru aplikacji, ktéra checesz odinstalowac, aby ja usunac.
7. Kliknij przycisk Dalej.
8. Po wyS$wietleniu monitu uruchom ponownie komputer.

Aktu al |Zowan | e System Windows 2000 zapewnia teraz lepsza obstuge wyjscia AC-3 SPDIF (inne niz PCM poprzez
wyjscie WaveOut) w przypadku programowego odtwarzania dyskéw DVD. Kliknij ponizszy adres

SySte mu witryny internetowej, aby pobra¢ dodatek Windows 2000 Service Pack 3 i méc korzystaé z tej obstugi, jak
W| ndOWS 2000 réwniez rozwiazywacé inne problemy, zwiazane z systemem operacyjnym Windows 2000.
(d 0 d ate k http://www.microsoft.com/

Service Pack 3)

I W przypadku zainstalowania oprogramowania DirectX 8.0 lub w wersji 8.0a, nalezy zainstalowaé
nstalowanie Przyp prog ! Y
. . najnowsza aktualizacj¢ do tej aplikacji. Uzytkownicy DirectX 8.1 nie potrzebuja aktualizacji.
aktualizaciji
D . t I V d Ta aktualizacja zapewnia obstuge systemu PAL i udoskonalong obstuge urzadzen dla uzytkownikéw
Igl a ) Iaeo w wyposazenia 1394 Digital Video. Odnosi si¢ to do uzytkownikéw systemu Windows 98 SE i Windows
Syste mie 2000. Ta aktualizacja zapewnia niewielkie ulepszenia systemu operacyjnego Windows Me. Aby je

. uzyskaé, przejdZ do ponizszej witryny sieci web.
Windows

http://www.microsoft.com/
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Uzywanie oprogramowania Audigy 2

W tej czesci znajduja sie informacje, dotyczace uzywania oprogramowania,

dostarczonego z kartg dzwiekowa, w celu sterowania i dostosowania do
wtasnych potrzeb funkcji karty tak, aby uzyskac jak najlepszy efekt.




Uzywanie oprogramowania Audigy 2

Aplikacje karty
Creative Sound
Blaster Audigy 2

!

v

Aplikacje dotaczone do karty
Sound Blaster Audigy 2 Platinum
eX moga si¢ r6zni¢ od
programow opisanych tutaj.
Zestaw Sound Blaster Audigy 2
Platinum eX moze by¢
dostarczone réwniez z innymi
aplikacjami, jak na przykiad
podreczniki uzytkownika i inne
dokumenty pomocnicze, nie
bedace produktem firmy
Creative.

Oprogramowanie jest przeznaczone do uzyskiwania dostgpu do podstawowych i zaawansowanych
funkcji karty dZwigkowej. Zalecamy zapoznanie si¢ z jego dziataniem, aby méc w petni korzystac z
szerokiego wyboru funkcji karty Sound Blaster Audigy 2 Platinum eX.

Demos (Programy demonstracyjne): Przeglad funkcji karty Sound Blaster Audigy 2

O Sound Blaster Audigy 2 Getting Started Demo (Sound Blaster Audigy 2 - program demonstracyjny)

O Sound Blaster Audigy 2 Feature Showcase Demo (Program Feature Showcase Demo Sound Blaster
Audigy 2)

Wprowadzenie do zestawu oprogramowania Sound Blaster Audigy 2
Creative MediaSource Go!

Creative MediaSource Go! Launcher
Creative MediaSource Player

Creative MediaSource Organizer

Creative MediaSource DVD-Audio Player
Creative EAX Console

Creative Surround Mixer

Creative Speaker Calibrator

Creative Speaker Settings

Creative MiniDisc Center

Creative SoundFont Bank Manager
Creative Audio Stream Recorder 2
Creative Wave Studio

N Iy Iy Ay Oy I
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Programy
demonstracyjne

Sound Blaster
Audigy 2 Getting
Started Demo
(Sound Blaster
Audigy 2 - program
demonstracyjny)

Sound Blaster
Audigy 2 Feature
Showcase Demo
(Program Feature
Showcase Demo
Sound Blaster
Audigy 2)

Narzedzia diagnostyczne i rozwiazywanie probleméw
A Creative Diagnostics
Q Creative Speaker Settings

W dostawie znajduja si¢ trzy pakiety demonstracyjne, stuzce do prezentacji podstawowych i
zaawansowanych funkcji sprzetu Sound Blaster Audigy 2 Platinum eX. Zalecamy uruchomienie je co
najmniej jeden raz w celu dobrego zaznajomienia si¢ z funkcjami karty.

Poznawanie karty Sound Blaster Audigy Platinum eX warto zacza¢ od tego miejsca. Program Sound
Blaster Audigy 2 Getting Started Demo sktada si¢ z kilku interaktywnych i informacyjnych czgsci,
objasniajacych rézne aspekty programu Sound Blaster Audigy 2: stuchanie muzyki cyfrowej i uzywanie
gier cyfrowych, ogladanie filméw, podiaczanie glosnikéw oraz wykonywanie réznych zadar.

Program Feature Showcase Demo Sound Blaster Audigy 2 stuzy do uzyskania petnego wrazenia dzwigku
przy grach, odtwarzaniu muzyki i urzadzen studia domowego.

Skorzystaj z nastgpujacych niezwyktych funkcji nowej karty Sound Blaster Audigy 2:

O DVD-Audio Playback — Informacje o nowym formacie muzycznym o duzej rozdzielczosci i
prezentacja réznicy przy odtwarzaniu fragmentu prezentacji DVD-Audio.

O Technologie EAX ADVANCED HD — Zapoznanie si¢ z wielo§rodowiskowymi efektami
dzwiekowymi przy poruszaniu si¢ w fascynujacym, wirtualnym, tréjwymiarowym $wiecie. Uruchom
ten pokaz i poczuj moc technologii EAX ADVANCED HD™, takich jak Environment Panning,
Environment Reflection i Environment Morphing. Poréwnaj sceny stosujace technologi¢ EAX
ADVANCED HD i nie stosujace niej, a zrozumiesz, dlaczego wiekszos$¢ producentéw gier korzysta z
technologii EAX ADVANCED HD, zapewniajacej graczom najlepsze doznania dZzwigkowe.
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Wprowadzenie
do zestawu
oprogramowania
Sound Blaster
Audigy 2

Creative
MediaSource Go!

Q Dolby Digital Surround EX Support — Postuchaj demonstracji dzwigku THX zawierajacej dZzwigk z
dodatkowego kanatu tylnego (tylny centralny), produkujacy bogatszy bardziej jednorodny efekt
dzwigku surround w poréwnaniu z systemami z dwoma kanatami tylnymi.

Uwaga: Program demonstracyjny Sound Blaster Audigy 2 Feature Showcase Demo mozna

zainstalowac¢ z dysku CD Feature Showcase Demo znajdujacego si¢ w pakiecie. Ten program

demonstracyjny dziala tylko wtedy, kiedy jest zainstalowana karta Sound Blaster Audigy 2 Platinum eX,
poniewaz oprogramowanie korzysta podczas demonstracji z zasoboéw sprzgtowych karty.

W tym rozdziale uzytkownik zostanie przeprowadzony przez giéwny zestaw oprogramowania karty
Sound Blaster Audigy 2, umozliwiajacy pelne korzystanie z jej wszechstronnych funkcji karty Sound
Blaster Audigy 2 Platinum eX.

Program Creative MediaSource Go! to praktyczna grupa klawiszy uruchamiajacych, odnoszacych si¢ nie
tylko do elementéw Creative MediaSource, ale tez do czgsto uzywanych aplikacji wtasnych. W programie
Creative MediaSource Go! mozna umieSci¢ skrdty do czgsto uzywanych aplikacji z panelu sterowania.

Przycisk Creative MediaSource Go! stuzy do uruchamiania programu Creative MediaSource Go!
Launcher. Program Creative MediaSource Go! jest wySwietlany na panelu jako matly pasek profilowy.
Kliknigcie na ten przycisk spowoduje rozszerzenie go do rozmiaréw paska skrétow. Creative MediaSource
Go! Launcher zawiera ikony r6znych modutéw MediaSource, stuzacych do obstugiwania programu Sound
Blaster Audigy 2 Platinum eX. Mozna réwniez dodawa¢ wiasne skréty do Creative MediaSource Go!.

Wigcej informacji i szczegétéw dotyczacych programu Creative MediaSource Go! mozna znalezé w
Pomocy elektronicznej programu.
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Creative
MediaSource Go!
Launcher

Creative
MediaSource
Player

Podobnie, jak przycisk Start w systemie Windows, program Creative MediaSource Go! Launcher jest
jednym punktem dostgpu do wigkszosci potrzebnych programéw, stuzacych do korzystania i
dostosowywania do wlasnych potrzeb programu Sound Blaster Audigy 2 Platinum eX.

Creative MediaSource Go! Program Launcher skiada si¢ z czterech kart: Programs (Programy) Product
Settings (Ustawienia produktu), Product Support (Pomoc) i Companion Products (Produkty
towarzyszace).

U Karta Programs (Programy) zawiera skréty do aplikacji Sound Blaster Audigy 2. Mozna réwniez
dodawa¢ wtasne skréty do innych aplikacji.

U Program Product Settings obejmuje skroty do okreslonych programéw, stuzacych do zmieniania
ustawien sprzetowych karty Sound Blaster Audigy 2 Platinum eX.

U Program Product Support zwiera oprogramowanie diagnostyczne, informacje o aktualizacjach
produktu, formularze rejestracyjne produktu, wersje demonstracyjne oprogramowania oraz
pomocnicza dokumentacje¢, na przyktad przewodniki szybkiego uruchamiania.

U Program Companion Products umozliwia dostgp do informacji na temat innych produktéw i aplikacji
firmy Creative.

Wigcej informacji i szczegdtéw dotyczacych uzytkowania na temat programu Creative MediaSource Go!
Launcher, mozna znaleZ¢ w pomocy elektronicznej tego programu.

Creative MediaSource Player to jedyny program, potrzebny do stuchania muzyki i rozrywki
multimedialnej. W przeciwieristwie do zwyklych odtwarzaczy, program Creative MediaSource Player jest
przeznaczony specjalnie do uzyskania dostgpu do wszystkich funkcji karty Sound Blaster Audigy 2
Platinum eX. Program umozliwia:

U odtwarzanie muzyki i plikéw multimedialnych: MP3, WAV, WMA, NVF, MLP, Video CD itd.

U udoskonalanie odtwarzania zwyktej muzyki za pomoca efektéw surround za pomoca technologii EAX
U zmienianie predkosci odtwarzania bez wptywu na gesto$é dzwigku (funkcja Time Scaling)

U korzystanie z funkcji Smart Volume Management w celu odtwarzania listy utworéw na zblizonym
poziomie glo$nosci, nawet jesli zostaty nagrane na réznych poziomach

Przelaczaj sie miedzy programami Creative MediaSource Organizer i Creative MediaSource Player
jednym kliknieciem myszy

U
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Nagrywanie
wielokanalowe w
technologii "What
U hear" (To co
slyszysz)

Creative
MediaSource
Organizer

Wyszukiwanie i
organizowanie
utworow

Aktualizowanie
muzycznej bazy
danych

Q Skorzystaj z wbudowanego programu nagrywajacego Creative MediaSource Recorder, aby nagrac
dzwiek (patrz sekcja ponizej).

Wykorzystaj program nagrywajacy Creative MediaSource Recorder, aby nagrywac dzwiek z jakoscia do
24-bitéw/96 kHz z dowolnych zrédel dzwieku przetworzonych przez karta dZzwigkowa. Wielokanalowy
tryb nagrywania What-U-Hear (To co slyszysz) pozwala przechwytywac dzwiek bezposrednio z
analogowych wyjsc glosnikowych 6.1 karty dzwiekowej, bez koniecznosci podlaczania kabli do zlacz Line
Out. Mozesz nastepnie przechwycic dzwiek surround z filméw i gier, a nawet zawartosc dzwiekowa
wzbogacona lub poddana procesowi upmixingu efektami CMSS oraz EAX. Aby uzyskac wiecej
informacji ogélnych oraz dotyczacych korzystania z programéw Creative MediaSource Player oraz
Recorder, nalezy zapoznac sie z ich pomoca online.

Zarzadzanie duza kolekcja dzwigkowych dyskéw CD i plikéw MP3 moze przyprawic o zawrét glowy.
Program Creative MediaSource Organizer umozliwia fatwe odnalezienie pliku, niezaleznie od tego, czy jest
przechowywany na dysku twardym, czy na nos$niku zewnetrznym. Program Creative MediaSource
Organizer umozliwia wykonanie nastgpujacych zadan:

Program Creative MediaSource Organizer umozliwia przeszukanie dysku twardego w celu zestawienia
bazy danych dostepnych utworéw, nazywanej “PC Music Library” (“Biblioteka muzyczna PC”) lub
PCML. Po utworzeniu PCML mozna ja sortowac i wyszukiwaé utworéw. Wyszukiwanie jest bardzo
szybkie dzigki bardzo nowoczesnemu napgdowi i wykorzystaniu trzech p6l wyszukiwania: wykonawca,
styl i album.

Po znalezieniu utworéw mozna tworzy¢ listy odtwarzania w celu automatycznego odtwarzania utworéw
w dowolnym porzadku. Mozna tez wpisywac i edytowaé dodatkowe informacje na temat poszczegdlnych
nagran MP3 za pomoca znacznikéw ID3.

Poniewaz utwory sa dodawane lub usuwane z komputera lub innego no$nika, baza PCML musi by¢
aktualizowana. Program Media Sniffer umozliwia monitorowanie okreslonych folderéw na dysku

twardym, okre$lanie zmian i aktualizowanie PCML.
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Transfer utworow

Automatyczne
odtwarzanie tresci
multimedialnej

Wydobywanie i
konwertowanie
utworéw

Przechowywanie
muzyki na
zapisywalnym dysku
dzwiekowym

Uzytkownicy systemu NOMAD moga uzywaé programu Creative MediaSource Organizer w celu
przesylania plikéw muzycznych do i z komputera oraz innych kompatybilnych urzadzen.

Program Media Detector utatwia uzytkownikom dostgp do treSci multimedialnej z wielu no§nikéw
wewngetrznych lub zewngtrznych. Nie ma potrzeby poruszania si¢ w sieci réznych programéw, by moc
odtwarzac rézne rodzaje plikow.

Program Media Detector automatycznie rozpoznaje wlozenie lub potaczenie si¢ z CD, VCD i
zewnetrznymi urzadzeniami, np. odtwarzaczami NOMAD Jukebox i NOMAD MP3. Po rozpoznaniu
zostanie automatycznie uruchomione odtwarzanie tresci nosnika bez koniecznosci interwencji
uzytkownika.

Przechowywanie setek utworéw w komputerze moze zabra¢ wiele miejsca na dysku. Pliki WAV i §ciezki
z dyskéow CD moga pochionaé do 50 MB na jeden utwoér. Aby zredukowaé zajmowane miejsce mozna
przekonwertowac $ciezki z dZzwigkowego dysku CD na mniejsze pliki MP3 o wielkosci 4 do 5 MB.
Wbudowany modut Rip Now programu Creative MediaSource Organizer umozliwia fatwe wydobywanie
Sciezek z dyskow CD i konwertowanie ich na pliki w formatach MP3 i WMA przy szybkoSci transmisji o
duzej rozdzielczosci 320 Kbps i 160 Kbps.

Aby wyeliminowa¢ konieczno$¢ recznego wpisywania informacji o skonwertowanych $ciezkach CD,
funkcja zwana CDDB stuzy do podtaczenia komputera do sieci Internet (ustugi CDDB firmy Gracenote)
1 automatycznego pobierania informacji o $ciezkach, takich jak nazwa itp.

Jezeli posiadasz urzadzenie do zapisywania dyskow CD, innym sposobem na zredukowanie miejsca
zajmowanego przez pliki muzyczne na dysku twardym jest nagranie $ciezek na dyski CD-R lub CD-RW
w celu odtwarzania ich na wielu urzadzeniach hi-fi. Modut Burn CD programu Creative MediaSource
Organizer umozliwia tworzenie wlasnych dyskow dzwigkowych i MP3 z plikow WAV, MP3 i WMA.
Funkcja Burn CD umozliwia réwniez tatwy sposob projektowania, tworzenia i drukowania oktadek i
notatek do dyskéw CD.

Wigcej informacji na temat szczeg6téw dotyczacych uzywania programu Creative MediaSource Organizer
mozna znaleZz¢ w pomocy technicznej tego programu.
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Creative
MediaSource
DVD-Audio Player

¥

W celu zachowania przepisow
dotyczacych praw autorskich
podczas odtwarzania tresci DVD-
Audio funkcja nagrywania bedzie
wylaczona.

Creative EAX
Console
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Ta aplikacja stuzy do odtwarzania najwyzszej jakoSci nagran dZzwigkowych, dostepnych na dyskach DVD-
Audio. Mozna odtwarza¢ muzyke przy jakoSci wielokanatowego dzwigku surround 24-bitéw/96 kHz lub

nagrania stereo przy rozdzielczosci do 24-bitéw/192 kHz. Potrzebny jest do tego naped DVD-ROM z
predkoscig co najmniej 6X i Windows 98 SE, Windows Me, Windows 2000 SP2/ Windows XP/SP1.

Technologia EAX Console umozliwia konfigurowanie uktadu efektow procesora Audigy 2.

Dzigki technologii EAX ADVANCED HD mozna wytwarza¢ dZwigki tudzaco podobne do rzeczywistych!
Jest to pierwszy w branzy komputerowej system odtwarzania i wytwarzania w grach, muzyce i innych
aplikacjach audio interaktywnych doznan dZzwigkowych podobnych do doznan ze Swiata rzeczywistego.
Te efekty dZwigkowe sprawiaja, ze komputer jest w stanie produkowa¢ jako$¢ kina domowego,
wprowadzajac w dZwigk tak rzeczywisty, Ze w wyobraZni niemalze mozna go zobaczy¢. Te efekty
przekraczajq jako$¢ nowoczesnego dzwigku surround i dZwigku tréjwymiarowego, biorac pod wage
rozmiary pomieszczenia, jego wlasciwosci akustyczne, poglos, echo i wiele innych czynnikéw,
wplywajacych na tworzenie wrazenia rzeczywistego otoczenia.

Program EAX Console skfada si¢ z trzech elementéw: Audio Effects (Efekty dZzwickowe), CMSS 3D,
Audio Clean-up (Czyszczenie dZzwigku) i Time Scaling (Skalowanie czasowe).
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Audio Effects (Efekty
dzwiekowe):
Przetwarzanie
dzwieku otoczenia

CMSS 3D:
Symulowanie
dzwieku surround

Funkcja Audio Effects (Efekty dZzwigkowe) stuzy do wybierania sposobu doskonalenia wszystkich

rodzajéw zwyklego dzwigku dwukanalowego.

U Funkcja Advanced EQ (Zaawansowana funkcja EQ) umozliwia wzmacnianie lub fagodzenie niskich,
$rednich 1 wysokich tonéw dzwigku tak, aby dostosowac¢ je do indywidualnego wyboru i cech
wyposazenia. Wybierz jeden z zaprogramowanych zestawow, jak Jazz lub Rock, aby dostosowac cechy
dzwigku do wlasnego gustu.

U Funkcja Special Effects (Efekty specjalne) umozliwia modyfikowanie dZwigku za pomoca
zaprogramowanych algorytméw tak, ze meski gto§ mozna zmieni¢ na zeriski, a mowg ludzka na
“mowg¢ burunduka”. Mozna to wykorzysta¢ do dobrej zabawy, szczegdlnie przy komunikacji przez
Internet.

U Funkcja Studio Effects (Efekty studia) umozliwia dodawanie standardowego znieksztalcenia, op6Znien
i efektéw choru do gitary elektrycznej lub innych instrumentéw muzycznych.

U Funkcja Environmental Effects (Efekty otoczenia) umozliwia symulowanie akustyki typowego
otoczenia, na przyktad stadionu, sali koncertowej lub klubu jazzowego. Przy wybraniu efektu “sala
koncertowa” kazdy dZwick muzyczny bgdzie brzmiat tak, jakby byt produkowany wewnatrz sali
koncertowej, z charakterystycznym echem i poglosem. Wiele ustawienn umozliwia zastosowanie
r6znych rodzajéw efektow, intensywnosci stosowanego efektu i innych czynnikéw. Jezeli do
komputera podiaczone sa tylne glosniki, funkcja EAX sprawi, ze poczujesz si¢ jak w sali koncertowe;j
lub klubie jazzowym. Funkcja EAX ma tym wigkszy efekt, im wigcej jest glosnikéw. Obstugiwanych
jest 6 gtosnikéw i jeden subwoofer.

U Funkcja Karaoke Effects (Efekty karaoke) pozwala §piewakom na osiagnigcie wysokiej jakosci echa
i na wzbogacenie ich gtoséw. Uzytkownicy moga tez zmienia¢ skale muzyczng tak, aby odpowiadata
skali ich gtosow.

Funkcja Creative MultiSpeaker Surround (CMSS) 3D sprawia, ze zwykly dwukanatowy dzwigk (prawy i
lewy kanat stereo) wydaje si¢ Ci¢ otaczaé, nawet przy uzyciu dwoch gto$nikow. Dla uzytkownikow
wielokanatowych zestawéw 5.1 lub 6.1 funkcja CMSS moze réwniez symulowaé dZzwiek surround ze
zwyklego stereo. Ta funkcja jest uzyteczna przy ogladaniu DVDs i VCD, zawierajacych tylko Sciezke
stereo.
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Audio Clean-up
(Czyszczenie
dzwieku): Usuwanie
szumu i zaktécen

Time Scaling
(Skalowanie
czasowe): Jest
uzaleznione od
szybkosci
odtwarzania

Creative Surround
Mixer

Wybierz funkcje CMSS w celu udoskonalenia wielokanalowego dZzwigku w zestawach glto$nikowych 4/
4.1, 5.1 1ub 6.1, a funkcje CMSS2 do ogladania filméw.

Uwaga: Dla systeméw glosnikéw 4/4.1 dZwigk dla subwoofera jest opracowywany przez zestawy
glos$nikow.

Funkcja Audio Clean-up (Czyszczenie dZwigku) umozIliwia opracowywanie nagranego, a takze
odtwarzanego dzwigku w celu usunigcia szumu, trzasku i innych zakiécen. Na przyktad przy odtwarzaniu
muzyki ze starych plyt stychaé trzaski i stuknigcia, ktére mozna usuna¢ za pomoca funkcji czyszczenia.
Funkcja Click Meter (Miernik odgtoséw) informuje o kazdorazowym uruchomieniu funkcji czyszczenia w
czasie nagrywania oraz ile dZzwigkéw zostato usunigtych.

Fani karaoke i muzycy moga czasami chcie¢ zwolni¢ lub przyspieszy¢ tempo odtwarzania w celu
wychwycenia stéw lub grania na instrumencie razem z muzyka. Jednakze zmiana szybkosci powoduje tez
zmiang skali muzycznej. Funkcja Time Scaling (Skalowanie czasowe) pozwala uzytkownikom karty
Sound Blaster Audigy 2 zarzadzac skala utworu podczas zmieniania szybkosci odtwarzania.

Wigcej informacji i szczegétéw na temat funkcji EAX Console mozna znalez¢é w pomocy elektronicznej
Creative EAX.

Program Creative Surround Mixer stuzy do wybierania urzadzenia do stuchania lub nagrywania muzyki.
Program dziata w dwéch trybach. Kliknij przycisk Basic Mode (Tryb podstawowy) lub Advanced Mode
(Tryb zaawansowany), aby zmieni¢ tryb.

W trybie podstawowym mozna:
U miksowaé sygnat z r6znych Zrédet danych wejsciowych audio podczas odtwarzania lub nagrywania;
U kontrolowaé glosnosé, wysokie i niskie tony

W trybie zaawansowanym mozna:
U kontrolowaé balans i zmieniaé¢ poziom glo$nosci pomigdzy przednimi i tylnymi glo$nikami (fader)
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Creative Speaker
Settings

Creative Speaker
Calibrator

Creative MiniDisc
Center
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O kontrolowaé poziomy glosnosci wzglednej pomigdzy glosnikiem przednim centralnym, tylnym
centralnym i subwooferem (jesli jest)

Wiecej informacji na temat uzywania programu Creative Surround Mixer znajduje si¢ w pomocy
technicznej tego programu.

Jest to gtéwna aplikacja, stosowana do wykonywania nastgpujacych zadan:

U Przyporzadkowywanie numeru i konfiguracji glo§nikéw, przeznaczonych do uzycia

O Testowanie glo$nikow

O Wiaczanie i wyltaczanie wyjscia cyfrowego

U Zarzadzanie wyjSciem tonéw niskich poprzez wybranie czgstotliwosci i gto§nosci subwoofera

Creative Speaker Calibrator pomaga optymalizowa¢ ustawienia gto$nikéw i ich rozmieszczenie w celu
utworzenia lepszego dZzwigku surround i dZwigku gier.

Program Creative MiniDisc Center umozliwia odtwarzanie utworéw na dyskach CD lub w obstugiwanych
formatach dzwigkowych, a takze nagrywanie ich na urzadzeniach, takich jak Digital Audio Tape, a takze
odtwarzacze MiniDisc (MD).

Korzystajac z programu Creative MiniDisc Center, mozna:

O tworzy¢ albumy z samych lubianych utwordéw, z ktérych kazdy moze mie¢ inny format audio
O automatycznie wstawia¢ wstgpnie ustawiony okres ciszy pomigdzy $ciezkami

U odtwarza¢ wlasne albumy i nagrywac je na urzadzeniach MD.

Wigcej informacji na temat korzystania z programu Creative MiniDisc Center znajdziesz w pomocy
technicznej tego programu.
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Creative
SoundFont Bank
Manager

Creative Audio
Stream Recorder 2

Program Creative SoundFont Bank Manager stuzy do przetaczania pomigdzy bankami SoundFont banks.
Ten modut jest przeznaczony do umozliwienia uzytkownikom nastawiania réznych wczesniejszych
ustawien, resetowania urzadzen MIDI lub tworzenia/modyfikowania/zachowywania wielu bankéw
SoundFont z pamig¢ci komputera. Program Creative SoundFont Bank Manager stuzy tez do wlaczania i
wylaczania zestawu perkusyjnego na kanale Midi Channel 10.

Wirtualna klawiatura stuzy uzytkownikowi do tego, aby mdgt wykorzystywaé klawiaturg komputera lub
mysz do stuchania bankéw SoundFont lub odtwarzania nut muzycznych, produkowanych w urzadzeniach
MIDI. Do edytowania wczesniejszych ustawien bankéw SoundFont uzyj narzedzia Vienna SoundFont
Studio, ktére mozna pobra¢ w witrynie http://www.SoundFont.com.

Do odstuchiwania bankéw i instrumentéw MIDI mozna uzy¢ zewngtrznych urzadzen MIDI. Najpierw
podiacz wejsciowe urzadzenie MIDI do karty dZzwigkowej, a nast¢pnie wybierz urzadzenie w programie
Creative SoundFont Bank Manager. Po zapoznaniu si¢ z technologia SoundFont zostaniesz oczarowany
jej mozliwosciami tworzenia dZzwigku.

Wiecej informacji 1 szczeg6iéw dotyczacych uzytkowania na temat programu Creative SoundFont Bank
Manager, zajrzyj do pomocy elektronicznej tego programu.

Zwykle aby méc postucha¢ utworu na Internecie potrzeba najpierw pobrac caty plik na dysk twardy —
zanim jeszcze ustyszy sie muzyke.

Internetowe stacje radiowe moga jednak utatwic¢ pobieranie muzyki: stosuja technologi¢ streamingu
(strumieniowania), dzigki ktérej dane dZwigkowe przeptywaja jak strumieri bezpoSrednio na karte
dzwigkowa, omijajqc pamiec na dysku. W ten sposéb utwory mozna zacza¢ odtwarzac, jak tylko czgsé
danych strumienia danych zostanie dostarczona na kart¢ dZwigkowa. Staba strona technologii
strumieniowania bylo to, ze nie mozna byto nagra¢ muzyki na dysk twardy w celu jej pdZniejszego
opracowania.

Program Audio Stream Recorder 2 (ASR2) przezwycigza ten problem, pozwalajac na strumieniowanie
dzwigku na dysk twardy jako standardowy plik MP3 lub WMA.

Aby skorzysta¢ z funkcji ASR2, wybierz jedna z nastawionych stacji radiowych, ktérej chcesz stuchaé.
Mozna kliknaé czerwony Record (Nagrywanie), aby rozpocza¢ nagrywanie muzyki na dysk twardy, lub
skorzysta¢ z funkcji Schedule (Planowanie), aby zaprogramowac¢ komputer na nagrywanie
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Creative Wave
Studio

Narzedzia
diagnostycznei
rozwigzywanie
problemow

Creative
Diagnostics

Creative Speaker
Settings

strumieniowanej muzyki bez obstugi. Z funkcji ASR2 mozna skorzysta¢ réwniez do wybierania
aktualnych stacji radiowych klikajac na niebieski przycisk Play (Odtwarzaj).

Wiecej informacji 1 szczeg6iéw dotyczacych korzystania z programu Creative Audio Stream Recorder 2,
mozna znalez¢ w pomocy elektronicznej tego programu.

Kiedy potrzebujesz wykona¢ edycj¢ plikoéw dZzwigkowych, skorzystaj z programu Creative Wave Studio.
Ta aplikacja obstuguje popularne formaty plikéw dZzwigkowych, jak WAV i AIFF. Za pomoca programu
Wave Studio mozna zmienia¢ formaty plikéw i edytowaé dowolny fragment dZzwigku. Mozna zastosowaé
wyciszanie i podglasnianie. Ten program mozna réwniez zastosowac do potaczenia dwoch utwordw w
jeden plik.

Wiecej informacji i szczeg6iéw dotyczacych korzystania z programu Creative Recorder mozna znalezé w
pomocy elektroniczne;j.

Program Creative Diagnostics stuzy do przeprowadzenia szybkiego testu mozliwo$ci odtwarzania plikéw
Wave, MIDI lub CD, funkcji nagrywania i wyj$cia na glo$niki. Wiecej informacji i szczegotow
dotyczacych korzystania z programu Creative Diagnostics znajduje si¢ w pomocy elektronicznej tego
programu.

Jest to gtéwna aplikacja, stuzaca do zarzadzania glo$nikami i rozwiazywania probleméw, zwiazanych z
konfiguracja glo$nikéw. Zob. “Creative Speaker Settings” na stronie 4-10.
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Ogolne dane techniczne

Dane techniczne, dotyczgce karty Sound Blaster Audigy 2 Platinum
eX i urzgdzenia External I/0 Module.




Specyfikacje ogdlne

Funkcije

PCI Bus Mastering

Procesor Audigy 2

Wszechstronne
funkcje dzwigku

Dane techniczne, dotyczace karty Sound Blaster Audigy 2 Platinum eX i urzadzenia Audigy 2 Platinum
eX External I/O Module.

ooooo oo

00

Zgodnos¢ ze specyfikacja PCI Version 2.1
Praca w trybie ,,bus master” zmniejsza czasy oczekiwania i poprawia wydajnos$¢ systemu

Zaawansowane, przyspieszane sprz¢towo przetwarzanie cyfrowych efektow dzwiekowych
32-bitowe przetwarzanie cyfrowe w teoretycznym zakresie dynamiki 192 dB

Opatentowana 8-punktowa interpolacja, zmniejszajaca znieksztalcenia do poziomu niestyszalnego
64-glosowy sprzgtowy syntezator typu wavetable

Cyfrowe miksowanie i korekcja o jakosci profesjonalnej

Odtwarzanie 64 kanatéw audio, kazdego z dowolna czgstotliwoscia probkowania

32-bitowe miksowanie wszystkich Zrodel cyfrowych w programie Digital Mixer karty Audigy
24-bitowa konwersja analogowo-cyfrowa wejsciowych danych analogowych przy czestotliwosci
prébkowania 96 kHz

24-bitowa konwersja cyfrowo-analogowa Zrdédet cyfrowych przy czestotliwosci probkowania 96 kHz
na analogowe wyjscie gloSnikowe 6.1

24-bitowa konwersja cyfrowo-analogowa Zrédet cyfrowych przy czgstotliwosci probkowania 192 kHz
na wyjscie stereo

16 - 24-bitowa czgstotliwos§¢ probkowania przy rejestrowaniu 16-bitowym: 8, 11.025, 16, 22.05, 24,
32,44.1, 48 196 kHz, w tym obstuga ASIO2 przy rozdzielczosci 24 bity, 96 kHz.
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Profesjonalne
przetwarzanie
dzwieku cyfrowego

Elastyczne
sterowanie przy
uzyciu miksera

THX Certification

Dekodowanie Dolby
Digital (AC-3) i Digital
Surround EX

U Obstuga w formacie SPDIF (Sony/Philips Digital Interface) przy jakosci maksymalnej 24-bit/96 kHz
U Wyjscie SPDIF o maksymalnej wybieranej czg¢stotliwosci probkowania rownej 48 Iub 96 kHz
Uwaga:Wyjscie SPDIF jest niedost¢pne podczas odtwarzania zabezpieczonej cyfrowej zawartosci
dzwigkowej utworzonej przy uzyciu technologii DRM (Digital Rights Management)

Wybierane 6-kanatowe wyjscie SPDIF na systemy glosnikéw cyfrowych

Programowe przetaczanie wejscie-na wyjscie SPDIF (obejscie) w celu zminimalizowania zaklécen z
potaczenia kablowego

Nagrywanie wielo§ladowe przy niskim czasie zwloki z obstuga ASIO2

oo

U

Mozliwo$¢ wyboru Zrédia danych wejsciowych lub miksowanie wielu zrédet audio przy nagrywaniu
Nastawny gléwny regulator gfos§nosci

Oddzielna regulacja tonéw niskich i wysokich

Regulacja balansu kanatéw przednich i tylnych

Regulacja wyciszania i panoramy Zrédet miksera

oo0ooo

Karta Sound Blaster Audigy 2 otrzymala prestizowa nagrode THX Multimedia Certification, co sprawia,
ze jest to doskonaly wybdr dla audiofili korzystajacych z komputeréw PC i szukajacych najpelniejszych
wrazen muzycznych i filmowych.

U Dekodowanie przez system Dolby Digital Surround EX na kanaty 6.1 lub 5.1 lub przejscie przez
skompresowany strumien bitowy SPDIF na zewnetrzny dekoder
Przekierowanie tonéw niskich: wzmacnia wyjScie tonéw niskich na subwoofer w przypadku zestawow
z malymi glto$nikami satelitarnymi

O Zwrotnica czgstotliwosci tondéw niskich (10-200 Hz): regulowana na niezalezne subwoofery w celu
uzyskania zadanej gto§nosci tonéw niskich

O Regulacja gtosnosci glosnikéw centralnego, tylnego centralnego i subwoofera
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Creative
MultiSpeaker
Surround (CMSS)

SB1394/FireWire
Kompatybilnos¢

Potaczenia

Karta Sound
Blaster Audigy 2
Platinum eX

Wyjscia audio

O00

Technologia wielogto$nikowa
Miksowanie zZrédet mono lub stereo do kanatéw 6.1
Profesjonalnej jakosci algorytm panoramowania i miksowania

Zgodno$¢ ze specyfikacja IEEE1394a

Obstuga szybkosci danych 100, 200 i 400 Mb/s

Obstuga maksymalnie 63 urzadzeri zgodnych ze standardem IEEE1394 w konfiguracji fancuchowej
Dostarcza do 3 watéw do urzadzen zgodnych ze standardem IEEE1394

Dwa liniowe wyjscia analogowe przez gniazda stereo typu jack z tylu komputera: Przednie i tylne
wyjécia liniowe 11 2

Mozliwo$¢ podiaczenia 32-omowych stuchawek stereofonicznych poprzez wyjscie liniowe 1

1 liniowe trzykanalowe wyjScie przez gniazdo czwoérnikowe 3,5 mm minijack z tytu komputera:
przedni centralny, tylny centralny i subwoofer
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SB1394/FireWire U Ztacze AD_LINK 2 z tylu komputera, stuzce do zasilania napedu External I/O Module.

A

6-stykowe zlacze/port SB1394/
FireWire ma wyjscie o mocy
maksymalnej 3 wat. Do tego
portu nalezy podiaczaé tylko
jedno urzadzenie o duzym
poborze mocy, takie jak dysk
twardy 1 nagrywarka CD-RW
standardu IEEE 1394, chyba ze
urzadzenie to ma wiasne
zasilanie.

Interfejsy 0 Glowica AD_LINK 1 do podtaczenia do napedu External I/O Module
U Ziacze Joystick/MIDI do podtaczenia do karta dZzwigkowa

Urzgdzenie Sound
Blaster Audigy 2
Platinum eX
External I/O
Module

Wejécia [ wyjécia na A Jedno wyjscie stuchawkowe z funkcja automatycznego wykrywania i gniazdem jack L’ stereo oraz
panelu przednlm regulacja glOénOéCi
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Jedno wspotuzytkowane analogowe wejScie liniowe/mikrofonu (Line In 1/Mic In 2) z gniazdem jack
L” stereo. Wspotuzytkowane wejscie przetaczane za pomoca pokretta. Regulacja wzmocnienia/
poziomu sygnatu mikrofonu

Jedno samodzielne liniowe wejScie analogowe (Line-In 2)

Dwa zlacza optyczne wejscia i wyjscia SPDIF

Jedno ztacze SB1394/FireWire do urzadzen standardu IEEE1394

Jedno urzadzenie odbiorcze podczerwieni stuzace do odbierania sygnaléw w podczerwieni z pilota
zdalnego sterowania Zakres transmisji jest rowny 4 metry przy 15° odchyleniu od osi §rodkowych.

Jedno ztacze AD_LINK 1 do potaczenia z karta dZzwigkowa

Jedno ztacze AD_LINK 2 do zasilania urzadzenia External I/O Module

1 standardowe gniazdo MIDI OUT i 1 standardowe gniazdo wejsciowe MIDI In jack do instrumentéw
MIDI

Jeden port SB1394/FireWire do podlaczania urzadzen zgodnych ze standardem IEEE1394

Jedno wyjscie cyfrowe Mini-DIN SPDIF

Dwa gniazda jack RCA do pomocniczego wyjscia liniowego (Line-In 3)

Dwa ztacza RCA do koncentrycznego wejscia i wyjscia SPDIF

Specyfikacje ogolne A-5
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Rozwigzywanie problemow i czesto
zadawane pytania (FAQ)

Ta sekcja zawiera rozwigzania problemow, jakie moga wystgpi¢
podczas instalacji lub uzytkowania.
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Rozwigzywanie problemow i czesto zadawane pytania (FAQ)

Problemy z
instalacja
oprogramowania

Problemy z
dzwigkiem

v

e

Aby sprawdzié, czy karta
dzwiekowa odtwarza dzwiek,
podtacz do niej stuchawki. Jesli w
stuchawkach styszysz dZzwiek, to
problem jest zwiazany z
glo$nikami lub ich podtaczeniem;
jesli w stuchawkach nie styszysz
dzwigku, to problem moze by¢
zwigzany z karta lub konfiguracja
oprogramowania.

Ten dodatek zawiera rozwigzania probleméw, jakie moga wystapi¢ podczas instalacji lub uzytkowania.

Instalacja nie rozpoczyna si¢ automatycznie po wlozeniu Sound Blaster Audigy 2 - Dysk CD z
programem instalacyjnymi i aplikacjami.

Aby uruchomic program instalacyjny przy uzyciu menu skrétow Moj komputer:

1. Kliknij dwukrotnie ikong Méj komputer znajdujaca si¢ na pulpicie system Windows.

2. W oknie Mo6j komputer, kliknij dwukrotnie ikong napgdu CD-ROM.

3. W oknie programu Eksplorator znajdzZ plik o nazwie Setup.exe i kliknij go dwukrotnie.

Nieoczekiwane zbyt duze natezenie dZwieku Srodowiskowego lub efektow srodowiskowych przy
odtwarzaniu pliku audio.

Ostatnio wybrane ustawienie wstgpne stanowi niewlasciwe srodowisko dla biezacego pliku audio.

Aby uaktywnic wtasciwe srodowisko:
1. Kliknij kart¢ Audio Effects (Efekty dZzwigkowe) na konsoli EAX.

2. Kiliknij pole wyboru Enable/Disable Audio Effects (Wiacz/Wylacz efekty dZzwigkowe), aby usunac
znak zaznaczenia.
Uwaga: Nastawione nazwy p6l moga si¢ zmienia¢ w zaleznosci od wybranych efektow.

Brak dzwieku w stuchawkach.

Sprawd?, czy:
O Stuchawki sa podtaczone do gniazda stuchawek (Headphones).

Rozwiqzywanie problemow i czesto zadawane pytania (FAQ) B-1



Q W polu Speaker/Headphone Selection (Wybor glosnikéw/stuchawek) karty Speaker Selection
(Wybor gltosnikow) programu Creative Speaker Settings jest nastawiona opcja Headphones
(Stuchwaki).

Q W karcie Basic (Podstawowe) okna Mixer programu Surround Mixer wybrane Zrédto nagrywania to
“What U Hear” (To, co styszysz).

Poszczegolne analogowe Zrodla nagrywania sa niewySwietlane w programie Creative Surround
Mixer.

Nastgpujace analogowe Zrddla nagrywania sa potaczone w jeden regulator rejestrowania o nazwie Analog
Mix (Line/CD/Aux/PC), znajdujacy si¢ na panelu Record (Nagrywanie) karty Basic (Podstawowe):

U Line In

U CD Audio

O Auxiliary

U PC Speaker

Nie mozna wybraé poszczegolnych analogowych Zrédel nagrywania w programie Creative Surround
Mixer.

Pig¢ analogowych 7Zrédet nagrywania potaczono w obszarze wyboru Analog Mix (Line/CD/Aux/PC).
Aby uzyska¢ wigcej informacji, patrz “Poszczegélne analogowe Zrédla nagrywania sa niewySwietlane w
programie Creative Surround Mixer.” na stronie B-2.

Rejestrowanie diwigku z pojedynczego Zrodta analogowego:

A Upewnij si¢, ze na panelu Record (Nagrywanie) karty Basic (Podstawowe) programu Surround Mixer
wybrano zrodto rejestrowanego dzwigku Analog Mix (Line/CD/Aux/PC).

O Na panelu Source (rédlo) wycisz zrodta analogowe, ktérych nie chcesz nagrywac, klikajac przycisk
Speaker (Glosnik), aby pojawit si¢ na nim symbol czerwonego krzyzyka.

Rozwiqzywanie problemow i czesto zadawane pytania (FAQ) B-2



Brak dzwieku z glosnikéw.

Sprawd?, czy:

O Glosniki sa podiaczone do wyjscia karty.

U Na panelu Source (r6dto) programu Creative Surround Mixer wybrano wiasciwe zrédto.

QA Jesli oba powyzsze warunki sa spelnione, a wciaz nie ma dzwigku, kliknij czerwony znak plus (+) nad
regulatorem glo$nosci (Volume) i sprawdZ, czy zaznaczone jest pole wyboru Digital Output Only
(Tylko dzwigk cyfrowy). Jedli tak jest, to aktywny jest tryb Digital Output Only i aby uzyskaé dZzwigk,
nalezy do karty podiaczy¢ gtos$niki cyfrowe. Aby uzyskaé¢ wigcej informacji, zapoznaj si¢ z sekcja
“Speaker Selection Settings” (Ustawienia wyboru gtos§nikéw) w Pomocy online programu Creative
Speaker Settings.

Brak dzwieku przy odtwarzaniu plikéw cyfrowych, takich jak pliki WAV, MIDI lub Kklipy AVL

SprawdZ, czy:

U Sprawdz, czy regulator gtosnosci (jesli jest) glosnikoéw znajduje si¢ w Srodku skali. W razie potrzeby
do regulacji gtoSnoSci mozna uzy¢ programu Creative Surround Mixer.

U Sprawdz, czy gtosniki z wlasnym zasilaniem lub wzmacniacz zewngtrzny sg podiaczone do gniazda
Line Out lub Rear Out karty.

O Nie ma konfliktu sprzetowego migdzy karta a urzadzeniem peryferyjnym. Zob. “Rozwiazywanie
konfliktow We/Wy” na stronie B-11.

Q Sprawdz, czy w programie Creative Speaker Settings ustawienie parametru Speaker odpowiada
konfiguracji ze stuchawkami czy z gto$nikami.

Brak dzwieku przy odtwarzaniu dyskéw CD-Audio lub w grach DOS wymagajacych napedu CD-
ROM.

Aby rozwiqzac problem, uruchom odtwarzanie cyfrowego CD.

W systemie Windows 98 SE
U Kliknij Start -> Ustawienia -> Panel sterowania.
U W oknie Panel sterowania kliknij dwukrotnie ikong Multimedia.

Rozwiqzywanie problemow i czesto zadawane pytania (FAQ) B-3
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W oknie dialogowym Wtasciwosci kliknij kart¢ Muzyka CD.
Klikajac wybierz pole Wiacz cyfrowy dzwiek CD dla tego urzadzenia CD-ROM.
Kliknij przycisk OK.

systemie Windows Me

Kliknij Start -> Ustawienia -> Panel sterowania.

W oknie Panel sterowania kliknij dwukrotnie ikong System.

W oknie dialogowym Wlasciwosci: System kliknij kart¢ Menedzer urzadzen.

Kliknij dwukrotnie ikon¢ napgdéw DVD/CD-ROM. Zostana wyswietlone ikony napedéw.
Kliknij prawym przyciskiem na ikon¢ napgdu dysku CD. Zostanie wy§wietlone menu.

Kliknij przycisk Wlasciwo$ci.

W polu Cyfrowe odtwarzanie dzwigku CD nast¢pnego okna dialogowego kliknij pole wyboru
Wilacz diwiek cyfrowy CD dla tego urzadzenia CD-ROM, aby je oznaczy¢.

Kliknij przycisk OK.

systemach Windows 2000 i Windows XP

Kliknij Start -> Ustawienia -> Panel sterowania.

W oknie Panel sterowania kliknij dwukrotnie ikong System.

W oknie dialogowym Wiadciwosci kliknij karte Sprzet.

Kliknij przycisk Menedzer urzadzen.

Kliknij dwukrotnie ikong¢ napedéw DVD/CD-ROM. Zostang wySwietlone ikony napedow.
Kliknij prawym przyciskiem na ikon¢ napgdu dysku CD. Zostanie wyswietlone menu.

Kliknij przycisk Wiasciwosci.

W polu Cyfrowe odtwarzanie dzwieku CD nastgpnego okna dialogowego kliknij pole wyboru
Wiacz diwiek cyfrowy CD dla tego urzadzenia CD-ROM, aby je oznaczy¢.
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Panoramowanie Zrédla powoduje niekiedy wylaczenie dzwieku.

Moze to nastapi¢ w trybie Digital Output Only, gdy zréwnowazenie kanatéw Zrodta dZwigku w programie
miksujacym innym niz Surround Mixer (np. regulatorze glo§nosci systemu Windows) jest ustawione
odwrotnie w stosunku do ustawienia w karcie Basic (Podstawowe) programu Creative Surround Mixer. Na
przyktad balans CD Audio w Regulacji gtosnosci systemu Windows jest po lewej stronie, a w programie
Creative Surround Mixer balans CD Audio jest ustawiony po prawej stronie.

Aby rozwiqzac problem:
Otworz 6w inny mikser i wysrodkuj balans wszystkich Zrédet wejsciowych audio.

To zapewni, ze Zrodla analogowe nie bgda wyciszane przy panoramowaniu ich w programie Creative
Surround Mixer.
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Problemy z
przesytaniem
plikdw w
niektorych
mikrouktadach
plyty gfdwnej
VIA
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Po zainstalowaniu karty Sound Blaster Audigy 2 Platinum eX na mikrouktadzie ptyty gtéwnej VIA moga
wystapi¢ nastgpujace zjawiska:

/

Podczas przesylania duzej ilo$ci danych komputer przestanie odpowiada¢, wykona automatyczny
restart LUB

pliki przesylane z innego napedu moga by¢ niepelne lub uszkodzone.

Te problemy pojawiaja si¢ w niewielu komputerach, zawierajacych na plytach gtéwnych mikrouktad
kontrolera VIA VT82C686B.

Aby sprawd(zié, czy na ptycie gtownej znajduje sie mikrouktad VI82C686B:

U Zajrzyj do instrukcji obstugi komputera lub ptyty gtéwnej, lub
QO W systemie Windows:

5, pevice Manager : 1ol x|
i. Kliknij Start -> Ustawienia -> Panel sterowania. | acion_wew || & = | B m | 2a
. 3 (‘;J Sound, video and game contraollers :I
ii. Kliknij dwukrotnie ikong System. = 8 sy devees

ACPI Fixed Feature Button
Direct memory access contraller
ISAPNP Read Data Port

Logical Disk Manager

Microcode Update Device

iii. Kliknij kart¢ Menedzer urzadzen lub kart¢ Sprzet.
iv. Kliknij ikong Urzadzenia systemowe.

Micrasoft ACPI-Compliant Syskem
Motherboard resources

MNumeric data processor

Parallel Class Enumerator

PCIbus

Plug and Play Software Device Enumerator
Programmable interrupt controller

System board

Systemn CMOS]real time clock

v. Na wyswietlonej liScie znajdZ pod$wietlone pozycje,
ktére przedstawia Rys. B-1.

vi. Jezeli pozycja si¢ pojawi, zdejmij pokrywe komputera i
znajdz na plycie gtéwnej mikrouktad VIA. (Zachowaj
instrukcje bezpieczenstwa, opisane na stronie 2-1.)
Mikrouktad VT82C686B jest oznaczony numerem

mmmmmnmmnmmnmm

-/ System speaker

B 1A CPLU bo AGP Contraller

modelu. B 14 Standard CPU to PCLBridge
YIA Tech PCI ko 154 bridge
Jezeli posiadasz mikrouktad VTS82C686B: s e e |
Niektorzy uzytkownicy rozwiazali opisane wyzej problemy | | | .
wykonujac jedna lub obie nastgpujace czynnosci: Rysunek B-1: na karcie
 pobierajac najnowsze sterowniki VIA 4inl z witryny Menedzera urzqdzen.

http://www.viatech.com*,
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Niewystarczajg
ca pamiec
podreczna
SoundFont

v/

¥

Nastgpstwem zmniejszenia
rozmiaru pliku SoundFont jest
gorsza jako$¢ dzwigku.

* nabywajac najnowszy system BIOS dla karty z witryny producenta *.

*Tredci tych witryn sa obstugiwane przez inne firmy. Firma Creative nie ponosi odpowiedzialnoSci za
informacje lub dane, pobrane z tych witryn. Niniejsza informacja ma wytacznie pomocniczy charakter.

Zbyt malo pamieci do zaladowania bankéw SoundFonts.

Moze to si¢ zdarzy¢é w przypadku zatadowania lub odtwarzania pliku MIDI zgodnego ze standardem
SoundFont, gdy przydzielono za malo pamigci na bank Creative SoundFont Bank Manager.
Aby zwigkszy¢ ilo$¢ pamigci podrecznej SoundFont:
U Nalezy usunaé bank SoundFont z systemowej pamigci RAM.
Wykonaj nastgpujace czynnosci:
i. Kliknij przycisk Bank.
Zostanie wySwietlone okno dialogowe Configure Bank (Konfiguracja banku).
ii. Kliknij listg rozwijana Select Bank (Wybierz bank) i wybierz indeks bankow.
iii. Zaznacz bank i kliknij przycisk Remove (Usur).
iv. Kliknij przycisk OK, aby zakonczy¢ konfigurowanie bankow.
U Zataduj mniejsze banki SoundFont lub dodaj pamig¢ RAM do systemu.
Wykonaj jedna z nastgpujacych czynnosci:
* Na karcie Configure Bank (Konfigurowanie banku) programu Creative SoundFont Bank Manager
w polu Select Bank (Wybieranie banku) wybierz mniejszy bank SoundFont, jesli jest dostgpny.

* Odwiedz witryne www.soundblaster.com, aby uzyska¢ szczegétowe informacj¢ oraz pomoc
techniczna.
Uwaga: I1o$¢ pamigci podrecznej brzmiert SoundFont, ktéra mozna przydzieli¢, zalezy od ilosci
pamigci systemowej RAM. Jezeli ilo§¢ wykorzystywanej pamigci jest zbyt mata, komputer moze
pracowaé powoli.
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Problemy z
joystickiem

v

¥

W przypadku braku do§wiadczenia
w obstudze oprogramowania
systemowego nie nalezy probowaé
dokonywaé zmian w systemie
BIOS.

Port joysticka nie dziala.
Port ztacza joystick/MIDI karty dZwigkowej by¢ moze powoduje konflikt z systemowym portem joysticka.

Aby rozwiqzac problem:

Wytacz ztacze Joystick/MIDI karty dZzwigkowej i zamiast niego uzyj systemowego portu joysticka.
Wykonaj jedna z nastgpujacych czynnosci:

1. Kliknij Start -> Ustawienia -> Panel sterowania.

2. W oknie Panel sterowania kliknij dwukrotnie ikong¢ System.

3. W oknie dialogowym Wladciwosci: System kliknij kart¢ Menedzer urzadzen.

4

. Kliknij dwukrotnie pozycj¢ Kontrolery dZwigeku, wideo i gier, a nastgpnie zaznacz pozycj¢ Creative
Audigy 2 Gameport (Creative Game Port w Windows 2000).

Kliknij przycisk Wiasciwosci.

e

6. W oknie dialogowym Wtasciwosci:
Jesli dostepne jest pole wyboru Konfiguracja oryginalna (Biezaca):
» Usun zaznaczenie tego pola wyboru.
Jesli dostepne jest pole wyboru Wylacz w tym profilu sprzetowym:
» Upewnij sig, ze pole wyboru jest zaznaczone, czyli urzadzenie jest wylaczone.
7. Kliknij przycisk OK, aby uruchomié¢ ponownie system Windows i aby zmiana weszla w zycie.

Po wylaczeniu urzadzenia interfejsu Gameport Joystick (port gier joysticka) jego wpis w Menedzerze
urzadzen jest zaznaczony czerwonym krzyzykiem.

W niektérych programach joystick dziala nieprawidlowo.

By¢ moze program do obliczania pozycji joysticka uzywa taktowania procesora komputera. Jesli procesor
jest szybki, to by¢ moze program nieprawidlowo okresla potozenie joysticka, przyjmujac, ze pozycja jest
poza dopuszczalnym zakresem.
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Problemy z
wieloma
urzadzeniami
audio

Aby rozwiqzac problem:

Zwigksz ustawienie “8 bit recovery I/0” systemu BIOS, zazwyczaj dostepne w sekcji Chipset Feature
Settings. Jesli jest to mozliwe, mozesz réwniez dostosowaé szybkosc¢ szyny AT, zmniejszajac czgstotliwosé
taktowania. Jesli problem nie ustapi, nalezy wyprobowac inny joystick.

Inna zainstalowana karta dZwi¢kowa dziala nieprawidtowo.

By¢ moze na komputerze jest zainstalowane dotychczasowe urzadzenie audio. To moze by¢ karta
dzwigkowa albo mikrouktad audio na ptycie gtéwnej. Przed zainstalowaniem karty Sound Blaster Audigy
2 Platinum eX zalecane jest catkowite odinstalowanie i usuniecie dotychczasowego urzadzenia audio.
Dziatanie wielu urzadzen audio w komputerze moze powodowaé problemy z ich uzytkowaniem.

Ewentualnie podczas instalacji karta diwiekowa wykonaj nastepujqce czynnosci:

O Jesli komputer wykryje zainstalowana kartg dZwigkowa z serii Sound Blaster Live! lub Sound Blaster
PCI512, to zostanie wySwietlone okno komunikatu z zaleceniem catkowitego odinstalowania i
usunigcia starszego urzadzenia audio. Kliknij przycisk Tak i wykonaj instrukcje wySwietlane na
ekranie, aby ukoniczy¢ usunigcie starego urzadzenia audio. Usun starg karte¢ dZwigkowa z komputera.

O Jesli komputer wykryje jakakolwiek inna zainstalowana kartg dZwigkowa, to zostanie wyswietlone
okno komunikatu z zaleceniem catkowitego odinstalowania i usunigcia starszego urzadzenia audio.
Kliknij przycisk Tak, aby kontynuowac instalacj¢ karty Sound Blaster Audigy 2 Platinum eX.

Po instalacji karta dZwigkowa catkowicie odinstaluj dotychczasowgq karte i usun kartg dZzwigkowa z
komputera.

Mikrouktad audio ptyty gléwnej dziala nieprawidtowo.

Aby wylaczy¢ mikrouktad audio ptyty gtéwnej, wykonaj nastepujace czynnosci:

1. Uruchom ponownie komputer.

2. W czasie sprawdzania pamigci naci$nij klawisz <F2> lub <Delete>, w zaleznos$ci od danej plyty
gléwne;.
Zostanie wyswietlone menu konfiguracji systemu BIOS.

3. Wybierz pozycj¢ Chipset Features Setup i nacis$nij klawisz <Enter>.
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Problemy z
karta z serii
Sound Blaster
Live! lub Sound
Blaster PCI512

Wybierz pozycj¢ Onboard Legacy Audio i naci$nij klawisz <Enter>, aby wytaczy¢ mikrouktad audio
plyty giéwne;.
Nacis$nij klawisz <Esc>, aby powréci¢ do menu konfiguracji systemu BIOS.

. Wybierz pozycj¢ Chipset Features Setup, a nastgpnie nacisnij klawisz <Enter>.

Naci$nij klawisz <Y>, a nastgpnie nacisnij klawisz <Enter>.

Aplikacje karty Sound Blaster Live! lub Sound Blaster PCI512 nie dzialaja.

W odréznieniu od funkcji zwykte go odtwarzania lub rejestrowania, starsze urzadzenia audio moga dziataé
nieprawidtowo, gdy zainstalowana jest karta Sound Blaster Audigy 2 Platinum eX.

Aby rozwiqzac problem:

Odinstaluj i usun starsze karty z komputera. W przeciwnym przypadku mozna wytaczy¢ kartg Sound
Blaster Live! lub Sound Blaster PCI512.

el o

e

7.

. Kliknij Start -> Ustawienia -> Panel sterowania.

W oknie Panel sterowania kliknij dwukrotnie ikon¢ System.

W oknie dialogowym Wladciwosci: System kliknij kart¢ Menedzer urzadzen.

Kliknij dwukrotnie pozycj¢ Kontrolery dzwigeku, wideo i gier, a nastgpnie zaznacz pozycj¢ Creative
Sound Blaster Live! Series lub Creative Sound Blaster PCI512.

Kliknij przycisk WiasciwosSci.

W oknie dialogowym Wtasciwosci:

Jesli dostgpne jest pole wyboru Konfiguracja oryginalna (Biezaca):

» Usun zaznaczenie tego pola wyboru.

Jesli dostepne jest pole wyboru Wylacz w tym profilu sprzetowym:

* Upewnij sie, Ze pole wyboru jest zaznaczone, czyli urzadzenie jest wylaczone.

Kliknij przycisk OK, aby uruchomié ponownie system Windows i aby zmiana weszla w zycie.

Gdy karta z serii Sound Blaster Live! jest wylaczona, wpis w Menedzerze urzadzen zostaje oznaczony
czerwonym krzyzem.

Rozwigzywanie problemow i czesto zadawane pytania (FAQ) B-10



Rozwigzywanie
konfliktow We/

Informacje na ten temat zawiera
réwniez sekcja Rozwiazywanie
probleméw Pomocy online
systemu Windows 98 SE/ME.

Problemy z
odtwarzaczem
Encore DVD
Player

Konflikty pomig¢dzy karta dZwigkowa a innym urzadzeniem peryferyjnym moga wystapié, gdy karta i inne
urzadzenie sg ustawione na korzystanie z tego samego adresu We/Wy.

Aby usuna¢ konflikt, nalezy zmieni¢ ustawienia zasobow karty dZwigkowej lub urzadzenia peryferyjnego
powodujacego konflikt. W systemie Windows 98 SE/ME stuzy do tego Menedzer urzadzen.

Jesli nie wiadomo, ktéra z kart powoduje konflikt, nalezy usuna¢ wszystkie karty z wyjatkiem karty
dzwigkowej i innych niezbgdnych kart (na przyktad kontrolera dysku i karty graficznej). Dodawaj po kolei
kazda z kart az Menedzer urzadzen wskaze, ze wystapil konflikt.

Aby rozwiqzac konflikty sprzetowe w systemie Windows 98 SE/ME:

1.

Ll o

Kliknij Start -> Ustawienia -> Panel sterowania.
W oknie Panel sterowania kliknij dwukrotnie ikong System.
W oknie dialogowym Wla$ciwosci: System kliknij kart¢ Menedzer urzadzen.

W sekcji Kontrolery dZzwigku, wideo i1 gier wybierz powodujacy konflikt sterownik karty dZwigkowej,
zaznaczony znakiem wykrzyknika (1), a nastgpnie kliknij przycisk WiaSciwosci.

. W oknie dialogowym Wtasciwosci kliknij karte Zasoby.

Sprawdz, czy pole wyboru Uzyj ustawien automatycznych jest zaznaczone, a nast¢pnie kliknij
przycisk OK.

Uruchom ponownie komputer, aby system Windows 98 SE/Me mégt przypisa¢ ponownie zasoby karcie
dzwigkowej i/lub urzadzeniu powodujacemu konflikt.

Po wlozeniu dysku DVD do napedu nie nastepuje uruchomienie odtwarzacza Encore DVD Player.

Aby rozwiqzac problem:
1. Kliknij prawym przyciskiem myszy ikong Disc Detector na pasku zadan systemu Windows, a nast¢pnie

kliknij polecenie Properties (Wiasciwosci).

Upewnij si¢, czy zaznaczone jest pole wyboru Enable Disc Detector na karcie General (Ogélne) okna
dialogowego Creative Disc Detector.

Kliknij kartg Players (Odtwarzacze).

Wybierz wpis DVD Disc, a nastgpnie kliknij przycisk Select Player (Wybierz odtwarzacz)
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Problemy z
programowym
odtwarzaczem
DVD

Problemy ze
sterownikiem
cyfrowe;
kamery wideo
w systemie
Windows 98
SE/2000/Me/
XP

5. W oknie dialogowym Players Properties (Wtasciwosci: odtwarzacze) kliknij przycisk Browse
(Przegladaj).

6. PrzejdZz do C:\Program Files\Creative\PC- DVD Encore (gdzie D: reprezentuje naped CD-ROM)
1 kliknij dwa razy pozycje ctdvdply
W polu Name (Nazwa) widnie¢ bedzie teraz wpis ctdvdply.

7. Kliknij dwa razy przycisk OK.

Zmiana konfiguracji dZzwieku (na przyklad przelaczanie z trybu wielokanalowego na tryb wyjscia
SPDIF i odwrotnie) w trakcie ogladania filméw DVD nie dziala, chociaz wszystkie ustawienia w
oprogramowaniu odtwarzacza DVD w programie Surround Mixer sa poprawne.

Aby rozwiqzac problem:
Zamknij i uruchom ponownie programowy odtwarzacz DVD.

Cyfrowa kamera wideo dziala nieprawidlowo.

By¢ moze nie jest to najnowsza wersja (v4.10.2226) sterownika firmy Microsoft do cyfrowej kamery
wideo.

Aby rozwiqzac problem:
1. OdwiedZ witryn¢ internetowa http://www.microsoft.com i pobierz plik aktualizacji cyfrowego wideo
dla oprogramowania DirectX 8.0 (dx80bda.exe).
2. Zainstaluj ten plik na komputerze.
Uwaga: Najpierw nalezy zainstalowa¢ oprogramowanie DirectX 8.0 lub w wersji 8.0a.
Jesli problem nie ustapi, to by¢ moze sterownik firmy Microsoft do cyfrowej kamery wideo nie jest w petni
zoptymalizowany do obstugi danej cyfrowej kamery wideo.

Aby rozwiaza¢ problem:

1. Wiacz cyfrowa kamerg¢ wideo.

2. W16z Sound Blaster Audigy 2 - Dysk CD z programem instalacyjnymi i aplikacjami do napgdu CD-
ROM.
Zamknij ekran powitalny.
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Problemy w
systemie
Windows XP

Sterownik 1394 DVConnect nie
dziata w systemie Windows XP.

\ Sound _

BLASTER

P4
U\ GLE

/

3. Korzystajac z Eksploratora Windows, zlokalizuj folder 1394 na dysku CD-ROM i uruchom plik
DVConnect 240.exe. Aby zakonczy¢ instalacje, postgpuj zgodnie z instrukcjami wySwietlanymi na
ekranie.

Jesli korzystasz z sytemu Windows 98 SE, to by¢ moze zostanie wy$wietlony monit o wlozenie
najpierw dysku CD systemu Windows 98 SE. Aby zakorniczy¢ instalacje, postgpuj zgodnie z
instrukcjami wy$wietlanymi na ekranie.

4. Kliknij przycisk Zakoncz.

5. Wylacz, a nastgpnie wiacz ponownie cyfrowa kamere wideo.

Podczas instalacji aplikacji firmy innej niz Creative w systemie Windows XP jest wySwietlany
komunikat btedu sprzetowego.
W chwili wydawania produktu firma Microsoft zaleca firmom poddanie produktu do certyfikacji. Jezeli

sterownik urzadzenia nie jest sprawdzony lub nie spetnia warunkéw certyfikacji Microsoft, wySwietlany
jest komunikat ostrzegawczy, podobny do ponizszego.

Hardware Installation

L} The software pou are instaling for this hardware:
e

Universal Serial Bus contollers

has not passed Windows Logo testing to verify its compatibility
with Windows XP. [Tell me why this testing is important

Continuing your i ion of this sofl may impair
or destabilize the comrect operation of your spstem
either immediately or in the future. Microsoft strongly
recommends that you stop this installation now and
contact the hardware vendor for software that has
passed Windows Logo testing.

[ Continue Anyveay ] [ STOF Installation 1

Ten komunikat moze by¢ wyswietlany przy instalacji sterownikéw, nie bedacych produktem firmy
Creative. Jezeli tak si¢ stanie, mozna wybraé przycisk Kontynuuj mimo to. Sterowniki urzadzen nie
zatwierdzone przez Microsoft mozna uzywaé w systemie Windows XP, moga jednak nie dziata¢ lub
naruszy¢ pracg komputera.
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Problemy z
cyfrowymi
urzadzeniami
audio

Wigcej informacji na temat wersji XP mozna uzyska¢ u producenta sterownika w jego witrynie
internetowej lub pomocy telefoniczne;.

Z gtosnikow cyfrowych moze by¢ stycha¢ zaklécenia lub moze nie by¢ stychaé zadnego dzwieku.

Upewnij si¢, ze wybrana czgstotliwo$¢ probkowania wyjscia PCM SPDIF na zlaczu wyjscia cyfrowego
odpowiada wymaganiom urzadzenia odbiorczego. Moze istnie¢ potrzeba obnizenia wartosci cyfrowe;j
czgstotliwosci probkowania. Mozna wybra¢ wartosci: 48 kHz i 96 kHz.

Aby rozwiqzac problem:

W systemach Windows 98 SE i Windows Me:

1. Kliknij Start -> Ustawienia -> Panel sterowania.

2. W oknie Panel sterowania kliknij dwukrotnie ikong¢ System.

3. W oknie dialogowym WilasciwoSci: System kliknij kart¢ Menedzer urzadzen.
4

. Kliknij dwukrotnie ikon¢ sterownikéw dysku.
Zostanie wyswietlony naped komputera.

b

Kliknij dwukrotnie ikon¢ napgdu dysku.

o

W wyswietlonym oknie dialogowym kliknij kartg Ustawienia.

7. Kliknij pole wyboru DMA (direct memory access - dostgp bezposredni do pamieci), aby je oznaczyc.
Pojawia si¢ pole komunikatu ostrzegawczego.

8. Kiliknij przycisk OK.

9. Kliknij przycisk OK w nastgpnym oknie dialogowym.

10. Kliknij przycisk Zamknij w oknie dialogowym WlasciwoSci systemu.

11. Po monicie o ponowne uruchomienie komputera kliknij przycisk Tak.

12. W przypadku innych napedéw dysku twardego, np. CD-ROM, CD-RW czy DVD-ROM, powt6rz kroki
4-11. W kroku 4 kliknij dwukrotnie odpowiednig ikon¢ napedu.

W systemach Windows 2000 i Windows XP:

1. Kliknij Start -> Ustawienia -> Panel sterowania.

2. W oknie Panel sterowania kliknij dwukrotnie ikon¢ System.
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3. W oknie dialogowym WlaSciwoSci kliknij kart¢ Sprzet.
4. Kliknij przycisk Menedzer urzadzen.

Kliknij dwukrotnie ikon¢ Kontrolery ATA/ATAPI IDE.
Zostang wySwietlone kanaty IDE.

e

Kliknij prawym przyciskiem na ikon¢ Podstawowy kanat IDE.
Kliknij przycisk WiasciwoSci.
W oknie dialogowym Wla$ciwosci kliknij karte Ustawienia zaawansowane.

v ®© 2o

. Kliknij pole wyboru DMA jezeli dostepne, aby je oznaczy¢.
10. Kliknij przycisk OK.
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