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Importante: Este Manual de usuario (en CD) se ha disefiado para proporcionarle un conocimiento completo del producto. A continuacién
se presenta una serie de instrucciones para utilizar este manual eficazmente mediante la ejecucion de aplicaciones y archivos de ayuda, as{
como accediendo a sitios web relacionados cuando fuera necesario gracias a enlaces especialmente preparados.

 Para ejecutar una aplicacién, archivo de ayuda o acceder a los sitios web, haga clic en el texto azul, los hipervinculos subrayados o cuando
el simbolo ?!“h? o i[llil aparece sobre el objeto o texto.

* Para una mejor visualizacion, este PDF se ha disefiado especificamente para "Ajustarse al ancho" de forma que todo el contenido de cada
pagina permanezca visible. Si no puede leer el texto claramente, pulse Ctrl + <+> para ampliar la imagen o Ctrl + <-> para reducirla. Si
desea verlo a pantalla completa, pulse Ctrl + <L.>.

Nota: Para acceder a las aplicaciones y los archivos de ayuda, deberd instalar en primer lugar el manual y las aplicaciones en el ordenador. En caso
contrario, recibird mensajes de error. Cuando activa un enlace para ejecutar un programa, aparecera un cuadro de didlogo para informarle de que Adobe
Acrobat va a iniciar la aplicaciéon. Haga clic en el botén All para ejecutar la aplicacién sin que el mensaje aparezca de nuevo. Para poder acceder a los
sitios web, el ordenador debe estar conectado a Internet.
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Introduccion

Reproduccién de
audio digital de alta
definicién

MLP (Meridian Lossless Packing),
el método de compresion de datos
de audio utilizado en DVD-Audio,
reduce el tamaiio del archivo sin
eliminar la informacién contenida
en la grabacién original. El ptblico
escuchard el sonido tal como fue
pensado en la grabacién original.
Las metodologias de compresién
que eliminan datos como parte del
proceso de compresion se
denominan “Lossy Compression”
(compresion con pérdidas).

Gracias por adquirir el paquete Sound Blaster® AudigyTM 2 Platinum eX compuesto por la tarjeta Sound
Blaster Audigy 2 Platinum eX, la Sound Blaster Audigy 2 Platinum eX External I/O Module y un mando
adistancia IR. Se trata de la solucién mds completa y asequible de entretenimiento de audio digital de alta
definicion disponible en el mercado en nuestros dias.

Sound Blaster Audigy 2 ha recibido el prestigioso premio THX Multimedia Certification, convirtiéndolo
en la eleccién perfecta para audidfilos de PC que buscan la mejor experiencia de musica y peliculas.

Con una reproduccién de audio de 24-bit/192 kHz, Sound Blaster Audigy 2 Platinum eX ofrece un sonido
de alta definicidn de increible calidad con una capacidad de grabacién de audio de 24-bit/96 kHz en todas
las entradas de linea y entradas SPDIF. Sound Blaster Audigy 2 Platinum eX admite sonido envolvente
Dolby® Digital Surround EX de canal 6.1 en el ordenador y salida 5.1 de tasas de muestreo de 96 kHz de
discos DVD-Audio utilizando compresién sin pérdidas MLP.

La External I/O Module proporcionar acceso delantero a micr6fono, auricular, entrada/salida y conexiones
MIDI, todas situadas a distancia del ordenador y cerca del drea de trabajo. Sound Blaster Audigy 2
Platinum eX es el inico producto de Audigy 2 con compatibilidad del controlador ASIO para grabaciones
de 24 bit/96 kHz. Esto permite a los musicos producir trabajos de alta calidad. Ademads, se suministra una
conexién SB1394 " /FireWire® compatible con IEEE 1394 para conectividad de alta velocidad a
reproductores de audio digitales portétiles NOMAD®, unidades CD-RW externas y otros dispositivos
compatibles con IEEE 1394 como camaras de video digital, impresoras, escaneres y cdmaras digitales.

El mando a distancia de infrarrojos proporciona un control cémodo del ordenador para realizar tareas
como reproducir CD de musica o de video a distancias de hasta cuatro metros
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({Qué es EAX
ADVANCED
HD?

ADVANCED

EAX® ADVANCED HD "™ aporta un nuevo nivel de rendimiento, potencia y flexibilidad al audio de un
PC. Gracias a las capacidades de procesamiento mejoradas del procesador Sound Blaster Audigy 2, EAX
ADVANCED HD ofrece un completo lote de nuevas funciones que permiten audio de alta definicién para
mejorar la experiencia de juegos y musical.

La biblioteca de audio para juegos de EAX ADVANCED HD le aporta un nivel nunca antes alcanzado en
simulacién acustica y sonido de juegos. Estas tecnologias innovadoras aportan un increible realismo y una
inmersién total de sonido para los jugadores de PC:

0O La nueva tecnologia Multi-Environment' permite varios entornos de audio en tiempo real.

QO Environment Panning permite a los jugadores seguir con precisién tridimensional la ubicacién y
movimientos de los sonidos producidos por los enemigos o los aliados. Esto aporta a los jugadores que
utilizan Sound Blaster Audigy 2 una ventaja, ya que son mds conscientes del escenario del juego.

0O Environment Reflections  ofrece localizacién de reflexiones y ecos tempranos como los creados por
las paredes de un cafién o acantilados.

U Environment FilteringTM simula de forma precisa la propagacion del sonido en entornos abiertos y
cerrados.

U Environment MorphingTM permite una transicidn sin fisuras de un entorno al siguiente.

Las tecnologias de misica EAX ADVANCED HD también aseguran la excelencia sonora:

U Audio Clean-Up (Limpieza de audio) permite la eliminacion de ruidos no deseados en un archivo de
audio digital.

O Time Scaling (Escala de tiempo) cambia el tempo de la musica sin que se produzca distorsion.

A Los efectos musicales de EAX ADVANCED HD, desarrollados especialmente para la audicion de
musica, mejoran atin mds la reproduccién de las canciones.

EAX ADVANCED HD ofrece un rendimiento y funcionalidad de audio en 3D increiblemente mejorados.
Con una oferta de fidelidad de sonido superior y sofisticados efectos de reverberacién, esta experiencia
digital sin rival estd disponible tinicamente con la familia de productos Sound Blaster Audigy 2.
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Contenido del
paquete

o

Los elementos que se indican
pueden variar de un pafs a otro.

Requisitos del
sistema

Hardware de Sound
Blaster Audigy 2
Platinum eX

Los siguientes elementos se incluyen en el paquete:

I I Iy Iy N Iy By Iy

oo 0O OO0 O

Tarjeta de sonido Sound Blaster Audigy 2

Sound Blaster Audigy 2 Platinum eX External I/O Module y mando a distancia de IR
Cable AD_LINK

Cable de distribucién de alimentacién

Soporte de joystick/MIDI

miniclavija 3,5 mm a adaptador de enchufe de 1/4"

Dos baterias AAA para el mando a distancia de IR

CD de aplicaciones e instalacién de Sound Blaster Audigy 2
CD de demostracién de funciones de Sound Blaster Audigy 2
Disco de Creative DVD-Audio Sampler

Folleto de inicio rdpido

Manual de usuario (en CD)

Garantia (impresa o en CD)

Servicio técnico (impresa o en CD)

Procesador Intel® Pentium® IT original a 350 MHz o superior, o procesador AMD® K6 a 450 MHz o
superior para aplicaciones o juegos SB1394/FireWire

Chipset de la placa base Intel, AMD o compatible al 100 %

Sistema operativo Windows® 98 Second Edition (SE), Windows Millenium Edition (Me), Windows
2000 Service Pack 2 (SP2) o Windows XP

64 MB de memoria RAM para Windows 98 SE y Windows Me

128 MB de memoria RAM para Windows 2000 (SP2) y Windows XP

600 MB de espacio libre en el disco duro

Ranura compatible con PCI 2.1 disponible para la tarjeta de sonido

Espacio disponible para el soporte de joystick/MIDI (opcional)

Auriculares o altavoces amplificados (disponibles por separado)

CD-ROM/CD-RW o DVD-ROM instalada
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Aplicaciones de
SB1394/FireWire,
juegos, DVD-Audio y
video

A

¥

Minimo de 256 MB de
memoria RAM recomendado
para usuarios de Windows
2000 (SP3) y Windows XP
paraediciony capturade DV y
juegos.

Entretenimiento y
multimedia en Internet

Mas informacion

E

/\

O Procesador Intel Pentium 11 2500 MHz 0o AMD a 700 MHz originalesparalasaplicacion&c SB1394/
FireWire o juegos

0 SB1394/Firewire: Se recomiendaun minimo de 128 MB de memoria RAM y 1 GB de espacio de
trabajo adicional paralacapturay edicion devideo digital (DV). Paralasaplicacionesdevideo digital,
& minimo recomendado es un disco duro UltraDMA con 6 GB de espacio de trabajo (del tipo ATA-
100 a7.200 rpm).

O Juegos: Serecomiendaa menos 128 MB de memoria RAM, aceleradora gréfica 3D con a menos 8
MB memoria RAM de texturas, 300 a 500 MB de espacio libre en disco disponibles

O DVD: Serecomiendaa menos una unidad de DVD-ROM de segunda generacion con estos
reproductores de software DVD: WinDV D 2000 de InterVideo o PowerDVD 3.0 de CyberLink, o
superiores

0 DVD-Audio: Serecomienda un procesador Pentium I1I/AMD Athlon de 1 GHz o superior. Se
necesita 256 MB de RAM para Windows 98 SE, Windows Me, Windows 2000 SP3 o Windows XP
SP1. También es necesaria una unidad de DV D-ROM 6x de segunda generacidn o superior.
Visite www.soundblaster.com para obtener informacion sobre las actualizaciones rel acionadas con la
compatibilidad del SO.

Radio por Internet: Requiere a menos un médem a 56 kbpsy una conexion alnternet activa para ejecutar
laaplicacion.

Es posible que otras aplicaciones de I nternet necesiten mayores requisitos de sistema o que requieran un
micréfono. Consulte la documentacién de la Ayuda en linea de la aplicacion si desea més informaciéon.

Consulte la demostracién de introduccion a Sound Blaster Audigy 2 y los distintos archivos de la ayuda
en linea para obtener informacion detallada sobre |as aplicaciones de Creative. La demostracion de
funciones de Sound Blaster Audigy 2 e ofrece unaintroduccion interactiva de Sound Blaster Audigy 2y
muestra las capacidades de la tarjeta.
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Visite el sitio Web
de Soundblaster

Asistencia técnica

Convenciones del
documento

|
I BLASTER

AUmiey £

/

Consulte el contenido del CD de aplicaciones e instalacién de Sound Blaster Audigy 2 si desea bibliotecas
adicionales y otro software. Visite el sitio web www.soundblaster.com para obtener informacién sobre las
ultimas noticias y productos de Sound Blaster. El sitio también incluye informacién acerca de cémo
realizar una compra, como obtener ayuda técnica y http://www.soundblaster.com/ admite la instalacién y
descarga de controladores automatizados..

Visite http://www.soundblaster.com/support/faq para obtener ayuda general.

Se utilizan las siguientes convenciones tipograficas en este manual:

o El icono de la libreta indica informacién que es de especial importancia y que
g debe considerarse antes de continuar.

GRey El reloj de alarma designa una precaucion o advertencia que puede ayudarle a
@ evitar situaciones que incluyen un riesgo.

La sefial de advertencia indica que si no se cumplen las indicaciones es posible
que se produzcan dafios personales o situaciones de peligro.
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Acerca del hardware Sound Blaster Audigy 2 Platinum eX

Elementos
necesarios

\/

v

Necesitard una ranura PCI
disponible y otra ranura adyacente
disponible en su ordenador.

il

Tarjeta Sound Blaster
Audigy 2 Platinum eX

Soporte de joystick/MIDI

Antes de comenzar la instalacion, asegirese de que cuenta con los siguientes componentes:

Cable AD_LINK Audigy 2 Platinum eX External /0

Module

EEa ) I

Cable de distribucion de alimentacion ~ Destornillador con
punta Phillips (no
incluido)

Figura 1-1:  Elementos necesarios.
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La tarjeta Sound
Blaster Audigy 2
Platinum eX

Haga clic en cualquier nimero con
un circulo del diagrama para
obtener una descripcién del
elemento.

Debe conectar la tarjeta Sound
Blaster Audigy 2 Platinum eX al
mdbdulo de E/S externo de dicha
tarjeta para que admita todas las
funciones. No obstante, la tarjeta
funcionard como una tarjeta de
audio independiente con funciones
limitadas: no estard disponible
toda la funcionalidad de entrada/
salida analdgica y digital que
ofrece Platinum eX.

A

) T

La tarjeta de sonido cuenta con estas clavijas y conectores para permitir la conexion de una amplia gama
de dispositivos:

/

i i
5
CEEEEET 1
4 —
3 — 2

Figura 1-2:  Clavijas, conectores y puertos de la tarjeta
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La AU d | gy 2 La Sound Blaster Audigy 2 Platinum eX External I/O Module cuenta con tres clavijas, conectores y

. controles:
Platinum eX
External I/O R, P
Module @ @ & @ 66 @6 6

& = & - - O OMa

- R
Haga clic en cualquier nimero . . @ @ @ @ O

con un circulo del diagrama para 581394 OPTICALOUT OFTICAL IN LNEIN 2 UNEIN 1 HEADRHENES |\
obtener una descripcion del
elemento.

¢ Para conectar los auriculares
y micréfonos del ordenador a
la External I/O Module, use
una miniclavija de 3,5 mm (1/
8”) a adaptador de enchufe de
1/4”.

* Defina el nivel de ganancia de
la clavija Mic In 2 en el valor
minimo antes de conectar o
encender un micréfono,
especialmente si estd
utilizando los auriculares.

5O ‘@©

-e° © @7e°5.

sssss

Figura 1-3:  Clavijas, conectores y controles
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Tabla 1: Tarjeta Sound Blaster Audigy 2 Platinum eX

\/

*g Numero Descripcion
i - o 1 Conector de joystick/MIDI
Haga clic aqui o en cualquier Se conecta al soporte de joystick/MIDI de los gamepads, otros dispositivos MIDI y
descripcién para volver al
diagrama de la tarjeta Platinum eX. de entrada.
2 Puerto AD_LINK 2
Se conecta al puerto AD_LINK2 de la External I/O Module a la fuente de
alimentacion.
3 Conector AD_LINK 1

Se conecta a la External I/O Module para transferir los datos.

4 Clavija 3 de salida de linea (Line Out 3)
Se conecta a la salida de los altavoces analégicos central delantero, subwoofer y
central trasero o a un amplificador externo.

5 Clavija 2 de salida de linea (Line Out 2)
Se conecta a las entradas analégicas derecha e izquierda traseras de los altavoces
analégicos o un amplificador externo.

6 Clavija 1 de salida de linea (Line Out 2)

Se conecta a la entrada izquierda/derecha delantera de los altavoces analdgicos o a
un amplificador externo para la salida de audio. Los auriculares también se pueden
conectar a esta clavija.

7 Conector de alimentacién
Se conecta al conector de cuatro patillas del cable de distribucién de alimentacion.
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Tabla 1: Tarjeta Sound Blaster Audigy 2 Platinum eX

Numero Descripcion
8 Conector Aux_In
Se conecta a la salida analdgica de una unidad de DVD-ROM o CD.
9 Conector CD_SPDIF

Se conecta a la salida digital de una unidad de DVD-ROM o CD.
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Tabla 2: La Audigy 2 Platinum eX External I/O Module

Haga clic aqui o en cualquier
descripcion para volver al
diagrama de la External I/O
Module.

Numero Descripcion

1 Puerto SB1394/FireWire
Se conecta a un dispositivo externo compatible con IEEE 1394 (como una cdmara de
video digital, una cdmara digital, impresora o escaner).

2 Entrada / salida SPDIF 6ptica
Para dispositivos de grabacién/reproduccion.

3 Clavija 2 de entrada de linea (Line In 2)
Para dispositivos analdgicos como sintetizadores de musica y otras fuentes de nivel de
linea.

4 Clavija Line In 1/Mic In 2 (Entrada de linea 1 / Entrada de micr6fono 1)
Para fuentes de linea (por ejemplo, guitarras eléctricas) o micréfonos dindmicos.

5 Clavija de auriculares de % pulgadas
Para conectarse a los auriculares. (La salida de los auriculares se silenciara).

6 Control de sensibilidad de entrada de micr6fono
Controla el nivel de entrada de una sefal de micr6fono.

7 Control de volumen maestro
Controla el volumen de salida general.

8 Conmutador CMSS

Activa y desactiva la funcién Creative MediaSource MultiSpeaker Surround®.
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Tabla 2: La Audigy 2 Platinum eX External I/0 Module
\/ , N .,
\g Numero Descripcion
- ] - 9 Receptor de infrarrojos
Haga.dl.c,aqul 0 en cualquier Permite controlar el ordenador mediante el mando a distancia de IR.
descripcién para volver al
Qragrama de la External VO 10 Clavija Line In 3 (Aux In)
' Se conecta a dispositivos anal6gicos como reproductores de video, TV y reproductores de
CD.
11 Conectores estdndar de entrada / salida MIDI

Se conecta a los dispositivos MIDI mediante cables DIN estdndar.

12 Clavijas de entrada /salida SPIDIF coaxiales
Para dispositivos de grabacién / reproduccion de audio digital como DAT y grabadores
MiniDisc.

13 Miniclavija DIN salida SPDIF Digital

Produce audio digital mediante un cable mini DIN.

14 Conector AD_LINK 1
Se conecta al conector del cable AD_LINK 1 de la tarjeta Sound Blaster Audigy 2
Platinum eX.

15 Conector AD_LINK 2 (puerto SB1394/FireWire)

Se conecta al conector AD_Link 2 de la tarjeta Sound Blaster Audigy 2 Platinum eX
mediante el cable AD_LINK de 1,8 metros suministrado. Proporciona alimentacién al
modulo de E/S externo. Al lado del AD_LINK 2 se encuentra otro puerto SB1394/
FireWire para conectarse a dispositivos compatibles con IEEE 1394.
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Ajuste del volumen
de los auriculares y
de la ganancia del
micréfono

Con los controles

Puede ajustar el volumen de los auriculares y la ganancia del micr6fono de dos maneras.

En el panel delantero de la External I/O Module, gire el control correspondiente:
U En sentido contrario de las agujas del reloj para disminuir el volumen de los auriculares o la

ganancia del micréfono.

U En sentido contrario de las agujas del reloj para aumentar el volumen de los auriculares o la

ganancia del micréfono.
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Utilizaciéon de Creative

Surround Mixer
\/

v

Para instalar Creative Surround
Mixer y otras aplicaciones,
consulte “Instalacién de
controladores y aplicaciones” en
pagina 3-1.

\/

e

* Para obtener unos mejores
efectos, establezca el nivel de
volumen de los auriculares y
de ganancia del micr6fono en
un 75 % en Creative Surround
Mixer y, a continuacidn,
utilice los controles de la
Audigy 2 Platinum eX
External I/O Module para
realizar mds ajustes.

* Si establece el nivel de
volumen de los auriculares o
de ganancia del micréfono en
0 %, o los silencia en Creative
Surround Mixer, no escuchara
ningin sonido, incluso si los
controles de la Audigy 2
Platinum eX External I/O
Module se definen en su valor
maximo.

Uso del mando a
distancia

0\ N
U@B@\(____,

Para ajustar el volumen de los auriculares:

1.
2.

3.

Haga clic en Inicio -> Programas -> Creative -> Sound Blaster Audigy 2 -> Surround Mixer.

En el panel Control maestro de Creative Surround Mixer, asegurese de que no hay una “X” roja en el
botén Altavoz en el control deslizante Volumen. En caso contrario, haga clic en el botén Altavoz. Esto
eliminara el silencio de la salida de auriculares.

Arrastre el control deslizante Volumen hacia arriba o abajo para ajustar el volumen de los auriculares.

Para ajustar la ganancia de los auriculares:

1.
2.

Haga clic en Inicio -> Programas -> Creative -> Sound Blaster Audigy 2 -> Surround Mixer.

En el panel Fuente de Creative Surround Mixer, haga clic en un botén de fuente de entrada de audio
con una flecha hacia abajo y, a continuacidn, seleccione Line-In/Micréfono.

Asegirese de que el boton Altavoz situado debajo del control deslizante Line-In/Micréfono no tiene
una “X” roja. En caso contrario, haga clic en el botén Altavoz. Esto eliminard el silencio de la entrada
de audio.

Arrastre el control deslizante para ajustar la ganancia del micréfono.

La External I/O Module cuenta con un receptor de infrarrojos para el mando a distancia. Este mando a
distancia permite utilizar el ordenador desde el sofd o la cama hasta una distancia de 4 metros.
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Funciones del
mando a
distancia

N

A

.

* *OSD: Visualizacién en
pantalla.

* El modelo del mando a
distancia puede ser distinto a la
unidad que se muestra aqui.

Consulte Figura 1-4 y Figura 1-5 a continuacién para obtener una descripcion de las funciones del mando

a distancia.

Teclado numérico

Se utiliza para seleccionar n
pistas y elementos de

menu. Para acceder a una Om O

pista de dos digitos como

la pista 10, pulse el botén Om .
"1" seguido del bot6n "0"

en una sucesion rapida.

Durante la reproduccion de

un formato multimedia, pulse el botén "0" para
ver la lista de pistas en la OSD* para realizar la
seleccion.

Botones Arriba / Abajo
Se utiliza para navegar
arriba y abajo.

Botén Avance
rapido / Derecha
Utilice este botén

para

desplazarse

hacia adelante en
una pista,
aumentar un
valor o

desplazarse

hacia la derecha.

Boton Seleccionar /
Aceptar
Ejecutar la tarea o comando
seleccionados. Durante la
reproduccién de un formato
multimedia, pulse este botén
para ver el menu de
contenido en la OSD* para
realizar la seleccion.

Botén Rebobinar
/ lzquierda
Se utiliza para
rebobinar una
pista, reducir un
valor o navegar
hacia la izquierda.

Botén Parada/Expulsar
Detiene la reproduccion
actual. Si se pulsa este
botdn a continuacion, se

Botén Reproducion / Pausa
Inicia, pausa o continua la
reproduccion de la pista actual.

Boton Camara lenta

Boton hacia adelante

Grabar Reduce la velocidad
Inicia la de la reproduccién
grabaciénde (excepto para los CD

audio. de audio y los
archivos MIDI). Pulse
varias veces para
seleccionar la
velocidad. Pulse el
botén Reproducir /
Pausa para volver a la

Om [ .
reproduccién normal.

L Botén de Avance de

paso
(s6lo para video)
I Pulselo una vez para
Siguiente pausar la
Avanzaala yon6qyccion. Sipulsa
siguiente pista oy yeyo el botén, la
pagina de menu. reproduccion
avanzara hasta el
siguiente fotograma.
Pulse el botén
Reproducir /Pausa
para volver a la
reproducciéon normal.

CREATIVE
1000

Botén

Botdn Anterior
Avanza a la pista
o paginade menu

anterior.
expulsa el disco.

Figura 1-4: Botones de navegacion en el mando a distancia.
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Boton EAX Botdon Mostrar

Muestra el mend Muestra el estado
OSD especifico zctual ?e ftarsas y :a Botén Encendido
de EAX. ora'y ?)393 aenla Muestra el menu de apagado

Botdn Opciones
Muestra las opciones
para la tarea actual.

Botéon CMSS
Pulselo para seleccionar el modo CMSS.

Boton Volver Boton Cerrar / -
Vuelve al menu Cancelar Botén Silencio
principal. Cancela el menu OSD oMss  MUTE Pulselo parasilenciar el

Botén Inicio
Muestra el menu de
inicio de OSD para

seleccionar una tarea.

Figura 1-5:

actual o cierra la

aplicacion actual

controlada por el
mando a distancia.

CREATIVE sonido.

Botones de volumen maestro
Pulse el botén de mas volumen (+) o
menos volumen (-) para controlar el
volumen principal del ordenador y de
Sound Blaster Audigy 2 Platinum eX.

Otros botones en el mando a distancia.
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CRREATIVE

Instalacion de hardware

Este capitulo muestra cémo instalar el hardware Sound Blaster Audigy 2

Platinum eX.
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Instalacidn de hardware

Pasos de
instalacion

Paso |: Pre pare el 1. Coloque la Sound Blaster Audigy 2 Platinum eX External I/O Module cerca del ordenador

hardware de Sound 2. Localice el cable AD_LINK que conecta la External I/O Module con la tarjeta Sound Blaster Audigy
2 Platinum eX.

Blaster Audigy 2
Platinum eX

A

Apague la fuente de
alimentacion principal y
desconecte el cable de
alimentacion del ordenador. Los
sistemas que utilizan una unidad
de fuente de alimentacién ATX
con apagado suave todavia
pueden suministrar electricidad a
la ranura PCI. Esto puede dafiar
la tarjeta de sonido cuando se
inserte en la ranura.

Figura 2-1: Audigy 2 Platinum eX External I/O Module y cable AD_LINK
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Paso 2: Prepare el
ordenador

Retire cualquier tarjeta de
sonido existente o desactive el
chipset de audio integrado en
placa. Si desea mas
informacion, consulte
“Resolucién de problemas y
FAQ (preguntas més
frecuentes)” en pagina B-1.

UDIGY /

—

Apague el ordenador y todos los dispositivos periféricos.

Toque una placa de metal de la carcasa del ordenador para descargar la electricidad estética y
desconecte el cable de alimentacién de la toma de la pared.

Retire la cubierta del ordenador.

Retire los soportes metdlicos de las dos ranuras PCI adyacentes sin utilizar as como se muestra en la
Figura 2-2.

Quite los tornillos (si los hay) y
4/ consérvelos para fijar los soportes de
4 T metal de la tarjeta de sonido.
¥

—— soportes de metal

—— ranura PCI

ranura ISA (en placas base mas
antiguas)

Figura 2-2: Retirada de las placas de metal
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Paso 3: Instale la
tarjeta de sonido

Paso 4: Instalacion
del puerto de
joystick

. Alinee la tarjeta de sonido con la ranura PCI y presione la

tarjeta suave pero firmemente en la ranura como se muestra
en la Figura 2-3.

. No fuerce la tarjeta de sonido en la ranura. Asegtirese de que

el conector PCI con patillas doradas de la tarjeta estd
alineado con el conector bus PCI de la placa base antes de
insertar la tarjeta en la ranura de expansion PCI. Si no encaja
adecuadamente, retirela con cuidado e inténtelo de nuevo.

. Fije la tarjeta de sonido al ordenador.

. Alinee el soporte de conector de joystick situado al lado de

la tarjeta de sonido.

. Fije el soporte de joystick con un tornillo (si es necesario).

Véase la Figura 2-4.

Figura 2-3:

Figura 2-4:

Alineado de la
tarjeta con la ranura.

Instalacion del puerto de
Joystick
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Paso 5: Instale los
cables

Para utilizar los conectores
SB1394/FireWire delanteros y
traseros del médulo de E/S externo
de Sound Blaster Audigy 2
Platinum eX, debe conectar los
conectores AD_LINK 1y
AD_LINK 2 a la tarjeta de audio y
al médulo de E/S.

Si el chasis del ordenador bloquea
el cable AD_LINK e impide
conectarse a la tarjeta de audio:
1)Desatornille y afloje la tarjeta
en la ranura PCI

2) Inserte el cable AD_LINK

3) Vuelva a instalar la tarjeta con
seguridad en la ranura PCI.

Si el cable AD_LINK es
demasiado largo, enréllelo con
cuidado para prevenir los posibles
dafios a los cables en su interior.

Umiey Z

1. Mediante el cable AD_LINK suministrado, conecte primero el conector AD_LINK 1. Pulse los
muelles laterales del conector y empujelo hasta que encaje firmemente en la tarjeta y en el médulo de
E/S externo.

Conecte los conectores AD_LINK 2. Véase la Figura 2-5.

3. Localice el cable convertidor de alimentacién suministrado. Introduzca el conector blanco en el
conector de alimentacién de la tarjeta de audio.

4. Conecte el otro extremo del convertidor de alimentacién a un cable de alimentacién disponible desde
la unidad de alimentacién del ordenador.

Nota: Asegtirese de que el cable de alimentacién conectado a la tarjeta de audio no se comparta con

otros dispositivos como unidades de disco.

A la unidad de suministro
de alimentacion al sistema Unidad de CD-ROM o

E & DVD-ROM
C
. ~'00
1 D_SPDIF
Conector y cable del “7 = Conector CD_S

convertidor de
alimentacion

Figura 2-5: Conexion de los cables a la tarjeta de sonido
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Los usuarios de Windows 98 SE
puede escuchar CD de audio
utilizando Windows Media Player
7.x, con la opcién de
reproduccién digital. La unidad de
CD-ROM/DVD-ROM debe
admitir lecturas digitales
sostenidas. Utilice la ayuda de
Media Player 7.0 para obtener
mas informacién.

Extraccién de CD de
sonido digital

En una nueva instalacion de
Windows Me, quizd no pueda oir
audio desde la unidad de CD-
ROM atin tras haber activado
Digital CD Audio (CD de sonido
digital). Para solucionar esto,
desactive Digital CD Audio (CD
de sonido digital) y después
reinicie el ordenador. Cuando el
sistema se haya reiniciado, vuelva
a activar Digital CD Audio (CD de
sonido digital) y reinicie el sistema
de nuevo.

BLASTER
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5. Conecte el cable de salida analdgica de audio de la unidad de CD-ROM o DVD al conector Aux_IN
de la tarjeta Audigy 2 Platinum eX.

6. Silaunidad de CD-ROM o DVD tiene un conector de salida digital de audio SPDIF, puede que desee
omitir el paso 5 y utilizar un cable de audio digital de dos patillas (disponible por separado) para
conectar la unidad al conector CD_SPDIF de la tarjeta Audigy 2 Platinum eX y obtener asi una mejor
calidad de sonido.

Nota: El sonido puede enviarse en su lugar al equipo a través del cable IDE de la unidad de CD o DVD,
mediante una funcién denominada Extraccion de CD de sonido digital. Consulte “Extraccién de CD
de sonido digital” a continuacién si desea utilizar esta funcién.

Para escuchar CD de mdsica con la unidad de CD-ROM/
DVD-ROM, debe activar Digital CD audio (CD de sonido
digital) para la unidad. (Activado de forma

ASUS CD-5500/A Properties 2=l

General :.F.‘.fabt?lt\és.“%[)rivel |

These settings determine the way in which Windows uses this

predeterminada en Windows XP). CD-ROM for plying £ musi.

1. En Windows 2000/XP o Windows Me, haga clic en I
Inicio -> Configuracién -> Panel de control -> Lo fl] bz
Sistema.

i~ Digital CD Playback

You can have Windows use digital instead of analog plavback of CD

Seleccione la ficha Administrador de dispositivos.
audia. This feature may not work with all CO-R0OM devices. disable if you

3. Haga doble clic en el icono de CD-ROM o DVD- a2 having prablems wih LD aud.
ROM. Haga doble clic en el nombre de la unidad. fr}ame il CD suciofor s COIOM device
4. En la ficha Propiedades, haga clic en la casilla de
verificacién "Habilitar audio digital de CD para este
dispositivo de CD-ROM" para seleccionarla.

Cancel

Figura 2-6: Habilitar audio de CD digital
en Windows 2000
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Paso 62 Conexi()n en 1. Vuelva a colocar la cubierta del ordenador.

el enchufe de CA 2. Conecte de nuevo el cable de alimentacion a la toma de pared CA y encienda el ordenador.

Para conectar la tarjeta Sound Blaster Audigy 2 Platinum eX y la External I/O Module a otros
dispositivos, consulte “Conexién de periféricos relacionados” en pdgina 2-7.

Para instalar los controladores y el software, consulte “Instalacién de controladores y aplicaciones” en

pagina 3-1.
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C 1A d Sound Blaster Audigy 2 Platinum eX le permitird disfrutar de la musica durante multitud de horas. La
onexion dae . ) o . ) )
Figura 2-7 muestra el método para conectar periféricos relacionados a Sound Blaster Audigy 2 Platinum

pe riféricos eX para optimizar el disfrute.
relacionados °
®
®
~d 1 .
g o Zﬂ 2

Haga clic en cualquier nimero con
un circulo del diagrama para
obtener una descripcion del
elemento.

[T
=
;N

El cable AD_LINK de
suministrado estd compuesto por
dos conectores (AD_LINK 1y
AD_LINK 2) en sus extremos.
AD_LINK 1 transfiere los datos
mientras que AD_LINK 2
proporciona alimentacién
mediante una conexién IEEE1394.

Figura 2-7: Conexion de Sound Blaster Audigy 2 Platinum eX a otros dispositivos.
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Conexion de
periféricos
relacionados
(continuacién)

Haga clic en cualquier niimero con
un circulo del diagrama para
obtener una descripcién del
elemento.

Janle

7

Otros dispositivos
IEEE 1394 que se
pueden conectar:

e disco duro IEEE
1394

e unidad CD-RW IEEE

) * NOMAD Jukebox SB
1394/Firewire

o dispositivos
compatible con IEEE
1394

Amplificador Dolby Digital
(AC-3) SPDIF In

Figura 2-8: Conexion de periféricos a la External I/O Module.
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Tabla 1: Descripcion de los componentes en la pagina 2-7

Haga clic aqui o en cualquier
descripcion de la tabla para volver
al diagrama principal.

Numero Descripcion

1 Amplificador de sonido surround (envolvente) o altavoces con alimentacidn propia
Amplificador analégico multicanal audio-video o sistema multialtavoz analégico 5.1/6.1,
o receptor estéreo habitual.

2 Clavija 1 de salida de linea (Line Out 1)
Se conecta a unos altavoces con alimentacién propia o a un amplificador externo.
También admite auriculares. Salida de los canales de audio derecho/izquierdo delanteros.

3 Clavija 2 de salida de linea (Line Out 2)
Se conecta a los altavoces envolventes con alimentacién propia o un amplificador externo
de sonido envolvente con entradas de sonido envolvente. Salida de los canales de audio
derecho/izquierdo envolventes.

4 Clavija 3 de salida de linea (Line Out 3)
Clavija analdgica de tres canales que produce las sefiales del subwoofer, central delantero
y central trasero. Es necesario un enchufe de 3,5 mm y 4 patillas..

5 Dispositivo de audio digital
Dispositivos como los reproductores DAT o MD que cuentan con una clavija de entrada
de 3,5 mm.

6 Clavijas de entrada de linea analégica coaxial
Se conectan a dispositivos analdgicos externos como grabadoras de casete, sintonizadores
u otras fuentes de sonido de nivel de linea.

7 Clavija de salida digital SPDIF

Proporciona salida hasta canales 6.1 o salida AC-3 SPDIF comprimida para la conexioén
adescodificadores y amplificadores de sonido envolvente digitales o sistemas digitales de
altavoces, como por ejemplo, Creative Inspire 5.1™.

Instalacion de hardware 2-9
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Table 2: Descripcion de los componentes en la pagina 2-8

Numero Descripcion

o 1 Entrada/salida Gptica
g Se conecta a dispositivos de grabacién/reproduccidn digital con conectores de
entrada y salida 6pticos TOSLINK.

Haga clic aqui o en cualquier

descripcion de la tabla para volver 2 Clavija Line In 1/Mic In 2 (Entrada de linea 1 / Entrada de micr6fono 1)
al diagrama principal. Se conecta a dispositivos analégicos de nivel de linea como guitarras eléctricas o
micréfonos.
3 Clavija de auriculares de 1/8 pulgadas

Se conecta a auriculares estéreo con clavijas de 3,5 mm (% pulgadas). Use un
conversor si los auriculares se suministran con un conector mas pequefo.

4 Céamara de video digital u otro dispositivo IEEE 1394
Conecte dispositivos IEEE-compatible 1394/Firewire tales como Videocamaras
Digitales o NOMAD Jukebox.

5 Conector miniDIN SPDIF

Se encuentra en los sistemas de altavoces digitales de Creative como Creative Inspire
5.1™, que se puede conectar a la salida digital SPDIF de la Audigy 2 Platinum eX
External I/O Module mediante un conversor Mini DIN a minienchufe.

6 Conectores de entrada / salida MIDI
Se conecta a dispositivos MIDI como sintetizadores, etc. Los dispositivos MIDI se
pueden colocar en cadena si tienen clavijas de entrada y salida MIDI.
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Table 2: Descripcion de los componentes en la pagina 2-8

Numero

Descripcion

7

Dispositivo de grabacién digital

Se conecta a dispositivos de grabacién y reproduccion digital externos como otra

tarjeta de sonido de Creative o grabadora DAT.
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Conexidén de
altavoces
externos

En los sistemas o amplificadores
discretos de 7 canales, utilice un
cable de audio/ video a RCA de
3,5 mm. (disponible por
separado) para conectar la salida
Line Out 3 a los canales central,
subwoofer y central trasero
disponibles.

Para la conexion a los canales
subwoofer y central utilizando
un cable de 3,5 mm. (estéreo) a
RCA o un cable (estéreo) de
audio/ video a RCA (disponible
por separado), conecte la clavija
RCA blanca a la entrada central
y laclavija RCA roja a la entrada
de subwoofer.

Uiy £

Si dispone de un sistema de altavoces de canal 5.1 6 6.1, puede mezclar sus fuentes de estéreo (como MP3,
WMA, MIDI y Wave) a canales 6.1 utilizando la tecnologia Creative MultiSpeaker Surround (CMSS).
Para realizar esta mezcla, debe activar la funcion CMSS en la consola EAX. Consulte la ayuda en linea de
EAX ADVANCED HD.

Amplificador de sonido surround
(envolvente) o sistema de altavoces
con entradas 5.1 analdgicas

il

i S%a de linea 1(analdgica)
[__]Salida de linea 2 (analégica)

Los conectores centrales traseros
solo se utilizan en los sistemas de
canal 6.1

o o, =

En los sistemas de canal 5.1, las salidas Line Out 1,
2y 3 necesitan un minienchufe de cuatro polos
estandar. En los sistemas de canal 6.1, la salida Line
Out 3 necesita una clavija de Audio/ video a RCA
estéreo de 3,5 mm. para la salida de las sefales
central, subwoofer y central trasera.

Canal Canal
derecho e subwoofer,
- izquierdode central y
zz%fﬁgﬂ;g%grmm— una salida trasero central
de dos de una salida
canales de tres
canales
Decodificador/
amplificador
Dolby Digital
Figura 2-9: Conexion de dispositivos electronicos de consumo externos a la tarjeta Sound Blaster Audigy 2 Platinum eX.
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Colocacién de
los altavoces

Una colocacién correcta de los
altavoces puede mejorar la calidad
de la pelicula, mientras que lo
contrario puede hacer que buenos
sistemas de audio suenen mal. Si
desea informacién detallada sobre
consejos de colocacion de
altavoces, visite el sitio web de
Dolby Laboratories en http://
www.dolby.com/ht/co_br_0110_
ListenersGuideEX.html

Si utiliza entre cuatro y seis altavoces,
coléquelos de forma que le rodeen
(Figura 2-10) y dirigidos hacia el centro.

Asegurese de que el monitor del ordenador
no bloquea la ruta de los altavoces
delanteros. Puede que desee ajustar las
posiciones relativas de los altavoces hasta
que obtenga la mejor experiencia de
sonido. Si dispone de un subwoofer,
coloque la unidad en una esquina de la
habitacién para obtener la mejor
experiencia de bajos.

Notacion de los

®IT

CT

- o

altavoces

ID: Izquierdo delantero
CD:Central delantero
DD:Derecho delantero
IT: Izquierdo trasero
CT:Central trasero
DT:Derecho trasero
SW:Subwoofer

Figura 2-10:

Colocacion recomendada
de los altavoces.
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Instalacion de software

Este capitulo muestra cémo instalar el software Sound Blaster

Software de Platinum eX.




Instalacidon de software

| n StaIaCién d e Debe instalar los controladores del dispositivo y las aplicaciones antes de utilizar Sound Blaster Audigy 2
Platinum eX. Para instalar estos controladores y las aplicaciones de software seleccionadas, siga las
ContrOIadOreS )’ siguientes instrucciones. Las instrucciones son validas en todos los sistemas operativos Windows.
ap | | C acio nes 1. Una vez instaladas la tarjeta Sound Blaster Audigy 2 Platinum eX y la Audigy 2 Platinum eX External
I/0 Module, encienda el ordenador. Windows detecta automaticamente la tarjeta de sonido y los
N controladores del dispositivo.
’”g 2. Cuando se le soliciten los controladores de audio, haga clic en el botén Cancelar.
3. Inserte el CD de aplicaciones e instalacién de Sound Blaster Audigy 2 en la unidad de CD-ROM.

¢ Durante el proceso de
instalacion, se solicitara a los
usuarios de Windows 98 SE
que inserten el CD de
instalacién de Windows 98 SE | 4. Siga las instrucciones que aparecen en pantalla para completar la instalacion.

Si el modo de reproduccién automética de Windows esté activado, el CD se iniciard automaticamente.
En caso contrario, debera activar la funcion de notificacion de insercidén automatica de la unidad de CD-
ROM. Si desea mas informacidn, consulte “Problemas en la instalacidn de software” en pagina B-1.

en la unidad de CD-ROM. 5. Reinicie el ordenador cuando se lo solicite.

Realice esta operacion y haga

clic en el botén Aceptar. La descarga de las dltimas aplicaciones y controladores de dispositivos de Internet es més facil que nunca
* Algunos ordenadores se mediante Creative Software AutoUpdate. Consulte “Uso de Creative Software AutoUpdate” en pagina 3-2

suministran sin el CD de para obtener mas detalles.

Windows 98 SE, pero disponen
de los archivos necesarios
almacenados en
C:\Windows\Options\Cabs
(donde C: representa la unidad
donde se ha instalado
Windows).
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Uso de Creative
Software
AutoUpdate

Para proteger su privacidad, Creative
Labs no captura ni recibe ningtin dato
personal durante el proceso de
actualizacién automdtica. El andlisis
de AutoUpdate sé6lo requiere
informacién del sistema y detalles
sobre los productos de Creative.
Creative no podrd utilizar ni utilizard
ninguno de estos datos para cualquier
otro proposito.

[Sound .
Ulwiis). 4

La busqueda, descarga e instalacion de actualizaciones de los productos de Creative es ahora mas fécil y
rdpida que nunca con el nuevo sistema Creative Software AutoUpdate basado en la Web.

En lugar de perder su valioso tiempo buscando archivos individuales que descargar e instalar para cada
uno de los productos de Creative que tenga instalados, deje que Creative Software AutoUpdate haga el
trabajo duro.

Al conectar con Creative Software AutoUpdate a través de Internet, este sitio Web analiza su sistema a
fin de determinar qué sistema operativo, idioma y productos de Creative tiene instalados.

Después de este andlisis en linea, podra seleccionar en una lista sélo las actualizaciones de programas y
controladores de dispositivos mds relevantes. A continuacion, estos archivos se buscardn e instalaran de
forma dindmica y automadtica en el sistema. Debido a que los archivos estdn personalizados para su
sistema operativo, idioma y hardware de Creative especificos, serdn mas pequefios y tardardn menos
tiempo en descargarse, comparados con los enormes archivos genéricos para varios idiomas disponibles
mediante descargas de software no personalizadas.

Puntos a destacar:

U A los que utilicen por primera vez Creative Software AutoUpdate puede que se les pida autorizacién
para la descarga de un componente del explorador necesario para el andlisis del sistema. Asegurese de
que el contenido esta firmado por Creative Labs, Inc. y, a continuacidn, haga clic en el botén Si.

U Asegtrese de que todos sus productos de Creative estdn conectados e instalados en el mismo equipo
que ejecuta el programa Creative Software AutoUpdate.

Si desea obtener més informacién sobre Creative Software AutoUpdate, visite: http://
www.soundblaster.com/support/.
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Demostracidon
de funciones de
Sound Blaster

Audigy 2

Desinstalacion e
instalacion de
nuevo de
aplicaciones y
controladores
del dispositivo

Instalacién de nuevo
de todos los
controladores y
aplicaciones de
audio

Si desea sentir las increibles capacidades de la tarjeta de sonido para la reproduccién de misica, la
reproduccién de sonido de juegos y de estudio musical casero, instale la demostracion de Sound Blaster
Audigy 2. Esta demostracién requiere un sistema de altavoces 5.1/6.1 de alta calidad para que la calidad
de sonido, y por tanto la experiencia de audicién, sea Optima.
1. Inserte el CD de la demostracion de Sound Blaster Audigy 2 en la unidad de CD-ROM.
Si la unidad es compatible con el modo de reproduccién automatico de Windows, el CD se activa
automaticamente. En caso contrario, debera activar la funcidn de notificacidn de insercidén automatica
de la unidad de CD-ROM. Si desea mas informacion, consulte “Problemas en la instalacion de
software” en pagina B-1.
2. Siga las instrucciones que aparecen en pantalla para completar la instalacién y ejecutar la
demostracion.

En ocasiones serd necesario instalar o reinstalar alguna o todas las aplicaciones y controladores de
dispositivo de la tarjeta de sonido para corregir determinados problemas, cambiar la configuracién o
actualizar controladores y aplicaciones anticuados. Las siguientes instrucciones le indican cémo realizar
esta operacion en todos los sistemas operativos Windows.

Antes de comenzar, cierre todas las aplicaciones de la tarjeta de sonido. Las aplicaciones que todavia
estan ejecutandose durante la desinstalacion no se eliminaran.

Si tiene problemas con los controladores de dispositivo o las aplicaciones de Audigy 2, reinstilelos de
nuevo. Para realizar esta operacion:

1. Haga clic en Inicio -> Configuracién -> Panel de control.

2. Haga doble clic en el icono Agregar o quitar programas.

3. Haga clic en la ficha Instalar o desinstalar o el botén Cambiar o quitar programas.
4

. Seleccione Sound Blaster Audigy 2 y, a continuacién, haga clic en el botén Agregar o quitar (o el
botén Cambiar o quitar).
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Desinstalacion
de todos los

controladores y

aplicaciones de
audio

i‘v

5. En el cuadro de didlogo del asistente InstallShield, seleccione la opcién Reparar. Cuando se lo
solicite el ordenador, inserte el CD de aplicaciones e instalacién de Sound Blaster Audigy 2 en la
unidad de CD-ROM vy haga clic en el botén Aceptar.

6. Haga clic en el bot6n Si.

7. Reinicie el ordenador cuando se lo indique.

Ahora puede comprobar el ordenador para ver si el software recién instalado funciona adecuadamente. En
caso contrario, consulte “Resolucién de problemas y FAQ (preguntas mas frecuentes)” en pagina B-1.

Para que la instalacion sea completa, puede que desea desinstalar fodos los controladores y aplicaciones
de audio antes de instalarlos de nuevo. Para realizar esta operacion:

1. Haga clic en Inicio -> Configuracién -> Panel de control.

2. Haga doble clic en el icono Agregar o quitar programas.

3. Haga clic en la ficha Instalar o desinstalar o el boton Cambiar o quitar programas.
4

. Seleccione Sound Blaster Audigy 2 y, a continuacién, haga clic en el botén Agregar o quitar (o el
botén Cambiar o quitar).

5. En el cuadro de didlogo del asistente InstallShield, seleccione la opcién Quitar.
6. Haga clic en el botén Si.
7. Reinicie el ordenador cuando se lo indique.

Para desinstalar Creative MediaSource y todos sus componentes, realice las siguientes operaciones:
1. Haga clic en Inicio -> Configuracion -> Panel de control.

2. Haga doble clic en el icono Agregar o quitar programas.

3. Haga clic en la ficha Instalar o desinstalar o el botén Cambiar o quitar programas.

4

. Seleccione Sound Blaster Audigy 2 y, a continuacién, haga clic en el botén Agregar o quitar (o el
botén Cambiar o quitar).

5. Encel cuadro de didlogo del asistente InstallShield, seleccione el botén Desinstalacion completa y, a
continuacion, haga clic en el botén Siguiente.

6. Haga clic en el botén Si.
7. Reinicie el ordenador cuando se lo indique
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Instalacion/
desinstalaciéon de
los
controladores o
aplicaciones de
audio

Las instrucciones descritas anteriormente le ayudan a instalar o desinstalar fodos los controladores de
dispositivo o aplicaciones. Sin embargo, también puede instalar o desinstalar slo los controladores o
aplicaciones seleccionados. Para realizar esta operacion:

1. Haga clic en Inicio -> Configuracién -> Panel de control.
Haga doble clic en el icono Agregar o quitar programas.
Haga clic en la ficha Instalar o desinstalar (o el boton Cambiar o quitar programas)

Eall

Seleccione Sound Blaster Audigy 2 y, a continuacién, haga clic en el botén Agregar o quitar (o el
botén Cambiar o quitar).

5. En el cuadro de didlogo del asistente InstallShield, seleccione la opcién Modificar. Aparecera una
lista de aplicaciones.

6. Para desinstalar una aplicacion, haga clic en la casilla situada a su lado para cancelar la seleccion. Para
instalar una aplicacién, haga clic en la casilla de verificacion situada a su lado de forma que aparezca
una marca/cruz en ella.

7. Haga clic en el boton Siguiente. Cuando se lo solicite el ordenador, inserte el CD de instalacién de
Sound Blaster Audigy 2 en la unidad de CD-ROM y haga clic en el bot6n Aceptar.

8. Reinicie el ordenador cuando se lo indique.

Para desinstalar Creative MediaSource y todos sus componentes, realice las siguientes operaciones:
1. Haga clic en Inicio -> Configuracion -> Panel de control.

2. Haga doble clic en el icono Agregar o quitar programas.

3. Haga clic en la ficha Instalar o desinstalar o el botén Cambiar o quitar programas.

4

. Seleccione Sound Blaster Audigy 2 y, a continuacidn, haga clic en el botén Agregar o quitar (o el
botén Cambiar o quitar).

5. En el cuadro de didlogo del Asistente de InstallShield, haga clic en el boton Desinstalacion
personalizada y, a continuacién, haga clic en el bot6n Siguiente.

6. Haga clic en la casilla de verificacion de la aplicacién que desea desinstalar para seleccionarla.
7. Haga clic en el bot6n Siguiente.
8. Reinicie el ordenador cuando se lo indique.
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Actualizacidon de
Windows 2000
(Service Pack 3)

Actualizacién de
video digital para
Windows

Windows 2000 ofrece una mejor compatibilidad con la salida AC-3 SPDIF (salida de onda no a través de
PCM) para la visualizacion de DVD. Haga clic en el enlace web que se facilita a continuacién para
descargar Windows 2000 Service Pack 3 y disfrutar de esta compatibilidad y arreglar otros problemas en
el sistema operativo Windows 2000.

http://www.microsoft.com

Si ha instalado DirectX 8.0 o 8.0a, instale la dltima actualizacién de esta aplicacion. Los usuarios de
DirectX 8.1 no requieren la actualizacion.

Esta actualizacién proporciona compatibilidad con el sistema PAL y una compatibilidad mejorada de
dispositivos para los usuarios de equipos de video digital 1394. Esta funcién es vélida para los usuarios
de Windows 98 SE y Windows 2000. Esta actualizacion proporciona una pequefia mejora al sistema
operativo Windows ME. Si desea encontrar esta actualizacién, visite el sitio web que se indica a
continuacion.

http://www.microsoft.com
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Utilizacion del software Audigy 2

Descubra como el software que se suministra con la tarjeta de sonido se puede

utilizar para controlar y personalizar las funciones de la tarjeta para obtener el mejor

rendimiento.




Utilizacion del software Audigy 2

Aplicaciones de
Creative Sound
Blaster Audigy 2

Las aplicaciones incluidas con la
tarjeta Sound Blaster Audigy 2
Platinum eX puede ser distintas a
las descritas en este documento.
Es posible que Sound Blaster
Audigy 2 Platinum eX se
suministre con aplicaciones de
terceros que incluyen manuales
de usuario y otros documentos de
ayuda no creados por Creative.

El software descrito a continuacion se ha disefiado para que acceda a las funciones bésicas y avanzadas de la
tarjeta de sonido. Le recomendamos que se familiarice con sus funciones para aprovechar todas las

funciones de Sound Blaster Audigy 2 eX.

Demostraciones: Presentacion de las funciones de Sound Blaster Audigy 2

O Demostracion de introduccién a Sound Blaster Audigy 2
U Demostracién de funciones de Sound Blaster Audigy 2

Introduccién a la suite de software de Sound Blaster Audigy 2

Creative MediaSource Go!

Creative MediaSource Go! Launcher
Creative MediaSource Player
Creative MediaSource Organizer
Creative MediaSource DVD Audio Player
Creative EAX Console

Creative Surround Mixer

Creative Speaker Calibrator

Creative Speaker Settings

Creative MiniDisc Center

Creative SoundFont Bank Manager
Creative Audio Stream Recorder 2
Creative Wave Studio

N Iy I Iy Ny Oy I

Utilidades de diagnéstico y resolucion de problemas
U Creative Diagnostics
A Creative Speaker Settings
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Demostraciones:

Demostracion de
introduccion a
Sound Blaster
Audigy 2

Demostracion de
funciones de Sound
Blaster Audigy 2

7
lu

Se incluyen tres paquetes de demostraciones para mostrar las funciones basicas y avanzadas del hardware
Sound Blaster Audigy 2 Platinum eX. Recomendamos que las visualice al menos una vez para tener una
buena vision general de las funciones de la tarjeta.

Este es un buen punto de partida para aprender acerca de Sound Blaster Audigy 2 Platinum eX. La
demostracion de introduccién a Sound Blaster Audigy 2 estd compuesta por varias demostraciones
interactivas e informativas que destacan los distintos aspectos de Sound Blaster Audigy 2: musica digital
y sonido digital de juegos, visualizacién de peliculas, conexion de altavoces y realizar tareas.

Si desea sentir las increibles capacidades de la tarjeta de sonido para la reproduccién de misica, la
reproduccién de sonido de juegos y de estudio musical casero, use la demostracién de funciones de Sound
Blaster Audigy 2.

Conozca las siguientes funciones de la nueva Sound Blaster Audigy 2:

U Reproduccién de sonido / DVD: conozca mds sobre este nuevo formato de miisica de alta resolucién
y experimente la diferencia cuando se reproduce un clic de misica DVD.

U Tecnologias EAX ADVANCED HD: Experimente complejos efectos de sonido para varios entornos a
medida que navega en un fascinante mundo virtual en 3D. Ejecute esta demostracién y conozca las
tecnologias EAX ADVANCED HD como Environment Panning (ampliacién de entorno),
Environment Reflection (reflejo de entorno) y Environment Morphing (morfologia del entorno).
Compare las escenas con y sin EAX ADVANCED HD y comprendera porque cada vez mds creadores
de juegos utilizan las tecnologias EAX ADVANCED HD para obtener la mejor experiencia de juego.

U Compatibilidad con Dolby Digital Surround EX: Escuche la demostracién de sonido THX que
contiene un canal trasero adicional (centro trasero) que produce un efecto de sonido surround mas rico
y consistente que el de los sistemas con s6lo dos canales traseros.

Nota: La demostracién de funciones de Sound Blaster Audigy 2 puede instalarse desde el CD de

demostracién que se incluye en el paquete. Esta demostracidn sélo se ejecutara si la tarjeta Sound

Blaster Audigy 2 Platinum eX instalada porque el software utiliza las capacidades del hardware de la

tarjeta para las demostraciones.
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Introduccién a la
suite de software
de Sound Blaster

Audigy 2

Creative
MediaSource Go!

Creative
MediaSource Go!
Launcher

o2

Esta seccion le muestra la suite principal del software Sound Blaster Audigy 2 que le permite hacer un uso
completo de las potentes y versatiles funciones de Sound Blaster Audigy 2 Platinum eX.

Creative MediaSource Go! es una cémoda aplicacién de lanzamiento, no sélo para los componentes de
Creative MediaSource sino también para su para las aplicaciones que utiliza més frecuentemente. Si tiene
accesos directos en el escritorio de sus aplicaciones favoritas, puede colocarles en una ubicacién central:
Creative MediaSource Go!

El botén Creative MediaSource Go! inicia Creative MediaSource Go! Launcher. Creative MediaSource
Go! flota en el escritorio como una pequefia barra de perfil. Al hacer clic en un botén de la barra, ésta se
expande horizontalmente en una barra de accesos directos. Creative MediaSource Go! Launcher contiene
iconos que inician los distintos médulos de MediaSource para controlar Sound Blaster Audigy 2 Platinum
eX. También puede agregar sus propios iconos de acceso directo a Creative MediaSource Go!

Si desea mds informacion y detalles sobre la utilizacion sobre el ejemplo de Creative MediaSource Go!,
consulte su Ayuda en linea.

Al igual que el botén Inicio de Windows, Creative MediaSource Go! Launcher proporciona un tinico punto
de acceso a la mayoria de los programas de software que necesita para controlar y personalizar Sound
Blaster Audigy 2 Platinum eX.

Creative MediaSource Go! Launcher cuenta con cuatro fichas: Programas, Configuracion de productos,

Asistencia de productos y Productos acompafiantes.

O Programas contiene accesos directos a las aplicaciones de Sound Blaster Audigy 2. También puede
agregar sus propios acceso directos a otras aplicaciones.

A Configuracion de productos contiene accesos directos a programas especificos para cambiar la
configuracién de hardware de Sound Blaster Audigy 2 Platinum eX.
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Creative
MediaSource Player

Grabacién
multicanal “Lo que
se oye”

Q Asistencia de productos contiene software de diagndstico, informacién de actualizacion de
productos, formularios de registro de productos, software de demostraciones y documentacién como
las guias de introduccién a un producto.

A Productos acompaiiantes permite visualizar la informacidn sobre otros productos y aplicaciones de
Creative.

Si desea mas informacién y detalles sobre la utilizacién de Creative MediaSource Go! Launcher, consulte
la ayuda en linea.

Creative MediaSource Player es el tinico software que necesita para la misica y el entretenimiento

multimedia. A diferencia de otros reproductores multimedia, Creative MediaSource Player estd

especialmente disefiado para acceder a toda la potencia del hardware Sound Blaster Audigy 2 Platinum eX.

Con él, puede:

Q reproducir musica y archivos multimedia: MP3, WAV, WMA, NVF, MLP, Video CD, etc.

U mejorar la reproduccién de miisica normal con efectos de sonido ambiente utilizando EAX

Q variar la velocidad de la reproduccion de sonido sin cambiar el tono (escala de tiempo)

Q utilizar Gestién de volumen inteligente para reproducir una lista de canciones a un nivel de volumen
similar, incluso si se grabaron originalmente a distintos volimenes

Q Alterne entre Creative MediaSource Organizer y Creative MediaSource Player simplemente con un
clic del ratén

O Use el Creative MediaSource Recorder incorporado para registrar audio (consulte la seccién inferior).

Use Creative MediaSource Recorder para grabar hasta 24 bits/96 kHz de fuentes de audio que procesa la
tarjeta de sonido. Una grabacion multicanal Lo que se oye permite capturar audio directamente de las
salidas de altavoces analdgicos del canal 6.1 de la tarjeta de audio, sin tener que conectar cables a los
conectores de salida de linea. A continuacién, puede capturar audio de juego o pelicula de sonido surround
e incluso contenido de audio mejorado o mezclado con efectos CMSS y EAX. Si desea mds informacion
y detalles sobre la utilizacién de Creative MediaSource Player y Recorder, consulte su Ayuda en linea.
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Creative
MediaSource
Organizer

Encontrar y organizar
canciones

Actualizacién de la base
de datos de musica

Transferir canciones

Reproduccién
automatica de
contenido multimedia

La gestién de una gran coleccién de CD de musica y MP3 puede ser un verdadero quebradero de cabeza.
Con Creative MediaSource Organizer, puede encontrar cualquier grabacién facilmente, no importa si estd
almacenada en el disco duro o en dispositivos de almacenamientos externos. A continuacién se muestra
una lista de tareas que se pueden realizar con Creative MediaSource Organizer.

Creative MediaSource Organizer busca en el disco duro para crear una base de datos de las canciones
disponibles que se 1lama “Biblioteca de musica de PC” o PCML. Una vez que tiene una PCML, puede
clasificarla y buscar canciones. La bisqueda es muy rapida debido a un motor sofisticado y a la utilizacién
de tres campos de busqueda: artista, género y dlbum.

Una vez encontradas las canciones, puede crear listas de reproduccion para reproducirlas automdaticamente
en cualquier secuencia deseada. También puede introducir y editar la informacién adicional sobre cada
grabacién MP3 con etiquetas ID3.

A medida que afiade o elimina canciones de su ordenador y otros dispositivos de almacenamiento, debera
mantener la PCML actualizada. Media Sniffer supervisara las carpetas especificadas en su disco duro para
los cambios de archivos y actualizard la PCML consecuentemente.

Los usuarios de NOMAD pueden utilizar Creative MediaSource Organizer para transferir archivos de
musica desde y al ordenador y otros dispositivos compatibles.

Media Detector facilita a los usuarios el acceso al contenido multimedia en distintos soportes internos o
externos. No es necesario utilizar varios programas para reproducir distintos tipos de archivos.

Media Detector reconoce automdticamente la insercién de CD, VCD y dispositivos externos como
NOMAD Jukebox y reproductores de MP3 NOMAD. Una vez reconocidos, el contenido en estos
dispositivos se reproducird automdticamente sin que el usuario tenga que intervenir.
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Extraccion y conversién
de canciones

Almacenamiento de
musica en un CD
grabable

Creative
MediaSource DVD
Audio Player

¥

Durante la reproduccién de
contenido de DVD-audio, la
funcién de grabacion se
desactivara conforme a las
normas de derechos de autor.

El almacenamiento de cientos de canciones en el ordenador puede consumir demasiado espacio del disco
duro. Los archivos WAV vy las pistas de CD de musica pueden ocupar hasta 50 MB por cancién. Si desea
reducir el almacenamiento en su disco duro, puede convertir las pistas de CD de musica en archivos MP3
de 4 a 5 MB. El médulo Rip Now incorporado en Creative MediaSource Organizer permite extraer
facilmente pistas de los CD de audio y convertirlas a formato MP3 y WMA con tasa de bits de alta
resolucion de 320 Kbps y 160 Kbps respectivamente.

Para eliminar la necesidad de escribir manualmente la informacién de una pista extraida de un CD de
musica, una funcién llamada CDDB puede conectar al equipo a Internet ( servicio CDDB de Gracenote)
y recuperar automaticamente los nombres de la pista y otra informacion qtil de la pista.

Si dispone de una grabadora de CD, otra manera de reducir el almacenamiento de musica en el disco duro
del ordenador es grabar las pistas de musica en un CD-R o CD-RW para reproducirlos en dispositivos de
consumo de alta fidelidad. El médulo Burn CD de Creative MediaSource Organizer permite crear CD de
musica y MP3 a partir de archivos WAV, MP3 y WMA. La funcién Burn CD también permite disefiar,
crear e imprimir cardtulas de CD y notas para la funda de sus CD de musica.

Si desea mas informacién y detalles sobre la utilizacién sobre Creative MediaSource Organizer, consulte
su Ayuda en linea.

Use esta aplicacion para reproducir las grabaciones de audio de mayor calidad de la actualidad disponibles
en discos de DVD-Audio. Puede disfrutar de miisica con sonido surround multicanal a 24-bit/96 kHz o
grabaciones estéreo de resoluciones de hasta 24-bit/192 kHz. Es necesario una unidad de DVD-ROM de
al menos una velocidad 6x y Windows 98 SE, Windows Me, Windows 2000 SP2/ Windows XP (SP1).
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Creative EAX
Console

Efectos de audio:
Procesamiento de
sonido ambiental
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UDISY 4

Creative EAX Console permite configurar el motor de efectos del procesador de Audigy 2.

Creative EAX ADVANCED HD promete crear sonidos que son tan reales que casi se ven Es el primer
sistema del sector informéatico que recrea y entrega experiencias de audio interactivas y del mundo real en
juegos, musica y cualquier otra aplicacion de audio. Estos efectos de audio permiten al ordenador superar
la calidad del denominado “home-theater”, introduciéndole en mundo de sonido tan real que con su
imaginacion casi puede “verlo”. Estos efectos van mucho mds all4 del actual sonido surround (envolvente)
y sonido 3D posicional hasta crear realmente un entorno teniendo en cuenta el tamafio de la sala, las
propiedades actisticas, la reverberacion, el eco y muchos otros efectos que puede crear una verdadera
sensacion de mundo real.

Creative EAX Console estd compuesto por cuatro secciones: Efectos de audio, CMSS 3D, Limpieza de
audio y Escala de tiempo.

En Efectos de audio, puede seleccionar cémo mejorar todo tipo de sonidos de dos canales.

U EQ avanzado permite potenciar o disminuir las bajas, altas o medias frecuencias de un sonido para
que se adecue a las preferencias individuales y a las caracteristicas del equipo. Seleccione varios
sonidos predeterminados como Jazz o Rock que se adapten a las caracteristicas de sonido que mas le
gusten.

U Efectos especiales permite modificar los sonidos son algoritmos previamente programados, de forma
que las voces masculinas se pueden cambiar por voces femeninas o un discurso humano en “charla de
ardilla”. Tiene gran cantidad de alternativas divertidas, especialmente cuando se comunica por
Internet.

U Efectos de estudio puede agregar una distorsion estandar, efectos wah, de retraso y de coro a una
guitarra eléctrica u otro instrumento musical.

U Efectos medioambientales simula entornos actsticos habituales como estadios, auditorios y clubes
de jazz. Si se selecciona una efecto como “auditorio”, puede producir que cualquier misica suene
como que se estd produciendo en una sala de conciertos con todos sus ecos y reverberaciones
caracteristicos. Varios ajustes le permiten variar el tipo de efecto, la cantidad de efecto aplicada y otras
configuraciones. Si tiene conectados altavoces traseros a su ordenador, EAX engafiard a sus oidos y le
hard pensar que la habitacién se ha convertido en un auditorio o un club de jazz. Cuantos m4s altavoces
haya conectados, més eficaz es EAX. Admite hasta 6 altavoces y un subwoofer.
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CMSS 3D: simulacién
del sonido surround

Limpieza de audio:
eliminacioén de ruido y
distorsion

Escala de tiempo:
cambio de la velocidad
de la reproduccién

Creative Surround
Mixer

\ *
BLASTER

Upley £

/
Q Efectos de karaoke permite a los cantantes agregar eco de gran calidad para aumentar la riqueza de
sus voces. También se puede cambiar el tono de la musica para que se adapte al intervalo vocal.

Creative MultiSpeaker Surround (CMSS) 3D produce que el sonido normal de dos canales (estéreo
izquierdo y derecho) parezca que le rodea, incluso con sé6lo dos altavoces. Para los usuarios de sistemas
de altavoces multicanal 5.1 6 6.1, CMSS también puede simular sonido surround a partir de estéreo
normal. Esto es util para visualizar DVD y VCD que contienen tnicamente bandas sonoras estéreo.

Seleccione CMSS para mejorar el audio multicanal en sistemas de altavoces 4/4.1,5.1 6 6.1 y CMSS2 para
las peliculas.
Nota: Para un sistema de altavoces 4/4.1, el sistema de altavoces procesa el audio para el subwoofer.

La funcién de limpieza de audio permite procesar sonidos previamente grabados y en tiempo real para
eliminar el ruido, los sonidos de clic y otros artefactos. Por ejemplo, si graba musica de antiguas
grabaciones de vinilo, los sonidos del tipo “clic” y “pop” se pueden eliminar con esta funcién. El medidor
de clic informa siempre que esta funcidn estd activada durante la grabacién, asimismo, informa del nimero
de sonidos de tipo clic que se han eliminado.

Los fans del karaoke y los mtisicos a veces desean “frenar” el tempo de una cancién (o acelerarlo) para
poder cantar la letra o tocar su instrumento junto con la musica. No obstante, este tipo de operacion de
variar la velocidad de la cancién conlleva normalmente una variacion en el tono de la cancién. Con la
funcién escala de tiempo, los usuarios de Sound Blaster Audigy 2 pueden mantener el tono de una cancién
a la vez que modifican la velocidad de reproduccién.

Si desea mds informacién y detalles sobre EAX Console HD, consulte su Ayuda en linea de Creative EAX.

Use Creative Surround Mixer para seleccionar el dispositivo que desea escuchar o grabar. Funciona en dos
modos posibles. Haga clic en el botén Modo basico o Modo avanzado para alternar entre ambos modos:

En el modo bésico puede:
O mezclar sonidos de varias fuentes de entrada de sonidos durante la reproduccién o grabacién
Q controlar el volumen, los bajos y los agudos
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Creative Speaker
Settings

Creative Speaker
Calibrator

Creative MiniDisc
Center

En el modo avanzado puede:

Q controlar el balance y cambiar la relacién de volumen entre los altavoces delanteros y traseros (fader)

Q controlar los niveles de volumen relativos entre los altavoces central delantero, central trasero y
subwoofer (si los hubiera)

Si desea mds informacién y detalles sobre la utilizacion sobre Creative MediaSource Mixer, consulte su
Ayuda en linea.

Esta la principal aplicacion para realizar las siguientes tareas:

O Designacién del nimero de los altavoces, asi como su configuracién

O Realizacién de pruebas de los altavoces

U Activacion /desactivacion de la salida digital

O Gestion de la salida de bajos seleccionando la frecuencia de corte del subwoofer y el volumen

Creative Speaker Calibrator le ayudard a optimizar la configuracién y posicionamiento de los altavoces para
crear unos efectos de sonido surround y para juegos mucho mejores.

Creative MiniDisc Center permite reproducir canciones en CD o formatos de audio compatibles y, a
continuacidn, grabarlos en grabadoras digitales como médquinas de cintas de audio digitales y también
grabadoras de MiniDisc (MD).

Con Creative MiniDisc Center puede:

Q crear un dlbum con todas sus canciones favoritas, y cada una puede estar en un formato de audio
distinto.

U insertar automdticamente un periodo de silencio predeterminado entre cada pista

O reproducir el dlbum personal y grabarlo en la grabadora MD

Si desea mds informacién y detalles sobre la utilizacion sobre Creative MiniDisc Center, consulte su
Ayuda en linea.
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Puede utilizar Creative SoundFont Bank Manager para alternar entre varios bancos SoundFont de
actuaciones. Este médulo estd optimizado para permitir a los usuarios escuchar rapidamente sonidos
predeterminados, restablecer dispositivos MIDI o crear/modificar/guardar varios bancos SoundFont desde
la memoria RAM del ordenador. Creative SoundFont Bank Manager también activa y desactiva el kit de
percusion en el canal Midi 10.

Se suministra un teclado virtual para que el usuario utilice el teclado o el ratén para escuchar los bancos
SoundFont o reproducir notas musicales generadas con dispositivos MIDI. Para editar los sonidos
predeterminados de los bancos SoundFont, use Vienna SoundFont Studio, herramienta que puede
descargar de http://www.SoundFont.com.

Puede utilizar dispositivos de entrada MIDI externos para escuchar sus bancos e instrumentos MIDI. En
primer lugar, conecte un dispositivo de entrada MIDI a su tarjeta de sonido y, a continuacion seleccione
este dispositivo en Creative SoundFont Bank Manager. Cuando descubra el potencial de la tecnologia
SoundFont, se quedard asombrado de las enormes posibilidades de disefio de sonido disponibles.

Si desea mds informacién y detalles sobre la utilizacion sobre Creative SoundFont Bank Manager,
consulte su Ayuda en linea.

Normalmente, para escuchar una cancién en Internet tiene que descargar todo el archivo al disco duro
antes de que pueda escuchar la musica.

Sin embargo, las emisoras de radio de Internet pueden hacer mucho mas cémodo escuchar mdusica
descargada: emplean tecnologia de “flujos (streaming)” que consiste en que los datos de musica fluyen
como una “corriente (stream en inglés)” directamente hasta la tarjeta de sonido, y evitando que la miisica
tenga que almacenarse permanentemente en el disco duro. De esta forma, la cancién comienza a sonar tan
pronto como una parte de su flujo de datos llega a la tarjeta de sonido. El punto negativo de esta tecnologia
era que no se podia grabar la musica en el disco duro para una posterior reproduccion.

Audio Stream Recorder 2 (ASR2) se ha disefiado para que esto deje de ser un problema, ya que permite
registrar audio de flujo en el disco duro como archivos MP3 o WMA estdndar.
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Creative Wave
Studio

Utilidades de
diagnodstico y
resolucién de
problemas

Creative Diagnostics

Creative Speaker
Settings

Para utilizar ASR2, seleccione una de las emisoras de radio predefinidas para escucharla. Puede hacer clic
en el botdn rojo Grabar para comenzar a guardar musica en el disco duro o utilizar la funcién Calendario
para programar el ordenador para que guarde musica sin que esté presente. También puede utilizar ASR2
para escuchar en directo la emisoras de radio seleccionadas haciendo clic en el botén azul Reproducir.

Si desea mds informacion y detalles sobre la utilizacién sobre Creative Audio Stream Recorder 2, consulte
su Ayuda en linea.

Si necesita editar archivos de sonido, utilice Creative Wave Studio. Esta aplicaciéon admite formatos de
archivo habituales como WAV y AIFF. Con Wave Studio, puede convertir formatos de archivo y editar
cualquier seccion de un sonido. También puede aplicar efectos como fusion de entrada y de salida. O unir
dos 0 mds canciones en un Unico archivo.

Si desea mds informacién y detalles sobre la utilizacion sobre Creative Recorder, consulte su Ayuda en
linea.

Use Creative Diagnostics para realizar una prueba rdpida de la capacidad de reproduccién de Wave, MIDI o
audio de CD de su tarjeta de sonido, asi como de la funcién de grabacién y de la salida de los altavoces. Si
desea mas informacién y detalles sobre la utilizacién sobre Creative Diagnostics, consulte su Ayuda en
linea.

Esta es la aplicacién principal que debe utilizar para gestionar los altavoces y los problemas relacionados
con la configuracion de los altavoces. Consulte “Creative Speaker Settings” en pagina 4-9.
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Datos técnicos de la tarjeta Sound Blaster Audigy 2 Platinum eXy la
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Especificaciones generales

Caracteristicas

PCI Bus Mastering

Procesador de Audigy 2

Funciones de audio
versatiles

Datos técnicos de la tarjeta Sound Blaster Audigy 2 Platinum eX y la Audigy 2 Platinum eX External I/O
Module.

Compatible con la especificacién PCI version 2.1
Bus mastering reduce la latencia y acelera el rendimiento del sistema

Procesamiento avanzado de efectos digitales de hardware acelerado

procesamiento digital de 32 bits, que mantiene un rango dindmico tedrico de 192 dB
Interpolacién de 8 puntos patentada que reduce la distorsion a niveles inaudibles
Sintetizador de tabla de ondas de 64 voces

Mezcla y ecualizacién digital de calidad profesional

Reproduccién de 64 canales de audio, cada uno a una tasa de muestreo arbitraria

Mezcla de 32 bits de todas las fuentes digitales dentro del mezclador digital de Audigy 2
Conversion de analdgico a digital de 24 bits de las entradas analdgicas a una tasa de muestreo de 96
kHz

Conversion digital a analdgica de 24 bits de las fuentes digitales a 96 kHz a salida analdgica de
altavoces 6.1

Conversion digital a analdgica de 24 bits de las fuentes digitales estéreo a 192 kHz a salida estéreo
Tasas de muestre de grabacién de 16 bits a 24 bits: 8, 11,025, 16, 22,05, 24, 32, 44,1, 48 y 96 kHz,
incluida la compatibilidad con ASIO2 a una resolucién de hasta 24 bit/96 kHz.
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Procesamiento de
audio digital profesional

Control flexible del
mezclador

THX Certification

Descodificacién Dolby
Digital (AC-3) y Digital
Surround EX

Creative MultiSpeaker
Surround (CMSS)

U0

oo

oo0ooo U

U

Admite el formato de interfaz digital de Sony/Philips (SPDIF) hasta una calidad de 24 bits / 96 kHz
Salida SPDIF hasta una tasa de muestreo seleccionable de 48 6 96 kHz

Nota: Salida SPDIF no disponible durante la reproduccién de contenido de audio digital protegido
creado con tecnologia DRM (Digital Rights Management, gestién de derechos digitales)

Salida SPDIF de 6 canales seleccionable para adecuarse a los sistemas digitales de altavoces
Conmutacién de software de entrada a salida SPDIF (derivacién) para minimizar problemas de
conexiones de cables

Baja latencia de grabacién de varias pistas con compatibilidad ASIO 2

Origen de entrada seleccionable o mezcla de varias fuentes de audio para la grabacién
Control de volumen maestro ajustable

Control de bajos y agudos separado

Control de balance delantero y trasero

Control de silenciador y ampliador para las fuentes del mezclador

Sound Blaster Audigy 2 ha recibido el prestigioso premio THX Multimedia Certification,
convirtiéndolo en la eleccion perfecta para audidfilos de PC que buscan la mejor experiencia de misica
y peliculas.

Descodifica Dolby Digital Surround EX a canales 6.1 6 5.1 o pasa flujo de bits SPDIF comprimido a
un descodificador externo

Redireccién de bajos: mejora la salida de bajos a un subwoofer para sistema de altavoces de pequefios
satélites

Frecuencia de bajos cruzadas (10-200 Hz): ajustable a unidades subwoofer independientes al nivel de
bajos deseado

Control de nivel LFE, centro y centro trasero

Tecnologia multialtavoz
Mezcla las fuentes mono o estéreo a canales 6.1
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SB1394/FireWire
Compatibilidad

Conectividad

Tarjeta Sound
Blaster Audigy 2
Platinum eX

Salidas de audio

U
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Algoritmo de mezcla y expansién de calidad profesional

Compatible con la especificacion IEEE1394a

Admite tasas de datos de 100, 200 y 400 Mbps

Admite hasta 63 dispositivos compatibles con IEEE1394 en una configuracion en cadena
Suministra hasta 3 vatios a dispositivos compatibles con IEEE1394

Dos salidas analdgicas de nivel de linea mediante clavijas estéreo en el soporte trasero: Salidas de linea
1 y 2 delantera y trasera

Admite auriculares estéreo (carga de 32-ohmios) en la salida de linea 1

1 salida analégica de tres canales y nivel de linea mediante miniclavija de 3,5 mm y 4 clavijas en
soporte trasero: canal central delantero, subwoofer y central trasero
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SB1394/FireWire U Conector AD_LINK 2 en el soporte trasero para suministrar corriente a la External /O Module.

A

El puerto/ conector SB1394/
FireWire de 6 patillas cuenta
con una salida de 3 vatios de
potencia maxima. Conecte a
este puerto tinicamente un
dispositivo de alto consumo de
potencia como un disco duro
IEEE 1394 o0 una unidad CD-
RW, a menos que tenga

\)
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Interfaces O Cabezal AD_LINK 1 para conectarse a la External I/O Module
U Conector de joystick/MIDI para conectar la tarjeta de sonido

Sound Blaster
Audigy 2 Platinum
eX External I/O
Module

Entradas y salidas en el Q Una salida de auriculares con autodeteccion mediante clavija estéreo de ¥4 con control de volumen
panel delantero U Unaentrada analégic'a compart'ida de linea / micréfono (Line In I/Mic' In) 'mediante c'lavija estéreo de
14”. Entrada compartida seleccionable con control. Control de ganancia/nivel para micré6fono

Una entrada analégica independiente de nivel de linea (Line-In 2)

Dos conectores dpticos para la entrada y salida SPDIF 6ptica

Un conector SB1394/FireWire para dispositivos compatibles con IEEE1394

U000
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Un receptor de infrarrojos para recibir informacién desde el mando a distancia Rango de transmision
dentro de 4 metros con desviacién de 15 grados desde el eje central.

Un conector AD_LINK 1 para conectar la tarjeta de sonido

Un conector AD_LINK 2 para suministrar alimentacién a la External I/O Module

1 clavija estindar MIDI OUT y MIDI In para instrumentos MIDI

Un puerto SB1394/FireWire para la conexién de dispositivos compatibles con IEEE1394
Una salida digital Mini-DIN SPDIF

Dos clavijas RCA para entrada de linea auxiliar (Line-In 3)

Dos conectores RCA para entrada y salida SPDIF coaxial
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Esta seccién proporciona soluciones a los problemas que puede
encontrar durante la instalaciéon o uso habitual.




Resolucién de problemas y FAQ (preguntas mas frecﬁentes)

Problemas en la
instalacion de
software

Problemas de
sonido

Para comprobar que la tarjeta
de sonido estd emitiendo
sonido, conéctele unos
auriculares. Si escucha algin
sonido, puede que el problema
sea de los altavoces o de la
conexidn; de lo contrario, el
problema proviene de la
configuracién de la tarjeta o del
programa.

Este apéndice proporciona soluciones a los problemas que puede encontrar durante la instalacién o uso
habitual.

La instalacion no se inicia automaticamente tras insertar el CD de aplicaciones e instalacién de
Sound Blaster Audigy 2.

Para ejecutar el programa de instalacion desde el menii Mi PC:

1. Haga doble clic en el icono Mi PC en el escritorio de Windows.

2. Enla ventana Mi PC, haga doble clic en el icono de la unidad de CD-ROM.

3. En la ventana del explorador, busque el archivo Setup.exe y haga doble clic en él.

Se produce un efecto o sonido medioambiental imprevisto y excesivo cuando se reproduce un
archivo de audio.

El dltimo ajuste seleccionado no es adecuado para el archivo de audio actual.

Para cambiar a un entorno apropiado:
1. Haga clic en la ficha Efectos de audio de la consola EAX.

2. Haga clic en la casilla de verificacion Activar/desactivar efectos de audio para deseleccionarla.
Nota: El titulo del cuadro predeterminado puede cambiar en funcién del efecto seleccionado.

No se escucha sonido en los auriculares.

Compruebe lo siguiente:

U Los auriculares estan conectados a la clavija correspondiente.

U En la ficha Seleccion de altavoces de Creative Speaker Settings, la opcién Auriculares esta
seleccionada en el cuadro Seleccién de altavoces /auriculares.

O En la ficha Basico de Creative Surround Mixer, la fuente de grabacidn seleccionada es “Lo que
escucha”.
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Las fuentes de grabacion analégicas no se muestran en Creative Surround Mixer.

Las siguientes fuentes de grabacion se combinan en un control de grabacion que se llama Mezcla
analdgica (Linea/CD/Aux/PC) y que se encuentra en el panel Grabar de la ficha Bésico:

O Entrada de linea (line in)

U Audio de CD

O Auxiliar

O Altavoz de PC

Las fuentes de grabacién analogicas individuales no se pueden seleccionar en Creative Surround
Mixer.

Cinco fuentes de grabacién analdgicas se combinan al seleccionar Mezcla analégica (Linea/CD/Aux/
PC). Si desea mas informacion, consulte “Las fuentes de grabacién analdgicas no se muestran en Creative
Surround Mixer.” en pagina B-2.

Para grabar una fuente analogica individual:

U En el panel Grabar de la ficha Basico de Creative Surround Mixer, asegiirese de que la fuente de
grabacion seleccionada es Mezcla analdgica (Linea/CD/Aux/PC).

U En el panel Fuente, silencie las fuentes analdgicas que no desea grabar haciendo clic en el botén
Altavoz para cambiarlo a un botén con una cruz roja..

No se escucha sonido en los altavoces.

Compruebe lo siguiente:

O Ha conectado sus altavoces a su salida de la tarjeta.

O Ha seleccionado la fuente correcta en el panel Fuente de Creative Surround Mixer.

QA Si se han cumplido ambas condiciones y todavia no escucha ningtin sonido, haga clic en la cruz roja
sobre el control de Volumen y compruebe que la casilla de verificacion Sélo salida digital esta
seleccionada. En caso de que esté seleccionada, se encuentra en el modo Sélo salida digital por lo que
debe conectar unos altavoces digitales para poder escuchar sonido procedente de su tarjeta de sonido.
Consulte la seccion “Configuracion de seleccion de altavoces” de la ayuda en linea de Creative Speaker
Setting si desea mds informacion.
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No se escucha audio cuando reproduce archivos digitales como .WAYV, archivos MIDI o clips AVI.

Compruebe lo siguiente:

a

a

Q

El control de los altavoces, si lo hubiera, estd en un nivel medio. Use Creative Surround Mixer para
ajustar el volumen en caso de que sea necesario.

Los altavoces con alimentacién propia o un amplificador externo se conectan a la clavija Line Out
(Salida de linea) o Rear Out (salida trasera) de la tarjeta.

No hay un conflicto de hardware entre la tarjeta y el dispositivo periférico. Consulte “Resolucion de
conflictos de E/S” en pagina B-10.

La seleccién de altavoces en Creative Speaker Settings corresponde a la configuracién de su altavoz o
auricular.

No hay salida de audio cuando reproduce CD de sonido o juegos basados en DOS que requieren un
CD-ROM.

Para solucionar este problema, active la reproduccion de CD digital de la siguiente manera.

Para Windows 98 SE

a
a
a
a

a

Haga clic en Inicio -> Configuracién -> Panel de control.

En el cuadro de didlogo del Panel de control, haga doble clic en el icono Multimedia.

En el cuadro de didlogo Propiedades de Multimedia, haga clic en la ficha Misica de CD.

Haga clic en la casilla de verificacién Habilitar el CD de sonido digital para este dispositivo de CD-
ROM para seleccionarla.

Haga clic en el botén Aceptar.

Para Windows Me

a
a
a

Haga clic en Inicio -> Configuracién -> Panel de control.

En el cuadro de didlogo del Panel de control, haga doble clic en el icono Sistema.

En el cuadro de didlogo Propiedades de Sistema, haga clic en la ficha Administrador de
dispositivos.

Haga doble clic en el icono de las unidades de DVD/CD-ROM. Apareceran los iconos de la unidad del
ordenador.

Haga doble clic en el icono de la unidad de CD. Aparecerd un mend.
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O Haga clic en Propiedades.

Q En el cuadro Reproduccion de CD digital del siguiente cuadro de didlogo, haga clic en la casilla de
verificaciéon Habilitar audio digital de CD para esta unidad de CD-ROM para seleccionarla.

U Haga clic en el botén Aceptar.

Para Windows 2000 y Windows XP

Haga clic en Inicio -> Configuracién -> Panel de control.

En el cuadro de didlogo del Panel de control, haga doble clic en el icono Sistema.

En el cuadro de didlogo Propiedades de Sistema, haga clic en la ficha Hardware.

Haga clic en el botén Administrador de dispositivos.

Haga doble clic en el icono de las unidades de DVD/CD-ROM. Apareceran los iconos de la unidad del
ordenador.

Haga doble clic en el icono de la unidad de CD. Aparecerd un menu.

Haga clic en Propiedades.

En el cuadro Reproducciéon de CD digital del siguiente cuadro de didlogo, haga clic en la casilla de
verificacién Habilitar audio digital de CD para esta unidad de CD-ROM para seleccionarla.

ooo0ooo
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La ampliaciona de una fuente a veces apaga su sonido.

Esto se produce cuando se encuentra en el modo Sélo salida digital y el balance derecha-izquierda de la
fuente en una aplicacién de software de mezcla distinta a Creative Surround Mixer (por ejemplo, Control
de volumen de Windows) se encuentra en el extremo opuesto comparado con la posicién a la que se ha
ampliado la fuente en la ficha Basico de Creative Surround Mixer. Por ejemplo, el balance de audio de CD
en Control de volumen de Windows se encuentra a la izquierda pero en Creative Surround Mixer ha
ampliado el audio de CD hacia la derecha.

Para solucionar este problema:

Abra el otro mezclador y centre los balances para todas las fuentes de entrada de audio.
Esto asegura que las fuentes analégicas no se silenciardn cuando las amplie en Creative Surround Mixer.
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Problemas con
transferencia de
archivos en
algunas placas
base con chipset

VIA

Sqms
ey /

-—

U

Una vez instalada la tarjeta Sound Blaster Audigy 2 Platinum eX en una placa base con chipset VIA, vera
uno de los siguientes casos:

Cuando transfiere grandes cantidades de datos, el ordenador deja de responder (‘‘se cuelga’) o se
reinicia, O
Los archivos transferidos desde otra unidad son incompletos o estan daifiados.

Estos problemas aparecen en muy pocos ordenadores, y todos contienen el chipset de controladora VIA
VT82C686B en sus placas base.

Para verificar si su placa bae cuenta con el chipset VTIS2C686B:

U Consulte el manual de su ordenador o placa base, o
O En Windows:

1.

ii.

iii.

iv.

Vi.

Haga clic en Inicio -> Configuracién -> Panel de
control.

Haga doble clic en el icono Sistema.

Haga clic en la ficha Administrador de dispositivos o
Hardware.

Haga clic en el icono Dispositivos de sistema.

En la lista que aparece, consulte si aparecen los
elementos seleccionados en Figura B-1.

Si aparecen los elementos, retire la cubierta del
ordenador y localice el chipset VIA en la placa base.
(Siga las precauciones de seguridad de la pagina 2-1)
El chipset VT82C686B tiene su nimero de modelo
inscrito en el chip.

Si dispone del chipset VIS82C686B: Algunos usuarios han

resuelto los problemas anteriores realizando una o ambas de las

siguientes acciones:
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Caché
SoundFont
insuficiente

El inconveniente de un archivo
SoundFont mds pequefio es su
menor calidad de sonido.

e descargarse los ultimos controladores VIA 4inl de http://www.viatech.com*,
» obtener la BIOS més actualizada de la placa base del sitio web del fabricante*.
*El contenido en estos sitios web estd controlado por otras empresas. Creative no asume ninguna

responsabilidad por la informacién o descargas obtenidas en estos sitios. Esta informacién se suministra
a titulo informativo y para su comodidad.

No hay memoria suficiente para cargar los bancos SoundFont.

Esto puede producirse cuando se carga un archivo MIDI compatible con SoundFont o se reproduce cuando
se ha asignado poca memoria a Creative SoundFont Bank Manager.

Para tener suficiente memoria caché SoundFont:
U Elimine un banco SoundFont existente de la memoria RAM del sistema.
Haga lo siguiente:

i. Haga clic en el botén Banco.
Aparece el cuadro de didlogo Configurar banco.

ii. Haga clic en el bot6n desplegable Seleccionar banco y seleccione un indice de banco.
iii. Resalte el banco y haga clic en el botén Eliminar.
iv. Haga clic en el botén Aceptar para finalizar la configuracién de los bancos.

U En su lugar, cargue bancos SoundFont mas pequefios o agregue mas RAM al sistema.
Realice una de las siguientes operaciones:

* En el cuadro de didlogo Configurar banco de Creative SoundFont Bank Manager, seleccione un
banco SoundFont mas pequeiio, si estd disponible, en el cuadro Seleccionar banco.

¢ Sidesea obtener mas informacion o asistencia técnica, visite el sitio www.soundblaster.com.

Nota: La cantidad de caché SoundFont que puede asignar depende de la memoria RAM del sistema
disponible. Es posible que el ordenador vaya mds despacio si la cantidad de caché asignada es demasiado
alta.
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Problemas con el
joystick

o

No intente realizar cambios en la
BIOS a menos que tenga
experiencia con software de
sistema.

El puerto del joystick no esta funcionando.

El conector de joystick/MIDI de la tarjeta de sonido puede estar en conflicto con el puerto de joystick del
sistema.
Para solucionar este problema:

Deshabilite el conector de joystick/MIDI de la tarjeta de sonido y utilice el puerto del sistema en su lugar.
Realice las siguientes operaciones:

1. Haga clic en Inicio -> Configuracién -> Panel de control.

2. En la ventana del Panel de control, haga doble clic en el icono Sistema.

3. En el cuadro de didlogo Propiedades de Sistema, haga clic en la ficha Administrador de
dispositivos.

4. Haga doble clic en Dispositivos de sonido, video y juegos y, a continuacion, seleccione Creative
Audigy 2 Gameport (Creative Game Port para Windows 2000).

5. Haga clic en el botén Propiedades.

6. En el cuadro de didlogo de Propiedades:
Si ve una casilla de verificacién de Configuraciéon original (Actual):
* Desactivela.
Si ve una casilla de verificacién de Desactivar en este perfil de hardware:
* Asegtrese de que la casilla estd seleccionada para desactivarlo.

7. Haga clic en Aceptar para reiniciar Windows y para que lo cambios tengan lugar.

Cuando la interfaz de joystick de puerto de juegos se desactiva, la entrada en Administrador de
dispositivos muestra una cruz roja.

El joystick no funciona adecuadamente en algunos programas.

El programa puede utilizar elreloj del procesador del sistema para calcular la posicion del joystick. Si se
trata de un procesador rapido, el programa puede determinar la posicion del joystick incorrectamente,
asumiendo que la posicién estd fuera de alcance.
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Problemas con
varios
dispositivos de
audio

Para solucionar este problema:

Aumente el tiempo de recuperacién de E/S de 8 bits del sistema en la configuracién de la BIOS,
normalmente en la seccién Configuracion de las caracteristicas del chipset. O, si estd disponible, puede
ajustar la velocidad de Bus AT a un reloj inferior. Si el problema continua, inténtelo con un joystick
distinto.

La otra tarjeta de sonido instalada no funciona correctamente.

Es posible que tenga instalada una tarjeta de sonido en su ordenador. El dispositivo de sonido puede contar
con una tarjeta de sonido o un chipset de audio integrado en placa. Antes de instalar la tarjeta Sound
Blaster Audigy 2 Platinum eX, se recomienda desinstalar completamente y retirar los dispositivos de audio
existentes. La utilizacién de varios dispositivos de audio en el ordenador puede generar problemas de
utilizacién.

Como alternativa, realice las siguientes operaciones durante la instalacion de la tarjeta de sonido:

O Si el ordenador detecta una tarjeta de sonido de la serie Sound Blaster Live! o Sound Blaster PCI512
instalada, se mostrard un mensaje en el que se le recomienda desinstalar completamente y retirar el
dispositivo de audio anterior. Haga clic en el botén Si y siga las instrucciones que aparecen en pantalla
para completar la eliminacién del dispositivo de audio antiguo. Retire la tarjeta de sonido antigua del
ordenador.

O Si el ordenado detecta cualquier otra tarjeta de sonido instalada, se mostrard un mensaje en el que se
le recomienda desinstalar completamente y retirar el dispositivo de audio anterior. Haga clic en el
botdn Si para continuar con la instalacion de la tarjeta Sound Blaster Audigy 2 Platinum eX.

Una vez completada la instalacion de la tarjeta de sonido, desinstale completamente la tarjeta existente
y retire la tarjeta de sonido del ordenador.
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Problemas con la
serie Sound
Blaster Live!
Serie o tarjeta
Sound Blaster

PCI512

El chipset de audio integrado en placa no funciona correctamente.

Para desactivar el chipset de audio integrado en placa, realice las siguientes operaciones:

1.
2.

Reinicie el sistema.

Durante la comprobacién de memoria, pulse <F2> o <Supr>, en funcién de la placa base.
Aparecera el menu de configuracién de la BIOS.

Seleccione Chipset Features Setup (Configuracion de las funciones del chipset) y pulse <Intro>.

Seleccione Onboard Legacy Audio (Audio heredado integrado en placa) y pulse <Intro> para
desactivar el chipset de audio integrado en placa.

Pulse <Esc> para volver al ment de configuracién de la BIOS.
Seleccione Save & Exit Setup (Guardar y salir de configuracion) y, a continuacion, pulse <Intro>.
Pulse <Y> y, a continuacidn, pulse <Intro>

Las aplicaciones de Sound Blaster Live! o Sound Blaster PCI512 no estan funcionando.

Aparte de las funciones normales de grabacion y reproduccion, es posible que los dispositivos de audio
antiguos no funcionen adecuadamente cuando Sound Blaster Audigy 2 Platinum eX esta instalada.

Para solucionar este problema:

Desinstale y retire la tarjeta anterior del ordenador. En caso contrario, deberd desactivar la tarjeta Sound
Blaster Live! o Sound Blaster PCI512:

1.
2.
3.

Haga clic en Inicio -> Configuracién -> Panel de control.

En la ventana del Panel de control, haga doble clic en el icono Sistema.

En el cuadro de didlogo Propiedades de Sistema, haga clic en la ficha Administrador de
dispositivos.

Haga doble clic en Dispositivos de sonido, video y juegos y, a continuacion, seleccione Creative
Sound Blaster Live! o Creative Sound Blaster PCIS12.

Haga clic en el botén Propiedades.

En el cuadro de didlogo de Propiedades:

Si ve una casilla de verificacién de Configuracion original (Actual):
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Resolucion de
conflictos de E/S

También puede consultar la
seccién Resolucién de
problemas en la Ayuda en linea
de Windows 98 SE/Me.

* Desactivela.
Si ve una casilla de verificacion de Desactivar en este perfil de hardware:
* Asegtrese de que la casilla estd seleccionada para desactivarlo.
7. Haga clic en Aceptar para reiniciar Windows y para que lo cambios tengan lugar.

Si la serie Sound Blaster Live! Estd desactivada, la entrada en el Administrador de dispositivos aparece
con una cruz roja.

Se pueden producir conflictos entre la tarjeta de sonido y otros dispositivos periféricos si su tarjeta y el
otro dispositivo se configuran para utilizar la misma direccién de E/S.

Para resolver los conflictos de E/S, cambie la configuracion de recurssos de la tarjeta de sonido o el
dispositivo periférico en conflicto del sistema utilizando Administrador de dispositivos en Windows 98
SE/Me.

Si todavia no conoce la tarjeta que estd provocando el conflicto, retire todas las tarjetas excepto la tarjeta

de sonido y otras tarjetas basicas (por ejemplo, la controladora de discos y la tarjeta grafica). Agregue las

tarjetas hasta que Administrador de dispositivos indique que se ha producido un conflicto.

Para resolver los conflictos de hardware en Windows 98 SE/Me:

1. Haga clic en Inicio -> Configuracién -> Panel de control.

2. En la ventana del Panel de control, haga doble clic en el icono Sistema.

3. En el cuadro de didlogo Propiedades de Sistema, haga clic en la ficha Administrador de
dispositivos.

4. En la entrada Dispositivos de sonido, video y juegos, seleccione el controlador de la tarjeta de sonido
en conflicto (se indica mediante un signo de exclamacién (!)) y haga clic en el botén Propiedades.

5. En el cuadro de didlogo Propiedades de Sistema, haga clic en la ficha Recursos.

6. Asegurese de que la casilla de verificacion Usar configuracion automatica estd seleccionada y haga
clic en el botén Aceptar.

7. Reinicie el sistema para permitir que Windows 98 SE/Me asigne de nuevo los recursos de la tarjeta de
sonido y /o el dispositivo en conflicto.
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Problemas con el El reproductor de DVD Encore no se inicia cuando se inserta un disco de DVD en la unidad.

rep rOd uctor d e Para soluczonal.f este I?roblema: . . / ) .
DVD En core 1. En la bandeja de sistema de Windows, haga clic con el botén derecho del ratén en el icono Detector

de disco y haga clic en Propiedades.

2. En la pagina de fichas General del cuadro de didlogo Creative Disc Detector, asegtirese de que la
casilla de verificacion Activar detector de disco esta seleccionada.

Haga clic en la ficha Reproductores.
Seleccione la entrada de disco DVD y haga clic en el botén Seleccionar reproductor.
En el cuadro de didlogo Propiedades de los reproductores, haga clic en el botén Examinar.

S AW

Localice y seleccione D:\Program Files\Creative\PC- DVD Encore (donde D: representa la unidad de
CD-ROM) y haga doble clic en ctdvdply
El cuadro Nombre muestra la entrada ctdvdply.

7. Haga clic dos veces en el botén Aceptar.

Problemas con el Las modlﬁC‘flcwnes de la configura.cwn (!e audio (p(?r eJe.mplo, camPlar del modo multicanal al
modo de salida SPDIF o al contrario) mientras se visualiza una pelicula en DVD no parecen tener

rep roductor de efecto, incluso a pesar de que toda la configuracién en el reproductor de software del DVD y en
SOftwa re d e Creative Surround Mixer son correctos.
DVD Para solucionar este problema:

Cierre y reinicie en reproductor de software de DVD.
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Problemas con el
controlador de
video digital (DV)
para Windows
98 SE/2000/Me/
XP

La camara de video digital no funciona adecuadamente.
El controlador de la cdmara de video MSDV puede que no esté actualizado (v4.10.2226).

Para solucionar este problema:

1. Visite http://www.microsoft.com y descargue la actualizacién de video digital del archivo DirectX 8.0
(dx80bda.exe).

Instale el archivo anterior en el ordenador.

Nota: Deberd instalar primero el tiempo de ejecucién de DirectX 8.0 o 8.0a.

L

Si el problema persiste, puede que el controlador de la cdmara de video MSDV no esté optimizado para la
camara DV.

Para solucionar este problema:
1. Encienda la cdmara DV.

2. Inserte el CD de aplicaciones e instalacién de Sound Blaster Audigy 2 en la unidad de CD-ROM.
Salga de la pantalla de bienvenida.

3. Con el Explorador de Windows, localice la carpeta 1394 en el CD-ROM y ejecute el archivo
DVConnect 240.exe. Siga las instrucciones que aparecen en pantalla para completar la instalacién.
Si utiliza Windows 98 SE, se le solicitard que introduzca el CD-ROM de Windows 98 SE. Siga las
instrucciones que aparecen en pantalla para completar la instalacion.

4. Haga clic en el botén Finalizar.
5. Apague y encienda la cimara DV.
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Problemas en XP

\/

El controlador 1394 DVConnect
no funciona en Windows XP.

En un sistema que utiliza el sistema operativo Windows XP, aparecera un mensaje de error de
instalacion de hardware cuando se instalan aplicaciones que nos son de Creative.

En el momento de la comercializacién de este producto, Microsoft recomendé encarecidamente a las
empresas que enviaran sus soluciones de hardware para su posterior certificacién. Si un controlador de
dispositivo de hardware no se envia o no cumple con los requisitos necesarios para la certificacién de
Microsoft, aparecerd un mensaje parecido al que se muestra a continuacién.

Har dware Installation

L] The software wou are installing for this hardware:
L3

Universal Serial Bus contrallers

has nat passed Windows Logo testing to verify its compatibility

with Windows ¥P. [Tell me why this testing is impartant.]

Conlinuing your i ion of this may impair
or destabilize the correct operation of your system
either immediately or in the future. Microsoft strongly
recommends that you stop this installation now and
contact the hardware vendor for software that has
passed Windows Logo testing.

[ Continue Anyway ] [ STOP Installation 1

Es posible que vea el mensaje cuando instale controladores de hardware de otras compaiias distintas a
Creative. Si este es el caso, puede seleccionar el botén Continuar. Los controladores del dispositivos no
certificados por Microsoft pueden utilizarse en Windows XP y no desestabilizan ni reducen la capacidad
del ordenador.

Sinecesitara mas informacion sobre XP o ayuda, puede ponerse en contacto con la empresa que desarrollé
el controlador, en el sitio web de la empresa o la linea de atencidn telefénica.
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Problemas con
dispositivos de
audio digitales

Los altavoces digitales emiten sonidos de siseos intermitentes o no emiten ningiin sonido.

Asegirese de que selecciona la tasa de muestreo de la salida PCM SPDIF del conector de la salida digital
para que se ajuste a los requisitos del dispositivo receptor. Es posible que necesite una tasa de muestreo de
salida digital menor. Las opciones disponibles son 48 kHz y 96 kHz.

Para solucionar este problema:

En Windows 98 SE y Windows Me:

1. Haga clic en Inicio -> Configuracién -> Panel de control.

2. En el cuadro de didlogo del Panel de control, haga doble clic en el icono Sistema.

3. En el cuadro de didlogo Propiedades de Sistema, haga clic en la ficha Administrador de
dispositivos.

4. Haga doble clic en el icono de unidades de Disco.
Apareceran las unidades del sistema.

5. Haga doble clic en el icono de la unidad de disco duro.

6. En la casilla que aparece, haga clic en la ficha Configuracién.

7. Haga clic en la casilla de verificacion DMA (acceso directo a memoria) para seleccionarla.
Aparecerd un mensaje de alerta.

8. Haga clic en el botén Aceptar.

9. Haga clic en el botén Aceptar en la siguiente casilla.

10. Haga clic en el botén Cerrar en el cuadro de didlogo Propiedades del sistema.

11. Cuando se le solicite reiniciar el ordenador, haga clic en el botén Si.

12. Repita los pasos 4 a 11 si dispone de otras unidades, por ejemplo, otras unidades de disco duro, CD-
ROM, CD-RW y DVD-ROM. En el paso 4, haga doble clic en el icono de la unidad correspondiente.

Para Windows 2000 y Windows XP:

1. Haga clic en Inicio -> Configuracién -> Panel de control.

2. En el cuadro de didlogo del Panel de control, haga doble clic en el icono Sistema.

3. En el cuadro de didlogo Propiedades de Sistema, haga clic en la ficha Hardware.
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4. Haga clic en el botén Administrador de dispositivos.

Haga clic en el icono Controladores ATA/ATAPI IDE.
Apareceran los canales IDE.

b

Haga clic en el botén derecho icono Canal IDE principal.
Haga clic en Propiedades.
En el cuadro de didlogo Propiedades, haga clic en la ficha Configuracién avanzada.

© % N o

. Haga clic en la casilla de verificacion DMA si disponible para seleccionarla.
10. Haga clic en el botén Aceptar.
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