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Karta dzwigkowa Sound Blaster Live!
Oprogramowanie do karty dZzwigkowej firmy Creative Technology Ltd.

Zastrzega si¢ prawo do zmiany informacji zawartych w tym dokumencie bez uprzedzenia. Informacje te nie moga by¢ traktowane jako zobowigzania ze strony Creative
Technology Ltd. Zadna czgs¢ niniejszej publikacji nie moze by¢ reprodukowana, przekazywana w jakiejkolwiek formie zapisu, elektronicznego badz mechanicznego,
powielana ani zapisywana bez pisemnej zgody firmy Creative Technology Ltd. Oprogramowanie opisane w niniejszym dokumencie dostarczane jest zgodnie z umowa
licencyjna i moze by¢ uzywane lub kopiowane wylacznie na zasadach w niej przedstawionych. Kopiowanie Oprogramowania na jakikolwiek inny nosnik, niz wyraZnie
dozwolony przez umowe licencyjna jest niezgodne z prawem. Licencjobiorca jest upowazniony do wykonania jednej kopii kazdego programu w celu jego archiwizacji.
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5,524,074; 5,698,803; 5,698,807, 5,748,747, 5,763,800; 5,790,837.



Umowa licencyjna uzytkownika oprogramowania firmy Creative

Wersja 2.5.1, Maj 2002

NALEZY UWAZNIE PRZECZYTAC NINIEJSZY DOKUMENT PRZED ROZPOCZECIEM INSTALACJI TEGO OPROGRAMOWANIA.
UZYTKOWNIK INSTALUJACY I KORZYSTAJACY Z OPROGRAMOWANIA PODLEGAPOSTANOWIENIOM OKRESLONYM W TEJ
UMOWIE. JESLI NIE ZGADZASZ STE NA WARUNKI UMOWY, NIE INSTALUJ ANI NIE UZYWAJ TEGO OPROGRAMOWANIA. ABY UZYSKAC
ZWROT KOSZTOW ZAKUPU, NALEZY W CIAGU 15 DNI ZWROCIC OPROGRAMOWANIE, CALA DOTYCZACA GO DOKUMENTACJE I
ELEMENTY TOWARZYSZACE DO MIEJSCA NABYCIA.

Niniejszy dokument stanowi umow¢ prawng mi¢dzy
Licencjobiorca a firmg Creative Technology Ltd. i

jej przedstawicielstwami (“Creative”). Umowa ta
okresla warunki, na jakich firma Creative udziela
licencji na oprogramowanie rozprowadzane w
zapiecz¢towanym opakowaniu zawierajacym dysk,
dokumentacj¢ i inne elementy, obejmujace micdzy
innymi programy wykonywalne, sterowniki,
biblioteki i pliki z danymi dla tych programéw
(og6lnie “Oprogramowanie”).

LICENCJA

1. Udzielenie licencji
Oprogramowanie jest licencjonowane, a nie

sprzedawane. Moze ono by¢ uzytkowane tylko na

warunkach okres§lonych niniejsza Umowa.
Licencjobiorca staje si¢ wlascicielem dysku lub
innego nosnika, na ktérym Oprogramowanie

zostafo zapisane, ale na zasadzie umowy micdzy

Licencjobiorcg a firma Creative (i, w miar¢
zastosowania, jej licencjodawcami), firma
Creative zachowuje tytut wiasnosci
Oprogramowania i zastrzega sobie wszelkie
prawa, ktére nie zostaly jawnie przekazane
Licencjobiorcy.

Licencja w niniejszej Sekcji 1 jest uwarunkowana

zgoda uzytkownika na wszystkie zobowigzania

wynikajace z tej Umowy. Firma Creative udziela

uzytkownikowi prawa korzystania z niniejszego
Oprogramowania w cafosci lub w czesci, pod

2.

warunkiem, ze

(a) Oprogramowanie nie jest dystrybuowane w
celu osiggania korzysci;

(b) Oprogramowanie jest uzywane jedynie w
polaczeniu z rodzing produktow firmy
Creative;

(c) Oprogramowanie NIE moze zosta¢
zmodyfikowane;

(d) wszelkie informacje o prawach autorskich sa
zachowane w Oprogramowaniu; a takze

(e) licencjobiorca/uzytkownik koricowy zgadza
si¢ na poddanie si¢ warunkom niniejszej
umowy.

Uzytkowanie na pojedynczym komputerze
Oprogramowanie moze by¢ uzytkowane tylko na
pojedynczym komputerze przez jednego
uzytkownika w jakimkolwiek okresie czasu.
Czytelna dla komputera cz¢$¢ Oprogramowania
mozna przenosi¢ z jednego komputera na drugi,
pod warunkiem, ze (a) Oprogramowanie (kazda
jego cz¢$¢ lub kopia) zostanie usunicte z
pierwszego komputera i (b) nie ma mozliwosci, aby
Oprogramowanie byto uzywane jednoczesnie na
wiccej niz jednym komputerze.

. Autonomiczno$¢

Oprogramowanie moze by¢ uzytkowane w
warunkach autonomicznosci, co oznacza, ze
Oprogramowanie i jego funkcje sa dostépne tylko
dla os6b, ktore sg fizycznie obecne przy
komputerze, na ktérym Oprogramowanie zostato

7zainstalowane. Nie mozna dopuscic, aby
Oprogramowanie lub jego funkcje byly dostépne
zdalnie. Nie mozna réwniez przesyta¢
Oprogramowania, ani zadnej z jego cz¢sci, przez
sie¢ lub lini¢ telefoniczna.

. Prawa autorskie

Oprogramowanie jest wlasnoscig firmy Creative i
jest chronione prawem autorskim w USA oraz
porozumieniami mi¢dzynarodowymi. Nie mozna
usuwac z kopii Oprogramowania ani z
jakichkolwiek drukowanych materiatéw jemu
towarzyszacych informacji o prawach autorskich.

. Jedna Kkopia archiwalna

Mozna utworzy¢ jedna (1) kopi¢ czytelnej dla
komputera czésci Oprogramowania dla celow
archiwizacji, z zastrzezeniem uzytkowania
Oprogramowania na jednym komputerze, pod
warunkiem, ze zostana skopiowane wszystkie
o$wiadczenia dotyczace praw autorskich i praw
wiasnosci dotaczone do oryginatu
Oprogramowania.

. Zakaz Iaczenia i integracji

zadnej czésci Oprogramowania nie mozna faczy¢
ani integrowa¢ z innym programem, z wyjatkiem
sytuacji, gdy jest to jawnie dozwolone przez
lokalne prawo. Dowolna cz¢§¢ Oprogramowania
potaczona lub zintegrowana z innym programem
w dalszym ciagu podlega warunkom niniejszej
Umowy i w potaczonej lub zintegrowanej cz¢éci
muszg zosta¢ odtworzone wszystkie



oSwiadczenia dotyczace praw autorskich i praw
wlasnosci dotaczone do oryginatu
Oprogramowania.

7. Wersja sieciowa
Jesli zostata nabyta “sieciowa” wersja
Oprogramowania, niniejsza Umowa odnosi si¢ do
instalacji Oprogramowania na pojedynczym
“serwerze plikow”. Nie moze by¢ ono kopiowane
na systemy z wieloma serwerami. Kazdy.
“wcézel” potaczony z “serwerem plikéw” musi
mie¢ wiasng licencj¢ na “kopi¢ wezlowa”
Oprogramowania, ktéra stanowi licencje tylko dla
danego specyficznego wezta.

8. Przekazanie licencji
Mozna przekazac licencj¢ na Oprogramowanie,
pod warunkiem, ze (a) zostang przekazane
wszystkie czg¢sci lub kopie Oprogramowania,
(b) Licencjobiorca nie zatrzyma zadnej czgsci
ani kopii Oprogramowania i (c) nowy
Licencjobiorca przeczyta i zgodzi si¢ na
warunki niniejszej Umowy.

9. Ograniczenia dotyczace uzywania, kopiowania i
modyfikowania Oprogramowania
Z wyjatkiem sytuacji jasno okre§lonych przez
niniejsza Umowe lub prawo obowiazujace w
miejscu nabycia Oprogramowania, nie mozna
uzywac, kopiowac¢ ani modyfikowaé
Oprogramowania. Nie mozna réwniez udzielaé
podlicencji w ramach praw nabytych dzigki tej
Umowie. Dostarczone oprogramowanie moze byc
uzywane tylko do celéw prywatnych, a nie do
publicznych prezentacji lub tworzenia ogdlnie
dostepnych tasm wideo.

10.Dekompilacja, deasemblacja i odtwarzanie
Licencjobiorca zgadza si¢, ze Oprogramowanie
zawiera tajemnice handlowe oraz inne
informacje bedace wiasnoscia firmy Creative i
jej licencjodawcoéw. Z wyjatkiem sytuacji jasno

okreslonych przez niniejsza Umowe albo
lokalne prawo, nie mozna dekompilowac,
deasemblowa¢ lub w inny sposéb odtwarzac
Oprogramowania ani tez podejmowac dziatan
prowadzacych do uzyskania informacji, ktore
nie sg widoczne dla uzytkownika podczas
normalnego korzystania z Oprogramowania.

W szczegdlnosci, Licencjobiorca zgadza sig, aby
w zadnym celu nie przesyta¢ Oprogramowania
ani nie wySwietla¢ jego kodu obiektowego na
jakimkolwiek ekranie komputerowym, ani nie
sporzadzaé¢ wydrukow zrzutu pamigci kodu
obiektowego Oprogramowania. W przypadku,
gdy Licencjobiorca uwaza, ze sa mu potrzebne
informacje dotyczace wspoétdziatania
Oprogramowania z innymi programami, zgadza
si¢ nie dekompilowa¢ ani deasemblowaé w tym
celu Oprogramowania, lecz zwrécic si¢ do firmy
Creative pod adresem podanym ponizej. Po
otrzymaniu pro$by firma Creative zdecyduje,
czy tego typu informacje sa potrzebne do
uzasadnionego celu i, jesli tak bedzie,
przedstawi je w rozsadnym czasie i na
rozsadnych warunkach.

Licencjobiorca powiadomi firm¢ Creative o
wszelkich informacjach uzyskanych z
odtworzenia Oprogramowania lub innych tego
typu dzialan, a wyniki tych dziatani beda
stanowi¢ poufne informacje firmy Creative,
ktére beda mogly by¢ wykorzystane tylko w
zwiazku z Oprogramowaniem.

11. Oprogramowanie z funkcjami CDDB.
Niniejszy pakiet sktada si¢ z aplikacji mogacych
zawiera¢ oprogramowanie pochodzace z firmy
CDDB, Inc. z Berkeley California (“CDDB”).
Oprogramowanie firmy CDDB (dalej zwane
“Klientem CDDB”) umozliwia aplikacji
identyfikacj¢ dyskow w trybie online,

pozyskiwanie z serweréw online (“Serwery
CDDB”) informacji zwiazanych z muzyka, takich
jak nazwa, wykonawca, Sciezka i tytut (“Dane
CDDB”) oraz realizacj¢ innych funkcji.

Licencjobiorca niniejszym zgadza si¢ korzystac z
Danych CDDB, oprogramowania Klienta CDDB
i Serweréw CDDB wylacznie dla wiasnego
niekomercyjnego uzytku. Licencjobiorca zgadza
sigénie przenosi¢ praw, nie kopiowac, nie
przesytaé ani nie transmitowa¢ oprogramowania
Klienta CDDB lub innych Danych CDDB na
rzecz osob trzecich. LICENCJOBIORCA
NINIEJSZYM ZGADZA SI... NIE
WYKORZYSTYWAC DANYCH CDDB,
OPROGRAMOWANIA KLIENTA CDDB,ANI
SERWEROW CDDB, W SPOSOB INNY, NIZ
WYRANIE OKRESLONY W NINIEJISZYM
DOKUMENCIE.

Licencjobiorca potwierdza, ze niewylaczna
licencja do korzystania z Danych CDDB,
oprogramowania Klienta CDDB i Serweréw
CDDB wygasnie w przypadku naruszenia
zawartych w niniejszym dokumencie ograniczen.
W przypadku wygasnigcia licencji, licencjobiorca
zgadza si¢ zaprzesta¢ wykorzystywania Danych
CDDB, oprogramowania Klienta CDDB i
Serweré6w CDDB. Firma CDDB zastrzega sobie
wszelkie prawa do Danych CDDB,
oprogramowania Klienta CDDB i Serwer6w
CDDB, 1acznie z wszelkimi prawami wlasnosci.
Licencjobiorca ponadto uznaje, ze firma CDDB,
Inc. moze bezposrednio we wiasnym imieniu
egzekwowaé wobec niego swoje prawa
wynikajace z niniejszej umowy.
Oprogramowanie Klienta CDDB oraz kazdy
element Danych CDDB sg przekazywane w
ramach licencji w takim stanie w jakim si¢ obecnie
znajduja,"tak jak jest". Firma CDDB nie



zapewnia zadnych gwarancji, wyraznych ani
dorozumianych, zwigzanych z doktadnoscia
jakichkolwiek Danych CDDB uzyskanych z
Serweréw CDDB. Firma CDDB zastrzega sobie
prawo do usunigcia danych z Serweréw CDDB
lub do zmiany kategorii danych z dowolnych
powodow uznanych za uzasadnione przez firme.
Ponadto firma CDDB nie daje zadnych gwarancji,
ze oprogramowanie Klienta CDDB lub Serwery
CDDB begda wolne od wad lub ze funkcjonowanie
oprogramowania Klienta CDDB lub Serweréw
CDDB bedzie nieprzerwane. CDDB nie
przyjmuje zobowiazania zapewniania
uzytkownikowi zadnych nowych wzbogaconych
czy tez dodatkowych typéw ani kategorii danych,
ktore by¢ moze beda zapewniane przez CDDB w
przysztosci.

FIRMA CDDB WYLACZA WSZELKIE
GWARANCIJE WYRANE LUB
DOROZUMIANE, W SZCZEGOLNOSCI
DOROZUMIANE GWARANCIJE JAKOSCI
HANDLOWE]J, PRZYDATNOSCI DO
OKRESLONEGO CELU, NIENARUSZENIA
TYTULU WEASNOSCI LUB PRAW. Firma
CDDB nie gwarantuje rezultatéw korzystania z
oprogramowania Klienta CDDB lub Serwera
CDDB. W ZADNYM WYPADKU FIRMA
CDDB NIE BEDZIE ODPOWIEDZIALNA ZA
JAKIEKOLWIEK SZKODY WTORNE LUB
PRZYPADKOWE LUB ZA JAKIEKOLWIEK
UTRACONE ZYSKI LUB UTRACONE
PRZYCHODY.

ROZWIAZANIE UMOWY LICENCYJNEJ
Licencja udzielona Licencjobiorcy obowiazuje do
momentu jej rozwigzania. Licencjobiorca moze ja
rozwigza¢ w dowolnym momencie zwracajac
Oprogramowanie (facznie z kazda jego czgscia i
kopia) firmie Creative. Licencja wygasa

automatycznie, bez powiadomienia przez firme¢
Creative, jesli Licencjobiorca ztamie jakikolwiek
warunek niniejszej Umowy. Licencjobiorca zgadza
si¢ na to, ze w przypadku takiego rozwiazania
umowy licencyjnej zwrdci Oprogramowanie
(tacznie z kazda jego cze¢scia i kopia) firmie
Creative. Rozwiazujac umowe licencyjna, firma
Creative moze réwniez dochodzi¢ przystugujacych
jej praw. Postanowienia niniejszej Umowy chronigce
prawa wlasnosci firmy Creative obowigzuja réwniez
po rozwigzaniu Umowy.

OGRANICZONA REKOJMIA

Firma Creative gwarantuje, przy czym jest to jedyna
udzielana gwarancja, ze dysk, na ktérym dostarczane
jest Oprogramowanie nie jest uszkodzony, co zostalo
zapisane na karcie gwarancyjnej lub w podrgczniku
dotaczonym do Oprogramowania. zaden dystrybutor
ani inny podmiot lub osoba nie jest upowazniony do
rozszerzenia lub zmiany tej gwarancji ani innych
postanowien niniejszej Umowy. Wszelkie gwarancje,
inne niz okre§lone w niniejszej Umowie, nie sa
wiazace dla firmy Creative.

Firma Creative nie gwarantuje, ze funkcje tego
Oprogramowania spelnia wymagania Licencjobiorcy
ani ze dzialanie Oprogramowania b¢dzie przebiegato
bez zakiGceri i bledéw oraz ze nie ma w nim
zloSliwego kodu. Dla celéw tego paragrafu “ztoSliwy
kod” oznacza kod programu przeznaczony do
zakazenia innych programéw komputerowych lub
danych, zuzycia zasobéw komputera,
modyfikowania, niszczenia, rejestrowania lub
przesylania danych, albo zakiécania w inny sposéb
zwyklego dzialania komputera, systemu
komputerowego lub sieci komputerowej, co obejmuje
wirusy, konie trojanskie, programy typu “dropper” i
“worm”, bomby logiczne i temu podobne.
ODSZKODOWANIA ZE STRONY

UZYTKOWNIKA
Jesli uzytkownik rozpowszechnia Oprogramowanie z

pogwalceniem niniejszej Umowy, to tym samym
zobowiazuje si¢ do wynagrodzenia szkdd, utrzymania
bezszkodowosci i obrony firmy Creative przed i
przeciw wszelkim roszczeniom lub powddztwom,
wlacznie z wynagrodzeniami przedstawicieli
prawnych i kosztami, wyniklymi z lub powiazanymi
z uzyciem lub rozpowszechnianiem Oprogramowania
z pogwalceniem niniejszej Umowy.

Z WYJATKAMI PODANYMI POWYZEJ W
NINIEJSZEJ UMOWIE,
OPROGRAMOWANIE JEST DOSTARCZANE
“JAKIE JEST” BEZ ZADNEGO RODZAJU
GWARANCJI, ANI JAWNYCH, ANI
DOMNIEMANYCH, WEACZNIE Z, LECZ NIE
OGRANICZONE] DO, JAKICHKOLWIEK
GWARANCJIPRZYDATNOSCIHANDLOWE]
LUB PRZYDATNOSCI DO
JAKIEGOKOLWIEK OKRESLONEGO CELU.
FIRMA CREATIVE NIE JEST
ZOBOWIAZANA DO ZAPEWNIANIA
AKTUALIZACJI I UAKTUALNIEN
OPROGRAMOWANIA ANI TEZ
SWIADCZENIA POMOCY TECHNICZNEJ
WZGLEDEM OPROGRAMOWANIA.

Co wigcej, firma Creative nie ponosi
odpowiedzialnosci za doktadnos¢ podanych przez
siebie informacji ani informacji podanych przez
personel pomocy technicznej Swiadczonej przez
niezalezne firmy, ani za szkody spowodowane
bezposrednio lub posrednio przez czynnosci lub ich
pominigcie, bedace wynikiem takiej pomocy
techniczne;j.

Licencjobiorca ponosi pelna odpowiedzialnosé za
uzycie Oprogramowania do zalozonych przez siebie
celow, za jego instalacje, uzytkowanie oraz za
uzyskane dzigki Oprogramowaniu wyniki.
Licencjobiorca bierze rowniez na siebie cale ryzyko
zwigzane z jako$cig lub dzialaniem
Oprogramowania. Jesli Oprogramowanie okaze si¢



wadliwe, Licencjobiorca (a nie firma Creative czy jej
dystrybutorzy) ponosi koszty koniecznych napraw,
serwisu lub poprawek.

Gwarancja ta przyznaje Licencjobiorcy szczegdlne
uprawnienia. Zaleznie od prawodawstwa danego
kraju Licencjobiorcy moga przystugiwaé réwniez
inne uprawnienia. Przepisy niektorych krajow nie
dopuszczaja wykluczenia gwarancji domyslnych,
zatem powyzsze wykluczenie moze nie dotyczyé
Licencjobiorcy. Firma Creative odmawia wszelkich
gwarancji, je§li Oprogramowanie byto
dostosowywane, ponownie pakowane lub w
jakikolwiek sposdob zmieniane przez dostawcow
innych niz firma Creative.

OGRANICZENIE UPRAWNIEN I
ODSZKODOWAN LICENCJOBIORCY
JEDYNYM UPRAWNIENIEM
LICENCJOBIORCY W PRZYPADKU
NIEDOTRZYMANIA GWARANCJI BEDZIE
TO, KTORE ZOSTALO OKRESLONE W
KARCIE GWARANCYJNEJ LUB
PODRECZNIKU DOLACZONYM DO
OPROGRAMOWANIA. W ZADNYM
PRZYPADKU FIRMA CREATIVE ANI JEJ
LICENCJOBIORCY NIE PONOSZA
ODPOWIEDZIALNOSCI ZA
JAKIEKOLWIEK POSREDNIE,
PRZYPADKOWE, SPECJALNE LUB
WTORNE SZKODY ANI JAKIEKOLWIEK
UTRATE ZYSKOW, UTRATE
OSZCZEDNOSCI, UTRATE MOZLIWOSCI
UZYTKOWANIA, UTRATE DOCHODOW ANI
UTRATE DANYCH WYNIKIE Z LUB
ZWIAZANE Z OPROGRAMOWANIEM LUB
NINIEJSZA UMOWA, NAWET JESLI FIRMA
CREATIVE LUB JEJ LICENCJOBIORCY
ZOSTALI ZAWIADOMIENI O MOZLIWOSCI
WYSTAPIENIA TAKICH SZKOD.
ZOBOWIAZANIA FIRMY CREATIVE

WOBEC LICENCJOBIORCY LUB INNE]J
OSOBY W ZADNYM RAZIE NIE MOGA
PRZEKROCZYC KWOTY, JAKA
LICENCJOBIORCA ZAPLACIL ZA
UZYTKOWANIE OPROGRAMOWANIA,
NIEZALEZNIE OD FORMY ROSZCZENIA.
PRZEPISY NIEKTORYCH KRAJOW NIE
DOPUSZCZAJA OGRANICZENIA LUB
WYKLUCZENIA ODPOWIEDZIALNOSCI ZA
PRZYPADKOWE LUB EWENTUALNE
SZKODY, ZATEM POWYZSZE
OGRANICZENIE LUB WYKLUCZENIE MOZE
NIE DOTYCZYC LICENCJOBIORCY.

ZWROT PRODUKTU

Jesli Licencjobiorca jest zmuszony dostarczy¢
oprogramowanie firmie Creative lub jej
autoryzowanemu dystrybutorowi, musi oplaci¢ jego
transport i albo ubezpieczy¢ oprogramowanie, albo
wzig¢ na siebie ryzyko jego utraty lub uszkodzenia
podczas transportu.

OGRANICZONE UPRAWNIENIA RZADU
STANOW ZJEDNOCZONYCH

Cate Oprogramowanie i zwigzana z nim dokumentacja
sq dostarczane z ograniczonymi uprawnieniami. Jego
uzycie, kopiowanie lub ujawnianie przez rzad Stanoéw
Zjednoczonych podlega ograniczeniom okreslonym w
paragrafie (b)(3)(ii) klauzuli Rights in Technical Data
and Computer Software Clause w 252.22777013. Jesli
Licencjobiorca uzywa Oprogramowania poza
granicami Stanéw Zjednoczonych, podlega
wlasciwym przepisom obowigzujacym w kraju jego
uzytkowania, przepisom prawnym Standw
Zjednoczonych dotyczacym kontroli eksportu i
ustaleniom tej Umowy w jezyku angielskim.

DOSTAWCA/PRODUCENT
Dostawca/producentem tego oprogramowania jest:

Creative Technology Ltd
31, International Business Park

Creative Resource
Singapore 609921

POSTANOWIENIA OGOLNE

Umowa ta jest wigzaca dla Licencjobiorcy, a takze
jego pracownikéw, pracodawcow, kontrahentow i
przedstawicieli oraz wszystkich spadkobiercow i
nastgpcow prawnych. Oprogramowania ani zadnych
uzyskanych wraz z nim informacji nie mozna
eksportowaé, chyba ze zezwala na to prawo Stanéw
Zjednoczonych lub inne wlasciwe postanowienia.
Prawem wiasciwym dla niniejszej Umowy jest
prawo stanu Kalifornia (nie odnosi si¢ ono do
federalnych praw autorskich i zarejestrowanych
znakéw towarowych). Niniejsza Umowa jest cala
umowg pomigdzy stronami i uzytkownik zgadza si¢
na to, ze firma Creative nie bedzie ponosic¢
jakiejkolwiek odpowiedzialnosci za nieprawdziwe
stwierdzenie lub przedstawienie informacji
dokonane przez firmg, jej agentéw ani kogokolwiek
innego (zaréwno niezawinione jak i z powodu
zaniedbania), na ktérym polegal uzytkownik,
przyjmujac warunki niniejszej Umowy, z wyjatkiem
takiego nieprawdziwego stwierdzenia lub
przedstawienia informacji, ktérego dokonano
oszukariczo. Niniejsza Umowa uniewaznia wszelkie
inne porozumienia lub umowy, wiacznie z, lecz bez
ograniczenia do reklam, w odniesieniu do
Oprogramowania. Jesli ktéres z postanowien
niniejszej Umowy nie jest zgodne z prawodawstwem
kraju Licencjobiorcy, zostanie ono odpowiednio
zmodyfikowane, a pozostale postanowienia beda
nadal w pelni obowiazywac. Pytania dotyczace
niniejszej Umowy nalezy kierowaé pod adresem
firmy Creative podanym powyzej. Pytania
dotyczace produktu lub kwestii technicznych nalezy
kierowaé do najblizszego centrum Pomocy
technicznej firmy Creative.

UZUPELNIENIE UMOWY LICENCYJNEJ
UZYTKOWNIKA OPROGRAMOWANIA



MICROSOFT

WAZNE: Uzywajac plikéw oprogramowania
Microsoft (Oprogramowania Microsoft)
dotaczonych do tego Uzupelnienia, Licencjobiorca
zgadza si¢ wypelnia¢ nastgpujace warunki. Jesli
Licencjobiorca nie zgadza si¢ na te warunki, nie
moze uzywac¢ Oprogramowania Microsoft.

Oprogramowanie firmy Microsoft jest zapewniane
wylacznie w celu zamiany odpowiednich plikow
dostarczonych wraz z poprzednig licencjonowana
kopia produktu oprogramowania firmy Microsoft
(“ORYGINALNEGO PRODUKTU”). Po instalacji
pliki Oprogramowania Microsoft staja si¢ czgscia
PRODUKTU ORYGIANLNEGO i podlegaja tym
samym warunkom gwarancyjnym oraz warunkom i
ustaleniom licencyjnym, co PRODUKT
ORYGINALNY. Jedli Licencjobiorca nie ma waznej
licencji na PRODUKT ORYGIANLNY, nie moze
uzywa¢ Oprogramowania Microsoft. Zakazane jest
kazde inne uzycie Oprogramowania Microsoft.

Zadne ze stwierdzen niniejszej Umowy nie bedzie
interpretowane ze strony firmy Creative jako obrona
lub autoryzacja pogwalcenia praw lokalnych i/lub
migdzynarodowych obowiazujacych w jurysdykcji
uzytkownika.

SPECJALNE USTALENIA STOSOWANE W
KRAJACH UNII EUROPEJSKIE]J

JESLI OPROGRAMOWANIE ZOSTALO
NABYTE W KRAJU UNII EUROPEJSKIEJ
(UE), STOSUJA SIE, NASTEPUJACE
USTALENIA. W PRZYPADKU
NIEZGODNOSCI MIEDZY
PRZEDSTAWIONYMI WCZESNIE]J
WARUNKAMI A NASTEPUJACYMI
USTALENIAMI, OBOWIAZUJA TE
OSTATNIE.

DEKOMPILACJA
Licencjobiorca zgadza sig, aby do zadnych celéw nie

przesyta¢ Oprogramowania ani nie wySwietla¢ jego
obiektowego kodu na ekranie, ani nie sporzadzaé
zrzutéw pamigci obiektowego kodu
Oprogramowania. Jesli takie informacje sg w
przekonaniu Licencjobiorcy wymagane do
wspolpracy Oprogramowania z innymi programami,
Licencjobiorca zgadza si¢ w celu ich uzyskania
przesyta¢ zapytanie do firmy Creative pod adres
podany wczesniej. Po otrzymaniu zapytania firma
Creative zdecyduje, czy wymaganie tych informacji
jest uzasadnione, a jeSli tak, przekaze te informacje
w rozsadnym czasie i na rozsagdnych warunkach.

OGRANICZONA GWARANCJA

Z WYJATKAMI STWIERDZONYMI
WCZESNIE] W NINIEJSZE] UMOWIE, A JAK
PODANO POD NAGELOWKIEM “PRAWA
NIEZBYWALNE”, OPROGRAMOWANIE JEST
DOSTARCZANE “JAKIE JEST” BEZ
JAKIEGOKOLWIEK RODZAJU GWARANCJI,
ANI JAWNYCH, ANI DOMNIEMANYCH,
WLACZNIE Z, LECZ BEZ OGRANICZENIA
DO, JAKICHKOLWIEK DOMNIEMANYCH
GWARANCJI LUB WARUNKOW
DOTYCZACYCH PRZYDATNOSCI
HANDLOWEJ, JAKOSCI LUB
PRZYDATNOSCIDO JAKIEGOKOLWIEK
OKRESLONEGO CELU.

OGRANICZENIE UPRAWNIEN I
ODSZKODOWAN LICENCJOBIORCY
OGRANICZENIA UPRAWNIEN I
ODSZKODOWAN WYMIENIONE W UMOWIE
LICENCYJNEJ NIE DOTYCZA USZKODZEN
CIALA (W TYM SMIERCI) UZYTKOWNIKA
SPOWODOWANYCH ZANIEDBANIEM ZE
STRONY FIRMY CREATIVE I PODLEGAJA
WARUNKOM PRZEDSTAWIONYM W
PARAGRAFIE “PRAWA USTAWOWE?”.

PRAWA USTAWOWE
Prawo irlandzkie zapewnia, ze niektére warunki i

gwarancje moga by¢ implikowane w umowach o
sprzedazy towarow i Swiadczeniu ustug. Takie
warunki i gwarancje s niniejszym wylaczone w
zakresie dopuszczalnym przez prawo irlandzkie w
kontekscie transakcji.

W zakresie, w jakim takie warunki i gwarancje nie
moga by¢ prawnie wylaczone, beda nadal
obowiazujace.

Umowa nie moze w zadnym stopniu narusza¢ praw
licencjobiorcy wynikajacych z paragraféw 12, 13, 14
lub 15 ustawy Irish Sale of Goods Act 1893

(z poprawkami).

OGOLNE

Umowa podlega prawu Republiki Irlandii. Do
Oprogramowania nabytego w kraju Unii
Europejskiej stosowana jest lokalna wersja
jezykowa umowy. Umowa stanowi peing wersje
umowy pomigdzy Licencjobiorcg i firma Creative,
przy czym Licencjobiorca zgadza sig, ze firma
Creative nie bierze zadnej odpowiedzialnosci za
nieprawdziwe deklaracje ani o§wiadczenia czynione
przez firmg, jej agentéw lub kogokolwiek
(niezaleznie od tego, czy §wiadomie, czy w wyniku
niewiedzy), na podstawie ktérych Licencjobiorca
zdecydowat si¢ na warunki umowy, o ile te
nieprawdziwe deklaracje lub o§wiadczenia nie
zostaly zlozone w celu dokonania oszustwa.

Informacje o przepisach i bezpieczenstwie

Nastepujace paragrafy zawieraja
zaSwiadczenia dla réznych krajow:
OSTRZEZENIE: To urzadzenie jest przeznaczone
do instalowania przez uzytkownika w komputerach
zgodnych ze standardem IBM AT, wymienionych na

listach CSA/TUV/UL, w miejscach dostepu
wskazanych przez producenta. Nalezy sprawdzi¢ w
dokumentacji sprzgtu lub producenta, czy sprzet
nadaje si¢ do instalacji przez uzytkownika.

Zaswiadczenie dla USA



FCC Czesé 15: Niniejsze urzadzenie zostalo
poddane testom i stwierdzono, ze odpowiada
warto$ciom granicznym urzadzenia cyfrowego
Klasy B, zgodnie z Czgscia 15 Przepiséw FCC
(Federal Communications Commision; Federalna
Komisja ds Komunikacji). Takie warto$ci graniczne
majq za zadanie zapewnienie rozsadnego
zabezpieczenia przed szkodliwymi zakiéceniami w
instalacjach domowych. Urzadzenie takie generuje,
wykorzystuje i moze emitowa¢ promieniowanie o
czestotliwosciach radiowych, a w przypadku
zainstalowania i uzytkowania niezgodnego z
podanymi instrukcjami, moze powodowaé
zaklécenia komunikacji radiowej. Tym niemniej, nie
stanowi to gwarancji, ze zakiocenia nie wystapia we
wszystkich instalacjach. Jesli urzadzenie to
powoduje zaktécenia w odbiorze radiowym i
telewizyjnym, zaleca si¢, aby uzytkownik dokonat
korekcji takich zakidcefi przez zastosowanie jednego
lub kilku z ponizszych sposobdw:

0 Zwigkszy¢ odleglos¢ migdzy komputerem i
urzadzeniem odbiorczym.

0 Podtaczy¢ komputer do gniazdka sieciowego
innego niz to, do ktérego podtaczone jest
urzadzenie odbiorcze.

0 Zasiggnaé porady dostawcy lub
doswiadczonego radiotechnika/specjalisty od
napraw telewizyjnych.

OSTRZEZENIE: Aby spetni¢ wymagania
dotyczace wartoci granicznych dla urzadzer
cyfrowych Klasy B, okreslonych w Czesci 15
Przepiséw FCC, niniejsze urzadzenie musi by¢
zainstalowane w urzadzeniu komputerowym,
posiadajacym $wiadectwo zgodnosci Klasy B.

Wszystkie kable uzywane do potaczenia komputera z
urzadzeniami peryferyjnymi musza by¢ ekranowane i
uziemione. Zastosowanie urzadzenia z komputerami
nie posiadajacymi takiego Swiadectwa lub z kablami

nieekranowanymi moze spowodowac zakidcenia
odbioru urzadzen radiowych lub telewizyjnych.

Modyfikacje
Wszelkie zmiany lub modyfikacje nie zatwierdzone
jawnie przez producenta tego urzadzenia moga
uniewazni¢ uprawnienia uzytkownika do
postugiwania si¢ urzadzeniem.

Informacja dla uzytkownikéw w
Kanadzie

Niniejsze urzadzenie odpowiada limitom zaklécen
radiowych urzadzen Klasy “B” okreslonym w
przepisach kanadyjskiego departamentu
komunikacji do spraw zaklécen radiowych.

Cet appareil est conforme aux normes de CLASSE
“B” d’interférence radio tel que spécifié par le
Minist¢re Canadien des Communications dans les
réglements d’interférence radio.

Zgodnosé
Ten produkt odpowiada nastgpujacym zaleceniom:

0 Zalecenie 89/336/EEC, 92/31/EEC (EMC),
(73/23/EEC), poprawiono na zalecenie
93/68/EEC.

Informacja dotyczaca rynku
Europejskiego
Produkty komunikacyjne przeznaczone na rynek
europejski sa zgodne z dyrektywa R&TTE
1999/5/EC.

Informacje dotyczace praw autorskich
dla uzytkownikéw produktow firmy
Creative

Niektére produkty firmy Creative opracowano w
celu ulatwiania uzytkownikowi reprodukowania
materialow, do ktérych uzytkownik ma prawa
autorskie, albo tez wlasciciel praw autorskich
zezwolil na ich kopiowanie, albo ich kopiowanie

dopuszczaja stosowne przepisy prawa. Jezeli
uzytkownik nie ma praw autorskich albo zgody
wtasciciela praw autorskich, to by¢ moze dopuszcza
si¢ pogwalcenia praw autorskich i moze zostaé
obcigzony optatami za wyrzadzone szkody lub inne
odszkodowania. Jesli uzytkownik nie ma pewnosci
co do swoich praw, to powinien zasiggnaé¢ porady
prawne;j.

Na uzytkowniku podczas korzystania z produktu
firmy Creative spoczywa odpowiedzialno$¢ za
zapewnienie, ze nie sg naruszane zadne stosowne
prawa dotyczace praw autorskich, z powodu ktérych
kopiowanie niektorych materialéw moze wymagac
uzyskania zgody wiascicieli praw autorskich. Firma
Creative odrzuca jakakolwiek odpowiedzialnosé
prawng za niezgodne z prawem uzycie produktu
firmy Creative i firma Creative w zadnym przypadku
nie ponosi odpowiedzialnosci za pochodzenie
jakichkolwiek danych przechowywanych w
skompresowanym pliku audio.

Uzytkownik potwierdza, iz wie i zgadza sig, ze
korzystanie z koderé6w-dekoderéw MP3 w emisjach
w czasie rzeczywistym (naziemnych, satelitarnych,
kablowych lub w innych mediach) lub w emisjach za
posrednictwem sieci Internet lub innych sieciach,
takich jak, lecz bez ograniczenia do sieci intranet itd.,
w aplikacjach typu pay-audio lub pay-on-demand,
jest niedozwolone i/lub nielicencjonowane
(http://www.iis.thg.de/amm/).
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Sound Blaster Live! to urzadzenie audio do gier, filméw, plyt CD i innych cyfrowych form
rozrywki. Dzigki obstudze standardu EAX, Sound Blaster Live! oferuje uzytkownikowi dZzwigk
przestrzenny i wielowarstwowe efekty akustyczne tworzac realistyczne, przestrzenne wrazenia
stuchowe. Wysokowydajny procesor dZzwigkowy EMU10K1 karty zapewnia najwyzszej jakosci i
czystosci obstuge audio przy optymalnym wykorzystaniu CPU. W potaczeniu z konfiguracja z
czterema glo$nikami karta umozliwia uzyskanie realistycznego dzwigku przestrzennego,
Environmental Audio w niektérych grach oraz prawdziwie przestrzennego dzwigku w filmach.

Wymagania systemowe  Ponizej przedstawiono minimalne wymagania systemowe dla karty Creative:
Procesor firmy Intel® Pentium® II 350 MHz, AMD K6 450 MHz

Chipset ptyty gtéwnej firmy Intel, AMD lub w petni z nim zgodny
Windows 98SE lub Millennium Edition, Windows XP lub Windows 2000
64 MB pamigci RAM w systemie Windows 95/98 lub Millennium Edition
128 MB pamigci RAM dla Windows XP lub Windows 2000

200 MB wolnego miejsca na dysku twardym

Wolne gniazdo PCI 2.1

Stuchawki lub gto$niki ze wzmacniaczami (dostgpne osobno)

Naped CD-ROM do instalacji oprogramowania

OoOooOod

Ooood

Inne zalecenia

O

Wiecej informacji oraz aktualizacje mozna znaleZ¢ na stronie www.europe.creative.com.

Wstep i



Konwencje stosowane

W dokumentacji zastosowane nastgpujace konwencje typograficzne:
w dokumentacji

pogrubienie  Tekst, ktéry nalezy wpisa¢ doktadnie tak, jak jest widoczny.

kursywa Tytut podrecznika lub opis informacji, ktore nalezy wprowadzi¢ w danym
miejscu.

WERSALIKI Nazwa katalogu, pliku lub akronim.

Ikona notatnika wskazuje na szczegdlnie wazne informacje.

Budzik wskazuje na co nalezy zwrécié¢ szczegdlng uwage. Moze pomoc
w uniknigciu probleméw.

Wstep i



Zapoznanie sie z karta i instalacja

Niniejszy rozdzial podzielono na nastgpujace czesci:
O Opiskarty
U Instalacja karty i urzadzen zewngtrznych

Zapoznanie si¢ 7 kartq i instalacja 1-1



Opis karty

Gniazdo typu “jack” posiada
jeden otwor, natomiast zlacze
sktada si¢ z wielu stykow.
Niektore z przedstawionych
ztaczy moga nie by¢ dostgpne w
zakupionej karcie.

\\ // L3
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Gniazda Line Out i Rear Out
moga by¢ uzywane jednoczesnie
do obstugi kanatowych systemow
glo$nikowych 4.1. Poza tym
gniazdo Analog/Digital Out moze
by¢ uzywane do zasilania
glosnika Center i Subwoofer
(LFE) w kanatowych systemach
glo$nikowych 5.1.

Na rysunku przedstawiono gniazda i ztacza karty dZzwigkowej umozliwiajace podiaczenie

urzadzen zewngtrznych:

Ztacze CD Audio

Do podtfgczenia wyjscia Analog Audio napedu CD-ROM
lub DVD-ROM za pomoca przewodu CD.

Ztacze telefonicznego urzadzenia
odpowiadajacego

Potgczenie mono ze standardowego modemu
gtosowego; stuzy takze do transmisji sygnatéw z
mikrofonu do modemu.

Do uzytku wylacznie z urzadzeniami
firmy Creative

Gniazdo Analog/Digital Out
6-kanatowe lub skompresowane wyjscie
AC-3 SPDIF do fgczenia z zewnetrznymi
urzadzeniami cyfrowymi lub cyfrowymi
systemami gfoénikowymi.

Obstuguje réwniez analogowe kanaty
Center i Subwoofer do potaczen z
analogowymi systemami gto$nikowymi
5.1 (Tylko dla pewnych modeli)
Gniazdo Line In

Podtgczanie do zewnetrznych urzadzen,
takich jak odtwarzacz kaset, DAT lub
MiniDisc.

Gniazdo Microphone In
Do podtgczenia mikrofonu
zewnetrznego.
Gniazdo Line Out
Do podtgczenia gto$nikéw zasilanych
lub zewnetrznego wzmacniacza.
Obstuguje réwniez stuchawki.
Gniazdo Rear Out
Do podtfgczenia gfo$nikow
(zasilanych) lub zewnetrznego
wzmacniacza.

i

Ztgcze Joystick/MIDI

Do podtaczenia joysticka lub urzgdzeniem MIDI.
Istnieje mozliwo$¢ zakupu opcjonalnego
zestawu MIDI umozliwiajgcego jednoczesne
podtaczenie joysticka i urzadzenia MIDI.

— Ziacze AUX

Do podtgczania wewngtrznych zrédet dzwigku,
np. tunera telewizyjnego, zrédta MPEG lub
innych podobnych kart.

Ztacze CD SPDIF (Tylko dla
pewnych modeli)

Do podfgczenia wyjscia SPDIF
(Digital Audio), jesli dostepne,
napedu CD-ROM lub DVD-ROM.

rrira

}—Do uzytku wylacznie z
urzadzeniami firmy Creative

Rysunek 1-1: Gniazda i ztqcza karty Sound Blaster Live!

Zapoznanie si¢ 7 kartq i instalacja 1-2



Instalacja karty
| urzgdzen
zewnetrznych

((»«»»

0

Nie nalezy na site wciska¢ karty
w zlacze. Jesli karta nie jest
odpowiednio utozona, nalezy ja
wyjaé i sprobowaé ponownie.

Gniazdo do podiaczenia joysticka
na karcie dZzwigkowej jest
identyczne jak w standardowym
kontrolerze gier dla komputeréw
PC lub ztacze WE/WY dla gier.
Mozna podiaczy¢ dowolny 15-
pinowy, analogowy joystick ze
ztaczem D-shell lub dowolne
urzadzenie zgodne konstrukcyjnie
ze standardowym joystickiem dla
komputeréw klasy PC. Aby
mozliwe byto uzywanie dwoch
joystickéw, konieczne jest
posiadanie rozgateZnika.

Zakoncz pracg systemu, wylacz komputer oraz wszystkie urzadzenia zewngtrzne.
Dotknij jednej z metalowych ptytek komputera w celu wyréwnania potencjatéw,

a nastepnie odtacz kabel zasilajacy od gniazdka zasilania.

Zdejmij obudowe komputera.

Wyjmij metalowe ptytki zabezpieczajace dwa z nieuzywanych gniazd PCI i od16z wkrety,
gdyz beda one jeszcze potrzebne.

Ut6z kartg Sound Blaster Live! zgodnie z potozeniem wolnego gniazda PCI. Ostroznie
wcisnij karte w gniazdo, patrz rysunek 1-2. Karta powinna mocno wej$é w gniazdo.

Zamocuj karte za pomocg wkreta. ii. Zamocuj karte

za pomocg wkreta.

Nieuzywane gniazda

Aby uzyskac informacje na temat podiaczania ~_— montazowe
urzadzeni zewnetrznych, patrz rysunek 1-3. 4 i. Ostroznie weidnij
karte dzwiekowa

Zat6z pokryweg komputera. W otwor zlacza,
Podtacz kabel zasilajacy do gniazdka zasilania
i wiacz komputer.

N

P Ztacze PCI
Ztacze ISA

Rysunek 1-2: Instalacja karty diwigkowej
w zlqczu PCL

Zapoznanie si¢ 7 kartq i instalacja 1-3



[0 W przypadku uruchamiania gier
w trybie MS-DOS systemu
Windows (“czysty” tryb DOS):
e nalezy sprawdzié, czy

wejscie CD In jest
podtaczone do wyjscia
Analog Audio napgdu CD-
ROM lub PC-DVD;

* W razie wystapienia
zaktécen przy odtwarzaniu
dzwigku nie podiaczaé
wyj$cia Digital Audio
napgdu CD-ROM lub PC-
DVD do wejscia CD
SPDIF.

Potaczenia do cyfrowvch gtos$nikéw
FourPointSurround poprzez kabel konwertera
Minijack-DIN. Obstuguje réwniez analogowe
kanaty Center i Subwoofer do potgczer z
analogowymi systemami gtosnikowymi 5.1 (Tylko
dla pewnych modeli)

Naped CD-ROM

Qdtwarzacz CD,
magnetofon itp.

Line-out

® ®
i

——

% Mikrofon

Wejscie analogowe
dla gto$nikow
FourPointSurround

GamePad

b

P ]

Rear Out
Line Out

Joystick/MIDI EI

I TR T mm

Karta Sound Blaster Live!

Rysunek 1-3:  Podtqczanie innych urzqdzen.
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Odtwarzanie gier i muzyki
oraz ogladanie filméw
przy pomocy zestawéw
gtosnikéw cyfrowych 5.1

Gtosniki cyfrowe
Creative Inspire 5.1
5700 DeskTop
Theater

Digital

Analogowe wejécia Line i Rear

Gry i ogladanie filmow
przy pomocy zestawu gto$nikéw
kanatowych Analog 5.1*

Gniazdo Analog/Digital Out
/

Przewéd
minijack-to-DIN

Karta Sound

Potrdjny kabel Blaster Live!

dzwigkowy
stereo

Zestaw kanatowych

gfosénikéw Wejscia
analogowych 5.1 * analogowe
(Tylko dla pewnych Front, Reari
modeli) Center/ Sub (@)

* np. glosniki cyfrowe Inspire 5.1 5300 firmy
Cambridge SoundWorks (Tylko dla pewnych

modeli)

Rysunek 1-4:  Podlqczanie urzqdzen peryferyjnych do karty Sound Blaster Live!.

M
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Gniazdo Analog/
Digital Out

/
[/ REEEETT,

Podtaczanie do zewnetrznych Przewéd (mono)-
urzadzen elektronicznych to-RCA 3,5 mm
uzytkownika:

Wzmacniacz i dekoder Dolby Digital

Dolby Digital
(AC-3)
SPDIF In

Karta Sound
Blaster Live!

Wzmacniacz i dekoder Dolby
Digital g 1 (0B MAEE) ) SO0 W W ERE B APAY
(Tylko dla pewnych modeli)

Koncéwka: kanaf lewy/centralny

Podtgczanie do zewnetrznych 3 ’
przewady Pierécien: kanat prawy/subwoofer

urzgdzen elektronicznych (stereo)-to-RCA
uzytkownika: 35 mm
Dyskretny wzmacniacz 6-kanatowy '

.
Wejscia ® . N
jéci .
wamacniac | analogowe : .
Front, Reari ® * .
ie' " Center/ Sub ® . Dodatkowe informacije dla
analowy ® . zaawansowanych uzytkownikéw:
@® Aby uzyska¢ potaczenie z kanafami

centralnym i subwooferem przy pomocy
kabla 3,5 mm (stereo)-RCA, podtacz biaty
wtyk jack RCA do wejscia kanafu
centralnego, a czerwony wtyk jack RCA do
wejscia subwoofera we wzmacniaczu.
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Umiejscowienie
gtosnikow

Jezeli uzywasz gtosnikéw, umiesé je tak, aby tworzyty
rogi kwadratu tak, aby$ znajdowat si¢ doktadnie
posrodku tego kwadratu (patrz rysunek 1-5) i aby byly
nachylone w Twoim kierunku. Upewnij si¢, Ze monitor
komputera nie blokuje $ciezki z przednich gto$nikow.
Jezeli posiadasz glosnik centralny, umies$¢ go na
monitorze tak, aby byl réwniez nachylony w Twoim
kierunku. Aby uzyskaé najlepszy dZzwigk, mozesz
regulowaé wzgledne ustawienie gtosnikéw. Jezeli
posiadasz Subwoofer, umie$¢ go w rogu pokoju, by
uzyskaé najlepsza jako$¢ niskich tonéw.

Monitor

komputera

Lewy
przedni
gtosnik

Lewy Prawy
® tylny tylny
gtosnik gtosnik

Prawy
przedni
gtosnik

%

Rysunek 1-5: Zalecane ustawienie konfiguracji

4 gtosnikow
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Instalacja oprogramowania

W tej czgsci opisany jest sposob instalacji oprogramowania w roznych systemach operacyjnych
Windows. Ta cz¢s¢ jest podzielona na nastgpujace rozdzialy:

O Instalacja sterownikéw dzwigkowych i aplikacji

U Korzystanie z programu Sound Blaster Live!

U Deinstalacja aplikacji

O Ponowna instalacja sterownikow dzwigkowych

|nsta|acja Do sterowania elementami karty dZwigkowej potrzebne sa sterowniki urzadzen. Podczas
% instalacji tych sterownikéw oraz zalaczonych aplikacji skorzystaj z ponizszych instrukcji.
sterownikow Niniejsze instrukcje odnosza si¢ do wszystkich systeméw operacyjnych Windows.
dZWIQKOWyCh I Po zainstalowaniu karty i wiaczeniu systemu system Windows automatycznie wykryje karte.
apl | kaC]l 1. Jezeli pojawi si¢ monit o sterowniki, kliknij Anuluj. W przeciwnym wypadku przejdz do
kroku 2.

2. W16z dysk instalacyjny do napedu CD-ROM.
Dysk obstuguje tryb Autoodtwarzanie systemu Windows, co oznacza, ze nastgpuje
automatyczne uruchomienie odpowiedniego programu. Jesli to nie nastapi, patrz
“Problemy z instalacja oprogramowania” na stronie B-1.

3. Postgpuj zgodnie z instrukcjami pojawiajacymi si¢ na ekranie, az do zakoriczenia procesu
instalacji.

Instalacja oprogramowania  2-1



Ko rzystanie Z Gratulacje! Instalacja Sound Blaster Live! zakonczyla si¢ pomyslnie. Aby uzyskaé wigcej
informacji na temat sposobdw najlepszego wykorzystania karty dZzwigkowej, przeczytaj

P rog ramu Sound pozostale czesci tej instrukcji.

Blaster Live!
Deinstal acj a Postepowanie zgodnie z ponizszymi instrukcjami umozliwi catkowite usunigcie programéw
. . przed ponownym ich zainstalowaniem, np. w celu rozwiazania probleméw, zmiany konfiguracji
apl I kaCJI lub uvaktualnienia wersji. Niniejsze instrukcje odnosza si¢ do wszystkich systeméw operacyjnych
Windows.

1. Zakoricz prace programéw korzystajacych z karty dZzwigkowej (jesli sa uruchomione).
Dotyczy to takze programu Creative Launcher i ikony SB Live! na pasku zadan. Programy
pracujace podczas trwania procesu odinstalowania nie zostang usunigte.

2. Kliknij Start -> Ustawienia -> Panel sterowania.

3. Klinij dwukrotnie na ikon¢ Dodaj/Usun programy.

4. W oknie dialogowym WlasciwoS$ci: Dodaj/Usun programy wybierz Sound Blaster
Live! i kliknij przycisk Dodaj/usun.

5. W oknie dialogowym Creative Uninstaller zaznacz pola wyboru sktadnikéw, ktére maja
zostaé usunigte, a nastepnie kliknij przycisk Dalej.

Nastapi odinstalowanie wybranych programow.

6. Kliknij przycisk OK w celu zamknigcia okna Wlasciwosci: Dodaj/Usuni programy.
7. W razie potrzeby ponownie uruchom komputer.
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Ponowna Jesli zachodzi podejrzenie uszkodzenia sterownikéw audio, istnieje mozliwos$¢ ich ponownego

instal . zainstalowania.
Insta aCJ_a 1. W16z dysk instalacyjny do napedu CD-ROM.
sterownikow Dysk obstuguje tryb Autoodtwarzanie systemu Windows, co 0znacza, ze nastgpuje

2 automatyczne uruchomienie odpowiedniego programu. Jesli to nie nastapi, patrz

dZWI@kOWyCh “Probler}rlly z instalacja oprograrrr)lowania”iaztrfnie B-1. PP

2. PrzeprowadzZ pojawiajace si¢ na ekranie instrukcje, az pojawi si¢ okno dialogowe Opcje
Instalatora.

3. Kliknij przycisk Tylko sterowniki.

4. Postepuj zgodnie z instrukcjami pojawiajacymi si¢ na ekranie, az do zakoficzenia procesu
instalacji sterownikéw dZwigkowych.

Instalacja oprogramowania 2-3



Korzystanie z programu Sound Blaster Live!

Creative
Diagnostics

Istnieje cata gama aplikacji dla karty Sound Blaster Live!, ktére pozwalaja na pelne
wykorzystanie jej mozliwosci. Najwazniejsze programy do obstugi karty znajduja si¢ w grupie
Sound Blaster Live! Sg to:
O Creative Diagnostics
Creative Surround Mixer
Creative AudioHQ
Creative Wave Studio
Creative PlayCenter

OOoogoogd

Creative Recorder

Aby zlokalizowa¢ i uruchomié te programy kliknij Start -> Programy -> Creative -> Sound
Blaster Live! Szczegétowe informacje na temat korzystania z tych programéw mozna znalez¢ w
odpowiednich elektronicznych programach pomocy.

Za pomoca programu Creative Diagnostics mozna przeprowadzi¢ szybki test funkcji nagrywania,
wyj$¢ gloSnikowych, odtwarzania plikéw dZzwigkowych w formacie Wave i MIDI oraz
odtwarzania ptyt Audio CD. Wigcej informacji i szczegéiow dotyczacych korzystania z
programu Creative Diagnostics mozna znaleZz¢ w Pomocy online programu.
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Creative Surround
Mixer

Aby przywroci¢ oryginalne
ustawienia programu Surround
Mixer, klinij Start -> Program->
Creative -> Sound Blaster Live!
-> Creative - przywro6é
domySine.

Creative Surround Mixer to najwazniejsza aplikacja stuzaca do wykonywania nast¢pujacych
zadan:

O Testowanie gto$nikow

O Stosowanie efektow dZzwigkowych wykorzystujacych technologi¢ EAX

O Miksowanie dZzwigkow z réznych Zrédet wejsciowych

U Ustawianie efektow dZzwigkowych

Program Surround Mixer dziata w dwoch trybach. Kliknij przycisk Basic Mode lub Advanced
Mode, aby przelaczy¢ si¢ migdzy dwoma trybami:

W trybie basic (podstawowym), wy$wietlane jest okienko Mixer. Mozna w nim:

O miksowaé sygnal z ré6znych Zrédet danych wejsciowych audio podczas odtwarzania lub
nagrywania;

0 sterowaé glosnoscia, poziomem tondw niskich, wysokich, balansem i §ciszaniem

W trybie zaawansowanym wyS$wietlane sa okienka Surround Mixer i Mixer. W okienku Surround

Mixer mozna:

O wybiera¢ efekty dzwigkowe

U okresla¢ wyjscia glo§nikéw

U wykonywac test gtosnikow

Wigcej informacji i szczeg6téw dotyczacych korzystania z programu Creative Surround Mixer

mozna znaleZ¢ w Pomocy online programu.
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Creative AudioHQ

SoundFont Control

Device Controls

Program AudioHQ to centrum sterowania oprogramowaniem dZwigkowym firmy Creative.

Interfejs programu AudioHQ ma standardowy wyglad i dziatanie Panelu sterowania systemu
Windows. Program AudioHQ zawiera kilka apletow sterujacych umozliwiajacych wys$wietlanie,
odstuchiwanie lub konfigurowanie wtasciwosci dZzwigku jednego lub wigcej urzadzen w
komputerze.

Tak jak w Panelu sterowania, uzytkownik moze wyswietla¢ aplety sterujace programu AudioHQ
w oknie gtéwnym aplikacji jako duze ikony, mate ikony, list¢ elementéw lub szczegdtowa liste
elementéw. W widoku Applet mozna réwniez zaznaczy¢ wszystkie elementy lub odwrécié
zaznaczenie. Tym niemniej, liczba elementéw w oknie gléwnym jest r6zna w zaleznosSci od
wyboru apletu sterujacego lub urzadzenia. W widoku By Audio Device (wg urzadzen audio)
pokazywane sg jedynie aplety sterujace obstugiwane przez wybrane urzadzenie. W widoku
Applet pokazywane sg jedynie urzadzenia audio obstugujace wybrany aplet.

Wiecej informacji i szczegétéw dotyczacych korzystania z programu Creative AudioHQ mozna
znalezZ¢ w Pomocy online programu.

Program Creative SoundFont Control umozliwia konfigurowanie bankéw MIDI za pomoca
plikéw SoundFont, DLS Wave oraz instrumentéw. Mozna w nim tez ustawi¢ rozmiar pamigci
podrecznej oraz algorytm buforowania.

Wigcej informacji i szczegétéw dotyczacych korzystania z programu SoundFont Control mozna
znalez¢ w Pomocy online programu.

Program Device Controls umozliwia konfigurowanie urzadzen w celu jednoczesnego odtwarzania
wielu plikéw Wave. Na przyktad mozna odtworzy¢ pig¢ plikow Wave naraz.

Wiecej informacji i szczegétéw dotyczacych korzystania z programu Device Controls mozna
znalezZ¢ w Pomocy online programu.
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Creative Keyboard

EAX Control

Creative Wave
Studio

Creative
PlayCenter

Program Creative Keyboard to wirtualna klawiatura, dzigki ktérej mozna odstuchiwac lub
odgrywac zapis nutowy generowany przez urzadzenia MIDI.

Program EAX Control umozliwia konfigurowanie uktadu efektow EMU10K1. Za jego pomoca
mozna okresli¢ sktadniki elementéw dZzwigku, ktére z kolei tworza efekty akustyczne. Efekt
dzwigkowy to po prostu symulacja rzeczywistych wrazen stuchowych. W celu zapoznania
uzytkownika z mozliwo$ciami karty dotaczono do niej gry i inne programy stuzace do rozrywki
oraz rézne efekty dzwigkowe. Program EAX Control mozna réwniez uruchomic¢ z okna Creative
Surround Mixer.

Wiegcej informacji i szczegotéw dotyczacych korzystania z programu EAX Control mozna
znalez¢ w Pomocy online programu.

Program Wave Studio to tatwy w uzyciu edytor dZwigku, w ktérym dostepne sa nastepujace

funkcje:

O Odtwarzanie, edycja i zapisywanie plikow w formacie Wave w rozdzielczosci 8-bitowej
(jakos¢ kasety magnetofonowej) oraz 16-bitowej (jakos¢ ptyty CD). Wzboga¢ jakos$¢ plikow
Wave lub stwérz wiasny, niepowtarzalny dzwigk przy pomocy wielu efektéw i operacji
edycyjnych, takich jak rap, odwrécenie, echo, wyciszenie, przesunigcie, wycigcie, kopiowanie
i wklejanie.

O

Otwieranie i jednoczesna edycja kilku plikow Wave.

O

Importowanie i eksportowanie plikéw z rozszerzeniem (RAW)/MP3 (.MP3).

O Wigcej informacji i szczeg6téw dotyczacych korzystania z programu Creative WaveStudio
mozna znalez¢é w Pomocy online programu.

Program Creative PlayCenter to rewolucyjny odtwarzacz ptyt CD i dZwigku cyfrowego (na
przyktad plikéw MP3 lub WMA). Poza obstugiwaniem plikéw dzwigku cyfrowego na
komputerze, program pelni réwniez funkcje zintegrowanego kodera MP3/WMA do
konwertowania $ciezek CD na skompresowane pliki dZwigku cyfrowego. Program moze réwniez
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Creative Recorder

kodowac¢ Sciezki wielokrotnie szybciej niz z normalna szybkoscig odtwarzania, az do 320 Kb/s
(w przypadku formatu MP3).

Wigcej informacji i szczeg6téw dotyczacych korzystania z programu Creative PlayCenter mozna
znalez¢ w Pomocy online programu.

Uwaga: Zgodnie z wymaganiami, dotyczacymi urzadzeri obstugujacych zabezpieczenia Digital
Rights Management (DRM) firmy Microsoft, wyjscie SPDIF urzadzenia jest wylaczone podczas
odtwarzania danych zabezpieczonych za pomoca DRM. W zwigzku z tym zar6wno
koncentryczne, jak i optyczne wyjScie cyfrowe karty Sound Blaster Live! jest wylaczone
podczas odtwarzania danych zabezpieczonych za pomoca DRM.

Dzigki programowi Creative Recorder mozna nagrywac¢ dzwigki lub muzyke z r6znych Zrédet
podtaczonych do wejs¢ karty dzwigkowe;j, takich jak mikrofon lub odtwarzacz CD i zapisywaé
je w postaci plikow Wave (.WAV).
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Ogolne parametry karty

W niniejszej czg¢sci zamieszczono dane techniczne karty.

Funkcje

PCI Bus Mastering Zgodnosé ze specyfikacja PCI Version 2.1

Praca w trybie “bus master” zmniejsza czasy oczekiwania i poprawia wydajno$¢ systemu

EMU10K1 Zaawansowane, przyspieszane sprzgtowo przetwarzanie efektow dzwigkowych
Przetwarzanie cyfrowe, 32-bitowe z dynamika 192 dB

Opatentowana, 8-punktowa interpolacja zapewniajaca najwyzsza jakoS¢ reprodukcji dZzwigku
64-glosowy syntezator - probki dZzwicku uzyskiwane sprzetowo

Cyfrowe miksowanie i korekcja o jakoSci charakteryzujacej zastosowania profesjonalne

I s o [ |

Do 32 MB pamigci RAM przeznaczonej dla przetwarzania dZwigku mapowanej na pamigé
hosta

Stereo Digitized Voice
Channel

W petni 16-bitowy Full Duplex
Przetwarzanie cyfrowe 16- i 8-bitowe w trybach stereo i mono
Odtwarzanie 64 kanaléw audio, kazdego z wlasna czgstotliwos$cia probkowania

Czestotliwosci probkowania przy nagrywaniu ADC: 8, 11.025, 16, 22.05, 24, 32, 44.1 148
kHz

OoO0oo0od
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AC '97 Codec Mixer

Regulacja gfo$nosci

Dekodowanie Dolby Digital
(AC-3)

Creative Multi Speaker
Surround™ (CMSS™)

O [

O

Rozpraszanie bigdéw dla nagrywania 8- i 16-bitowego

Miksowanie zrédet audio EMU10K1 i Zrédet analogowych, np. CD Audio, Line In,
Microphone, Auxiliary i TAD
Mozliwo$é wyboru Zrédia lub miksowanie wielu Zrédet audio przy nagrywaniu

16-bitowa konwersja analogowo-cyfrowa sygnaléw analogowych przy czestotliwosci
prébkowania 48 kHz

Programowe sterowanie odtwarzaniem sygnatu z CD Audio, z wej$¢ Line In, Auxiliary, TAD,
glosnika PC, wejscia Microphone In, urzadzen Wave/DirectSound, urzadzei MIDI, CD
Digital (CD SPDIF)

Programowe sterowanie rejestrowaniem sygnatu z wejS¢ Analog Mix (sumy sygnatéw CD
Audio, Line In, Auxiliary, TAD, gto$nik PC) Microphone In, urzadzen Wave/DirectSound,
urzadzenn MIDI, CD Digital (CD SPDIF)

Oddzielna regulacja tonéw niskich i wysokich
Regulacja réwnowagi kanaléw glosnikéw przednich i tylnych
Wyciszanie i regulacja rownowagi kanatéw poszczegdlnych Zrodet dzwigku

Przeprowadzanie konwersji Dolby Digital (AC-3) na kanaty 5.1 lub przeprowadzanie
skompresowanej Sciezki Dolby Digital (AC-3) PCM SPDIF do zewngtrznego dekodera

Przekierowanie tonéw niskich: Wychwytywanie wyjscia tonéw niskich do subwoofera do
matych zestawow glosnikow satelitarnych

Technologia wielogtoSnikowa

Algorytm panoramowania i miksowania o jako$ci charakterystycznej dla zastosowan
profesjonalnych

Miksowanie zasobow mono lub stereo do kanatéw 5.1
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Potaczenia
Wejscia audio

Wyjscia audio

Interfejsy

O O

OO0ooOod

O

Analogowe wejscie liniowe (Line) z gniazdem stereo dostgpne z tytu komputera

Analogowe wejscie monofoniczne dla mikrofonu (Microphone) z gniazdem stereo typu “jack™
dostgpne z tylu komputera

Analogowe wejscie liniowe (CD_IN) z 4-stykowym ztaczem Molex dostgpnym na karcie
Analogowe wejscie liniowe (AUX_IN) z 4-stykowym zlaczem Molex dostgpnym na karcie
Analogowe wejscie liniowe (TAD) z 4-stykowym ztaczem Molex dostgpnym na karcie

(Tylko dla pewnych modeli) Wejscie cyfrowe (CD_SPDIF) z 2-stykowym ztaczem Molex
dostgpnym na karcie i obstugujacym czestotliwosci probkowania 32, 44,1 1 48 kHz

Wyjscie analogowe/cyfrowe (ANALOG/DIGITAL OUT) przez 3,5 mm czwornik na tylnej
konsoli

*  Wyjscie analogowe (ANALOG OUT): kanaty: Srodkowy i subwoofer

*  Wyjscie cyfrowe (DIGITAL OUT): cyfrowe wyjScia SPDIF na kanaty: przedni, tylny,
srodkowy i subwoofer

Trzy analogowe wyjscia przez gniazda stereo na tylnej konsoli, wyjscia liniowe 1,213

Mozliwo$¢ podiaczenia 32-omowych stuchawek stereofonicznych poprzez wyjscie liniowe
gto$nikéw przednich

Interfejs D-Sub MIDI do podiaczania zewnetrznych urzadzen MIDI. Stuzy takze jako port
joysticka
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Rozwigzywanie problemow

Niniejszy dodatek dotyczy rozwiazywania probleméw, jakie moga wystapi¢ podczas instalacji lub
uzytkowania.

Prob|emy W systemie Windows, po wlozeniu dysku CD, nie nast¢puje automatyczne uruchomienie

z instalacjg
oprogramowania

procedury instalacji.

Funkcja Autoodtwarzanie systemu Windows moze by¢ wylaczona.

Aby uruchomic program instalacyjny poprzez ikone Mdj komputer:
1.
2.
3.

Kliknij dwukrotnie ikong Méj komputer znajdujaca si¢ na Pulpicie system Windows.
W oknie Méj komputer kliknij prawym przyciskiem myszy ikong napgdu CD-ROM.
W menu podrgcznym kliknij Autoodtwarzanie i postgpuj zgodnie z instrukcjami
pojawiajacymi si¢ na ekranie.

Aby wiqczy¢ Autoodtwarzanie z uzyciem opcji Automatycznie powiadom o wtoZeniu:

1.
2.
3.

Kliknij Start -> Ustawienia -> Panel sterowania.

W oknie Panel sterowania kliknij dwukrotnie ikong System.

W oknie dialogowym Wilasciwosci: System kliknij kart¢ Menedzer urzadzen i wskaz
naped CD-ROM.

Kliknij przycisk WlasciwoSci.

W oknie dialogowym WlaSciwosci kliknij karte Ustawienia i zaznacz pole wyboru
Automatycznie powiadom o wlozeniu.
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Problemy
z dzwigkiem

6. Kliknij przycisk OK, aby zamkna¢ okno dialogowe.

Zbyt duze natezenie dZwieku lub efektéw Srodowiskowych przy odtwarzaniu pliku audio.
Wybrane ustawienie stanowi niewtasciwe Srodowisko dla biezacego pliku audio.
Aby uaktywnic wtasciwe srodowisko:

1. Otworz aplet sterujacy Environmental Audio programu AudioHQ.

2. Naliscie Environment wybierz “No effects”(Efekty wylaczone) lub wtasciwe Srodowisko.

Brak dzwieku w stuchawkach.

Czynnosci kontrolne:
U Sprawdz, czy stuchawki sa podtaczone do gniazda Line Out.

U Sprawdz, czy w widoku Speaker gtéwnego panelu miksera (Surround Mixer) dla parametru
Speaker wybrano “Headphones™.

O Pokretlo regulacji gto$nosci (jesli jest) gtosnikow jest ustawione posrodku skali. W razie
potrzeby do regulacji gto$nosci mozna uzy¢ programu Surround Mixer.

W konfiguracji z 4/5.1 glo$nikami brak dzwieku z glosnikéw tylnych.

Czynnosci kontrolne:
O Sprawdz, czy glosniki tylne sa podiaczone do gniazda Rear Out karty dZzwigkowe;j.
U Jesli odtwarzanie nastepuje z jednego z nastepujacych Zrodet:

e CD Audio
e LineIn
« TAD

¢ Auxiliary (AUX)
e Microphone

Aby rozwiqzac problem:
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1. Sprawdz, czy na panelu miksera (Surround Mixer) zaznaczony jest przycisk opcji
uzywanego Zrodla, tzn. czy jest ono wlaczone.

2. Wybierz takie samo Zrédto jak Zrédio nagrywania.

W przypadku gier lub filméw DVD nalezy na przykiad sprawdzi¢, czy w programie Surround
Mixer wybrana jest opcja Auxiliary device oraz Auxiliary device jako Zrédto nagrywania.

0 W razie zmiany $rodowiska nalezy sprawdzi¢, czy w programie Surround Mixer wybrane sg

aktywne Zrodta.

Brak dzwieku z glo$nikéw.

Czynnosci kontrolne:

L]

Po pierwsze nalezy sprawdzié, czy glosniki sa podiaczone do wyjscia karty dZzwigkowe;j.
Nastgpnie, czy na panelu miksera (Mixer deck) wybrano wiasciwe Zrédto. Jesli gltosniki sa
podlaczone i ustawienia sa poprawne, a ciagle brak dzwigku, nalezy klikna¢ czerwony znak
plus (+) znajdujacy si¢ nad regulatorem glosnosci (VOL) i sprawdzié, czy zaznaczone jest
pole wyboru Digital Output Only. Jesli tak, aktywny jest tryb Digital Output Only, co oznacza,
ze aby uzyskac dZzwiek, nalezy do karty podiaczy¢ glosniki cyfrowe. Aby uzyskac wigcej
informacji na ten temat, zajrzyj do Pomocy dla opcji Digital Output Only w programie
Surround Mixer.

Brak dzwi¢ku przy odtwarzaniu plikow cyfrowych, np. plikéw WAV, MIDI lub klipéw AVL.

Mozliwe przyczyny:

O

O
O
g

Pokretlo regulatora glosnosci (jesli jest) jest ustawione niewlasciwie.
Wzmacniacz zewngtrzny lub glo$niki sa podtaczone do niewtasciwego gniazda.
Wystepuje konflikt sprzgtowy.

Na gtéwnym pulpicie programu Surround Mixer wybrano niewltasciwg opcje parametru
Speaker.
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O

Suwaki Original Sound na kartach Master lub Source apletu Environmental Audio sa
ustawione na 0% lub w poblizu tej wartosci.

Czynnosci kontrolne:

O

O

SprawdZ, czy regulator glo$noSci (jesli jest) gtosnikéw znajduje si¢ w Srodku skali. W razie
potrzeby do regulacji gtosnosci mozna uzy¢ programu Creative Mixer.

SprawdZ, czy glosniki z wiasnym zasilaniem lub wzmacniacz zewng¢trzny sa podiaczone do
gniazda Line Out lub Rear Out karty.

Sprawdz, czy nie wystepuje konflikt sprzgtowy pomigdzy karta a urzadzeniem zewngtrznym.
Patrz “Rozwigzywanie konfliktéw wejscia/wyjscia” na stronie B-10.

SprawdZ, czy na gléwnym pulpicie programu Surround Mixer ustawienie parametru Speaker
odpowiada konfiguracji ze stuchawkami czy z gto§nikami.

Sprawdz, czy suwaki Original Sound na kartach Master i Source apletu Environmental
Audio sg ustawione na 100%.

Brak dzwieku przy odtwarzaniu CD-Audio lub uruchamianiu gier DOS wymagajacych CD-
ROM-u.

Aby rozwiqzac problem:

L]

Sprawdz, czy zlacze Analog Audio napgdu CD-ROM jest potaczone ze ztaczem CD In karty
dzwigkowej.
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Brak wyjsciowego
sygnatu audio
podczas
odtwarzania ptyt
CD audio

Glosnos¢ odtwarzania ptyt CD
reguluje si¢ suwakiem Wave/
MP3 w aplikacji Audio Mixer.

Panoramowanie Zréodia powoduje czasami wylaczenie diwieku.

Moze to nastapi¢ w trybie Digital Output Only, gdy zréwnowazenie kanatéw zrédta dzwigku
w programie miksujacym innym niz Surround Mixer (np. regulatorze glo$nosci systemu
Windows) jest ustawione odwrotnie w stosunku do ustawienia na panelu gtéwnym (Main deck)
programu Surround Mixer. Na przyktad, suwak zréwnowazenia kanatéw zZrédta CD Audio

w regulatorze glo$nosci systemu Windows znajduje si¢ na lewo od centrum, a w programie
Surround Mixer ustawiono suwak zréwnowazenia kanatéw zrédta CD Audio na prawo.

Aby rozwiqzac problem:

Otworz inny program miksujacy i ustaw regulatory wszystkich Zrédet audio w pozycji
Srodkowe;.

Dzigki temu nie bedzie nastgpowata utrata dZwieku podczas réwnowazenia kanatow
w programie Surround Mixer.

Do stuchania ptyt audio CD konieczne jest wlaczenie cyfrowego odtwarzania plyt CD. W celu
wlaczenia cyfrowego odtwarzania ptyt CD wykonaj nastgpujace kroki:

W przypadku systemu Windows 98 Wydanie Drugie:

1.

A

Kliknij przycisk Start -> Ustawienia -> Panel sterowania.

W oknie dialogowym Panel sterowania kliknij dwukrotnie ikong Multimedia.

W oknie dialogowym Wlasciwosci: Multimedia kliknij kart¢ Muzyka CD.
Zaznacz pole wyboru Wiacz cyfrowy dzwiek CD dla tego urzadzenia CD-ROM.
Kliknij przycisk OK.

W przypadku systemu Windows Me

1.
2.
3.

Kliknij przycisk Start -> Ustawienia -> Panel sterowania.
W oknie dialogowym Panel sterowania kliknij dwukrotnie ikong System.
W oknie dialogowym Wlasciwosci systemu kliknij kart¢ Menedzer urzadzen.
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4. Kliknij dwukrotnie ikon¢ Stacje CD-ROM/DVD.
Pojawig sig¢ stacje dyskéw komputera.

5. Kliknij prawym przyciskiem myszy ikong stacji dyskow.
Pojawi si¢ menu.

6. Kliknij polecenie Wlasciwosci.

7. W polu Cyfrowe odtwarzanie dZwieku CD kolejnego okna dialogowego zaznacz pole
wyboru Wlacz dZwiek cyfrowy CD dla tego urzadzenia CD-ROM.

8. Kliknij przycisk OK.

W przypadku systeméw Windows 2000 i Windows XP

1. Kliknij przycisk Start -> Ustawienia -> Panel sterowania.

W oknie dialogowym Panel sterowania kliknij dwukrotnie ikong System.
W oknie dialogowym Wlasciwosci systemu kliknij kart¢ Sprzet.

Kliknij przycisk Menedzer urzadzen.

Kliknij dwukrotnie ikon¢ Stacje CD-ROM/DVD.
Pojawig sig stacje dyskéw komputera.

A

6. Kliknij prawym przyciskiem myszy ikong stacji dyskow.
Pojawi si¢ menu.
7. Kliknij polecenie WlasciwoSci.

8. W polu Cyfrowe odtwarzanie dZwieku CD kolejnego okna dialogowego zaznacz pole
wyboru Wlacz dZwiek cyfrowy CD dla tego urzadzenia CD-ROM.
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Problemy z
transferem plikow
w przypadku
niektorych ptyt
gtéwnych z
mikrouktadem
firmy VIA

Po zainstalowaniu karty Sound Blaster Live! na ptycie gtéwnej z mikrouktadem VIA uzytkownik
moze niekiedy do§wiadczy¢ jednego z nastgpujacych probleméw:

Podczas transferu duzych ilo$ci danych komputer przestaje reagowaé (‘“zawiesza si¢”’) lub
uruchamia si¢ ponownie, LUB
Pliki przestane z innego dysku sa niepelne lub uszkodzone.

Te problemy wystepuja w nielicznych przypadkach komputeréw, ktérych ptyty gtéwne zawieraja
mikrouktad kontrolera VIA VT82C686B.

Aby sprawdzic, czy dana ptyta gtowna zawiera mikrouktad VI82C686B:
O Nalezy zapoznac si¢ z dokumentacja komputera lub plyty gléwnej albo
U W systemie Windows: 5, Device Manager : =[Ol

| action  iew |]4--#|&|I§‘

2 -4} Sound, video and game contrallers -]
=} E_l, System devices

ACPI Fixed Feature Button

Direct memory access controller

15APMP Read Data Port

Logical Disk Manager

Microcode Update Device

Microsoft ACPI-Compliant System
Motherboard resources

Mumeric data processor

Patallel Class Enumeratar

PCIbus

Plug and Play Software Device Enurmeratar
Programmable interrupt controller

System board

Systerm CMOS real time clock.
System speaker

Systemn b

WIA CPU ko AGP Contraller

W14 Standard CPU to PCI Bridge

i. Kliknij przycisk Start -> polecenie Ustawienia -
> polecenie Panel sterowania.

ii. Kliknij dwukrotnie ikon¢ System.

iii. Kliknij kart¢ Menedzer urzadzen albo kartg
Sprzet.

iv. Kliknij ikon¢ Urzadzenia systemowe.

v. Sprawdz, czy na wySwietlonej liScie widnieja
elementy wyr6znione na Rysunek B-1.

vi. Jesli tak, to zdejmij obudowe komputera i znajdz
mikrouktad VIA na plycie gléwnej. (Nalezy
wziaé pod uwage zalecenia dotyczace
bezpieczenstwa przedstawione na stronie 1-3)
Numer modelu widnieje na mikrouktadzie
VT82C686B.

Jesli ptyta gléwna zawiera mikrouktad VT82C686B:

mmnmmmmmmmmmnmmn

.iU

[]%Unwsrsa Brigtiuscontrofie

| [ |
Rysunek B-1: Karta Menedzer
urzqdzern.

L
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Niewystarczajacy
bufor SoundFont

Nastgpstwem zmniejszenia
rozmiaru pliku SoundFont jest
gorsza jako$§¢ dzwigku.

Problemy
Z joystickiem

O Firma Creative zaleca nawiazanie kontaktu z dostawca komputera lub producentem plyty
gléwnej w celu uzyskania najnowszego rozwigzania.

O Niektérzy uzytkownicy rozwiazali powyzsze problemy, stosujac co najmniej jeden z dwu
nastgpujacych sposobow:
* pobierajac najnowsze sterowniki VIA 4inl z witryny http://www.viatech.com*,

» uzyskujac najnowsza wersje¢ systemu BIOS danej plyty gléwnej z witryny producenta w
sieci web*.

* Zawarto$¢ tych witryn sieci web jest nadzorowana przez inne firmy. Firma Creative nie ponosi
zadnej odpowiedzialnosci za informacje ani pliki uzyskane z tych witryn. Te informacje
podano jedynie dla wygody uzytkownika.

Zbyt malo pamieci do zaladowania SoundFonts.

Moze to si¢ zdarzy¢ w przypadku zatadowania lub odtwarzania pliku MIDI zgodnego
z SoundFont, gdy przydzielono niewystarczajaca ilo$¢ pamigci dla SoundFonts.

Aby uzyskac wiekszy rozmiar bufora SoundFont:

¢ Na karcie Options apletu SoundFont Control przesunt suwak SoundFont Cache w prawo.
Dostgpna wielkos¢ bufora SoundFont zalezy od iloSci pamigci RAM systemu.

Jesli nadal brakuje pamieci RAM:

* Na karcie Configure Banks apletu SoundFont Control, w oknie Select Bank, wybierz

mniejszy bank SoundFont.
Wielko$¢ najmniejszego dostgpnego banku SoundFont wynosi 2 MB (2GMGSMT.SF2).

Port joysticka nie dziata.
Port joysticka karty dZwigkowej by¢ moze powoduje konflikt z systemowym portem joysticka.

Aby rozwiqzac ten problem:
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W przypadku braku do§wiadczenia
w obstudze oprogramowania
systemowego nie nalezy prébowac
dokonywa¢ zmian w BIOS-ie.

Wytacz port joysticka karty dZwigkowej i zamiast niego uzyj systemowego portu joysticka.
Wykonaj jedna z nastgpujacych czynnosci:

1.

AN

7.

Kliknij przycisk Start -> polecenie Ustawienia -> Panel sterowania.

2. W oknie Panel sterowania kliknij dwukrotnie ikong System.
3.
4. Kliknij dwukrotnie pozycj¢ Kontrolery dZzwieku, wideo i gier, a nast¢pnie zaznacz pozycje

W oknie dialogowym Wla$ciwosci: System kliknij kart¢ Menedzer urzadzen.

Creative Gameport (Creative Game Port w systemie Windows 2000).

Kliknij przycisk WiasciwoSci.

W oknie dialogowym Wtasciwosci:

Jesli dostgpne jest pole wyboru Konfiguracja oryginalna (Biezaca):

*  Wyczysc¢ pole wyboru, aby wylaczy¢ urzadzenie.

Jesli dostepne jest pole wyboru Wylacez w tym profilu sprzetowym:

* Upewnij si¢, ze zaznaczone jest pole wyboru, czyli urzadzenie jest wylaczone.

Kliknij przycisk OK, aby uruchomi¢ ponownie system Windows i aby zmiany weszly w zycie.

Po wylaczeniu urzadzenia interfejsu Gameport Joystick (port gier joysticka) jego wpis w
Menedzerze urzadzeri jest zaznaczony czerwonym krzyzykiem.

W niektérych programach joystick dziata nieprawidlowo.

Program moze wykorzystywac czas procesora do obliczania potozenia joysticka. W przypadku
szybkich procesoréw program moze nieprawidtowo okres§la¢ potozenie joysticka, przyjmujac
warto$ci spoza dopuszczalnych zakresow.

Aby rozwiqzac problem:

W BIOS-ie zwigksz ustawienie 8 bit recovery I/0O - zwykle dostgpne w sekcji Chipset
Feature Settings lub, jesli jest to mozliwe, dostosuj szybkos$¢ szyny AT zmniejszajac
czestotliwos¢ taktowania. W razie dalszych probleméw mozna sprobowac uzy¢ innego
joysticka.
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Rozwigzywanie
konfliktow wejscia/
wyjscia

Konflikty pomig¢dzy karta dZwickowa a innym urzadzeniem moga si¢ pojawiaé, gdy oba
urzadzenia sa ustawione na korzystanie z tego samego adresu wejscia/wyjscia.

Aby usuna¢ konflikt, nalezy zmieni¢ ustawienia zasobow karty dzwigkowej lub urzadzenia
powodujacego konflikt. W systemie Windows mozna to zrobi¢ za pomoca Menedzera urzadzefi.

Jesli nie wiadomo, ktéra karta powoduje konflikt, nalezy odiaczy¢ wszystkie karty, oprécz karty
dzwigkowej i podstawowych kart systemu (np. kontrolera dysku czy karty graficznej). Nastgpnie
po kolei zamontowac karty, az Menedzer urzadzeni wskaze te, ktéra powoduje konflikt.

Aby rozwiqzac konflikt sprzetowy w systemie Windows:

1
2.
3.
4

9]

Kliknij Start -> Ustawienia -> Panel sterowania.

W oknie Panel sterowania kliknij dwukrotnie ikong System.

W oknie dialogowym Wlasciwosci: System kliknij kart¢ Menedzer urzadzen.

W sekcji Kontrolery dZzwieku, wideo i gier wybierz powodujacy konflikt sterownik karty
dzwigkowej (zaznaczony znakiem wykrzyknika (!), a nast¢pnie kliknij przycisk
Wiasciwosci.

W oknie dialogowym Wlasciwosci kliknij kart¢ Zasoby.

Sprawdz, czy pole wyboru Uzyj ustawien automatycznych jest zaznaczone, a nastgpnie
kliknij przycisk OK.

Wylacz i ponownie wiacz komputer, aby system Windows mdgt przypisa¢ nowe zasoby
karcie dZwigkowej i/lub urzadzeniu powodujacemu konflikt.
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Problemy z
instalowaniem
aplikaciji firm
innych niz Creative

W systemie operacyjnym Windows XP podczas instalowania aplikacji firm innych niz
Creative jest wySwietlany komunikat o bledzie instalacji sprzetu.

W czasie, gdy niniejszy produkt wprowadzano na rynek, firma Microsoft usilnie zachgcata inne
firmy do przediozenia ich rozwiazan sprzgtowych do certyfikacji. Jesli sterownik urzadzenia
sprzgtowego nie zostal poddany procesowi certyfikacji firmy Microsoft lub tez nie spetnit
wymagan, to wySwietlany jest komunikat ostrzegawczy podobny do przedstawionego ponizej.

Hardware Installation

[} The zoftware you are inztalling for this hardware:
ey

Universal Serial Bus controllers

has not passed Windows Loga testing to verity its compatibility

with Windows ®P. (Tell me vwhy this testing is important,]

Continuing your i ion of this sof may impair
or destabilize the conect operation of your spstem
either immediately or in the future. Miciosolt strongly
recommends that you stop this installation now and
contact the hardware vendor for software that has
passed Windows Logo testing.

[ Continue Anpray l l STOP Installation J

Taki komunikat moze zosta¢ wy$wietlony w przypadku instalowania sterownikéw sprzetu firm
innych niz Creative. Wéwczas mozna kliknaé przycisk Mimo to kontynuuj. Niepodpisanych
przez firm¢ Microsoft sterownikéw urzadzer mozna uzywaé w systemie Windows XP i nie musza
one zaklécac ani destabilizowac pracy komputera.

W razie potrzeby dodatkowych informacji dotyczacych systemu XP lub pomocy mozna
skontaktowac si¢ z producentem sterownika w witrynie sieci web danej firmy lub z jej dziatem
pomocy.
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