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Importante: Este Manual do Utilizador (em CD) foi elaborado paralhe proporcionar todas as informagdes acerca do produto. Seguem-se instrucoes
sobre como utilizar o manual de forma eficaz iniciando aplicagdes e ficheiros de ajuda e acedendo a Web sites relevantes, quando aplicavel, através de
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Nota: Paraaceder as aplicagdes e aos ficheiros de ajuda, tem primeiro de instalar o manual e as aplicagdes no computador. Doutro modo, recebera
mensagens de erro. Quando clicanumaligagéo parainiciar um programa, podera aparecer uma caixade did ogo parao informar de que o Adobe Acrobat
vai iniciar aaplicacdo. Clique no botdo All (Tudo) para executar outras aplicagdes sem que a mensagem volte a surgir. Para aceder aos Web sites através
das ligagdes, 0 computador tem de estar ligado a Internet.
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Entretenimento de
Som Digital de Alta
Definicdo

@

O MLP (Meridian Loss ess Packing),
0 método de compresséo de dados de
audio utilizado no DVD-Audio, reduz
o tamanho dos ficheiros sem remover
quaisquer informagdes que tenham
existido nagravacdo origina. Os
ouvintes ouvem o som com amesma
qualidade dagravacao original. Outras
metodol ogias de empacotamento
(packing) que removem dados com a
compressao sao designadas por ‘Lossy
Compression’ (compressao com
perdas).

Obrigado por ter adquirido o Sound Blaster Audigy 2 Platinum, o produto de audio da proxima geracéo
da Creative com novas funcionalidades e uma arquitectura de processamento de dudio melhorada.

Este Manual do Utilizador (em CD) orienta-0 através dainstalacdo e utilizacdo do Sound Blaster Audigy
2 Platinum. O Sound Blaster Audigy 1 Platinum é constituido pela placa Sound Blaster Audigy 2, pelo
suporte para Joystick/MIDI, pela unidade Audigy 2 e pelo controlo remoto de IV.

Com uma reproducéo de audio de 24 bits/192 kHz, o Sound Blaster Audigy 2 Platinum proporciona um
som de alta definicdo de espantosa qualidade e uma capacidade de gravacgéo de audio de 24 bits/96 kHz.O
Sound Blaster Audigy 2 Platinum suporta som surround no computador e tem capacidades de saida para
0 6.1 Dolby Digital Surround EX.

Como produto certificado pela THX®, o Sound Blaster Audigy 2 passou alguns dos mais exigentes e
rigorosos testes de desempenho e qualidade audio. A THX é conhecida naindustria do entretenimento
pel o conhecimento e experiéncia dos sistemas audio-visuais. Os programas de certificagcdo daTHX foram
concebidos de modo a assegurar que os produtos que ostentam o logétipo THX oferecem uma excelente
experiéncia multimédia.

A placa Sound Blaster Audigy 2, com o respectwo processador Audigy 2, permite a utilizacgo das

fabul osas tecnologias EAX® ADVANCED HD™ paramelhorar asuaexperiénciadejogo e de audicao de
musica. A porta SB1394™/FireWi re® proporC| ona umafécil conectividade de alta velocidade com os
|eitores de som digitais portateis NOMAD®, unidades externas de CD-RW e outros dispositivos
compativeis com |EEE 139, como as camcorders DV, impressoras, scanners e camaras fotogréficas
digitais.

Combine o Sound Blaster Audigy 2 Platinum com 0 nosso excel ente pacote de software e obtera horas
interminavei s de divertimento. O CD de instalag&o e aplicagdes do Sound Blaster Audigy 2 inclui os
controladores e software da mais recente geracéo, para que possa desfrutar do som em DV D-Audio com
suporte ML P (Meridian L ossless Packing) nativo, bem como criar masicas MP3 com tecnologiaEAX que
podera partilhar com os seus amigos através da Internet.
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O gque é 0 EAX
ADVANCED HD?

ADVANCED L/

O EAX ADVANCED HD confere um outro nivel de desempenho, poténciaeflexi bilidade ao som do PC.
Tirando partido das capacidades de processamento melhoradas do processador Sound Blaster Audigy 2,
0 EAX ADVANCED HD proporciona uma série de novas funcionalidades que atingem um som de alta

definicdo para melhorar a experiéncia com jogos e musica.

O novo EAX ADVANCED HD Game Audio Library eleva a simulagéo acUstica dos jogos a um nivel

nunca antes proporcionado. Estas tecnol ogias inovadoras conferem um enorme realismo e umaimersdo

acusticatotal aosjogos em PC:

O A novatecnologia Multi-Environment ™ tecnol ogia gere vérios ambientes de &udio em tempo real.

O O Environment Panning™ permite que os jogadores controlem mais facilmente e com precisio
tridimensional alocalizagcdo e o movimento dos sons que hormal mente representam inimigos ou
amigos. Estefacto confere umamel hor vantagem aos utilizadores do Sound Blaster Audigy 2 dado que
ficam mais "afinados"' com o cenario dojogo.

O O Environment Reflecti on M proporciona a localizacdo de reflexos e ecos precoces.

O O Environment Filtering™ simula de forma precisa a propagacso do som em ambientes abertos e
fechados.

O O Environment Morphing™ permite efectuar uma transicdo perfeita de um ambiente para outro.

O EAX ADVANCED HD Music Technologies também garante uma superioridade sonica.

0 O Audio Clean-Up remove ruidos ndo desgjados num ficheiro de audio digital.

0 O Time Scaling acelera e desacel era a musica sem qualquer distorcéo.

0 Osefeitosmusicaisdo EAX ADVANCED HD, especificamente desenvol vidos paraaprender misica,
aperfeicoam ainda mais a reproducdo das musicas.

O EAX ADVANCED HD proporciona um desempenho e funcionalidade de audio 3D muito melhores.
Proporcionando uma fidelidade de som superior e efeitos de repercussao sofisticados, esta experiénciade
entretenimento digital inigual&vel apenas esta disponivel com produtos dafamilia Sound Blaster Audigy 2.

Introdugdo i



Conteudo da
embalagem

v

o

Ositens aqui descritos podem ser
diferentes para alguns paises.

Utilize o cabo AD_EXT APENAS
com aunidade Audigy 2. Ndo
experimente utilizar um cabo IDE
convencional ou outro cabo com a
unidade Audigy 2, dado que pode
causar curto-circuitos e danos
permanentes naplacaAudigy 2 ena
unidade Audigy 2, o que resultara
na anulacdo da garantia deste
produto. O computador também
poderé ficar danificado.

Requisitos do
sistema

Placa Sound Blaster
Audigy 2

Os seguintes itens est&o incluidos na embalagem do Sound Blaster Audigy 2 Platinum:

Oooooooooooooooon

Placa Sound Blaster Audigy 2

Unidade Audigy 2 e controlo remoto de 1V

Suporte para Joystick/MIDI

Cabo da SB1394/FireWire interna

Cabo AD_EXT

Cabo de &udio digital paraCD

Cabo de divisio de energia

2 adaptadores Mini-DIN-to-standard-DIN

Minijack de 3,5 mm para adaptador de ficha de 1/4"
4 parafusos + derivacdo (para seleccdo de microfone)
2 pilhas AAA para o controlo remoto de IV

CD de instalagéo e aplicagdes do Sound Blaster Audigy 2
Folheto de iniciagdo rapida

Manual do Utilizador (em CD)

CD Sound Blaster Audigy 2 Feature Showcase Demo
Garantia (impressa ou em CD)

Suporte técnico (impresso ou em CD)

Processador genuino Intel® Pentium® 11 a 350 MHz, AMD® K6 a450 MHz ou mais répido

Chipset da motherboard AMD, Intel ou 100% compativel com Intel

Windows® 98 Second Edition (SE), Windows Millennium Edition (Me), Windows 2000 Service Pack
2 (SP2) ou Windows XP

Introdugéo iii



Visualiza¢&o de aplicagbes
SB1394/FireWire, jogos
ou DVDs

@

Minimo de 256 MB de RAM
recomendado para Windows 2000
SP3 e Windows X P Utilizadores
SP1 para captagéo e edi¢do de DV
(video digital).

Entretenimento e
multimédia através da
Internet

O

OooOooOooOoono

64 MB de RAM para o Windows 98 SE e Windows Me

128 MB de RAM para o Windows 2000 SP2 e Windows XP

600 MB de espago livre no disco rigido

Slot compativel com PCI 2.1 disponivel para aplaca Sound Blaster Audigy 2
Slot adjacente disponivel para o suporte para Joystick/MIDI (opcional)
Encaixe de unidade de 5 1/4" para PC disponivel

Auscultadores ou colunas amplificadas (disponiveis a parte)

Unidade de CD-ROM instalada

Processador genuino Intel Pentium 11 2500 MHz ou AMD a 700 MHz para aplicaces SB1394/
FireWire ou jogos

0 SB1394/FireWire: Minimo de 128 MB de RAM recomendados para a captagdo e edicdo de video

digital (DV) edisco rigido UltraDMA com 1 GB de espaco de trabalho (recomenda-se tipo ATA-100,
7,200 rpm e 6 GB) para aplicagdes de video digital (DV)

Jogos: Pelo menos 128 MB de RAM, acelerador de gréficos 3D com pelo menos 8 MB de RAM de
textura, 300-500 MB de espaco livre no disco rigido

DVD: Umaunidade de DV D-ROM pelo menos da segunda geragdo com os seguintes|eitores de DV D/
software recomendados: Win DV D 2000 da Inter Video ou PowerDVD 3.0 e superiores da CyberLink
DVD-Audio: Reguer um genuino Intel Pentium 11 ou AMD Athlon™ 1 GHz ou superior, 256 MB
para Windows 2000 SP3 e Windows XP SP1 e uma unidade DV D-ROM de segunda geragdo 6X ou
superior.

Rédio através da Internet: Requer um modem de pelo menos 56 kbps e umaligacdo activaa Internet para
executar a aplicagéo.

Outras aplicacbes podem apresentar requisitos de sistema superiores ou podem exigir um microfone.
Consulte a documentacdo de gjuda online da aplicacdo para obter mais detalhes.
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Para obter mais
informacoes

Mais ajuda

Assisténcia técnica

Convencdes do
documento

A cLrsver R
j\ L e O F
/ N @~E‘~f2

Consulte a demonstragéo do Guiade Iniciagdo do Sound Blaster Audigy 2 e os vérios ficheiros da gjuda
online para obter informagtes mais detal hadas sobre as aplicages Creative. A demonstragéo de
funcionalidades do Sound Blaster Audigy 2 (Feature Showcase Demo) proporciona umaintroducdo
interactiva ao Sound Blaster Audigy 2 e demonstra as capacidades da placa.

Consulte o conteido do CD deinstalacdo e aplicagdes do Sound Blaster Audigy 2 paraobter bibliotecas
adicionais e outro tipo de software. Visite o site www.soundblaster.com para obter as Ultimas noticias e
produtos Sound Blaster. O site também inclui informac6es sobre como comprar, assisténciatécnicae as
actualizagBes mais recentes dos controladores.

Visite o site www.soundbl aster.com/support/faq para obter gjuda de carécter geral.

Neste manual, sdo utilizadas as seguintes convencdes tipogréficas:

L O iconedo bloco denotasindicainformagéo que é de especial importanciae que
g devera ser considerada antes de continuar.

Y O despertador indica um aviso de cuidado ou de atencdo que o gjuda a evitar
@ situagdes que envolvam riscos.

e O sinal de aviso indica que, no caso de ndo respeitar as instrucdes fornecidas,
podem ocorrer ferimentos ou situacdes de perigo de vida.

Introdugdo v
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Instalar o hardware

Este capitulo explica como instalar o hardware do Sound Blaster Audigy 2

Platinum.




Instalar o hardware

O q ue Vai Antes deiniciar ainstalagdo, assegure-se de que dispde do seguinte:
precisar

CR6VE ;is @@ B feic2

‘e ©@ o8 o o[

Unidade Sound Blaster Audigy 2

Além do mais, precisade um slot PCI
disponivel e de outro dot adjacente
disponivel no seu computador.

A Placa Sound Blaster Audigy 2

Utilize o cabo AD_EXT APENAS

com aunidade Audigy 2. Ndo
Cabo de audio digital para CD

experimente utilizar um cabo IDE
convencional ou outro cabo com a
unidade Audigy 2, dado que pode
causar curto-circuitos e danos
permanentes naplacaAudigy 2 ena

v

unidade Audigy 2, o que resultara Cabo da SB1394/FireWire
na anulagdo da garantia deste interna
produto. O computador também cne il
poderé ficar danificado. Y “'\'1 .
—T 1\ il
Suporte para Joystickl = &= [ — ) || | ‘i’i
MIDI — Controlo | |II |||.||| *'7'?'
Chave de parafusos Philips remoto ?
(n&o incluida) Parafusos Derivagéo

Cabo AD_EXT

Instalar o hardware 1-1
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A p| aca SOU nd Na placa de som, existem as seguintes tomadas e conectores que |he permitem ligar umaamplavariedade

Blaster Audigy 2 ¥

v f

;@

No modo Analog (anal6gico), as
tomadas Line Out, Rear Out e Rear
Center podem ser utilizadas em
simultaneo para os sistemas de
colunas de canal 6.1.

ol
:ﬁ’@ ]

Cligue em qualquer nimero do 87
diagrama para obter uma descri¢éo do %

ALK_IN SB13M  CO_SPOIF

T

Tel

respectivo artigo. &

[ 1111

Figural-1:  Tomadas, conectores e portas da placa
Sound Blaster Audigy 2.
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E Tabela 1: Descricdo dastomadas, conectores e portas.

Ndmero Descricédo

natabela para voltar ao diagrama

Clique aqui ou em qualquer descrigéo
principal.

1 Porta SB1394/FireWire (SB1394)
Liga-se aum dispositivo externo compativel com |EEE 1394 (como uma camcorder
de video digital, cAmarafotograficadigital, impressora ou scanner).

2 Tomada LineOut 3 (LIN_OUT?3)
Liga-se a colunas anal dgicas alimentadas Front Center, Subwoofer e Rear Center
Out ou aum amplificador externo para saida de som.

3 Tomada LineOut 2 (LIN_OUT?2)
Liga-se acolunas anal dgicas alimentadas Rear L eft/Right Out ou aum amplificador
externo para saida de som.

4 TomadaLineOut 1 (LIN_OUT1)
Liga-se a colunas anal 6gicas alimentadas Front Left/Right Out ou aum
amplificador externo para saida de som. Também funciona com auscultadores.

5 Tomada de entrada de microfone (MIC_IN)
Liga-se aum microfone externo para entrada de voz.

6 TomadaLineln (LIN_IN)
Liga-se aum dispositivo externo
(como um leitor de cassetes, DAT ou MiniDisc).

7 Tomada Digital Out
Saida AC-3 SPDIF de 6 canais ou compactada para ligacdo a dispositivos digitais
externos ou a sistemas de colunas digitais.
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Clique aqui ou em qualquer descrigéo
natabela para voltar ao diagrama
principal.

Tabela 1: Descrigdo das tomadas, conector es e portas.

NUmero

Descricédo

Conector para o atendedor de chamadas (TAD)
Fornece umaligagdo mono a partir de um modem de voz padr&o e transmite os
sinais do microfone para o modem.

Conector CD Audio (CD_IN)
Liga-se a saida Analog Audio de uma unidade de CD-ROM ou de DVD-ROM
utilizando um cabo de dudio para CD.

10

Conector AUX In (AUX_IN)
Liga-se afontes de som internas, como um sintonizador de TV, MPEG ou outras
placas semelhantes.

11

Porta SB1394/FireWireinterna
Liga-se ao conector SB1394/FireWire na unidade Audigy 2.

12

Conector CD SPDIF (CD_SPDIF)

Liga-se asaida SPDIF (som digital) (sempre que estiver disponivel) de umaunidade
de CD-ROM ou de DVD-ROM utilizando o cabo de &udio digital para CD
fornecido.

13

Conector de Joystick/MIDI (JOYSTICK)
Liga-se ao cabo para Joystick/MIDI.

14

Conector Audigy Extension (AD_EXT)
Liga-se aunidade interna Audigy 2.

Instalar o hardware 1-4




Suporte para O suporte para Joystick/MIDI é utilizado paraligar um joystick ou dispositivo MIDI:

Joystick/MIDI

Conector para

Joystick/MIDI Perspectiva posterior do
Liga-se a um joystick ou suporte do conector
dispositivo MIDI.

Figural-2:  Conector do suporte para Joystick/MIDI.
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A unidade
Audigy 2

¥

LY3

Clique em qualquer nimero do
diagrama para obter uma descricéo do
respectivo artigo.

Y

LY3

Se os auscultadores ou microfone
utilizam uma ficha de 3,5 mm (1/
8"), utilize um adaptador de
minificha estéreo de 1/8" para
ficha de &udio estéreo de 1/4"
(incluido).

Defina o ganho da tomada Mic In
2 para 0 minimo, antes de ligar ou
activar um microfone, sobretudo
se estiver amonitorizar a entrada
do microfone com auscultadores.

A unidade Audigy 2 proporciona mais conectividade para uma série de outros dispositivos. O painel
frontal da unidade Audigy 2 tem estas tomadas, conectores e control os:

LlT

CREAT]VE OPTICAL IN OPTICAL OUT
|
SPDIF

T @@ @Q ®

9
0 o

MIDIOUT  SB1394

/MICIN 2

Figura1l-3:  Tomadas, conectores e controlos da unidade Audigy 2.
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E Tabela 2: Descricdo dastomadas, conectores e controlos.
Clique aqui ou em qualquer descrigéo , i
natabela para voltar ao diagrama Ndmero Descricao
principal.
1 Y& TomadalLineln 2/MicIn 2

Liga-se aum microfone ou dispositivo de som, tais como guitarras eléctricas e
leitores de DAT ou MiniDisc.

2 Controlo do volume dos auscultador es
Controla o volume de saida dos auscultadores. Consulte “Ajustar o volume dos
auscultadores e 0 ganho do microfone” na pagina 1-10.

3 Tomada de ¥4 para auscultadores

Liga-se aum par de auscultadores utilizando uma ficha estéreo de ¥4’ ou um
adaptador. A saida das colunas é silenciada quando se liga os auscultadores a
unidade Audigy 2.

4 Tomadas coaxiais SPDIF In/Out
Liga-se adispositivos de som digital, tais como gravadores de DAT e de MiniDisc,
através de uma entrada/saida RCA.

5 Conectores opticos SPDIF In/Out
Liga-se a dispositivos de som digital, tais como gravadores de DAT e de MiniDisc,
através de uma entrada/saida éptica.

6 Tomadas Auxiliary 2Lineln
Liga-se aaparelhos, tais como leitores/gravadores de video, televisores eleitores de
CD, através das saidas de som RCA Auxiliary.
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» Tabela 2: Descrigdo das tomadas, conectores e controlos.

@ NUmero Descricdo

Clique aqui ou em qualquer descrigéo

na tebela para voltar 2o diagrama 7 Receptor deinfravermelhos
principal. Receptor dos comandos de infravermelhos a partir do controlo remoto de V.
8 ConectoresMIDI In/Out
Liga-se a dispositivos MIDI utilizando os mini-adaptadores DIN-to-Standard
fornecidos.
9 Conector SB1394/FireWire

Liga-se a dispositivos compativeis com | EEE 1394.

10 Selector Lineln 2/MicIn 2

(controlo do ganho do microfone)

Para mudar paraLine In 2, rode o botéo no sentido contrario ao dos ponteiros do
rel 6gio passando pelamarca separadorade Line In 2/Mic In 2 até ouvir um estalido.
Para voltar amudar paraMic In 2, rode o botéo no sentido dos ponteiros do rel6gio
passando pela marca separadora até ouvir um estalido. Para aumentar o ganho do
microfone, continue arodar no sentido dos ponteiros do reldgio. Consulte “Ajustar
0 volume dos auscultadores e 0 ganho do microfone” na pagina 1-10.

11 Marca separadoralLineln 2/Micln 2
Ligar 0sS Existem dois tipos de auscultadores que pode ligar a unidade Audigy 2:
auscultadores 0 Auscultadores caseiros ou profissionais equipados com uma ficha de audio estéreo de v4'.

O Auscultadores estéreo pessoai s equi pados com umaminifichaestéreo de 3,5 mm (1/8"), como aquelas
gue se utilizam com osleitores de som pessoai s, quando utilizados com o adaptador de minijack de 3,5
mm (1/8") parafichade 1/4" incluido.
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Ligar 0 microfones Existem dois tipos de microfones que pode ligar a unidade Audigy 2:

O Microfone dinamico, geralmente equipado com umaficha estéreo de ¥4', como aqueles utilizados em

v

B Vi actuagdes vocais.

O Microfone com condensador, como aquel es vendidos para computador, equipado com um minijack de

« A ligacéo directa JP1 pode ndo 3,5 mm.
estar disponivel em certos modelos
da unidade Audigy 2.

* A derivagdo para aligag8o directa
JP1 pode ser encontrada
juntamente com o pacote de o
parafusos fornecido. Para utilizar um microfone ' zait?olfglrl:ﬁ:rol:nm

dinamico, coloque a . ‘
derivacéo na ligagéo ggzg;ngg%(g’“r e:rgs

directa JP1. directa(L;.]Pl 9ac

(predefini¢éo).

Derivagéo

Ligacéo directa JP1

Figura 1-4: Defini¢des da ligacéo directa do microfone.

Por predefinicéo, aunidade Audigy 2 esta definida para utilizagdo com um microfone com condensador.
Para utilizar um microfone dindmico, devera colocar aderivagéo (capa daligacéo directa) sobre aligacdo
directa JP1 daunidade Audigy 2. Consulte aFigura 1-9 napégina 1-16 para saber alocalizac8o daligacéo
directa JP1 da unidade Audigy 2.
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Ajustar o volume
dos
auscultadores e
0 ganho do
microfone

Utilizando os botdes
de controlo da
unidade Audigy 2

Pode gjustar o volume dos auscultadores e o ganho do microfone de duas formas.

No painel frontal da unidade Audigy 2, rode o bot&o de controlo correspondente:
0 no sentido contrério ao dos ponteiros do reldgio paradiminuir o volume dos auscultadores ou o
ganho do microfone.

0 no sentido dos ponteiros do reldgio paraaumentar o volume dos auscultadores ou o ganho do
microfone.
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Utilizar o Creative
Surround Mixer 1

v

e ,

Parainstalar o Surround Mixer e
outras aplicagles, consulte “ Instalar 3
aplicagdes e controladores’ napéagina
2-1.

Para gjustar 0 volume dos auscultadores:
Cligue em Start (I niciar) -> Programs (Programas) -> Creative -> Sound Blaster Audigy 2 ->
Surround Mixer.

No painel Master Control (controlo principal) do Creative Surround Mixer, certifique-se de que ndo
existe um “ X" vermelho no botdo Speaker (coluna) por baixo do cursor de Volume. Doutraforma,
clique no botéo Speaker (coluna). Assim, anula o silenciamento da saida dos auscultadores.

. Arraste o cursor de Volume para cima ou para baixo para ajustar o volume dos auscultadores.

Para gjustar o ganho do microfone:
E 1. Cliqueem Start (Iniciar) -> Programs (Programas) -> Creative -> Sound Blaster Audigy 2 ->
2

Surround Mixer.
¢ Paraobter os melhores efeitos,

. No painel Source (fonte) do Creative Surround Mixer, clique no botdo da fonte de entrada de audio

defina os niveis de volume dos

com uma seta para baixo e, em seguida, seleccione Microphone.

al{scu'ftadmes 6‘71‘59 oga”hoc dgat _ 3. Certifique-se de que o botdo Speaker (coluna) por baixo do cursor de Microphone ndo tem um “X”
microrone para 0 no Creatlve . ~ . . .

Surround Mixer e, em seguida, vermelho. Doutraforma, clique no botéo Speaker (coluna). Assim, anulao silenciamento dafonte de
utilize os botdes de controlo da entrada de som.

unidade Audigy 2 para proceder 4. Arraste o cursor paragjustar o ganho do microfone.

com gjustes adicionais.

Se definir os niveis do volume dos
auscultadores ou do ganho do
microfone para 0% ou se 0s
silenciar no Creative Surround
Mixer, ndo ouvird som algum se 0s
bot6es de controlo da unidade
Audigy 2 estiverem ajustados para|
0 maximo.

Utilizar um
controlo remoto
com a unidade

A unidade Audigy 2 tem um receptor de infravermelhos para o controlo remoto. Este controlo remoto
permite-lhe operar o computador a partir do conforto do seu sofa ou cama até uma distancia de 4 metros.
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FuncOes do
controlo remoto

e OSD (On Screen Display —
apresentacdo no ecrd).

» Dependendo do estabel ecimento
onde adquiriu o seu produto, o
controlo remoto pode variar
daguele aqui apresentado.

Teclado numérico
Utilizado para a selecgéo
de faixas e de opgoes de
menu. Para aceder auma (. |
faixa de dois digitos, -
como por exemplo, a

faixa 10, prima o botéo

"1" seguido do bot&o "0"

(em répida sucesséo).

Durante a reproducéo de

um formato de

multimédia, prima o

botdo "0" para visualizar

a lista de faixas no OSD e
seleccionar uma delas.

Botdes Up/Down (para
cima/para baixo)

Utilizados para navegar
para cima/para baixo.

Botédo Fast
Forward/Right
(avancgo rapido/
direita)
Utilizado para
avangar
rapidamente uma
faixa, aumentar
um valor ou
navegar para a
direita.

Botdo Select/OK
(seleccionar/OK)
Executa uma tarefa ou
comando seleccionado.
Durante a reproducgéo de
um formato de multimédia,
prima este botéo para
visualizar o menu de
contetdo no OSD* e
efectuar uma selecgéo.

Botdo Rewind/Left
(rebobinar/
esquerda)
Utilizado para
rebobinar uma
faixa, reduzir um
valor ou navegar
para a esquerda.

\

\Ulw

Consulte a Figura 1-5 e a Figura 1-6 abaixo para uma descri¢do das func¢fes do seu controlo remoto.

F

pausar)
reproducdo actual.

Bot&o
Record
(gravar)
Inicia a
gravacéo de
som.

CREATIVE

Bot&do Next
(seguinte)

de menu

seguinte.
Botado Stop/Eject (parar/ Bot&o Previous
ejectar) (anterior)

Recua para a
faixa ou pagina
de menu anterior.

Péra a reproducao actual.
Se premir o botéo
novamente, o disco é
ejectado.

Figura 1-5: Botdes de navegacéo no controlo remoto.

Avanca para a
faixa ou pagina

2

Botdo Play/Pause (reproduzir/

Inicia, interrompe ou retoma a

Bot&o Slow Motion
Forward (camara
lenta)

Reduz a velocidade
de reproducéo
(excepto para CDs de
audio e ficheiros
MIDI). Prima
repetidas vezes para
seleccionar a
velocidade. Prima o
botdo Play/Pause
para retomar a
reprodugéo normal.
Bot&o Step Forward
(avango frame a
frame)

(apenas para video)
Prima uma vez para
interromper a
reproducéo. Se
premir o botéo
novamente, avanga
para a frame de video
seguinte. Para
retomar a reproducéo
normal, prima o botéo
Play/Pause.
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Botdo EAX Botdo Display

Apresenta o (apresentar)
menu do Apresenta o estado da Bota ;
otdo Power (desligar)
OoSsD tarefa actual no OSD, Apresenta o menu de
baseado em bem como a horae a encerramento.
EAX. data. i
Botdo Options
(opcoes)
Apresenta opges para
a tarefa actual.
Botdo CMSS
Prima para seleccionar o modo
CMSS.
Botdo Return Botdo Close/Cancel -
(voltar) (fechar/cancelar) Botdo Mute (silenciar)
Volta ao menu Cancela o menu actual Prima para tirar o som.
principal. do OSD ou fecha a CREATIVE

aplicacdo actualmente
controlada pelo
controlo remoto.

Botdes Master Volume (volume

principal)

X - Prima o botao de aumento do volume (+)
Botdo Start (iniciar) ou o botdo de reducéo do volume (-) para
Apresenta 0 menu controlar o volume principal do
inicial do OSD para computador e do Sound Blaster Audigy 2.
seleccdo de uma
tarefa.

Figura 1-6: Outros botdes no controlo remoto.
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Etapas da
instalacdo

Passo 1: Preparar o
computador

A

Desligue afonte de alimentag@o
principal e o cabo de alimentagéo do
computador. Os sistemas que
utilizam umaunidade de alimentagéo
de energia ATX com corte suave de
corrente podem continuar aalimentar
odlot PCI. Estefacto pode danificar a
placa de dudio ao ser inserida no slot.

v

o

Retire qualquer placa de som existente
ou desactive o chipset de som
incorporado. Para obter mais
informagoes, consulte “ Problemas
com vérios dispositivos de som” na
pagina B-9.

Desligue o computador e todos os dispositivos periféricos.

. Togue numa placa metélica do computador para estabelecer umaligacdo aterrae libertar-se da

electricidade estética. Em seguida, retire a ficha datomada de corrente.
Retire atampa do computador.

Retire os suportes metdlicos de dois slots PCI adjacentes e ndo utilizados, como se mostra na
Figura 1-7. Guarde os parafusos para voltar a utiliza-los mais tarde.

A
4
‘EE

: Suporte metéalico y
: Slot PCI
: Slot ISA (pode

n&o existir no seu

computador) i )

Figura 1-7: Remocéo das placas metélicas.

Ow>
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5. Parainstalar aunidade Audigy 2, retire atampa do painel frontal de um encaixe de unidade de 5%4°
ndo utilizado, como se mostra na Figura 1-8.

tampa do encaixe de

unidade de 52" x

Figura1l-8:  Remoc&o da tampa do encaixe de unidade de 5v4" .
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Passo 2: Ligar os
cabos da unidade
Audigy 2

VAN

Utilize o cabo AD_EXT APENAS
com aunidade Audigy 2. N&o
experimente utilizar um cabo IDE
convencional ou outro cabo com a
unidade Audigy 2, dado que pode
causar curto-circuitos e danos
permanentes naplacaAudigy 2 ena
unidade Audigy 2, o que resultara
na anulacdo da garantia deste
produto. O computador também
poderé ficar danificado.

Ligue os cabos a unidade Audigy 2, como se mostra na Figura 1-9.

=
%—z-rg-" C P

R
B
=l
.|

581304

Unidade Audigy 2

Figura 1-9: Ligag&o dos cabos da unidade Audigy 2.

Gomm

=

A: Cabo da SB1394/

FireWire interna

: Ligacéo directa para
seleccéo do tipo de
microfone

C: Cabo de divisédo de

energia

D: Para a unidade de

alimentagéo do
sistema
Fio vermelho
Cabo AD_EXT

: Circulo preto na parte
inferior do cabo
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Passo 3: Instalar a
unidade Audigy 2

1. Introduzatotalmente a unidade Audigy 2 no interior do encaixe paraunidades de 5¥4" que se encontra
vazio, como se mostra na Figura 1-10.

Figura1-10: Instalag&@o da unidade Audigy 2.

2. Prendaos lados a caixa com os parafusos fornecidos.
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Passo 4: Instalar a 1. Alinhe aplaca Sound Blaster Audigy 2 com o slot PCI e pressione a placa suave mas firmemente
placa Sound Blaster contra o slot, como se mostra ha Figura 1-11.

Audigy 2

A

N&o force a entrada da placa de som
no slot. Verifique se o conector PCI
dourado da placa Sound Blaster
Audigy 2 esta alinhado com o
conector PCI do bus existente na
motherboard, antes de inserir a placa
no slot de expansao PCI.

Se ndo encaixar bem, retire-acom

cuidado e tente de novo.

Figura1-11: Fixacdo da placa de som no slot de expansdo.

2. Prenda aplaca com um dos parafusos que havia colocado de lado anteriormente.
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Am
Passo 5: Instalar o Se quiser instalar um joystick ou dispositivo MIDI (opcional), fixe o suporte para Joystick/M DI no slot
suporte para ao lado da placa Sound Blaster Audigy 2 com o segundo paraf uso.
Joystick/MIDI

LY3

v

Também pode ligar primeiro todos os
cabos a placa Sound Blaster Audigy
2, antes de fixar aplaca e o suporte
para Joystick/MIDI no devido lugar.

A

Né&o force nenhuma ligac&o de cabos
em conectores. |sto pode provocar
uma avaria permanente no seu
equipamento.

Suporte para Joystick/MIDI

Cabo para Joystick/MIDI

S

Figura1-12: Fixacdo da placa de som no slot de expansao.
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Passo 6: Ligar os
cabos a placa Sound
Blaster Audigy 2

A

Utilize o cabo AD_EXT APENAS
com aunidade Audigy 2. N&o
experimente utilizar um cabo IDE
convencional ou outro cabo com a
unidade Audigy 2, dado que pode
causar curto-circuitos e danos
permanentes naplacaAudigy 2 ena
unidade Audigy 2, o que resultara
na anulacdo da garantia deste
produto. O computador também
poderé ficar danificado.

AD_EXT

Soiee?

1. Ligue o cabo para Joystick/MIDI ao conector para Joystick/MIDI existente na placa Sound Blaster
Audigy 2, como se mostra na Figura 1-13.

Ligag&o dos cabos a placa Sound Blaster Audigy 2.

A: Cabo da SB1394/
FireWire interna

B: Cabo AD_EXT

C: Cabo para Joystick/
MIDI

. Ligueo cabo AD_EXT desde aunidade Audigy 2 ao conector AD_EXT na placa Sound Blaster

. Ligue o cabo da SB1394/FireWire interna desde a unidade Audigy 2 a porta SB1394/FireéWireinterna
na placa Sound Blaster Audigy 2.

Instalar o hardware 1-20



LY3

e

» Seaplaca Sound Blaster Audigy
2 estiver ligada aos conectores
CD_SPDIF e CD Audio numa
unidade de CD-ROM ou de
DVD-ROM, néo active as opgdes
CD Audio e CD Digital ao
mesmo tempo no Surround
Mixer.

Quando se utilizaum CDDA, ndo
s80 necessarios cabos de dudio
digital e analégico para CD.

O conector CD_SPDIF ndo é
utilizado com aplicagdes de
software de leitores de DVD.

Para saida de audio analdgico em CD:

P ligue um cabo de audio anal égico para CD (non incluso) desde o conector de dudio anal égico (Anaog
Audio) da unidade de CD-ROM/DVD-ROM ao conector CD_IN da placa Sound Blaster Audigy 2,
como se mostra na Figura 1-14.

w Oou

= [

i

A: Unidade de CD-ROM/
DVD-ROM

B: Cabo de 4udio
analdgico para CD
(non incluso)

C: Cabo de audio digital
para CD

Figura1-14: Ligagé&o dos cabos de som anal égico/digital a unidades de CD-ROM/DVD-ROM.

Para saida de audio digital em CD:

P ligue o cabo de dudio digital paraCD desde o conector de &udio digital naunidade de CD-ROM/DV D-
ROM ao conector CD_SPDIF da placa Sound Blaster Audigy 2, como se mostra na Figura 1-14.
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Passo 7: Ligar a 1. Volte acolocar atampa do computador.
tomada de corrente 2. Introduza novamente a ficha na tomada de corrente e ligue o computador.

Paraligar aplaca Sound Blaster Audigy 2 aoutros dispositivos, consulte “ Ligar periféricos relacionados”
na pagina 1-23.

Parainstalar controladores e software, consulte “ Instalar aplicagdes e controladores’ na pagina 2-1.
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Ligar periféricos
relacionados

VAN

Utilize o cabo AD_EXT APENAS
com aunidade Audigy 2. Ndo
experimente utilizar um cabo IDE
convencional ou outro cabo com a
unidade Audigy 2, dado que pode
causar curto-circuitos e danos
permanentes naplacaAudigy 2 ena
unidade Audigy 2, o que resultara
na anulacdo da garantia deste
produto. O computador também
poderé ficar danificado.

Clique em qualquer nimero do
diagrama para obter uma descri¢do do
respectivo artigo.

O Sound Blaster Audigy 2 ir& proporciona-lhe inimeras horas de prazer de audigdo. A Figura 1-15
mostra-Ihe como ligar periféricos relacionados a0 Sound Blaster Audigy 2, de modo a optimizar a sua

diversdo.

Line-out
® ®
I I

(CTTTITITTTT (0711

— Placa Sound
Blaster Audigy 2

Figura1-15: Ligag&o de outros dispositivos.
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E Tabela 3: Descrigéo dos conectores e dispositivos.
Clique aqui ou em qualquer descri¢éo , _—
natabela para voltar ao diagrama Numero Descrlgao
principal.

1 Tomada Digital Out

Liga-se as colunas digitais, por exemplo, Creative Inspire™ 5.1 Digital Speakers e
MiniDisc ou DAT através do cabo minijack/DIN.

2 Linein
Liga-se aum leitor de cassetes ou de CDs, sintetizador, etc.

3 Micin
Liga-se ao microfone.

4 Line Out 1 (em cima), Line Out 2 (no meio) e Line Out 3 (em baixo)

Liga-se a entradas anal 6gicas Front, Rear e Rear Center de colunas de 6 canais, por
exempl o, sistemas de colunas anal 6gicos 6.1 Creative Inspire ou Cambridge
SoundWorks.

5 Porta SB1394/FireWire
Liga-se a dispositivos compativeis com |EEE 1394, como o leitor de som digital
NOMAD, camcorders DV, cdmaras digitais e WebCams.

6 Suporte para Joystick/M DI
Liga-se aum controlador de jogo ou dispositivo MIDI, como o BlasterKey.
7 AD_EXT
Liga-se a unidade Audigy 2.
8 Cabo de audio analégico para CD (esgquerda) eCabo de dudio digital para CD (direita)
9 Unidade de CD-ROM/DVD-ROM
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um
i I Se tiver um sistema de colunas de canal 5.1, € possivel misturar as fontes estéreo (tais como CD Audio,
ngar SIStemaS de MP3, WMA, MIDI e Wave) para canais 6.1 utilizando a tecnologia Creative Multi-Speaker Surround
colunas (CMSS). Para efectuar amistura, € necessario activar afuncionalidade CMSS no Creative EAX Console.
Consulte a gjuda online da Creative EAX Console.

Sistema de colunas digital 4.1
ou 5.1 da Creative ou
Cambridge SoundWorks

, , Placa Sound Blaster Audigy 2
kY

: Entradas Analog Line e Rear
: Digital DIN
: Cabo minijack/DIN
: Cabo de audio de coluna 6.1
: Tomada Digital Out
: Line Out (em cima)

Rear Out (no meio)

Rear Center Out (em baixo)
G: AD_EXT
Liga-se a unidade Audigy 2

*Por exemplo, as colunas
analogicas Creative Inspire 6.1.

e (9)

[ (8]

- ®
TmMoOQw>

Sistema de colunas analdgico
de canal 6.1*

Figura1-16: Ligagdo da placa Sound Blaster Audigy 2 aos sistemas de colunas.

Instalar o hardware 1-25



Ligar a aparelhos - -
exte rn OS Bgf;;gifécigtlior/ampllflcador

Pode utilizar um cabo A/V de video
digital de 4 pdlos (ndo fornecido) para
ligar Line Out 3 aos canais Center,

Subwoofer e Rear Center disponivels. a@
vt
é Amplificador discreto de 6
Clique em qualquer nimero do canais

diagrama para obter umadescrigéo do
respectivo artigo.

@@ e® @®

Informagd@es adicionais para utilizadores avangados:
Para ligacdo aos canais Center e Subwoofer com um cabo (4 pélos/estéreo)/RCA de 3,5mm ou um cabo (4 pdlos)/RCA de
3,5mm, ligue a ficha RCA branca a entrada Center e a ficha RCA vermelha a entrada Subwoofer do amplificador.

Figura1-17: Ligag&o de aparelhos externos a placa Sound Blaster Audigy 2.
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LY3

o

Clique aqui ou em qualquer descri¢éo
natabela para voltar ao diagrama
principal.

A

Tabela 4: Descricéo da Figura 1-17.

umieY 4

Numero Descrigao
1 Dolby Digital (AC-3) SPDIF In
2 Cabo (mono)/RCA de 3,5mm
3 Cabo (estéreo)/RCA de 3,5mm
4 Cabo (4 pélos/estéreo)/RCA de 3,5mm
5 Entradas analdgicas Front, Rear e Center/Subwoofer
6 Tomada Digital Out
7 Line Out 1(em cima)
Line Out 2(no meio)
Line Out 3(em baixo)
8 AD_EXT
Ligarse aunidade Audigy 2
9 Canal Left / Center (ponta)
10 Canal Right / Subwoofer (anel)
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Posicionar as
colunas

Se utilizar seis colunas, coloque-as de
modo aformar um circulo a suavolta
(como na Figura 1-18) e viradas para si.
Certifique-se de que o monitor do
computador ndo blogueia as colunas
frontais. E possivel gjustar as posi¢ies
relativas das colunas até obter aqualidade
de som pretendida. Setem um subwoofer,
cologue a unidade num dos cantos da sala
para obter uma melhor qualidade dos
graves.

I

FL: Coluna frontal
da esquerda

Cs CS: Coluna central
FR: Coluna frontal
Q da direita

RR: Coluna traseira
da direita
FR

RC: Coluna traseira
do centro
RL: Coluna traseira
Ouvinte da esquerda
SW: Subwoofer

RC RR

O O

Figura 1-18:

Posi¢des recomendadas para
as colunas.
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CREATIVE

Instalar o software
Este capitulo explica como instalar o software do Sound Blaster Audigy 2

Platinum.




'Sound
BL/

| f/g)\;w ["Dj\_@;\\f 7
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Instalar o software

Instalar
aplicacOes e
controladores

» Durante o processo de instalagéo,
sera solicitado aos utilizadores do
Windows 98 SE queintroduzam o
CD deinstalacdo do Windows 98
SE na unidade de CD-ROM.
Introduza o CD deinstalagdo na
unidade de CD-ROM e clique no
bot&o OK.

Alguns computadores poderéo
ndo ser fornecidos com o CD do
Windows 98 SE. Os ficheiros
necessérios estdo localizados na
pasta D:\Windows\

Options\Cabs (em que D:
representa a unidade na qual o
Windows foi instalado).

Sera necessario instalar os controladores e aplicacdes do dispositivo antes de utilizar o Sound Blaster

Audigy 2 Platinum. Parainstalar estes controladores e as aplicacdes de software seleccionadas, siga as

seguintes instrucBes. Estas instrugdes aplicam-se atodos os sistemas operativos Windows suportados.

1. Depoisdeter instalado a placa Sound Blaster Audigy 2 e aunidade Audigy 2, ligue o computador. O
Windows detecta automati camente a placa de som e os controladores do dispositivo.

2. Selheforem pedidos os controladores de som, clique no botdo Cancelar.

3. Introduza o CD deinstalacdo e aplicacbes do Sound Blaster Audigy 2 na unidade de CD-ROM.
Se a unidade suporta 0 modo de execugdo automatica do Windows , o CD é automaticamente
executado. Seisso ndo acontecer, serd necessario activar a funcéo de notificago de insercéo
automética da unidade de CD-ROM. Para obter mais detal hes, consulte “ Problemas nainstalagdo do
software” na pégina B-1.

4. Sigaasinstrucdes no ecrd paraconcluir ainstalacdo.

5. Quando o sistema pedir, reinicialize o computador.

Instale ademonstracdo Sound Blaster Audigy 2 Feature Showcase Demo para sentir as espantosas
capacidades em termos de estiidio em casa, reproducéo de musica e de experiéncia de jogo. Para obter a
melhor experiéncia de audicéo possivel, esta demonstracéo requer colunas 5.1/6.1 de alta qualidade.
Consulte “ Sound Blaster Audigy 2 Feature Showcase Demo (demonstragéo de funcionalidades)” na
pagina 2-2.
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Sound Blaster
Audigy 2 Feature
Showcase Demo
(demonstracédo
de
funcionalidades)

Desinstalar e
reinstalar as
aplicacOes e
controladores
do dispositivo

Reinstalar todas as
aplicacdes e
controladores de
audio

T

1. Introduza o CD da Sound Blaster Audigy 2 Feature Showcase Demo na unidade de CD-ROM.
Se a unidade suporta 0 modo de execucdo automética do Windows , o CD é automaticamente
executado. Se isso ndo acontecer, serd necessario activar afungdo de notificagéo de insercéo
automatica da unidade de CD-ROM. Para obter mais detalhes, consulte “Problemas nainstalagéo do
softwar€e” na paginaB-1.

2. Sigaasinstrucdes no ecra para concluir ainstalagdo e executar a demonstragéo.

Por vezes, podera ser necessario desinstalar ou reinstalar algumas ou todas as aplicacoes e controladores
da placade som paracorrigir problemas, alterar configuractes ou efectuar actualizaces de controladores
ou aplicacles desactualizados. As seguintes instrugdes explicam como fazé-lo em todos os sistemas
operativos Windows.

Antes de comecar, feche todas as aplicacdes da placa de som. As aplicacdes que estiverem a ser
executadas durante a desinstalagéo néo seréo removidas.

Se achar que os controladores e aplicacdes de dudio estdo corrompidos, poderd querer reinstalar todos.
Paratal:

1. Cligueem Start (Iniciar) -> Settings (Defini¢Bes) -> Control Panel (Painel de controlo).
2. Fagaduplo clique no icone Add/Remove Programs (Adicionar/remover programas).

3. Cligue no separador Install/Uninstall (Instalar/desinstalar) (ou no botdo Change or Remove
Programs (Alterar ou remover programas)).

4. Seleccione a entrada Sound Blaster Audigy 2 e, em seguida, clique no botdo Add/Remove
(Adicionar/remover) (ou Change/Remove (Alterar/remover)).
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5. Nacaixadedidogo I nstallShield Wizard(AssistentelnstalIShieId),seleccioneacaixade
verificacdo Repair (Reparar) e, em seguida, clique no botdo Next (Seguinte).
Setal Ihefor pedido, insirao CD de instalacdo e aplicagdes do Sound Blaster Audigy 2 naunidade de
CD-ROM e clique no bot&o OK.

6. Clique no bot&o Yes (Sim).
7. Reinicie o0 computador sempre que 0 sistema o solicitar.

Agora, pode verificar o computador paraver se o software reinstalado funciona correctamente. Setal ndo
acontecer, consulte “ Resolucéo de problemas e perguntas frequentes’ na pagina B-1.

Desinstalar todas as  Paraefectuar umainsta acdo mais ‘limpa, podera querer desinstalar todos os control adores e aplicages
aplica(;(”)es e de &udio, antes de os voltar ainstalar. Paratal:

1. Cligueem Start (Iniciar) -> Settings (Defini¢Bes) -> Control Panel (Painel de controlo).
controladores de 2. Fagaduplo clique no icone Add/Remove Programs (Adicionar/remover programas).

audio 3. Cligue no separador I nstall/Uninstall (Instalar/desinstalar) (ou no botdo Change or Remove
Programs (Alterar ou remover programas)).

4. Seleccione aentrada Sound Blaster Audigy 2 e, em seguida, clique no botdo Add/Remove
(Adicionar/remover) (ou Change/Remove (Alterar/remover)).

5. Nacaixadedidogo InstallShield Wizard (Assistente InstallShield), seleccione a caixa de
verificacdo Remove (Remover) e, em seguida, clique no botéo Next (Seguinte).

6. Cligue no botdo Yes (Sim).

7. Reinicie o computador sempre que o sistema o solicitar.

Agora, podeinstalar qual quer controlador ou aplicagéo existente ou actualizado do Sound Blaster Audigy
2 Platinum. Para obter mais informages, consulte “Instalar aplicagdes e controladores’ na pagina 2-1.
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Instalar/desinstalar
aplicacOes ou
controladores de
audio seleccionados

Asinstrugdes fornecidas acima ajudam-no ainstalar ou desinstalar todos os controladores ou aplicagdes
do dispositivo. Contudo, também pode instalar ou desinstalar controladores ou aplicagdes seleccionados.

Poderé querer instalar ou desinstalar um controlador ou aplicacéo de audio seleccionado. Paratal:
1. Cligueem Start (Iniciar) -> Settings (Defini¢Bes) -> Control Panel (Painel de controlo).

N

8.

Faca duplo cligue no icone Add/Remove Programs (Adicionar/remover programas).

Cligue no separador Install/Uninstall (Instalar/desinstalar) (ou no botdo Change or Remove
Programs (Alterar ou remover programas)).

Seleccione a entrada Sound Blaster Audigy 2 e, em seguida, clique no botdo Add/Remove
(Adicionar/remover) (ou Change/Remove (Alterar/remover)).

Na caixade didogo I nstallShield Wizard (Assistente I nstallShield), seleccione a caixade
verificacdo M odify (M odificar) e, em seguida, clique no botéo Next (Seguinte).

Cligue na caixa de verificacdo da aplicacéo que pretende desinstalar para anular a selecgdo da mesma.
Se quiser instalar uma aplicagdo, clique na caixa de verificacdo da aplicagdo para a seleccionar.
Cligue no botdo Next (Seguinte).

Setal Ihefor pedido, insirao CD de instalacdo e aplicagdes do Sound Blaster Audigy 2 naunidade de
CD-ROM e clique no botéo OK .

Reinicie o computador sempre que o sistema o solicitar.

Para desinstalar um componente seleccionado no Creative MediaSource, faga o seguinte:

1
2.
3.

Cligue em Start (I niciar) -> Settings (Defini¢des) -> Control Panel (Painel de controlo).
Faca duplo clique no icone Add/Remaove Programs (Adicionar/remover programas).

Cligue no separador Install/Uninstall (Instalar/desinstalar) (ou no botdo Change or Remove
Programs (Alterar ou remover programas)).

Seleccione a entrada Cr eative M ediaSour ce e, em seguida, clique no botdo Add/Remove
(Adicionar/remover) (ou Change/Remove (Alterar/remover)).

Cligue na caixade verificagdo daaplicacdo que pretende desinstalar paraanular a selec¢gdo damesma.
Clique no botéo Next (Seguinte).
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Actualizar o
Windows 2000
(Service Pack 2)

Actualizar o
Windows 98 SE

Instalar a
actualizacdo para
video digital

A

polen]

7. Reinicie o computador sempre que o sistema o solicitar.

O Windows 2000 fornece agora um melhor suporte a saida AC-3 SPDIF (ndo-PCM através de waveOut)
para avisualizaggo de software em DVD. Clique no enderego do Web site que se segue paratransferir o
Windows 2000 Service Pack 2 e desfrutar deste suporte e ainda para resolver outros problemas do SO
Windows 2000.

http://www.microsoft.com

Se tiver instalado uma execugdo DirectX 8.0 ou 8.0a, instale a Ultima actualizagdo desta aplicacdo. (Os
utilizadores do DirectX 8.1 ndo precisam da actualizacéo.)

Esta actualizagdo proporciona aos utilizadores do equipamento de video digital 1394 o suporte PAL eum
suporte melhorado ao dispositivo. 1sto aplica-se aos utilizadores do Windows 98 SE e do Windows 2000.
Esta actualizag&o proporciona pequenas melhorias no sistema operativo Windows Me. Para procurar esta
actualizagdo, aceda ao Web site que se segue.

http://www.microsoft.com
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CREATIVE

Utilizar o software do Audigy 2

Descubra de que forma o software que acompanha a placa de som pode ser utilizado

para controlar e personalizar as funcionalidades da placa de modo a obter o melhor
desempenho.




Utilizar o software do Audigy 2

AplicacOes do
Creative Sound
Blaster Audigy 2

g

As aplicagbes incluidas no Sound
Blaster Audigy 2 podem diferir
ligeiramente daquel as que aqui so
descritas. O Sound Blaster Audigy 2
também pode ser fornecido com
aplicacOes de terceiros.

O software que aqui se descreve esté concebido para o utilizador poder aceder as funcionalidades bésicas
e avancadas da sua placa de som. Recomendamos que se familiarize com essas fungdes, de modo a poder
tirar todo o partido das excelentes funcionalidades do Sound Blaster Audigy 2.

Demos: Apresentam uma descricdo global das funcionalidades do Sound Blaster Audigy 2
0 Creative Sound Blaster Audigy 2 Getting Started Demo (demonstracéo do Guia de Iniciacdo)
0 Creative Sound Blaster Audigy 2 Feature Showcase Demo (demonstragéo de funcionalidades)
0 SoundFont Showcase (mostra Soundfont)

I ntroducéo ao pacote de software do Sound Blaster Audigy 2
Creative MediaSource Go!

Creative MediaSource Go! Launcher
Creative MediaSource Player

Creative MediaSource Organizer

Creative MediaSource DVD-Audio Player
Creative EAX Console

Creative Surround Mixer

Creative Speaker Calibrator

Creative Speaker Settings

Creative MiniDisc Center

Creative SoundFont Bank Manager
Creative Audio Stream Recorder 2
Creative Wave Studio

Oooooooooooono

Utilitarios de diagnéstico e deresolucdo de problemas
O Creative Diagnostics
O Creative Speaker Settings
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Demos

Sound Blaster
Audigy 2 Getting
Started Demo
(demonstracdo do
Guia de Iniciacao)

Sound Blaster
Audigy 2 Feature
Showcase Demo
(demonstracdo de
funcionalidades)

O pacote inclui trés demos para demonstrar as funcionalidades bésicas e avangadas daplaca Sound
Blaster Audigy 2. Recomendamos gue as reproduza pelo menos uma vez, de modo a obter uma visdo
global das funcionalidades da sua placa.

Este € um bom ponto de partida para aprender acercado Sound Blaster Audigy 2. A demonstragéo do Guia
de Iniciacdo do Sound Blaster Audigy 2 consiste em vérias demosinteractivas e informativas que realgam
diferentes aspectos do Sound Blaster Audigy 2: experiéncias com musicadigital e jogos digitais,
visualizacdo de filmes, ligagéo das colunas e execugdo de tarefas.

Utilize a demonstragdo Sound Blaster Audigy 2 Feature Showcase Demo para sentir as espantosas
capacidades em termos de estldio em casa, reproducdo de musica e experiéncia de jogo da placa de som.

Experimente as seguintes funcionalidades do novo Sound Blaster Audigy 2:

0 Reproducdo de DVD-Audio — Aprenda ago sobre este novo formato de musica de alta resolugéo e
sinta a diferenca quando ouve um clipe de DV D-Audio.

0 Tecnologias EAX ADVANCED HD — Experimente efeitos sonoros multi-ambiente e complexos, a
medida que vai navegando num fascinante mundo virtual em 3D. Execute esta demonstracdo e
experimente astecnol ogias EAX ADVANCED HD, tais como o Environment Panning, o Environment
Reflection e o Environment Morphing. Compare as cenas com e sem EAX ADVANCED HD eentenda
por que razéo cadavez mais programadores de jogos estdo a utilizar astecnologias EAX ADVANCED
HD para obter amelhor experiéncia de jogo.

O Suporte Dolby Digital Surround EX — Ougaumademonstracdo de dudio THX que contenhaum canal
traseiro adicional (rear center) que produz um efeito surround mais rico e consistente do que os
sistemas com apenas dois canais traseiros.
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SoundFont
Showcase (mostra
Soundfont)

Introducéo ao
pacote de
software do
Sound Blaster
Audigy 2

Creative
MediaSource Go!

Nota: O Sound Blaster Audigy 2 Feature Showcase Demo pode ser instal ado utilizando o CD Sound
Blaster Audigy 2 Feature Showcase Demo incluido na embalagem. Esta demo sb pode ser executada
se aplaca Sound Blaster Audigy 2 estiver instalada, porque o software utiliza as capacidades de
hardware da placa para as demonstragdes.

A SoundFont Showcase contém uma gama vasta e abrangente de demonstragGes SoundFont que podem
ser transferidas, provenientes de empresas como a Sonic Implants e a Voice Crystal. Pode também
aprender acriar e a gerir agui 0s seus proprios bancos SoundFont.

Para mais informac8es e detalhes de utilizagdo da SoundFont Showcase, consulte a respectiva gjuda
online.

Esta seccéo descreve sucintamente o pacote de software do Sound Blaster Audigy 2, que lhe permitetirar
todo o partido das poderosas e versateis funcionalidades do Sound Blaster Audigy 2.

O Creative MediaSource Go! é um painel delancamento préatico, ndo s para os componentes do Creative
MediaSource, mas também para as aplicacfes que utiliza com mais frequéncia. Se tiver atalhos no
ambiente de trabal ho paraas suas aplicacfes favoritas, pode coloca-lostodos numalocalizagdo central: no
Creative MediaSource Gol

O bot&o do Creative MediaSource Go! iniciao Creative MediaSource Go! Launcher. O Creative
MediaSource Go! flutuano ambiente de trabalho sob aforma de uma peguenabarra. Se clicar num botéo
da barra, esta expande-se na horizontal, formando uma barra de atalhos. O Creative MediaSource Go!
Launcher contém icones que langam os varios modulos do MediaSource para controlar o Sound Blaster
Audigy 2. Também pode acrescentar os seus icones de atalhos ao Creative MediaSource Gol
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Creative
MediaSource Go!
Launcher

Creative
MediaSource Player

Paramaisinformagdes e detal hes de utilizag&o do Creative MediaSource Go! , consulte arespectiva gjuda
online.

Tal como o botéo Start (Iniciar) do Windows, o Creative MediaSource Go! Launcher proporcionaum
nico ponto de acesso a maioria dos programas de software de que precisa para controlar e personalizar o
Sound Blaster Audigy 2.

O Creative MediaSource Go! Launcher € composto por quatro separadores. Programs (programas),
Product Settings (defini¢Bes dos produtos), Product Support (suporte dos produtos) e Companion
Products (produtos da familia).

O Programs contém atalhos para as aplicagdes do Sound Blaster Audigy 2. Também pode adicionar os
seus proprios atalhos para outras aplicagoes.

O Product Settings contém atal hos para programas especificos paraalterar as definicdes de hardware do
Sound Blaster Audigy 2.

O Product Support contém software de diagndstico, informagdes sobre actualizagdes do produto,
formulérios de registo do produto, software de demonstragéo, bem como documentagao Util, como por
exemplo, guias deiniciacdo.

0 Companion Products permite-lhe visualizar informagdes sobre outros produtos e aplicacdes
Creative.

Para obter mais informagdes e detalhes de utilizag&o sobre o Creative MediaSource Go! Launcher,
consulte a respectiva ajuda online.

O Creative MediaSource Player é o Unico software de que precisa para o entretenimento musical e
multimédia. Ao contrério de outros leitores de multimédia, o Creative MediaSource Player foi
especificamente concebido para aceder & capacidade da placa Sound Blaster Audigy 2. Com ele, o
utilizador pode:

O reproduzir ficheiros de misica e de multimédia: MP3, WAV, WMA, NVF, MLP, Video CD, etc.
O aperfeicoar areproducdo de musicanormal com efeitos surround utilizando EAX

O variar avelocidade da reproducdo de dudio sem afectar o tom (Time Scaling)
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Gravacao
multicanais "What U
hear"

Creative
MediaSource
Organizer

Localizar e organizar
musicas

O utilizar o Smart Volume Management para reproduzir umalistade mL’Jsicas aum nivel de volume
semel hante, mesmo que origina mente tenham sido gravadas com diferentes niveis de sonoridade

O Alterne entre o Creative MediaSource Organizer e o Creative MediaSource Player com um simples
clique no rato

0 Utilize o Creative MediaSource Recorder incorporado para gravar dudio (consulte a seccéo abaixo)

Utilize o Creative MediaSource Recorder para gravar até 24 bits/96 kHz a partir de qualquer fonte de
audio processada pela placa Sound Blaster Audigy 2. Um modo de gravagéo multicanais "What U hear"
permite-lhe captar o som directamente a partir das saidas das colunas anal 6gicas de 6.1 canais da placa
de som, sem precisar de ligar nenhum cabo aos conectores Line Out. Pode ent&o gravar o som surround
de um filme/jogo e mesmo o contelido dudio melhorado ou misturado com efeitos CMSS e EAX. Para
obter mais informagBes e detal hes de utilizac&o sobre o Creative MediaSource Player e Recorder,
consulte arespectiva gjudaonline.

Gerir umaenorme colecgéo de CDs de audio e ficheiros MP3 pode ser uma grande dor de cabegca. Com o
Creative MediaSource Organi zer, podelocalizar qual quer gravagdo com facilidade, independentemente da
localizacdo onde estiver armazenada no disco rigido ou em dispositivos de armazenamento externos.
Segue-se umallista de tarefas que pode executar com o Creative MediaSource Organi zer.

O Creative MediaSource Organizer pesquisa no disco rigido para depois compilar uma base de dados de
musi cas existentes, designada por “PC Music Library” (biblioteca de musicaem PC) ou PCML. Uma
vez criadaa PCML, pode ordenéla e procurar musicas. A procura € muito rapida gragas a um motor
sofisticado e a utilizagdo de trés campos de pesquisa: artista, género e abum.

Umavez localizadas as musicas, pode criar listas de reproducdo para automaticamente reproduzi-las
pelaordem que desgjar. Também podeintroduzir e editar informagdes adicionais acerca de cada gravacdo
MP3 utilizando cédigos I D3.
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Manter a base de dados
de musicas actualizada

Transferir muasicas

Reproduzir
automaticamente
conteldo de
multimédia

Extrair e converter
musicas

A medida que adiciona ou eliminamusicas do seu computador e outros di sposi tivos de armazenamento, a
PCML ter&de ser actualizada. O Media Sniffer controla determinadas pastas no disco rigido para
detectar alteracdes nos ficheiros e actualizaa PCML em conformidade.

Os utilizadores do NOMAD podem utilizar o Creative MediaSource Organizer paratransferir ficheiros
de musica para e do computador e outros dispositivos compativeis.

O Media Detector facilita aos utilizadores 0 acesso a contelido de multimédia a partir de vérios meios
internos ou externos. N&o é preciso procurar num labirinto de diferentes programas de software para
reproduzir diferentes tipos de ficheiro.

O Media Detector reconhece automati camente a insercéo ou ligacdo de CDs, VCDs e dispositivos
externos, como o NOMAD Jukebox e os leitores de MP3 NOMAD. ApGs o reconhecimento, a
reproducdo do contelido do suporte inicia-se automaticamente, sem qualquer intervengado por parte do
utilizador.

O armazenamento de centenas de musicas no computador pode ocupar muito espago no disco rigido. Os
ficheiros e faixas WAV nos CDs de audio podem ocupar até 50 MB por musica. Parareduzir o
armazenamento no disco rigido, pode converter as faixas dos CDs de audio em ficheiros MP3 mais
pequenos de 4 a5 MB. O médulo Rip Now incorporado no Creative MediaSource Organizer permite-lhe
extrair faixas facilmente dos CDs de dudio e converté-las nos formatos MP3 e WMA com velocidades de
bits de alta resolucdo de 320 Kbps e 160 Kbps, respectivamente.

Para eliminar a necessidade de manual mente introduzir informagdes sobre as faixas extraidas de um CD
de &udio, afuncionalidade CDDB pode ligar o computador & Internet (o servigo CDDB da Gracenote) e
automaticamente obter os nomes das faixas e outras informacdes Uteis sobre as faixas.
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Armazenar musica num
CD gravével

Creative
MediaSource DVD-
Audio Player

Creative EAX
Console

Audio Effects:
Processamento
ambiental do som

Se tiver um gravador de CDs, outra forma de reduzir o armazenamento de musica no disco rigido é
gravando faixas de daudio em CD-Rs ou CD-RWSs que depois poderdo ser reproduzidos em muitos
aparelhos de altafidelidade. O médulo Burn CD do Creative M ediaSource Organizer permite-lhe criar os
seus proprios CDs de dudio e M P3 com base em ficheiros WAV, MP3 e WMA.. A funcionalidade Burn CD
também Ihe permite conceber, criar e imprimir capas para os seus CDs de audio.

Paramaisinformactes e detal hes de utilizac&o do Creative MediaSource Organizer, consulte arespectiva
gudaonline.

Utilize esta aplicacéo parareproduzir as gravacdes da mais alta qualidade disponiveis em discos DVD-
Audio. Pode ouvir som surround multicanal de 24 bits/96 kHz, masica ou gravacdes estéreo até uma
resolugéo de 24 bits/192 kHz. Precisa de uma unidade de DV D-ROM de pelo menos 6X e Windows 2000
SP2/Windows XP SP1.

O Creative EAX Console permite-lhe configurar o motor de efeitos do processador do Audigy 2.

Creative EAX Console promete proporcionar sons que s30 t30 reais que quase podem ser vistos! E o
primeiro sistema daindUstriainformética arecriar e proporcionar experiéncias de som real e interactivo
em jogos, misica e outras aplicagdes de som. Estes efeitos de som transportam o seu computador para
além da qualidade de um cinema em casa, mergulhando-o num som t&o real que a suaimaginagao quase
consegue"vé-10". Osefeitos ultrapassam o actual som surround e 0 som posicional 3D e chegam amodelar
um ambiente, levando em conta 0 tamanho da sala, as propriedades aclsticas, a repercussio, 0 eco e
muitos outros efeitos que criam uma experiénciadavidareal.

O Creative EAX Consoledivide-se em quatro secgles: Audio Effects (efeitosde som), CM SS3D, Audio
Clean-up (limpeza de som) e Time Scaling (ritmo).

Em Audio Effects, pode escolher aforma como pretende melhorar todos os sons normais de dois canais.

O Advanced EQ (equalizador avancado) permite-lhe aumentar ou baixar as baixas, médias ou altas
frequéncias do som, de modo a adequar-se as preferéncias individuais e as caracteristicas do
equipamento. Escolha varias defini¢des, como Jazz ou Rock, para corresponder as caracteristicas
sonoras da sua preferéncia.
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CMSS 3D: Simular som
surround

O Special Effects (efeitos especiais) permite-lhe modificar sons com algoritmos pré-programados, de
modo a que as vozes masculinas se possam transformar em vozes femininas ou afalahumana se possa
transformar em “fala de macaco”. Pode divertir-se imenso, sobretudo ao comunicar pela Internet.

O Studio Effects (efeitos de estiidio) pode adicionar distor¢oes padréo, wah, atrasos e efeitos de coro a
uma guitarra el éctrica ou outro instrumento musical.

O Environmental Effects (efeitos de ambiente) simula ambientes acUsticos tipicos, como estédios,
salas de concerto e clubes de jazz. Ao escolher um efeito como “salade concerto”, pode fazer parecer
gue amusicaestdaser produzidano interior de umasala de concerto, com todos 0s ecos e repercussdo
caracteristicos. Vérias defini ¢bes permitem-lhe variar o tipo de efeito, aintensidade do efeito aplicada
e outros aspectos. Seligar colunas traseiras ao computador, 0 EAX engana os seus ouvidos, fazendo-
os sentir que a sala se transformou numa sala de concerto ou num clube dejazz. O EAX torna-se mais
eficaz a medida que aumenta o nimero de colunas ligadas. Suporta um méaximo de 6 colunas e um
subwoofer.

0 KaraokeEffects (efeitosdekaraoke) permite aos cantores adicionarem um eco de ata qualidade, de
modo a aumentarem ariqueza das suas vozes. Os utilizadores também podem variar o tom damdsica,
de modo a adequar-se & sua amplitude vocal.

O Creative MultiSpeaker Surround (CMSS) 3D faz com que 0 som normal de dois canais (estéreo da
esquerda e direita) pareca estar arodea-lo, mesmo que seja apenas através de duas colunas. Para os
utilizadores com sistemas de colunas multicanal 5.1 ou 6.1, 0 CM SS também pode simular som surround
apartir de estéreo normal. Isto é (itil para avisualizagdo de DV Ds e VCDs, que apenas contém bandas
sonoras em estéreo.

Seleccione 0 CM SS paramelhorar 0 som multicanal em sistemas de colunas4/4.1, 5.1 ou 6.1 e 0 CM SS2
paraos filmes.
Nota: Paraum sistemade colunas 4/4.1, o som para o subwoofer é processado pelo sistema de colunas.
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Audio Clean-up:
Remover ruido e
distorcoes

Time Scaling: Variar a
velocidade da
reproducéo

Creative Surround
Mixer

.f'\
/

/UD;] a2

O Audio Clean-up permite-lhe processar som pré-gravado e em tempo real, por formaaremover ruido,
sons de cliques e outros elementos. Por exempl o, quando gravar musica de discos de vinil antigos, os sons
“clique” e“pop” podem ser removidos com afun¢do de limpeza. O Click Meter (medidor de cliques)
indica quando a funcionalidade de limpeza do ruido é activada durante a gravagéo e também quantos
cliques sdo removidos.

Por vezes, os adeptos do karaoke e os mUisicos poderdo querer abrandar o ritmo de umamusica (ou acelera
lo) paraapanhar aletrade umamusicaou paraacompanhé-lacom um instrumento. No entanto, avariacdo
do ritmo também costuma resultar navariacdo do tom damusica. Com afuncionalidade Time Scaling, os
utilizadores do Sound Blaster Audigy 2 podem manter o tom de umamusica, a0 mesmo tempo que variam
a velocidade de reproducéo.

Para mais informaces e detalhes de utilizacdo do EAX ADVANCED HD, consulte a gjuda online do
Creative EAX.

Utilize o Creative Surround Mixer para seleccionar o dispositivo a partir do qual pretende ouvir ou gravar
som. Funciona em dois modos. Cligque no botéo Basic M ode (modo basico) ou Advanced M ode (modo
avancado) para alternar entre os dois modos:

No modo bésico, podera:
O misturar sons de diversas fontes de entrada de som ao reproduzir ou gravar;
O controlar o volume, os graves e 0s agudos.

No modo avancado, podera

O controlar o equilibrio e variar o réacio de sonoridade entre as colunas frontais/traseiras (fader);

O controlar os niveis de sonoridade relativos entre as colunas Front Center, Rear Center e Subwoofer
(caso existam).

Para mais informaces e detalhes de utilizacdo do Creative Surround Mixer, consulte a respectiva ajuda
online.
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Creative Speaker
Settings

Creative Speaker
Calibrator

Creative MiniDisc
Center

Creative SoundFont
Bank Manager

Esta é a principal aplicacéo a utilizar nas seguintes tarefas:

0 Designar o nimero e a configuragdo das colunas a utilizar

0 Testar ascolunas

O Activar ou desactivar a saida digital

0 Gerir asaida de graves seleccionando a frequéncia de transi¢éo e o volume do subwoofer

O Creative Speaker Calibrator gjuda-0 a optimizar as definic¢des e 0 posicionamento das colunas para
criar um melhor som surround e melhores efeitos Sonoros nos jogos.

O Creative MiniDisc Center permite-lhe reproduzir musicas em CD ou formatos de audio suportados e
gravérlos em gravadores digitais, como leitores de DAT e gravadores de MiniDisc (MD).

Com o Creative MiniDisc Center, podera:

O criar um dbum com as suas musicas preferidas, cada uma das quais pode estar num formato de audio
diferente

O inserir automaticamente um periodo predefinido de siléncio entre faixas

O reproduzir o album pessoal e gravéa-lo num gravador de MD

Para mais informaces e detalhes de utilizagdo do Creative MiniDisc Center, consulte a respectiva ajuda
online.

Pode utilizar o Creative SoundFont Bank Manager para alternar facilmente entre varios bancos
SoundFont para actuacfes. Este médulo esté optimizado para permitir que os utilizadores possam ouvir
rapidamente vérias predefinicoes, redefinir dispositivos MIDI ou criar/modificar/guardar vérios bancos
SoundFont a partir da RAM do computador. O Creative SoundFont Bank Manager também activae
desactiva o Drum Kit no canal Midi 10.

Existe um teclado virtual para o utilizador poder utilizar o teclado ou rato do computador para ouvir
bancos SoundFont ou reproduzir notas musicais produzidas através de dispositivos MIDI. Para editar as
predefini¢des nos bancos SoundFont, utilize o Vienna SoundFont Studio, que pode transferir no endereco
http://www. SoundFont.com.
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Creative Audio
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E possivel utilizar dispositivos de entrada MIDI externos para ouvir os bancos e instrumentos MIDI. Em
primeiro lugar, ligue um dispositivo de entrada MIDI a placa de som e, em seguida, seleccione esse

dispositivo no Creative SoundFont Bank Manager. Depois de ter descoberto o poder da tecnologia
SoundFont, ficard surpreendido com as possibilidades de concepgéo de som disponiveis.

Para mais informac8es e detalhes de utilizagdo do Creative SoundFont Bank Manager, consulte a
respectiva gjuda online.

Normalmente, para ouvir uma musica na Internet, é preciso primeiro transferir o ficheiro inteiro parao
disco rigido, antes que seja possivel sequer ouvir o principio damuisica.

Porém, asestagdes de rédio nalnternet podem facilitar-lhe o prazer de ouvir misicatransferida: empregam
atecnol ogia de transmissdo continua (streaming), através da qual os dados musicais fluem como uma
“corrente” directamente para a placa de som, contornando o armazenamento permanente em disco
rigido. Deste modo, a musica comega a tocar assim que uma parte do seu fluxo de dados tiver chegado a
placa de som. O lado negativo datecnol ogia de transmisséo continua é que ndo € possivel gravar amisica
no disco rigido parafutura utilizacgo.

O Audio Stream Recorder 2 (ASR?2) esta concebido para ultrapassar este problema, permitindo-lhe gravar
audio em transmissdo continua no disco rigido sob aforma de ficheiros MP3 ou WMA normais.

Para utilizar o ASR2, seleccione, nalista, umaestagdo de radio paraouvir. Pode clicar no bot&o vermelho
Record (gravar) paracomegar agravar musicano disco rigido ou pode utilizar afuncionalidade Schedule
(programar) para programar 0 computador para gravar musicaem transmissdo continua sem necessidade
de estar presente. Também pode utilizar o ASR2 paraouvir estagdes de radio em directo clicando no bot&o
azul Play (reproduzir).

Paramaisinformagdes e detalhes de utilizac&o do Creative Audio Stream Recorder 2, consultearespectiva
gjudaonline.
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Creative Wave
Studio

Utilitarios de
diagndstico e de
resolucédo de
problemas

Creative Diagnostics

Creative Speaker
Settings

A

Mavlev 2

Quando precisar de editar ficheiros de som, utilize o Creative Wave Studio. Esta aplicagéo suporta
formatos de ficheiro comuns, como WAV e AIFF. Com o Wave Studio, pode converter vérios formatos de
ficheiro e editar qualquer seccdo de som. Aplique efeitos, como o fade-in/fade-out. Também pode utiliza-
lo parafundir duas ou mais musicas num anico ficheiro.

Para mais informac8es e detal hes de utilizacdo do Creative Wave Studio, consulte a respectiva gjuda
online.

Utilize o Creative Diagnostics para testar rapidamente a capacidade de reproducdo nos formatos Wave,
MIDI ou CD Audio, afuncdo de gravacdo e a saida de colunas da placa de som. Paramais informagdes e
detalhes de utilizag8o do Creative Diagnostics, consulte a respectiva ajuda online.

Esta é aprincipal aplicacéo a utilizar paragerir as colunas e resolver 0s problemas relacionados com a
configuracdo das colunas. Consulte “ Creative Speaker Settings’ na pagina 3-10.
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EspecificacOes gerais

Esta seccdo apresenta as especificacoes da placa Sound Blaster Audigy 2,

do suporte para Joystick/MIDI e da unidade Audigy 2.
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EspecificacOes gerais

Caracteristicas

Masterizacdo no bus
PCI

Processador Audigy

Percurso de som de alta
qualidade

Esta seccdo apresenta as especificacfes da placa Sound Blaster Audigy 2, do suporte para Joystick/MIDI
e daunidade Audigy 2.

Ood

Oooogod

Compativel com a especificacdo PCI, versdo 2.1
A masterizagdo por bus reduz alaténcia e acelera o desempenho do sistema

Processamento avancado de efeitos digitais através de aceleragéo por hardware
Processamento digital de 32 bits que mantém uma amplitude dindmica de 192 dB
Interpolacéo patenteada de 8 pontos que reduz a distor¢ao até niveisinaudiveis
Sintetizador de wavetables por hardware de 64 vozes

Mistura e equalizagdo digitais de qualidade profissional

Mistura fontes anal 6gicas, como CD Audio, Linein, Auxiliary, atendedor de chamadas e coluna de
PC, Microphone In através de AC’ 97 Codec, com fontes digitais internas

Reproducao de 64 canais de audio, cada um deles com uma frequéncia de amostragem arbitraria
Mistura a 32 bits de todas as fontes digitais dentro da mesa de mistura digital do Audigy 2
Conversao anal 6gica-digital de 24 bits para entradas anal 6gicas com frequéncia de amostragem de 96
kHz

Conversao digital-anal 6gicade 24 bits de fontes digitais a 96 kHz para uma saida anal 6gica de colunas
6.1
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O Conversdo digital-anal 6gica de 24 bits de fontes digitais estéreo a 192 kHz para uma saida estéreo
O Frequéncias de amostragem de gravacdo de 16 a 24 bits: 8, 11,025, 16, 22,05, 24, 32, 44,1, 48 e 96 kHz

Processamento de som 0 Suporta o formato de interface digital Sony/Philips (SPDIF) com uma qualidade méaxima de 24 bits/
digital profissional 96 kHz _ o o
0 Saida SPDIF de 24 bits a uma frequéncia de amostragem seleccionavel de 48 ou 96 kHz
Nota: Saida SPDIF indisponivel durante a reproducgéo de contedidos de som digital protegidos,
criados com tecnologia DRM (gestéo de direitos digitais)
0 Saida SPDIF de 6 canais seleccionavel para sistemas de colunas digitais correspondentes
0 Comutagdo de software de entrada parasaida SPDIF (bypass) paraminimizar o incomodo dasligagdes
por cabo
0 Gravagdo de varias faixas com baixa laténcia com suporte ASIO

Controlo flexivel da O Controlo dareproduco por software de CD Audio, Line In, Auxiliary, TAD, colunas de PC,
mesa de mistura Microphone In, dispositivo Wave/DirectSound, dispositivo MIDI e CD Digital (CD SPDIF)

0 Controlo dagravagéo por software de Analog Mix (somade CD Audio, Line In, Auxiliary, TAD,
colunas de PC), Microphone In, dispositivo Wave/DirectSound, dispositivo MIDI e CD Digital (CD
SPDIF)

Fonte de entrada seleccionavel ou mistura de vérias fontes de audio para gravagéo
Controlo de volume principal gjustavel

Controlos individuais para graves e agudos

Controlo do equilibrio frente e tras

Controlo do silenciamento e rodagem para fontes da mesa de mistura

N |

Certificacdo THX O Sound Blaster Audigy 2 foi galardoado com a prestigiada Certificagdo multimédia THX®, o que o
torna na escol ha perfeita para os ficheiros de dudio de PC com melhor qualidade de misica e filme.

Descodificacdo Dolby 0 DescodificaDolby Digital Surround EX paracanais 5.1 ou 6.1 ou o fluxo de bits de passagem SPDIF
Digital ( AC-3) compactado para um descodificador externo
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Creative Multi Speaker
Surround (CMSS)

Compatibilidade com
SB1394/FireWire

Conectividade

Placa Sound Blaster
Audigy 2

Entradas de som
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Redireccionamento dos graves: aumenta a saida de graves parao subwoofer para pequenos sistemas
de colunas satélite

Frequéncia de transicdo de graves (10-200 Hz): gjustavel para unidades de subwoofer independentes
em relagdo ao nivel de graves pretendido

Controlo gjustével do nivel Center, Rear Center e LFE

Tecnologia de vérias colunas
Mistura fontes mono ou estéreo para canais 6.1
Algoritmo para rodagem e mistura de qualidade profissional

Conforme a especificacéo |EEE 1394a

Suporta frequéncias de dados de 100, 200 e 400 Mbps

Suportaum méaximo de 63 dispositivos compativeis com |EEE 1394 numa configuracdo de cadeiaem
estrela

Fornece um maximo de 3 watts para dispositivos compativeis com | EEE 1394

Uma entrada de linha anal égi ca através da tomada estéreo situada no suporte traseiro

Uma entrada anal 6gica mono para microfone através da tomada estéreo situada no suporte traseiro
Entrada de linha anal6gica CD_IN através do conector Molex de 4 pinos na placa

Entrada de linha anal6gica AUX_IN através do conector Molex de 4 pinos na placa

Entrada de linha anal 6gica para atendedor de chamadas através do conector Molex de 4 pinos na placa
Entrada digital CD_SPDIF através do conector Molex de 2 pinos na placa
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Saidas de som

Interfaces SB1394

O conector/porta SB1394 de 6 pinos
possui uma saida de poténcia
méxima de 3 watts. Ligue apenas
um dispositivo de utilizaggo de alta
poténcia a esta porta, como o disco
rigido |EEE 1394 e aunidade de
CD-RW, ando ser que tenham uma
alimentac&o independente.

Interfaces

Unidade Audigy 2

Entradas e saidas de
som/video no painel
frontal

ANALOG/DIGITAL OUT através do minijack de 4 pélos de 3,5 mm no suporte traseiro

* ANALOG OUT: Canais Center e Subwoofer

» DIGITAL OUT: Saidas digitais SPDIF Front, Rear, Center e Subwoofer

Trés saidas de linha anal gica através dos minijacks de 3,5 mm no suporte traseiro: Front, Rear e Rear
Center/Center/Subwoofer, Line-Out 1, 2 e 3

Suporte para auscultadores estéreo (carga de 32 ohms) na saida de linha frontal (Front Line-Out)

Um conector SB1394 interno 2 x 5 pinos na placa
Uma porta SB1394 de 6 pinos no suporte traseiro

Cabecade 2 x 20 pinos AD_EXT paraligacdo aunidade Audigy 2
Cabegade 2 x 8 pinos JOY STICK paraligagdo ao conector para Joystick/MIDI (uni&o opcional)

Duas tomadas RCA para entrada e saida SPDIF coaxial

Uma saida de auscultadores com deteccdo automética através datomada estéreo de ¥4" com controlo
devolume

Uma entrada Line/Microphone de linha anal 6gica partilhada (Line In 2/Mic In 2) através de uma
tomada estéreo de ¥4'. Entrada partilhada seleccionével através de interruptor com controlo de ganho
paramicrofone
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Interfaces
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Dois conectores fémea mini DIN para entrada e saida MIDI

Duas tomadas RCA para entradas A uxiliary estéreo dos canais esquerdo e direito
Dois conectores épticos para entrada e saida SPDIF épticas

Um conector SB1394/FireWire para entrada e saida | EEE 1394

Uma cabeca de alimentag&o de 4 pinos paraligacdo a unidade de alimentacdo do sistema
Uma cabecade 2 x 20 pinos AD_EXT paraligagéo a placa Sound Blaster Audigy 2

Um receptor de infravermelhos para receber sinais infravermelhos do controlo remoto
Uma cabega de 2 x 5 pinos SB1394/FireWire para ligagéo a placa Sound Blaster Audigy 2
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Resolucao de problemas e perguntas
frequentes

Nesta seccdo, vai encontrar solugdes para problemas que poderédo
ocorrer durante a instalacdo ou utilizacdo do produto.
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Resolucdo de problemas e perguntas frequentes

Neste anexo, vai encontrar solugdes para problemas que poder&o ocorrer durante ainstalacdo ou utilizacdo
do produto.

P rOblemaS na A instalagéo ndo comeca automaticamente apés a inser ¢ao do CD de instalacdo e aplicages do
. ~ Sound Blaster Audigy 2.
instalacdo do

A funcionalidade de reproducdo automética do sistema do Windows pode néo estar activa.

SOftwa re Parainiciar o programa de instalacéo através do atalho My Computer (‘O meu computador’):

1. Fagaduplo clique no icone My Computer (O meu computador), no ambiente de trabalho do
Windows.

2. NajanedlaMy Computer (O meu computador), clique com o botdo direito do rato no icone da
unidade de CD-ROM.

3. No menu de atalho, clique em AutoPlay (Reproduzir automaticamente) e siga as instrugdes que
aparecem no ecra.

Para activar a reproducdo automatica através da notificacdo de inser¢do automatica:

1. Cliqueem Start (Iniciar) -> Settings (Definigdes) -> Control Panel (Painel de controlo).

2. NajanelaControl Panel (Painel de controlo), fagca duplo clique no icone System (Sistema).

3. Nacaixadedidogo System Properties (Propriedades do sistema), clique no separador Device
Manager (Gestor de dispositivos) e seleccione a unidade de CD-ROM.

4. Clique no bot&o Properties (Propriedades).

5. Nacaixade didogo Properties (Propriedades), clique no separador Settings (Definicdes) e
seleccione Auto I nsert Notification (Notificacdo deinser cao automatica).

6. Clique no botdo OK para sair da caixa de didogo.
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Problemas com
0 som
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Quando um ficheiro de som esta a ser reproduzido, existem efeitos ou sons de ambiente excessivos e
imprevistos.

A Ultima predefini¢éo seleccionada € um ambiente inadequado para o ficheiro de som actual .

Para mudar para um ambiente adequado:
1. Clique no separador Audio Effects (efeitos de som) em EAX Console.
2. Clique nacaixa de verificagdo Enable/Disable Audio Effects (activar/desactivar efeitos de som)

paraanular a seleccéo.
Nota: O titulo predefinido da caixa podera mudar, dependendo do efeito que seleccionar.

Nao ha som nos auscultadores.

\erifique o seguinte;

O Os auscultadores estdo ligados a tomada dos auscultadores.

O No separador Speaker Selection (seleccio de colunas) do Creative Speaker Settings, a opgéo
Headphones (auscultador es) esta sel eccionada na caixa Speaker/Headphone Selection (selecgéo
de coluna/auscultador).

O No separador Basic (definicfes basicas) do Creative Surround Mixer, afonte de gravagéo
seleccionada € “What U Hear” (aquilo que ouve).

Asfontes de gravacdo analdgicas individuais ndo sdo visualizadas no Creative Surround Mixer.

As seguintes fontes de gravacdo anal 6gicas sdo combinadas num controlo de gravagdo chamado Analog
Mix (Line/CD/TAD/Aux/PC), que se encontra no painel Record (gravacdo) do separador Basic
(definicdes béasicas):

Lineln

CD Audio

Auxiliary

TAD-In

PC Speaker (colunado PC)

Oooogod
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Asfontes de gravacdo anal6gicas individuais ndo podem ser seleccionadas no Creative Surround
Mixer.

Cinco fontes de gravacdo anal 6gi cas sdo combinadas sob a selecgdo Analog Mix (Line/CD/TAD/Aux/
PC). Para obter maisinformaces, consulte “As fontes de gravagéo analdgicas individuais ndo sdo
visualizadas no Creative Surround Mixer.” na pagina B-2.

Para gravar uma fonte anal 6gica individual:

0 No painel Record (gravacao) do separador Basic (defini¢es basicas) no Creative Surround Mixer,
certifique-se de que a fonte de gravacéo seleccionada é Analog Mix (Line/CD/TAD/Aux/PC).

O No painel Source (fonte), silencie as fontes anal dgi cas que ndo pretende gravar clicando no botdo
Speaker (coluna) parao transformar num botdo com um simbolo de cruz vermelha.

N&o ha som nas colunas.

Verifique o seguinte:

0 Ascolunas estdo ligadas a saida da placa.

0 Seleccionou afonte correctano painel Source (fonte) do Creative Surround Mixer.

0 Seestascondicdestiverem sido respeitadas e mesmo assim ndo houver som, clique no sinal de adicdo
vermelho por cima do controlo Volume e verifique se a caixa de verificagcdo Digital Output Only
(apenassaidadigital) estasel eccionada. Se estiver, estdno modo Digital Output Only e, por isso, deve
ligar as colunas digitais para ouvir o0 som proveniente da placa de som. Para obter mais informagdes,
consulte aseccéo “ Speaker Selection Settings’ (defini¢cbes de sel eccéo das colunas) daajudaonline do
Creative Speaker Settings.

N&o ha som quando reproduz ficheiros digitais, tais como ficheiros .WAV, MIDI ou clips AVI.

\erifique o seguinte:

O O botéo de volume das colunas, se existir, esta definido para uma posi¢éo intermédia. Utilize o
Creative Surround Mixer para ajustar o volume, Sse necessario.

O Ascolunas amplificadas ou o amplificador externo estéo ligados a tomada Line Out ou Rear Out da
placa.
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Javion?

O Nao haconflito de hardware entre a placa e um dispositivo periférico. Consulte “ Resolver conflitosde
E/S’ napéginaB-11.

O A seleccdo de colunas no Creative Speaker Settings corresponde a configuragéo das colunas ou dos
auscultadores.

N&o ha som quando reproduz CDs de som ou jogos DOS que requerem um CD-ROM.

Para resolver este problema:

O Certifigue-se de que o conector Analog Audio na unidade de CD-ROM e o conector CD In na placa
de som estdo ligados.

Activar areproducgo de CD digital:

Para o0 Windows 98 SE

O

Cligue em Start (Iniciar) -> Settings (Definicdes) -> Control Panel (Painel de controlo).

ii. Nacaixadedidogo Control Panel (Painel de controlo), fagaduplo clique no icone Multimedia.
iii. NacaixadedidogoMultimedia Properties(Propriedades de multimédia), clique no separador CD Music

(CD demdusica).

Clique na caixa de verificacdo Enable digital CD audio for this CD-ROM device (Activar reproducéo
digital de CD &udio neste dispositivo de CD-ROM) para seleccioné-la.

Clique no botdo OK .

Parao Windows Me

vi.

Cligueem Start (Iniciar) -> Settings (Defini¢oes) -> Control Panel (Painel de controlo).

ii. Nacaixadedidlogo Control Panel (Painel de controlo), fagaduplo clique no icone System (Sistema).
iii. Nacaixade didlogo System Properties (Propriedades do sistema), clique no separador Device M anager

(Gestor de dispositivos).

Faca duplo clique no icone das unidades de DVD e CD-ROM.
Aparecem as unidades do computador.

Clique com o boté&o direito do rato no icone da unidade de discos. Aparece um menu.
Clique em Properties (Propriedades).
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vii. NacaixaDigital CD Playback (Reproducao de CD digital) dacaixade didlogo seguinte, clique nacaixade
verificagdo Enable digital CD audio for this CD-ROM device (Activar audio digital de CD neste CD-
ROM) para seleccion&-la.

viii.Clique no botdo OK.

Para o Windows 2000 e Windows XP

i. Cliqueem Start (Iniciar) -> Settings (DefinigBes) -> Control Panel (Painel de controlo).

ii. Nacaixadedidogo Control Panel (Painel de controlo), fagaduplo clique no icone System (Sistema).

iii. Nacaixadedidogo System Properties (Propriedades do sistema), clique no separador Hardware.

iv. Cligue no botdo Device Manager (Gestor de dispositivos).

v. Facaduplo clique no icone das unidades de DVD e CD-ROM.
Aparecem as unidades do computador.

vi. Clique com o botdo direito do rato no icone da unidade de discos. Aparece um menu.

vii. Clique em Properties (Propriedades).

viii.NacaixaDigital CD Playback (Reproducao de CD digital) dacaixade didlogo seguinte, clique nacaixade
verificagdo Enable digital CD audio for this CD-ROM device (Activar audio digital de CD neste CD-
ROM) para seleccion&-la.

Por vezes, ao rodar uma fonte, pode desligar o som.

Isto acontece quando estd no modo Digital Output Only e o balanco esquerdo-direito da fonte numa
aplicacdo de mesa de mistura diferente do Creative Surround Mixer (por exemplo, a aplicagcdo Windows
Volume Control) esta do lado contrario comparado com a posi¢éo paraaqual rodou a fonte no separador
Basic (definicBes basicas) do Creative Surround Mixer. Por exemplo, o balango do CD Audio no
Windows Volume Control esta do lado esquerdo, mas, no Creative Surround Mixer, rodou 0 CD Audio
parao lado direito.

Para resolver este problema:

Abra essa outra mesa de mistura e centralize os balancos para todas as fontes de entrada de som.
Deste modo, as fontes anal 6gicas ndo ficam sem som quando as rodar no Creative Surround Mixer.
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Problemas com
transferéncias de
ficheiros em
algumas
motherboards
VIA Chipset

i

.f'\

/

Uvm

Depoisdeinstalar a placa Audigy 2 numa motherboard VIA chipset, hd uma pequena hipétese que venha a constatar

uma das seguintes situagdes:

Aotransferir grandes quantidades de dados, o computador deixa dereagir (fica ‘pendurado’) ou

reinicializa-se, OU

Osficheirostransferidos de uma outra unidade estao incompletos ou corrompidos.

Estes problemas surgem numa pegquena quanti dade de computadores, que contém o chipset de controlador

VIA VT82C686B nas respectivas motherboards.

Para verificar se a motherboard tem o chipset VT82C686B:
0 Consulte o manua do computador ou da motherboard, ou
0 No Windows:

i. Cligueem Start (Iniciar) -> Settings (Defini¢des) -> Control
Panéd (Painel de controlo).

ii. Facaduplo clique no icone System (Sistema).

iii. Cliqueno separador Device Manager (Gestor dedispositivos)
ou Hardware.

iv. Clique no icone Systems devices (Dispositivos do sistema).

v. Nalistaque aparece, veja se aparecem os itens real cados na
FiguraB-1.

vi. Se aparecerem, retire atampa do computador e localize o
chipset VIA namotherboard. (Tome nota das precaugdes de
seguranca na pagina 1-14.)

O chipset VT82C686B tem o respectivo nimero de modelo
gravado no chip.
Setiver o chipset VT82C686B:
0 A Creativerecomendaque contacte primeiro o fornecedor do
seu computador ou o fabricante da motherboard para
conhecer a solugdo mais recente.

=4 s Device Manager

J Action  Wiew

2 -4}~ Sound, video and game controllers |
1@ system devices
/M ACPI Fixed Feature Button
Bl Direct memory access controller
| 15APNP Read Data Port
Logical Disk Manager
Microcode Update Device
Microsoft ACPI-Compliant System
Motherboard resources
Mumeric data processor

Parallel Class Enumerator
]

B

Syske

=l Pl bus
Bl Plug and Play Software Device Enumerator
| programmable inkerrupt controller
System board
Systemn CMOS]real time clock
System speaker
em Lims
Y14 CPU o AGP Contraller
Il 14 Standard CPU kg PCI EBridge

141

FiguraB-1: o separador Device

Manager (Gestor de
dispositivos).
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Cache de
SoundFont
insuficiente

@

O inconveniente de ter um ficheiro
SoundFont mais pegueno é abaixa
qualidade de som.

Ay ;
/\_ Sl b \-‘_-‘ ‘—.rr : - ‘
O Alguns utilizadores tém resolvido o0s problemas descritos acima tomando uma ou ambas as seguintes
medidas:
« transferindo os controladores VIA 4eml1 mais recentes no site http://www.viatech.com*,
« obtendo 0 BIOS mais actual para a motherboard no Web site do fabricante*.
* Nestes Web sites, o contetido é controlado por outras empresas. A Creative ndo se responsabiliza por

quaisquer informagdes ou transferéncias obtidas nos mesmos. Esta informacéo é apenas fornecida
para sua conveniéncia.

A memdria éinsuficiente para carregar bancos SoundFont.

Isto pode acontecer quando um ficheiro MIDI compativel com SoundFont é carregado ou reproduzido
com memo@ria insuficiente atribuida ao Creative SoundFont Bank Manager.
Para aumentar a reserva de cache para SoundFont:

1. Clique no botéo Bank (banco).
Surge a caixa de didlogo Configure Bank (configurar banco).

2. Cligue no botdo pendente Select Bank (seleccionar banco) e seleccione um indice de banco para
configurar.
3. Cligue no botdo L oad (carregar) paraadicionar um banco SoundFont a um indice vazio ou ocupado.

4. Seo espaco pretendido ja contém um banco e quiser carregar outro banco no seu lugar, realce o banco
e clique no botéo Replace (substituir).

5. Cligue no botdo OK para concluir a configuragdo dos bancos.

A quantidade de cache de SoundFont que é possivel reservar depende da memoria RAM do sistema
disponivel. O computador poderd tornar-se mais lento se a quantidade de cache utilizada for demasiado
elevada

Se a RAM disponivel no sistema ainda néo for suficiente:

Adopte uma das solugdes seguintes:
0 Nacaixadedidogo Configure Bank (configurar banco) do Creative SoundFont Bank Manager,
seleccione um banco SoundFont mais pequeno, se existir, na caixa Select Bank (seleccionar banco).
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Problemas com
0 Joystick

0 Aumente a RAM do sistema no computador.

A portadojoystick ndo funciona.

O conector para Joystick/MIDI da placa de som pode estar em conflito com a porta parajoystick do
sistema.

Para resolver este problema:

Desactive o conector para Joystick/MIDI da placa de som e utilize, em seu lugar, a portado sistema.
Proceda da seguinte forma:
1. Cliqueem Start (Iniciar) -> Settings (Definigdes) -> Control Panel (Painel de controlo).
2. NajanelaControl Panel (Painel de controlo), faca duplo clique no icone System (Sistema).
3. Nacaixadedidogo System Properties (Propriedades do sistema), clique no separador Device
Manager (Gestor de dispositivos).
4. Facaduplo cliqgue em Sound, Video And Game Controllers (Controladores de som, video ejogos)
€, em seguida, seleccione Creative Audigy Gameport (Creative Game Port para o Windows 2000).
5. Cligue no botdo Properties (Propriedades).
6. Nacaixade didogo Properties (Propriedades):
Setiver uma caixade verificagdo Original Configuration (Current) (Configuracdo original
(actual)):
» Desmarque a caixa de verificagcdo para a desactivar.
Se tiver uma caixa de verificagdo Disable In This Hardware Profile (Desactivar neste perfil de
hardware):
 Certifigue-se de que a caixa de verificagdo esta seleccionada para a desactivar.
7. Cligue em OK parareiniciar o Windows e para que as alteragdes tenham efeito.

Quando a interface Gameport Joystick (joystick para a porta de jogos) esta desactivada, a entrada correspondente
no ‘Gestor de dispositivos' apresenta uma cruz vermelha.
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N&o tente aterar 0 BIOS, ando ser que
tenha experiéncia com software de
sistemas.

Problemas com
varios
dispositivos de
som

O joystick ndo esta a funcionar correctamente com alguns programas.

O programa pode utilizar atemporizag&o do processador do sistema para calcular a posi¢éo do joystick.
Quando o processador é rapido, o programa pode determinar a posi¢éo do joystick de forma incorrecta,
pressupondo que a posi¢ao esta fora da gama definida.

Para resolver este problema:

Aumente o tempo de recuperacdo de E/S de 8 bits da definicdo de BIOS do sistema. Normalmente, isto
faz-se na seccdo Chipset Feature Settings (defini¢des das caracteristicas do chipset). Ou, se estiver
disponivel, pode gjustar a velocidade do bus AT paraum relégio mais lento. Se o problema persistir,
experimente outro joystick.

A outra placa de som instalada n&o esta a funcionar correctamente.

Talvez exista um dispositivo de som instalado no computador. O dispositivo de som pode ser uma placa
de som ou um chipset de som incorporado. Antes de instalar a placa Sound Blaster Audigy 2, é
aconselhavel que desinstale completamente e remova o dispositivo de som actual. O funcionamento de
vérios dispositivos de som no computador pode acarretar problemas de utilizagao.

Como alternativa, durante a instalacdo da placa Sound Blaster Audigy 2, proceda da seguinte forma:

0 Se o computador detectar uma placa de som da série Sound Blaster Live! ou Sound Blaster PCI512
instalada, aparece uma caixa de mensagem arecomendar que desinstale e remova por completo o
dispositivo de som antigo. Clique no botdo Yes (Sim) e siga as instrugdes no ecré para concluir a
remocéo do dispositivo de som antigo. Remova a antiga placa de som do computador.

0 Seo computador detectar qualquer outra placa de som instalada, aparece uma caixa de mensagem a
recomendar que desinstale e remova por completo o dispositivo de som antigo. Clique no botéo Yes
(Sim) para continuar com ainstalagdo da placa Sound Blaster Audigy 2.

Depois dainstalacédo da placa Sound Blaster Audigy 2, desinstale completamente a placa existente e
retire a placa de som do computador.
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O chipset de som incor porado nédo esta a funcionar correctamente.

Para desactivar um chipset de som incorporado, proceda da seguinte forma:
1. Reiniciaize o sistema.

2. Durante a verificac8io da memoria, prima <F2> ou <Delete>, dependendo da motherboard.
Aparece 0 menu de configuragéo do BIOS.

3. Seleccione Chipset Features Setup (configuracao das car acter isticas do chipset) e prima <Enter>.

4. Seleccione Onboard L egacy Audio (som antigo incor porado) e prima <Enter> para desactivar o
chipset de som incorporado.

5. Prima<Esc> paravoltar ao menu de configuragdo do BIOS.
Seleccione Save & Exit Setup (guardar e sair da configuracéo) e, em seguida, prima <Enter>.
7. Prima<Y> e, em seguida, <Enter>.

o

PI’OblemaS com a As aplicacdes do Sound Blaster Live!l ou do Sound Blaster PCI512 ndo funcionam.

p | aca d as é rie Excgptuando as funcgBes de gravacdo e reproducdo normai S, 05 di spo§i_tivos de som antigos podem néo
funcionar correctamente quando a placa Sound Blaster Audigy 2 estainstalada.

S_Ound BIaSter Para resolver este problema:

Live! ou Sound Desinstale e retire a placa mais antiga do computador. Caso contrério, pode optar por desactivar a placa

Bl aSter Sound Blaster Live! ou Surround Blaster PC512:

PC|512 1. Cliqueem Start (Iniciar) -> Settings (Definigdes) -> Control Panel (Painel de controlo).

2. NajanelaControl Panel (Painel de controlo), faca duplo clique no icone System (Sistema).

3. Nacaixadedidogo System Properties (Propriedades do sistema), clique no separador Device
Manager (Gestor de dispositivos).

4. Facaduplo cliqgue em Sound, Video And Game Controllers (Controladoresde som, video ejogos)
€, em seguida, seleccione Creative Sound Blaster Live! Seriesou Creative Sound Blaster PCI1512.

5. Cligue no botdo Properties (Propriedades).
6. Nacaixade didlogo Properties (Propriedades):
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Resolver
conflitos de E/S

@

Pode também consultar as secgoes de
resolucéo de problemas no ficheiro de
ajuda do Windows 98 SE/Me.

Se tiver uma caixa de verificagdo Original Configuration (Current) (Configuragéo original
(actual)):

« Desmarque a caixa de verificagcdo para a desactivar.

Setiver uma caixade verificagdo Disable In This Hardware Profile (Desactivar neste perfil de
hardware):

» Certifigue-se de que a caixa de verificagdo esta seleccionada para a desactivar.
7. Cligue em OK parareiniciar o Windows e para que as alteragdes tenham efeito.

Quando a placa da série Sound Blaster Live! é desactivada, aentradano ‘ Gestor de dispositivos’ tem uma
cruz vermelha.

Podem ocorrer conflitos entre a placa de som e outros dispositivos periféricos se a placa e o outro
dispositivo tiverem como defini¢do o mesmo endereco de E/S.

Para resolver conflitos de E/S, altere no sistema as defini ¢des de recursos da placa de som ou do
dispositivo periférico em conflito utilizando o * Gestor de dispositivos' do Windows 98 SE/Me.

Se ndo souber qual a placa que esta a provocar o conflito, retire-as todas, com excepcdo da placa de som
e de outras placas essenciais (como o controlador do disco e as placas gréficas). Coloque novamente as
placas retiradas, umade cada vez, até o ‘ Gestor de dispositivos' indicar a presenca de um conflito.

Para resolver conflitos de hardware no Windows 98 SE/Me:

1. Cliqueem Start (Iniciar) -> Settings (Definigdes) -> Control Panel (Painel de controlo).

2. NajanelaControl Panel (Painel de controlo), faca duplo clique no icone System (Sistema).

3. Nacaixadedidogo System Properties (Propriedades do sistema), clique no separador Device
Manager (Gestor de dispositivos).

4. Naentrada Sound, Video And Game Controllers (Controladores de som, video 0 jogos), seleccione o
controlador da placa de som em conflito, indicado por um ponto de exclamacdo (!), e clique no botéo
Properties (Propriedades).

5. Nacaixade didlogo Properties (Propriedades), clique no separador Resour ces (Recur sos).

Resolucéo de problemas e perguntas frequentes B-11



6. Certifique-se de que acaixade verificagdo Use automatic settings(UtiIizar definigdes automaticas)
esta seleccionada e clique no botdo OK .

7. Renicieosistemaparaque o Windows 98 SE/Me restribuarecursos a placade som e/ou ao dispositivo

em conflito.
PI’Ob|emaS com O leitor Encore DVD néo éiniciado ao introduzir na unidade um disco DVD.
(9] |eit0|’ Encore Para resolver este problema:
DVD 1. Notabuleiro (barra) de sistemado Windows, cligue com o botéo direito do rato no icone Disc Detector

(Detector do disco) e, em seguida, clique em Properties (Propriedades).

2. No separador General (Geral) da caixa de didogo Creative Disc Detector (Detector do disco
Creative), certifique-se de que a caixa de verificacdo Enable Disc Detector (Activar detector do
disco) esta seleccionada.

3. Cligue no separador Players (L eitores).

4. Seleccione aentrada DVD Disc (Disco DVD) e, em seguida, clique no botéo Select Player
(Seleccionar leitor).

5. Nacaixadedidogo Players Properties (Propriedades dos leitores), clique no botdo Browse
(Procurar).

6. Localizeeseleccione D:\Program Files\Creative\PC- DV D Encore (em que D: representaaunidade de
CD-ROM) e faga duplo clique na entrada ctdvdply.
A caixaName (Nome) passa a apresentar a entrada ctdvdply.

7. Clique duas vezes no botéo OK.

PrOblemaS com Alterar a configuracao de audio (por exemplo, mudar do modo de vérios canais para o modo de
saida SPDIF ou vice versa) durante a reproducao de um filme DVD né&o funciona, ainda que todas
o software do as definicdes no software do leitor de DVD e no Creative Surround Mixer estejam correctas.

leitor de DVD Para resolver este problema:

Feche ereinicie o software do leitor de DVD.
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Problemas com
o controlador de
video digital para
o Windows 98
SE/2000/Me/XP

:‘_E

O controlador 1394 DV Connect ndo
funciona no Windows XP.

A camcorder DV néo funciona correctamente.
A versdo do controlador da camcorder MSDV pode ndo ser amais recente (v4.10.2226).

Para resolver este problema:

1. Visite o Web site www.Microsoft.com e transfira o ficheiro de actualizag&o de Digital Video para
DirectX 8.0 (dx80bda.exe).

2. Instale o ficheiro no computador.
Nota: Seranecessdrio instalar, antes de mais, uma execucado DirectX 8.0 ou 8.0a.

Se o problema persistir, o controlador da camcorder MSDV pode n&o estar completamente optimizado
para a sua camcorder DV.

Para resolver este problema:

1. Ligue asuacamcorder DV.

2. Introduza o CD deinstalacdo e aplicacbes do Sound Blaster Audigy 2 na unidade de CD-ROM.
Saia do ecréd de boas-vindas.

3. Utilizando o Explorador do Windows, localize a pasta 1394 no CD-ROM e execute o ficheiro
DV Connect 240.exe. Siga as instrugdes que aparecem no ecrd, para concluir ainstalagéo.
Se estiver no Windows 98 SE, o sistema podera pedir-lhe que introduza, antes de mais, o CD-ROM do
Windows 98 SE. Siga as instrugdes que aparecem no ecrd, para concluir esta configuragdo.

4. Cligue no botéo Finish (Concluir).
5. Dedligue e voltealigar a sua camcorder DV.
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Problemas no
Windows XP

A
A

No Windows X P, aparece uma mensagem de erro deinstalacdo de hardware quando seinstalam
aplicacBes que ndo sfo da Creative.

Naalturado lancamento deste produto, a Microsoft incentivou fortemente as empresas a enviarem as suas
solugBes de hardware para certificagdo. Se um controlador de dispositivo de hardware néo for enviado, ou
ndo se qualificar, para a certificagéio Microsoft, aparece uma mensagem de aviso semelhante aquela
apresentada abaixo.

Hardware Installation

|§ The software you are installing for this hardware
.

Universal Serial Bus controllers

has nat passed Windows Lago testing to verify its compatibility

with "windows XP. [Tell me why this testing is important.]

Continuing your i ion of this sofl may impair
or destabilize the comrect operation of your system
either immediately or in the future. Microsoft strongly
recommends that you stop this installation now and
contact the hardware vendor for software that has
passed Windows Logo testing.

[ Continue Arpway | [ STOF Installation |

Podera ver amensagem quando instala controladores de hardware de outras empresas que ndo a Credtive.
Sefor esse 0 caso, podera clicar no botdo Continue Anyway (continuar de todas as formas). Os
controladores de dispositivo que ndo estejam assinados pelaMicrosoft poderdo ser utilizados no Windows
XP e ndo precisam de prejudicar ou de destabilizar o computador.

Caso necessite de mais informagdes ou ajuda relacionadas com o X P, pode contactar a empresa que
desenvolveu o controlador através do Web site ou linha de assisténcia da mesma.
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P rOblemaS com Ascolunas digitais emitem silvosinter mitentes ou ndo emitem qualquer som.

d | Sp OSitiVOS d e Certifique-se de que sel eccionaafrequéncia de amostragem da saida PCM SPDIF do conector Digital Out
.. de modo a corresponder aos requisitos do dispositivo receptor. Podera ser necessario seleccionar uma

SsOm d Iglta| frequéncia de amostragem de saida digital mais baixa. As opcdes disponiveis s30 48 kHz e 96 kHz.

Para resolver este problema:

1. No Creative MediaSource Go! Launcher, cligue no separador Product Settings (definicdes dos
produtos).

2. Fagaduplo clique no icone Device Controls (controlos do dispositivo).

Cligue no separador Sampling Rate (frequéncia de amostragem).

4. Clique nafrequéncia de amostragem necessaria nalista Digital Output Sampling Rate (frequéncia
de amostragem da saida digital).

w

Wi Ouvem-se sons“pop” durante a reproducao.

' @ Verifique se afuncionalidade DMA esté sel eccionada para todos os dispositivos.
Seinstalou averséo 1.1.2 do Intel Para resolver este problema:
&%’gﬁgﬁgﬁiﬁa&dﬁé ser Para o Windows 98 SE e Windows Me:
aLtomaticamente seleccionado em 1. Cligueem Start (Iniciar) -> Settings (Definigdes) -> Control Panel (Painel de controlo).
todas as suas unidades. . ., . . .
2. Nacaixadedidogo Control Panel (Painel de controlo), faga duplo clique no icone System
(Sistema).

3. Nacaixadedidogo System Properties (Propriedades do sistema), clique no separador Device
Manager (Gestor de dispositivos).

4. Fagaduplo clique no icone das unidades de disco .
Aparecem as unidades do computador.

5. Fagaduplo cligue no icone da unidade do disco rigido.

Na caixa que aparece, cligue no separador Settings (Definicdes).

7. Clique nacaixade verificagdo DM A (acesso directo a memoria) para a seleccionar.
Surge uma caixa de mensagem de alerta.

IS
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8.
9.

Cligue no botdo OK.
Clique no botéo OK na caixa seguinte.

10. Cligue no botéo Close (Fechar) nacaixade didlogo System Properties (Propriedades do sistema).
11. Quando Ihe for pedido que reinicialize o computador, clique no bot&o Yes (Sim).
12. Repitaospassos4 a1l setiver outrasunidades, por exemplo, outras unidades de disco rigido, unidades

de CD-ROM, de CD-RW e de DVD-ROM. No passo 4, faga duplo clique no icone da respectiva
unidade.

Para o Windows 2000 e Windows XP:

1
2.

>

9.

Cligue em Start (I niciar) -> Settings (Defini¢des) -> Control Panel (Painel de controlo).

Na caixa de didogo Control Panel (Painel de controlo), faca duplo clique no icone System
(Sistema).

Na caixa de didogo System Properties (Propriedades do sistema), clique no separador Har dware.
Cligue no botdo Device Manager (Gestor de dispositivos).

Faca duplo clique no icone ATA/ATAPI I DE Controllers (Controladores IDE ATA/ATAPI).
Aparecem os canais IDE.

Faca clique com o bot&o direito do rato no icone Primary IDE Channel (Canal IDE priméario).
Cligue em Properties (Propriedades).

Nacaixadedidlogo Properties (Propriedades), clique no separador Advanced Settings (Definices
avancadas).

Clique na caixa de verificagdo DM A se disponivel para a seleccionar.

10. Clique no bot&o OK.
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