
คูมือการใชงาน
RADEON™ 8500/ RADEON™

7500

รุน 1.0  หมายเลขประจําสินคา 137-40297-10

หมายเหตุผลิตภัณฑ

หมายเหตุผลิตภัณฑ MACROVISION
A. เอกสารคํารองเกียวกับผลิตภัณฑวาดวยสิทธิบัตรแหงสหรัฐอเมริกาเลขที่ 4,631,603, 4,577,216, 4,819,098, 

และ 4,907,093 อนุญาตสําหรับผูใชที่สามารถดูไดแบบจํากัดเทานั้น
B. ในสื่อสิ่งพิมพที่ใหมาพรอมกับผลิตภัณฑ จะตองตีพิมพหมายเหตุตอไปนี้ไวในตําแหนงที่เหมาะสม

ผลิตภัณฑนี้ไดรับความคุมครองวาดวยเรื่องลิขสิทธิ์ทางเทคโนโยลีตามกระบวนการของสํานักงานสิทธิบัตร
แหงสหรัฐอเมริกา และสิทธิวาดวยเรื่องทรัพทสินทางปญญา โดยถือเปนทรัพยสินของ Macrovision Corporation 
และเจาของลิขสิทธิ์รายอื่นๆ การใชงานเทคโนโยลีที่ไดรับการคุมครองลิขสิทธิ์นี้จะตองไดรับการยินยอมจาก 
Macrovision Corporation และจะตองดําเนินการเพื่อใชงานภายในครัวเรือน หรือในวงจํากัด เวนแตจะไดรับ
อนุญาตจาก Macrovision Corporation หามดัดแปลงทางวิศวกรรมหรือแยกช้ินสวนผลิตภัณฑนี้เปนอันขาด

สงวนลิขสิทธ์ิ 2001 โดย ATI Technologies Inc.:
  
 
ATI และ RADEON 8500/RADEON 7500 - ATITechnologiesInc.;Windows98SE, 
Windows Millennium Edition, Windows NT4.0, Windows 2000 – Microsoft Corp.; 
VGA – International Business Machines Corp.
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การปรับปรุงขอมูลในเอกสาร

ATI ไดพฒันาผลิตภัณฑและปรับปรุงขอมูลในเอกสารอยางตอเนื่อง เพื่อให 
มัน่ใจไดวาผลิตภัณฑ ATI ของทานสามารถใชงานไดอยางมีประสิทธิภาพ
สงูสดุ กรุณาตรวจสอบใหแนใจวาทานไดรับเอกสารที่ไดรับการปรับปรุง
ขอมูลฉบับลาสุด เอกสารของ ATI จะมีเนื้อหาเกี่ยวกับเคล็ดลับในการติด 
ตัง้/การกําหนดคาที่เปนประโยชน รวมทั้งขอมูลเกี่ยวกับคุณสมบัติในการ 
ทาํงานของผลิตภัณฑ ในการขอรับเอกสารที่ไดรับการปรับปรุงขอมูลฉบับ 
ลาสดุของผลิตภัณฑของทาน กรุณาเย่ียมชมท่ี 
http://www.ati.com/online/docupdate
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มอนิเตอรแบบหลายเคร่ือง
ผลติภัณฑ RADEON 8500/RADEON 7500 ของทานสามารถแสดงผลแบบ      
คู และสามารถแสดงผลทางหนาจอโทรทัศนโดยใชการดวิดีโอเพียงอันเดียว 
เทคโนโลยีใหมลาสุดนี้จะสามารถเปลี่ยนวิถีทางในการดูขอมูลจากเครื่อง
คอมพวิเตอร รวมไปถึงการชมโทรทัศนและภาพวิดีโอกราฟกของทานได
เปนอยางดี 
RADEON 8500/RADEON 7500 ใชซอฟทแวร HydraVision™ เพื่อสราง 
เดสกท็อปการแสดงผลแบบหลายมอนิเตอรที่ไมมีรอยตอ มอนิเตอรแบบ
หลายหนาจอจะทํางานเสมือนเปนพื้นที่การทํางานขนาดใหญอันเดียว
แอพพลเิคชันเดี่ยวจะสามารถขยายขนาดตามจํานวนมอนิเตอรทั้งหมดที่ 
เชือ่มตออยูได ในขณะที่ทานอาจกําหนดใหแอพพลิเคชันใดแอพพลิเคชัน 
หนึง่แสดงผลอยูบนมอนิเตอรเครื่องใดเครื่องหนึ่งก็ได ดวยคุณสมบัตินี้ 
การแสดงภาพกราฟกหรือวิดีโอของเครื่องคอมพิวเตอรของทานจะมี
ประสิทธิภาพเหนือกวาคุณสมบัติทั่วไป

การเช่ือมตอ RADEON 8500/RADEON 7500 เขากับมอนิเตอรของทาน

RADEON 8500/RADEON 7500 สนับสนุนการใชงานมอนิเตอร DVI-I เครื่อง 
เดียว หรอืมอนิเตอร VGA 2 เครื่อง โดยใชอแดปเตอร DVI-I-to-VGA ท่ีใหมา 
พรอมกนันี ้ทานสามารถใชงานหนาจอโทรทัศนเพื่อขยายขนาดของเดสกท็อป 
ของทานได โดยใชขั้วตอ S-Video
เสียบปล๊ักสายเคเบิลของมอนิเตอรเขากับการดของทาน (ถาทานกําลัง 
รนัมอนเิตอรแบบหลายหนาจอ ใหเชื่อมตอสายเคเบิลเขากับขั้วตอที่เหมาะสม) 
จากนัน้ ใหเปดเครื่องคอมพิวเตอรและมอนิเตอร
ในการเชื่อมตอจอแบนเขากับ RADEON 8500/RADEON 7500 ใหใชขั้วตอ 
DVI-I ตามที่แสดงใหหนาถัดไป ในการเชื่อมตอมอนิเตอรแบบ VGA เขากับ 
ขัว้ตอแบบ DVI-I ใหเสียบปลั๊กอแดปเตอร DVI-I-to-VGA เขากับขั้วตอ DVI-I 
จากนั้นจึงเสียบปลั๊กสายเคเบิลของมอนิเตอรของทานเขากับอแดปเตอร 
เม่ือทานใชงาน RADEON 8500/RADEON 7500 กับมอนิเตอรหลายเครื่อง 
จะสามารถตั้งคามอนิเตอรเพื่อใชเปนเครื่องหลักไดเพียงเครื่องเดียวเทานั้น  
สวนมอนเิตอรเครื่องอื่นๆ จะถูกกําหนดใหเปนมอนิเตอรรอง
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สายเคเบิลของหนัาจอแสดงผล

เชื่อมตอกับมอนิเตอรแบบ VGA

เชื่อมตอกับอุปกรณแบบดิจิตอล/อนาลอกที่มีขั้วตอDVI 

อแดปเตอร
DVI-I-TO-VGA

ขั้วตอ
DVI-I

ขั้วตอ
VGA

บนการด

จาก
มอนิเตอร

เชื่อมตอกับTV/VCR
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การกําหนดคาการแสดงผล RADEON 8500/RADEON 7500

แหลงท่ีมา:
CRT -  มอนิเตอรแบบอนาลอก (หลอดภาพที่ใชในโทรทัศน) จะใชขั้วตอ VGA แบบ 15 

ขา ท่ีใชเปนมาตรฐาน
DFP -  มอนิเตอรจอแบนแบบดิจิตอลจะใชขั้วตอ DVI-I แบบ 24 ขา
  - ขัว้ตอ DVI-I จะสามารถใชกับมอนิเตอรที่ใชขั้วตอ VGA แบบ 15 ขาได ผานทาง
    ตวัปรับตอ DVI-I-to-VGA
  - ขัว้ตอ  s-video ที่อยูบนแผงสามารถใชกับขั้วตอที่มีอยูได ผานทาง
    ตัวปรับตอ s-video-to-composite

การกําหนดคา 
การแสดงผล

ข้ัวตอที่ใช หมายเหตุ

มอนิเตอรแบบ CRT - ขั้วตอ VGA แบบ 15 ขา
- ขั้วตอ DVI-I แบบ 24 ขา
  (ที่มีตัวปรับตอ
  DVI-I-to-VGA)

มอนิเตอรแบบ DFP - ขั้วตอ DVI-I แบบ 24 ขา
TV - ขั้วตอ s-video 
มอนิเตอรแบบ CRT + 
TV

- ขั้วตอ VGA แบบ 15 ขา +
  ขั้วตอ s-video 

หากเชื่อมตอมอนิเตอรแบบ CRT เขา 
กับข้ัวตอ DVI-I ผานทางตัวปรับตอ 
DVI-I-to-VGA การกําหนดคาน้ีจะไม 
ไดรับการสนับสนุน

มอนิเตอรแบบ DFP + 
TV

- ขั้วตอ DVI-I แบบ 24 ขา + 
  ขั้วตอ s-video 

มอนิเตอรแบบ CRT + 
ขั้วตอ DFP

- ขั้วตอ VGA แบบ 15 ขา +
  ขั้วตอ DVI-I แบบ 24 ขา

มอนิเตอรแบบ CRT + 
มอนิเตอรแบบ CRT

- ขั้วตอ VGA แบบ 15 ขา +
  ขั้วตอ DVI-I แบบ 24 ขา 
  (ที่มีตัวปรับตอ
  DVI-I-to-VGA)

มอนิเตอรแบบ CRT + 
มอนิเตอรแบบ DFP + 
TV

- ขั้วตอ VGA แบบ 15 ขา +
  ขั้วตอ DVI-I แบบ 24 ขา +
  ขั้วตอ s-video 

โปรดสังเกตวาการเช่ือมตอแบบน้ีจะมี 
ผลตอการแสดงผลบนหนาจออิสระที่ 
แยกจากกัน โดยท่ีการแสดงผลอ่ืนจะ 
“เลียนแบบ” ภาพจากหนาจอใดหนา 
จอหนึ่ง

มอนิเตอรแบบ CRT + 
มอนิเตอรแบบ CRT + 
TV

ไมไดรับการสนบัสนนุ
การกําหนดคา
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สวนควบคุมมอนิเตอรแบบหลายเคร่ือง

กรอบโตตอบสําหรับมอนิเตอรแบบหลายเคร่ืองใน  Windows® 2000
สวนควบคุมมอนิเตอรแบบหลายหนาจอ สาํหรับ Windows®NT4.0/ 
Windows® 2000 สามารถพบไดในแถบ Displays สําหรับ Advanced 
Settings ของ Display Properties การโตตอบนี้มีคุณลักษณะในการแสดง 
กราฟฟกของแนวมอนเิตอรปจจุบัน ทานสามารถเปดใชงานและปดการใช 
งานมอนเิตอรไดโดยการดับเบิลคลิกที่เลขมอนิเตอรในกรอบแสดงรายการ 
สวนควบคุมมอนิเตอรแบบหลายหนาจอสาํหรบั Windows®98SE และ 
Windows® Me จะอยูในแถบ Settings ใน Display Properties จากแถบนี ้
ทานสามารถ เปดใชงาน/ปดการใชงาน การแสดงผลแบบหลายมอนิเตอร 
ปรบัความลึกของสี และความละเอียดในการแสดงผลของหนาจอได
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ในการเปดใชงานหนาจอแสดงผลรอง (สมมติวามีหนาจอแสดงผลรองเชื่อมตอกับ 
RADEON 8500/RADEON 7500) ของทาน:

1 คลกิปุมขวาของเมาสที่มอนิเตอรที่ระบุเปนหมายเลข “2”

2 คลิก “Enable” ในเมนูแบบเลื่อนลง

3 คลิก “OK”
 

กรอบโตตอบสําหรับการใชงานมอนิเตอรแบบหลายหนาจอของ 
Windows®98SE/Windows®Me

ในการเปลี่ยนความละเอียดหรือความลึกของสี:

1 คลกิปุมซายของเมาสที่มอนิเตอรที่ตองการปรับคาเพื่อใชงานมอนิเตอร 
เครื่องนั้นๆ

2 เปลีย่นคาความลึกของสีและความละเอียดในการแสดงผลตามตองการ
ในการเปลี่ยนตําแหนงหนาจอแสดงผล ใหคลิกและลากมอนิเตอรไปยังตําแหนง 
ท่ีตองการ ตัวอยางเชน ทานสามารถลากหนาจอแสดงผลรองไปทางดานซาย 
ของหนาจอแสดงผลหลักได โดยทานสามารถกําหนดตําแหนงหนาจอแสดงผล 
รองไวทางดานซายหรือดานขวาของหนาจอแสดงผลหลักได
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หมาย
เหตุ

RADEON 8500/RADEON 7500 ชวยใหทานสามารถขยาย 
แบบ Ratiometric ได การขยายแบบ Ratiometric (หรือการ 
ปรบัขนาดหนาจอแบบดิจิตอล) จะขยายภาพความละเอียดตํา่ 
ใหเต็มหนาจอที่มีการตั้งคาความละเอียดสูงกวาได อยางไรก็ 
ตาม การขยายแบบ Ratiometric จะใชไดกับหนาจอแสดงผล 
หลกัเทาน้ัน ดังน้ัน หากทานต้ังคาหนาจอแบบ DFP เปนหนา 
จอแสดงผลรอง จะไมสามารถเปดใชงานเดสกท็อปแบบขยาย 
ได และความละเอียดในการแสดงผลจะต่ํากวาความละเอียดที ่
กาํหนดเปนคาเริ่มตนของมอนิเตอรแบบ DFP จึงทําให
มอนเิตอรแบบ DFP ตัง้คาตามคาเริม่ตนในโหมดตรงกลาง
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การกําหนดมอนิเตอรแบบไดนามิกสําหรับ Windows® 98SE/ 
Windows®Me/Windows® NT4.0/Windows®2000

นอกจากทานจะไมตองรีบูตเพื่อเปดใชงานหรือปดการใชงานการตั้งคาแบบ 
หลายมอนิเตอรแลว ทานยังสามารถเปลี่ยนการกําหนดหนาจอแสดงผลหลัก 
และรองไดโดยไมตองรีบูตเครื่องดวย

1 คลกิปุมขวาของเมาสที่เดสกท็อป Windows® และคลิกที่ Properties 
จากเมนแูบบเล่ือนลง 

2 เลือกแถบ Settings

3 คลิกที่ปุม Advanced

4 เลือกแถบ Displays
หนาตางนี้จะแสดงหนาจอแสดงผลที่ใชงานอยู ปุมขางๆ หนาจอแสดงผลที่ 
ใชงานอยูจะเปนสีนํ้าเงิน ปุมสีนํ้าเงินที่ใชงานอยูจะมีคําวา “Primary” หรือ 
“Secondary” อยูทางดานขาง
การคลิกท่ีปุมสีน้ําเงิน (ในการกําหนดคาหนาจอแสดงผลแบบคู) จะเปนการ 
กาํหนดวาหนาจอใดเปนหนาจอแสดงผลหลัก และหนาจอใดเปนหนาจอแสดง 
ผลรอง การคลิกที่ “Apply” จะเปนการเปดใชงานการเปล่ียนแปลงของทาน



10  คูมือการใชงาน RADEON™ 8500/RADEON™ 7500

หมาย
เหตุ

ภาพวางทับ (Video Overlay) จะชวยใหทานสามารถดูภาพ 
เคลือ่นไหวดวยคอมพิวเตอรของทานได อยางไรก็ตาม ภาพ 
วางทับจะมีเพียงภาพเดียวเทาน้ัน และจะใชไดกับมอนิเตอร 
หลักเทาน้ัน RADEON 8500/RADEON 7500 ชวยใหทาน 
สามารถปรับเปลี่ยนมอนิเตอรหลักในขณะชม DVD ได
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การใช HydraVision™ สําหรับ 
Windows® 98SE/Windows®Me

ระบปฏิบัติการ Windows®98SE และ Windows®Me ไดรับการออกแบบให 
สามารถใชงานกับมอนิเตอรหลายเครือ่งในระบบเดียว ซอฟทแวร HydraVision 
ไดรบัการออกแบบเปนพเิศษสําหรับใชงานกบั Windows®98SE และ
Windows®Me  การติดตั้ง HydraVision™ จะใช Desktop Manager  และสราง 
กลุมโปรแกรมสําหรับซอฟทแวรจัดการการแสดงผลของ HydraVision™ ใน 
Windows®  

HydraVision™ และ Desktop Manager จะไดรับการเรียกใหทํางานทุกครั้งที่ 
Windows® เร่ิมการทํางาน การติดตั้ง HydraVision™ จะเพิม่ตัวเลือกเมนูเขา 
กบัไอคอน ATI

ไอคอน System Tray

คลกิเมาสที่ไอคอน ATI เพื่อเรียกใชคุณสมบัติและวิธีใชของโปรแกรม หรือ 
เพือ่ยกเลิกการโหลด Desktop Manager ของ HydraVision™

 การเรียกใช Desktop Manager ของ  HydraVision™ 

ไอคอน ATI และ MultiDesk
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Desktop Manager  HydraVision™ ชวยใหทานเปลี่ยนแปลงตัวเลือกการแสดง 
ผลของทานได ทานสามารถเรียกใชกรอบโตตอบ การจดัการเดสกท็อป  และ 
ฮ็อตคีย  โดยการคลิกที่แถบตางๆ ใน Desktop Manager

มีปุมสีปุ่มท่ีสวนลางของกรอบโตตอบแตละกรอบของ HydraVision™ : OK, 
Cancel, Apply และ Help

OK จะทาํใหการเปลี่ยนแปลงที่คุณเลือกในกรอบโตตอบ HydraVision™ มีผล 
และออกจาก Desktop Manager  การเปลี่ยนแปลงจะมีผลทันที เวนแตทานจะได 
รบัขอความแจงใหเริ่มตนการทํางานของคอมพิวเตอรอีกครั้ง

Cancel จะยกเลิกการเปล่ียนแปลงท้ังหมดทีท่านเลือกในทุกสวนของ กรอบโต 
ตอบ HydraVision™ และปด Desktop Manager 

Apply จะทําใหการเปลี่ยนแปลงของทานมีผล โดยไมปด Desktop Manager

Help จะเชือ่มตอวิธีการใชงานจากไฟลในเครื่องหรือแบบออนไลน HTML นอก 
จากนี ้ทานยังสามารถดูวิธีใชจากหนาจอตามหัวขอที่เกี่ยวของโดยการเลื่อนเมาส 
ไปทีข่อความสําหรับสวนควบคุมแตละสวน
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ควบคุมการจัดการเดสกท็อป

กรอบโตตอบการจดัการเดสกท็อป

กรอบโตตอบการจดัการเดสกท็อป ชวยใหทานกําหนดการทํางานของหนาตาง 
พอ็พอพัและกรอบโตตอบตางๆ ในสภาพแวดลอมการทํางานแบบหลายมอนิเตอร

ควบคุมการโตตอบ:

เปดใชงานการเปล่ียนตําแหนงการโตตอบ—เปดหรือปดการควบคุม เม่ือทํา 
เครือ่งหมายตัวเลือกนี้ ทานสามารถเลือกกําหนดใหกรอบโตตอบปรากฏ 
ขึน้ทีม่อนเิตอรของโปรแกรมประยุกตหลัก (โปรแกรมประยุกตหลัก คือ 
โปรแกรมประยุกตที่ทําใหเกิดกรอบโตตอบนั้น) หากไมพบโปรแกรมประ 
ยกุตหลกัหรอืมอนิเตอรที่เกี่ยวของ กรอบโตตอบจะแสดงที่มอนิเตอร 1 
เปนคาที่กําหนดไวลวงหนา  นอกจากนี้ทานยังสามารถเลือกใหแสดง 
กรอบโตตอบทีม่อนิเตอรซึ่งเคอรเซอรทํางานอยู หรือใหแสดงที่มอนิเตอร 
ใดมอนิเตอรหนึ่งทุกครั้งก็ได
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ควบคุมหนาตาง:

หนาตางมอนิเตอรเดียว—เม่ือทาํเครื่องหมายตัวเลือกนี้ วินโดวจะได 
รบัการปรับใหมีขนาดไมเกินมอนิเตอรเดียว วินโดวที่ไดรับการแบงออก 
เปนสวนๆ จะไดรับการยายไปยังมอนิเตอรที่มีวินโดวแสดงอยูมากที่สุด 
โดยอัตโนมัติ

การจัดการปุมขยายใหญ/คืนคา HydraVision™—ใหทานควบคุมการ 
ทํางานของปุม Maximize  ของ Windows® เม่ือ HydraVision™ ทํางาน 
ปุมขยายใหญ/คืนคา HydraVision™ จะปรากฏขึ้นที่มุมดานขวาบนของ 
แถบชือ่โปรแกรมของทาน การคลิกไอคอนนี้จะทําใหหนาตางที่ทํางานอยู 
ขยายใหญขึ้นในวิธีใดวิธีหนึ่งตอไปนี้:

− ขยายถึงมุมของหนาตาง จะทําใหหนาตางขยายออกเต็มขนาด 
มอนเิตอรที่แสดงมุมดานซายบน และมุมดานขวาลางของหนาตาง

− ขยายใหเต็มเดสกท็อป จะทําใหหนาตางขยายออกเต็มกลุม 
มอนิเตอรทั้งหมด

ขยายหนาตางลูก—ควบคุมหนาตางที่สรางโดยโปรแกรมหลักไมใหแยกออก 
หลายมอนิเตอร (หนาตางลูกคือหนาตางที่อยูในหนาตางโปรแกรมหลัก) ความ 
สามารถในการควบคุมหนาตางหลายหนาตางไวในมอนิเตอรเดียวเมื่อขยายใหญ
มปีระโยชนมากสําหรับการแกไขเอกสารหลายเอกสารพรอมกันในโปรแกรมหลัก

!"หมายเหตุ: ไอคอนแถบชื่อโปรแกรม HydraVision™ จะเปลี่ยนจากสี่ 
เหลีย่มจตุรัสรูปเดียว เปนสี่เหลี่ยมจตุรัสเล็กสองรูป เมื่อหนาตางอยูในสถานะ 
ขยายใหญของ HydraVision™ การคลิกไอคอนอีกครั้ง จะคืนคาหนาตางที่ใชงาน 
อยูเขาสูสถานะที่กําหนดไวลวงหนาเปนสี่เหลี่ยมรูปเดียว

ทัว่ไป:

จําตําแหนงของแอพพลิเคชัน—ทาํเครื่องหมายตัวเลือกนี้เพื่อ “จํา” ขนาด และ 
ตาํแหนงของหนาตางโปรแกรมเมื่อปดโปรแกรม และใชคาเหลานี้ เม่ือเปดโปร 
แกรมอีกครั้ง

จัดเรียงมอนิเตอรโดยอัตโนมัติ—ใน  Windows®98SE และ Windows®Me 
ทานสามารถกําหนดการจัดวางมอนิเตอร ไดจากกรอบโตตอบ Settings ใน 
กรอบโตตอบ Display Properties เม่ือทานทําเครื่องหมายเลือกตัวเลือกนี้  
HydraVision™ จะทาํงานโดยไมใชการจัดวางมอนิเตอรที่ผูใชกําหนด หาก 
มอนเิตอรไมไดรับการปรับอยางเสมอกัน
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!"หมายเหตุ: สวนควบคุมนี้จะทํางานก็ตอเมื่อมอนิเตอรทั้งหมด 
ทาํงานที่ ความละเอียดเดียวกันและ เดสกท็อปของทานไดรับการกําหนด 
คาเปนสี่เหลี่ยม ผืนผา (มอนิเตอรอยูเรียงกัน) เทาน้ัน

ลบปุมแถบช่ือเร่ืองของ ATI ออก—ตวัเลือกนี้จะลบหรือคืนคาปุมที่อยู 
บนแถบชือ่โปรแกรมในโปรแกรมประยุกตที่ติดตั้งไว

ลบไอคอนของ MultiDesk ใน System Tray—ตวัเลือกนี้จะลบหรือ 
คนืคาไอคอนของ MultiDesk ใน System Tray

การต้ังคา MultiDesk—ปุมนี้จะใหทานกําหนดคุณสมบัติตางๆ ของ MultiDesk 
ทัง้หมด ทานสามารถเปดใช ระงับใช และกําหนดชื่อเดสกท็อปที่ใชงานอยูไดที่นี่

โหลด/ยกเลิกการโหลดโปรแกรมจดัการเดสกท็อป—ปุมนี้จะคืนคาหรือลบ 
Desktop Manager ของ HydraVision™  การยกเลิกการโหลด Desktop 
Manager จะทําใหการตั้งคาสวนแสดงผลกลับเปนคาเริ่มตนของ Windows®98 
SE และ Windows®Me ทานควรเลือกตัวเลือกนี ้เมื่อทานไมตองการใชสวน 
ควบคมุ กรอบโตตอบมอนิเตอรและสวนควบคุมหนาตาง หรือฮ็อตคียใดๆ เทาน้ัน

!"หมายเหตุ: MultiDesk จะไมโหลดอีกครั้งโดยอัตโนมัต ิเม่ือ Windows® 
เริม่ตนการทํางานอีกครั้ง ทานจะตองโหลด MultiDesk อีกครั้งจาก Desktop 
Manager

โหลด/ยกเลิกการโหลด MultiDesk — ปุมนี้จะคืนคาหรือยุติการทํางานแบบ 
หลายเดสกท็อป

!"หมายเหตุ: MultiDesk จะไมโหลดอีกครั้งโดยอัตโนมัต ิเม่ือ Windows® 
เริม่ตนการทํางานอีกครั้ง ทานจะตองโหลด MultiDesk อีกครั้งจากกรอบโตตอบ  
Desktop Manager 

การต้ังคาเฉพาะแอพพลิเคชัน—ปุมนี้ใหทานระบุ เปดใช และปดการใชงาน 
การตัง้คาการจัดการเดสกท็อปสําหรับแอพพลิเคชันตางๆ ทานสามารถเรียกใช 
การตัง้คาเหลานี้ไดโดยการคลิกที่ลูกศรชี้ลงของ HydraVision™ ในแถบชื่อ 
โปรแกรม หรือโดยการคลิกปุม การต้ังคาเฉพาะแอพพลิเคชัน ในกรอบโตตอบ 
การจดัการเดสกท็อป

!"หมายเหตุ: การตั้งคาเหลานี้จะมีผลเหนือการตั้งคารวมที่กําหนดในกรอบ 
โตตอบการจดัการเดสกท็อป
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ควบคุมฮ็อตคีย

การโตตอบฮ็อตคีย

HydraVision™ ใหทานระบุชอรตคัตฮ็อตคียสําหรับการทํางานทั่วไป เชน การเริ่ม 
ตนแอพพลเิคชนั การ snap แอพพลิเคชันไปยังมอนิเตอรที่กําหนด และการ 
เปลี่ยนความละเอียดการแสดงผล

!"หมายเหต:ุ ฮ็อตคียจะทํางานก็ตอเมื่อ  HydraVision™ ไดรับการติดตั้ง 
และโหลดไวแลวเทานั้น

สราง/ลบฮ็อตคีย

ในการสรางลําดับฮ็อตคียตามตองการ ใหเลือกคียเปล่ียนแปลง (Shift, Alt ฯลฯ), 
ฮ็อตคีย และ การทาํงานของฮ็อตคียทีท่านตองการใหลําดับคียนี้ปฏิบัต ิคลิก 
เพ่ิมเพือ่ปอนลําดับคียใหมของทาน ในกรอบรายการฮ็อตคียท่ีกําหนด คลิก 
Apply เพือ่กระตุนการทํางานของฮ็อตคียที่กําหนด

!"หมายเหต:ุ ATI แนะนําใหใชคียเปลี่ยนแปลงกับฟงกชั่นคียใดๆ (F1, F2 
ฯลฯ) ทีก่ําหนดเปนฮ็อตคีย ซึ่งจะปองกันการรบกวนการทํางานของปุมเหลานี้ 
ในโปรแกรมประยุกตอื่นๆ
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ในการลบฮ็อตคียออกจากกรอบรายการฮ็อตคียท่ีกําหนด ใหทําเครื่องหมาย 
ฮอ็ตคีย, คลิก ลบ แลวคลิก Apply

นอกจากนี้ทานยังสามารถปดการใชงานฮ็อตคียทั้งหมดที่อยูในกรอบรายการฮ็อต
คียท่ีกําหนด โดยการทําเครื่องหมายตัวเลือก เลิกใชงานฮ็อตคีย ใกลสวนลาง 
ของกรอบโตตอบฮ็อตคีย

การใชฮ็อตคีย

ทานสามารถใชฮ็อตคียใดๆ เม่ือใดก็ได จากโปรแกรมใดก็ได เพื่อเปลี่ยนแปลง 
การแสดงผลของทาน

การทํางานของฮ็อตคียที่สามารถใชงานได มีดังนี้:

Snap App ไปยังมอนิเตอร ใหทานเคลื่อนยายหรือ “snap” หนาตางหรือ
กรอบโตตอบที่ใชงานอยู จากมอนิเตอรหนึ่งไป
ยงัมอนิเตอรอื่น เพื่อการจัดวางและการดูเนื้อหา 
เดสกท็อปอยางรวดเร็ว

เมนพู็อพอัพของ 
HydraVision™

ใหทานสามารถใชงานสวนควบคุม HydraVision™ 
ไดทันที

รนัแอพพลิเคชัน ใหทานเริ่มตนการทํางานของแอพพลิเคชันดวย 
ฮอ็ตคีย

รวมหนาตางทั้งหมดไวในมอนิ
เตอรที่ 1

ใหทานคนหาแอพพลิเคชันที่ถูกซอนอยูหรือเปด 
ไว แตสูญหายไปในมอนิเตอรที่ปดการใชงาน

คนหาเคอรเซอร แสดงตําแหนงเคอรเซอรในเดสกท็อปที่มีการใช 
งานหรือมีโปรแกรมเปดอยูมาก

เดสกท็อปถัดไป เรยีกใชเดสกท็อปอื่นที่ใชงานอยู
ขยาย/ยอการแสดงผล ทาํใหความละเอียดของเดสกท็อปเพิ่มขึ้นหรือ 

ลดลง
ขยาย/ยอบนมอนิเตอร ทาํใหความละเอียดของมอนิเตอรที่ใชงานอยู 

เพิม่ขึ้นหรือลดลง
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MultiDesk

ซอฟทแวร HydraVision™ สนบัสนุนการทํางานแบบหลายเดสกท็อป ดวย 
คณุสมบัติ MultiDesk ทานจะสามารถมองเห็นเดสกท็อปที่ใชงานอยูเดสกท็อป 
หนึง่ตลอดเวลา และสามารถมีเดสกท็อปในแบ็คกราวดไดมากถึงแปดเดสกท็อป 
เม่ือ MultiDesk ทํางาน ไอคอน MultiDesk ใน System Tray จะแสดงหมายเลข 
ทีก่าํหนดใหกับเดสกท็อปที่ใชงานอยู

!"หมายเหต:ุ MultiDesk ไดรับการติดตั้งพรอมกับ HydraVision™ อยาง 
ไรกต็าม ทานสามารถโหลด/ยกเลิกการโหลดการสนับสนุนเดสกท็อปหลายเดสก 
ท็อป และ HydraVision™ ไดอยางอิสระ

ไอคอน MultiDesk ใน System Tray

คลกิปุมขวาของเมาสบนไอคอนนี้ เพื่อเรียกใชสวนควบคุม MultiDesk นอกเหนือ 
ไปจากการเรียกใชเดสกท็อปท่ีใชงานอยูจาก System Tray แลว ทานยังสามารถ 
เรยีกใชเดสกท็อปที่ใชงานอยูดวยชอรตคัตฮ็อตคียอกีดวย

!"หมายเหต:ุ ฮ็อตคียจะทํางานก็ตอเมื่อ HydraVision™ ไดรับการติดตั้ง 
และโหลดไวแลวเทานั้น

เมนูพ็อพอัพของ MultiDesk

ไอคอน HydraVision™ MultiDesk
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ในการสลับไปยังเดสกทอปอื่นที่กําหนดไว ใหเลือกหมายเลขเดสกท็อปท่ีเหมาะ 
สมจากเมนูพ็อพอัพ ในการเปดใช, ระงับใช และกําหนดชื่อเดสกท็อปที่ใชงานอยู 
ใหเลือก คุณสมบัติของ MultiDesk จากเมนูพ็อพอัพ ในการจัดเรียง 
แอพพลเิคชนัภายในเดสกท็อปที่ใชงานอยู หรือเปดใชแอพพลิเคชันในเดสกท็อป 
ท้ังหมด ใหเลือก จัดเรียง MultiDesk จากเมนูพ็อพอัพ

คณุสมบัติของ MultiDesk ใหทานสามารถควบคุมเดสกท็อป คลิกปุมขวาของ 
เมาสที่แถบเดสกท็อปเพื่อกําหนดใหเปนเดสกท็อปที่ใชงาน ไมใชงานหรือปดการ 
ใชงาน เดสกท็อปที่ไมใชงานอาจมีแอพพลิเคชันอยู แตปดการใชงานชั่วคราว 
เดสกท็อปที่ปดการใชงานไมสามารถมีแอพพลิเคชันใดๆ อยู หากเดสกท็อปที่ใช 
งานหรอืเดสกท็อปที่ไมใชงานถูกปดการใชงาน ซึ่งเปนเดสกท็อปที่มีแอพพลิเคชัน 
อยู แอพพลเิคชันนั้นจะไดรับการยายไปยังเดสกท็อปที่ใชงานอยูโดยอัตโนมัติ

นอกจากนี้ทานยังสามารถกําหนดชื่อเฉพาะใหกับเดสกท็อปไดอีกดวย ใหดับเบ้ิล 
คลกิแถบเดสกท็อปที่ตองการ แถบจะเปลี่ยนเปนสีเทาและจะมีเคอรเซอรกระพริบ 
ปรากฏขึ้น ใหปอนชื่อใหม เมื่อทานเปลี่ยนชื่อเดสกท็อปแลว ใหคลิกที่แถบเพื่อ 
บันทึกการเปลี่ยนแปลง

เก็บไวบนเดสกท็อปท้ังหมด ใหทานกําหนดแอพพลิเคชั่นที่เลือกใหแสดงบน 
เดสกท็อปท้ังหมด 

ทานสามารถลบการทํางานของ MultiDesk โดยการเลือก ยกเลิกการโหลด 
HydraVision™ MultiDesk จากเมนพูอ็พอัพของไอคอน ATI หรือ Desktop 
Manager

!"หมายเหตุ: MultiDesk จะไมโหลดอีกครั้งโดยอัตโนมัต ิเม่ือ Windows® 
เริม่ตนการทํางานอีกครั้ง ทานจะตองโหลด MultiDesk อีกครั้งจาก Desktop 
Manager
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การใช HydraVision™ สําหรับ 
Windows® NT4.0/Windows® 2000

ซอฟทแวร HydraVision™ ไดรับการออกแบบเปนพิเศษสําหรับใชงานกับ 
Windows®NT4.0 และ Windows®2000  การติดตั้ง HydraVision™ จะเปด
ใช Desktop Manager และสรางกลุมโปรแกรมสําหรับซอฟทแวรจัดการการ 
แสดงผลของ HydraVision™ ใน Windows®

HydraVision™ และ Desktop Manager จะไดรับการเรียกใหทํางานทุกครั้ง
ที่ Windows® เริม่การทํางาน การติดตั้ง HydraVision™ จะเพิม่ตัวเลือกเมนู 
เขากับไอคอน ATI

 ไอคอน System Tray

คลกิเมาสที่ไอคอน ATI เพื่อเรียกใชคุณสมบัติและวิธีใชของโปรแกรม หรือ 
เพือ่ยกเลิกการโหลด Desktop Manager ของ HydraVision™

การเรียกใช Desktop Manager ของ HydraVision™

ไอคอน ATI และ MultiDesk
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Desktop Manager  HydraVision™ ใหทานเปลี่ยนแปลงตัวเลือกการแสดงผล 
ของทานได ทานสามารถเรียกใชกรอบโตตอบ  การจดัการเดสกท็อป  และ 
ฮ็อตคีย โดยการคลิกที่แถบตางๆ ใน Desktop Manager

มีปุมสีปุ่มท่ีสวนลางของกรอบโตตอบแตละกรอบของ HydraVision™ : OK, 
Cancel, Apply และ Help

OK จะทาํใหการเปลี่ยนแปลงที่คุณเลือกในกรอบโตตอบ HydraVision™   มีผล 
และออกจาก Desktop Manager  การเปลี่ยนแปลงจะมีผลทันที เวนแตทานจะ 
ไดรบัขอความแจงใหเริ่มตนการทํางานของคอมพิวเตอรอีกครั้ง

Cancel จะยกเลิกการเปล่ียนแปลงท้ังหมดทีท่านเลือกในทุกสวนของกรอบโต 
ตอบ HydraVision™ และปด Desktop Manager 

Apply จะทําใหการเปลี่ยนแปลงของทานมีผล โดยไมปด Desktop Manager

Help จะเชือ่มตอวิธีการใชงานจากไฟลในเครื่องหรือแบบออนไลน HTML นอก 
จากนี ้ทานยังสามารถดูวิธีใชจากหนาจอตามหัวขอที่เกี่ยวของ โดยการเลื่อน 
เมาสไปที่ขอความสําหรับสวนควบคุมแตละสวน
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ควบคุมการจัดการเดสกท็อป

การโตตอบการจัดการเดสกท็อปใน Windows NT4.0

การโตตอบการจัดการเดสกท็อปใน Windows 2000
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กรอบโตตอบการจดัการเดสกท็อป ใหทานกําหนดการทํางานของหนาตาง 
พอ็พอพัและกรอบโตตอบตางๆ ในสภาพแวดลอมการทํางานแบบหลายมอนิเตอร

ควบคุมการโตตอบ:

เปดใชงานการเปล่ียนตําแหนงการโตตอบ—เปดหรือปดการควบคุม เม่ือทํา 
เครือ่งหมายตัวเลือกนี้ ทานสามารถเลือกกําหนดใหกรอบโตตอบปรากฏ 
ขึน้ทีม่อนเิตอรของโปรแกรมประยุกตหลัก (โปรแกรมประยุกตหลักคือ 
โปรแกรมประยุกตที่ทําใหเกิดกรอบโตตอบนั้น) หากไมพบโปรแกรม 
ประยกุตหลกัหรือมอนิเตอรที่เกี่ยวของ กรอบโตตอบจะแสดงที่มอนิเตอร 
1 เปนคาที่กําหนดไวลวงหนา  นอกจากนี้ทานยังสามารถเลือกใหแสดง 
กรอบโตตอบทีม่อนิเตอรซึ่งเคอรเซอรทํางานอยู หรือใหแสดงที่มอนิเตอร 
ใดมอนิเตอรหนึ่งทุกครั้งก็ได

ควบคุมหนาตาง:

หนาตางมอนิเตอรเดียว—เม่ือทําเครื่องหมายตัวเลือกนี้ วินโดวจะได 
รบัการปรับใหมีขนาดไมเกินมอนิเตอรเดียว วินโดวที่ไดรับการแบงออก 
เปนสวนๆ จะไดรับการยายไปยังมอนิเตอรที่มีวินโดวแสดงอยูมากที่สุด 
โดยอัตโนมัติ

การจัดการปุมขยายใหญ HydraVision™—ใหทานควบคุมการทํางาน 
ของปุม Maximize  ของ Windows® เม่ือ HydraVision™ ทํางาน ปุม 
ขยายใหญ/คืนคา HydraVision™ จะปรากฏขึ้นที่มุมดานขวาบนของแถบ 
ชือ่โปรแกรมของทาน การคลิกไอคอนนี้จะทําใหหนาตางที่ทํางานอยู 
ขยายใหญขึ้นในวิธีใดวิธีหนึ่งตอไปนี้:

− ขยายถึงมุมของหนาตาง จะทําใหหนาตางขยายออกเต็มขนาด 
มอนเิตอรที่แสดงมุมดานซายบนและมุมดานขวาลางของหนาตาง

− ขยายใหเต็มเดสกท็อป จะทําใหหนาตางขยายออกเต็มกลุม 
มอนิเตอรทั้งหมด

− ขยายใหเต็มมอนิเตอรท่ีกําลังใชงาน จะทําใหหนาตางขยายออก 
เตม็มอนิเตอรปจจุบัน
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ขยายหนาตางลูก—ควบคุมหนาตางที่สรางโดยโปรแกรมหลักไมใหแยกออก 
หลายมอนิเตอร (หนาตางลูกคือหนาตางที่อยูภายในหนาตางโปรแกรมหลัก) 
ความสามารถในการควบคุมหนาตางหลายหนาตางไวในมอนิเตอรเดียวเมื่อขยาย
ใหญ มีประโยชนมากสําหรับการแกไขเอกสารหลายเอกสารเคียงขางๆ กันใน 
โปรแกรมหลัก

!"หมายเหตุ: ไอคอนแถบชื่อโปรแกรม HydraVision™ จะเปลี่ยนจากสี่ 
เหลีย่มจตุรัสรูปเดียว เปนสี่เหลี่ยมจตุรัสเล็กสองรูป เมื่อหนาตางอยูในสถานะ 
ขยายใหญของ HydraVision™ การคลิกไอคอนอีกครั้ง จะคืนคาหนาตางที่ใชงาน 
อยู เขาสูสถานะที่กําหนดไวลวงหนาเปนสี่เหลี่ยมรูปเดียว

ทัว่ไป:

จําตําแหนงของแอพพลิเคชัน—ทาํเครื่องหมายตัวเลือกนี้เพื่อ “จํา” ขนาด และ 
ตาํแหนงของหนาตางโปรแกรมเมื่อปดโปรแกรม และใชคาเหลานี้เมื่อเปดอีกครั้ง

บูตใหเปนมอนิเตอรเดียว—ทาํเครื่องหมายตัวเลือกนี้เพื่อเปดใชมอนิเตอรเดียว 
เทานัน้ เม่ือคอมพิวเตอรเริ่มตนการทํางาน อุปกรณอื่นๆ ที่เชื่อมตออยูจะถูกปด 
การใชงานหมายเหตุ: จะตองเปดใชคุณสมบัติเดสกท็อปเพิ่มเติม กอนจะเริ่มตน 
การทาํงานของคอมพิวเตอรอีกครั้ง

ลบปุมแถบช่ือเร่ืองของ ATI ออก—ตวัเลอืกนี้จะลบหรือคืนคาปุม  ATI ที่อยูบน 
แถบชือ่โปรแกรมในโปรแกรมประยุกตที่ติดตั้งไว

ลบไอคอนของ MultiDesk ใน System Tray—ตวัเลือกนี้จะลบหรือคืนคา 
ไอคอนของ MultiDesk ใน System Tray

การต้ังคา MultiDesk—ปุมนี้จะใหทานกําหนดคุณสมบัติตางๆ ของ MultiDesk ทั้ง 
หมด ทานสามารถเปดใช ระงับใช และกําหนดชื่อเดสกท็อปที่ใชงานอยูไดที่นี่

โหลด/ยกเลิกการโหลดโปรแกรมจดัการเดสกท็อป—ปุมนี้จะคืนคาหรือลบ 
Desktop Manager ของ HydraVision™  ทานควรเลือกตัวเลือกนี้เมื่อทานไมตอง 
การใชสวนควบคมุกรอบโตตอบมอนิเตอรและสวนควบคุมหนาตาง หรือฮ็อตคียใดๆ 
เทาน้ัน

!"หมายเหต:ุ MultiDesk จะไมโหลดอีกครั้งโดยอัตโนมัต ิเม่ือ Windows® เร่ิม 
ตนการทาํงานอีกครั้ง ทานจะตองโหลด MultiDesk อีกครั้งจากกรอบโตตอบการจัด 
การเดสกท็อป
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โหลด/ยกเลิกการโหลด MultiDesk—ปุมนี้จะคืนคาหรือยุติการทํางานแบบหลาย 
เดสกท็อป

!"หมายเหตุ: MultiDesk จะไมโหลดอีกครั้งโดยอัตโนมัต ิเม่ือ Windows®    
เริม่ตนการทํางานอีกครั้ง ทานจะตองโหลด MultiDesk อีกครั้งจากกรอบโตตอบ  
Desktop Manager 

การต้ังคาเฉพาะแอพพลิเคชัน—ปุมนี้ใหทานระบุ เปดใช และปดการใชงานการตั้ง 
คาการจัดการเดสกท็อปสําหรับแอพพลิเคชันตางๆ ทานสามารถเรียกใชการตั้งคา 
เหลานีไ้ดโดยการคลิกที่ลูกศรชี้ลงของ HydraVision™ ในแถบชื่อโปรแกรม หรือโดย 
การคลิกปุมการต้ังคาเฉพาะแอพพลิเคชันในกรอบโตตอบการจดัการเดสกท็อป

!"หมายเหตุ: การตั้งคาเหลานี้จะมีผลเหนือการตั้งคารวมที่กําหนดในกรอบโต 
ตอบการจดัการเดสกท็อป
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ควบคุมฮ็อตคีย

การโตตอบฮ็อตคีย

HydraVision™ ใหทานระบุชอรตคัตฮ็อตคียสําหรับการทํางานทั่วไป เชน การเริ่ม 
ตนแอพพลเิคชนั การ snap แอพพลิเคชันไปยังมอนิเตอรที่กําหนด และการเปลี่ยน 
ความละเอยีดการแสดงผล

!"หมายเหต:ุ ฮ็อตคียจะทํางานก็ตอเมื่อ HydraVision™ ไดรับการติดตั้ง และ 
โหลดไวแลวเทานั้น

สราง/ลบฮ็อตคีย

ในการสรางลําดับฮ็อตคียตามตองการ ใหเลือกคียเปล่ียนแปลง (Shift, Alt ฯลฯ), 
ฮ็อตคีย และ การทาํงานของฮ็อตคียทีท่านตองการใหลําดับคียนี้ปฏิบัต ิคลิก 
เพ่ิมเพือ่ปอนลําดับคียใหมของทาน ในกรอบรายการฮ็อตคียท่ีกําหนด คลิก Apply 
เพือ่กระตุนการทํางานของฮ็อตคียที่กําหนด

!"หมายเหต:ุ ATI แนะนําใหใชคียเปลี่ยนแปลงกับฟงกชั่นคียใดๆ (F1, F2 
ฯลฯ) ทีก่ําหนดเปนฮ็อตคีย ซึ่งจะปองกันการรบกวนการทํางานของปุมเหลานี้ 
ในโปรแกรมประยุกตอื่นๆ
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ในการลบฮ็อตคียออกจากกรอบรายการฮ็อตคียท่ีกําหนด ใหทําเครื่องหมาย 
ฮอ็ตคีย คลิก ลบออก แลวคลิก Apply

นอกจากนี้ทานยังสามารถปดการใชงานฮ็อตคียทั้งหมดที่อยูในกรอบรายการ 
ฮ็อตคียท่ีกําหนด โดยการทําเครื่องหมายตัวเลือก เลิกใชงานฮ็อตคีย ใกลสวน 
ลางของกรอบโตตอบฮ็อตคีย

การใชฮ็อตคีย

ทานสามารถใชฮ็อตคียใดๆ เม่ือใดก็ได จากโปรแกรมใดก็ได เพ่ือเปล่ียนแปลงการ 
แสดงผลของทาน

การทํางานของฮ็อตคียที่สามารถใชงานได มีดังนี้:

Snap App ไปยังมอนิเตอร ใหทานเคลื่อนยายหรือ “snap” หนาตางหรือกรอบ 
โตตอบท่ีใชงานอยู จากมอนิเตอรหนึ่งไปยัง 
มอนเิตอรอื่น เพื่อการจัดวางและการดูเนื้อหา 
เดสกท็อปอยางรวดเร็ว

เมนพู็อพอัพของ 
HydraVision

ใหทานสามารถใชงานสวนควบคุม HydraVision 
ไดทันที

รนัแอพพลิเคชัน ใหทานเริ่มตนการทํางานของแอพพลิเคชันดวย 
ฮอ็ตคีย

รวมหนาตางท้ังหมดไวใน 
มอนิเตอรที่ 1

ใหทานคนหาแอพพลิเคชันที่ถูกซอนอยูหรือเปดไว
แตสญูหายไปในมอนิเตอรที่ปดการใชงาน

คนหาเคอรเซอร แสดงตําแหนงเคอรเซอรในเดสกท็อปที่มีการใช 
งานหรือมีโปรแกรมเปดอยูมาก

เดสกท็อปถัดไป เรยีกใชเดสกท็อปอื่นที่ใชงานอยู
ขยาย/ยอการแสดงผล ทาํใหความละเอียดของเดสกท็อปเพิ่มขึ้นหรือ 

ลดลง
ขยาย/ยอบนมอนิเตอร ทาํใหความละเอียดของมอนิเตอรที่ใชงานอยู 

เพิม่ขึ้นหรือลดลง
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MultiDesk

ซอฟทแวร HydraVision™ สนบัสนุนการทํางานแบบหลายเดสกท็อป ดวยคุณสมบัติ 
MultiDesk ทานจะสามารถมองเห็นเดสกท็อปที่ใชงานอยูเดสกท็อปหนึ่งตลอดเวลา 
และสามารถมีเดสกท็อปในแบ็คกราวดไดมากถึงแปดเดสกท็อป เม่ือ MultiDesk ทํา 
งาน ไอคอน MultiDesk ใน System Tray จะแสดงหมายเลขที่กําหนดใหกับเดสก 
ทอ็ปที่ใชงานอยู

!"หมายเหต:ุ MultiDesk ไดรับการติดตั้งพรอมกับ HydraVision™ อยางไรก็ 
ตาม ทานสามารถโหลด/ยกเลิกการโหลดการสนับสนุนเดสกท็อปหลายเดสกท็อป 
และ HydraVision™ ไดอยางอิสระ

ไอคอน MultiDesk ใน System Tray

คลกิปุมขวาของเมาสบนไอคอนนี้ เพื่อเรียกใชสวนควบคุม MultiDesk นอกเหนือ 
ไปจากการเรียกใชเดสกท็อปท่ีใชงานอยูจาก System Tray แลว ทานยังสามารถ 
เรยีกใชเดสกท็อปที่ใชงานอยูดวยชอรตคัตฮ็อตคียอกีดวย

!"หมายเหต:ุ ฮ็อตคียจะทํางานก็ตอเมื่อ HydraVision™ ไดรับการติดตั้ง และ 
โหลดไวแลวเทานั้น

เมนูพ็อพอัพของ MultiDesk

ไอคอน HydraVision™ MultiDesk
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ในการสลับไปยังเดสกทอปอื่นที่กําหนดไว ใหเลือกหมายเลขเดสกท็อปที่เหมาะสม 
จากเมนพู็อพอัพ ในการเปดใช ระงับใช และกําหนดชื่อเดสกท็อปที่ใชงานอยู ให 
เลือก คุณสมบัติของ MultiDesk จากเมนูพ็อพอัพ   ทานสามารถลบการทํางาน 
ของ MultiDesk โดยการเลือก ยกเลิกการโหลด HydraVision™ MultiDesk จาก 
เมนพู็อพอัพ

คุณสมบัติของ MultiDesk ใหทานสามารถควบคุมเดสกท็อป คลิกปุมขวาของ 
เมาสที่แถบเดสกท็อปเพื่อกําหนดใหเปนเดสกท็อปที่ใชงาน ไมใชงาน หรือปดการ 
ใชงาน เดสกท็อปที่ไมใชงานอาจมีแอพพลิเคชันอยู แตปดการใชงานชั่วคราว เดสก 
ทอ็ปทีป่ดการใชงานไมสามารถมีแอพพลิเคชันใดๆ อยู หากเดสกท็อปที่ใชงานหรือ 
เดสกท็อปท่ีไมใชงานถูกปดการใชงาน ซึ่งเปนเดสกท็อปที่มีแอพพลิเคชันอยู แอพ 
พลเิคชนันัน้จะไดรับการยายไปยัง เดสกท็อปที่ใชงานอยูโดยอัตโนมัติ

นอกจากนี้ทานยังสามารถกําหนดชื่อเฉพาะใหกับเดสกท็อปไดอีกดวย ใหดับเบ้ิล 
คลกิแถบเดสกท็อปที่ตองการ แถบจะเปลี่ยนเปนสีเทา และเคอรเซอรจะกระพริบ ให 
ปอนชือ่ใหม เมื่อทานเปลี่ยนชื่อเดสกท็อปแลว ใหคลิกที่แถบเพื่อบันทึกการเปลี่ยน 
แปลง

เก็บไวบนเดสกท็อปท้ังหมด ใหทานกําหนดแอพพลิเคชั่นที่เลือกใหแสดงบน 
เดสกท็อปท้ังหมด 

ทานสามารถลบการทํางานของ MultiDesk โดยการเลือก ยกเลิกการโหลดไอคอน 
ATI หรือ Desktop Manager 

!"หมายเหต:ุ MultiDesk จะไมโหลดอีกครั้งโดยอัตโนมัต ิเม่ือ Windows® เร่ิม 
ตนการทํางานอีกครั้ง ทานจะตองโหลด MultiDesk อีกครั้งจาก Desktop Manager
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คุณสมบัติการแสดงผล OpenGL

หนาคุณสมบัติ OpenGL จะใหทานสามารถควบคุมการตั้งคา OpenGL ไดอยาง
สมบูรณ 

การกําหนดคาท่ีดีท่ีสุด

คุณภาพ ใหทานกําหนดการตั้งคาที่ดีที่สุดของ OpenGL ตามคุณภาพ

ประสิทธิภาพ ใหทานกําหนดการตั้งคาที่ดีที่สุดของ OpenGL ตามประสิทธิภาพ
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การตั้งคา OpenGL

แปลงเทก็ซเจอรแบบ 32 บิตเปน 16 บิต(C) ใหทานเพ่ิมประสิทธิภาพดาน
การแสดงผลสําหรับเกมซึ่งใชเท็กซเจอรมาก อยางไรก็ตาม ตัวเลือกนี้อาจลดคุณ
ภาพของภาพดวยเชนกัน

เลือกใชบริเวณขยายของบัฟเฟอร KTX(K)  ทาํใหการปรับปรุงขอมูลสวนของ
จอภาพที่มีการเคลื่อนยายเปนไปอยางรวดเร็ว

เลือกใช Page flipping(f) ใหทานเปดใชการเรงความเร็วดวยฮารดแวรสําหรับ
การสลับขอมูลบัฟเฟอรแบบเต็มหนาจอ

บังคับใชบัฟเฟอร Z 16 บิต(Z) ใหทานระงับใชบัฟเฟอร Z ในรูปแบบ อื่นทั้งหมด
และปรับคาที่ดีที่สุดสําหรับการทําบัฟเฟอรแบบ Z 16 บิต

งดใช dithering เม่ือผสมอักขระ(d) อาจชวยกําจัดส่ิงแปลกปลอมท่ีหลงเหลือ
บนหนาจอเม่ือเปดใชท้ังการ dithering และการผสมแบบ alpha

รอสัญญาณซิงคแนวต้ัง(v) จะลดอัตราเฟรมตอวินาทีในเกมแบบเต็มหนาจอ
อยางไรกต็าม ตัวเลือกนี้อาจลดการฉีกขาดของภาพซึ่งอาจปรากฏเมื่อใชอัตรา
เฟรมที่สูงกวา

ใชการบีบอัดพ้ืนผิว(x) จะเปดใชหรือระงับใชการบีบอัดพื้นผิว 

การขจัดรอยหยักท่ัวจอ(n) ใหทานตั้งคาระดับการขจัดรอยหยักทั่วจอ ซึ่งจะทํา
ใหคณุภาพของภาพโดยรวมดีขึ้นโดยประสิทธิภาพลดลงเพียงเล็กนอย

การกรองพ้ืนเน้ือแบบไมเสมอกัน(t) ใหทานตั้งคาระดับการกรองพื้นเนื้อแบบ
ไมเสมอกันซึ่งจะทําใหคุณภาพของพื้นเนื้อดีขึ้นมาก โดยประสิทธิภาพลดลงเล็ก
นอย

ระดับความคมชัด(L) ใหทานตั้งคาระดับรายละเอียด mipmapped ควรใชคา
คมชัด (Sharp) สําหรับภาพแบบ mipmapping ขนาดใหญ มีรายละเอียดมาก
ควรใชคา ฟซซี ่ (Fuzzy) สําหรับภาพแบบ mipmapping ขนาดเล็ก มีราย
ละเอียดนอย 
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Direct 3D Display Properties

หนาคุณสมบัติ Direct 3D จะใหทานสามารถปรับการตั้งคา Direct 3D 

การตั้งคา D3D

รอสัญญาณซิงคแนวต้ัง(v) ใหทานสามารถลดอัตราเฟรมของเกมแบบเต็มหนา
จอ ซึง่จะลดการฉีกขาดของภาพซึ่งอาจปรากฏเมื่อใชอัตราเฟรมที่สูงกวา

สนบัสนุนบัฟเฟอร W(W) ใหทานสามารถเปดใชงานหรือปดการใชงานการ
สนบัสนนุบัฟเฟอรแบบ W ทานควรปดการใชงานการสนับสนุนบัฟเฟอรแบบ W 
สาํหรับเกมซึ่งไมสนับสนุนคุณสมบัตินี้

รูปแบบพ้ืนเน้ือท่ีไดรับการบีบยอ(C) ใหทานเปดใชงานการสนับสนุนรูป
แบบพืน้เนื้อที่ไดรับการบีบยอของ DirectX โปรแกรมประยุกตบางโปรแกรม
ไมสามารถจัดการกับรูปแบบพื้นเนื้อไดหลายแบบ ควรปดการใชงานรูปแบบ 
พืน้เนือ้ทีไ่ดรบัการบีบยอสําหรับไดรเวอรวีดิโอที่ไมสนับสนุนคุณสมบัตินี้ ซึ่ง 
จะลดจาํนวนรูปแบบพื้นเนื้อที่สนับสนุน
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ศูนยทางเลือกจุดภาพ(x) อาจชวยลดปญหาท่ีเกิดกับเกม 3D บางเกม ซึ่ง
แสดงเสนในแนวตั้งและแนวนอนรอบพื้นผิว หรือขอความซึ่งปรากฏขึ้นไมถูกตอง
อยางไรกต็าม ควรใชการตั้งคานี้เมื่อทานพบอาการเหลานี้เทานั้น เน่ืองจากอาจ
ทําให กิดปญหากับเกมอ่ืนๆ

ความลึกของบิตของบัฟเฟอร Z(Z) ใหทานตั้งคาอัตราบิตของบัฟเฟอร Z คา
เริม่ตนที่กําหนดไวคือ 16:24 (16 และ 24) เพื่อใหไดประสิทธิภาพสูงสุด

สเตนซิล 8 บิต(S) ใหทานเพิ่มบัฟเฟอร Z 32 บิตดวย 8 บิตสําหรับสเตนซิล และ
24 บิตสาํหรบับัฟเฟอร Z

ตานการมีตัวแฝง(n) ใหทานปรับคุณภาพของภาพโดยรวมใหดีขึ้นโดยประสิทธิ
ภาพลดลงเพียงเล็กนอย เมื่อเลือกโหมด “คาเหมาะสมตามโปรแกรมประยกุต”
ไดรเวอรวดีิโอจะตานการมีตัวแฝง เมื่อโปรแกรมประยุกตเรียกใชเทานั้น เมื่อเลือก
โหมด “เปดใชงานตลอดเวลา” ไดรเวอรวีดิโอจะตานการมีตัวแฝงสําหรับโปรแกรม
ประยุกตทุกโปรแกรม

2 ตัวอยาง(2) จะใหอัตราการสุมตัวอยางที่สูงขึ้น ซ่ึงจะปรับปรุงคุณภาพของภาพ
โดยรวมใหดียิ่งขึ้น โดยประสิทธิภาพลดลงเพียงเล็กนอย ตัวเลือกนี้จะใชหนวย
ความจําวดิีโอมากข้ึน

4 ตัวอยาง(4) จะใหอัตราการสุมตัวอยางที่สูงขึ้น ซ่ึงจะปรับปรุงคุณภาพของภาพ
โดยรวมใหดียิ่งขึ้น โดยประสิทธิภาพลดลงเพียงเล็กนอย ตัวเลือกนี้จะใชหนวย
ความจําวดิีโอมากข้ึน

วิธีการทําคล่ืน Dithering เม่ืออยูในโหมดอัลฟาเบล็นด้ิง (Alpha Blending)
จะกําจัดส่ิงแปลกปลอมบนหนาจอซ่ึงเกิดข้ึนในบางคร้ังเม่ือเปดใชท้ังการเกล่ียและ
การผสมผสาน (blending) แบบ alpha

คาเร่ิมตน(D) จะทาํใหการตั้งคา Direct 3D กลับเปนคาเริ่มตนที่กําหนดไว
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คุณสมบัติสี

ใชคุณสมบัติสีเพื่อปรับการตั้งคาสี นอกจากนี้ยังใหทานปรับคาควบคุม gamma
สาํหรบัการแสดงผลของภาพวางทับ (Video Overlay) การตั้งคาสีมีผลตออุปกรณ
แสดงผลทั้งหมดที่ปรับเขากับสวนแสดงผล

ทานสามารถเปลี่ยนสีที่แสดงคือสีแดง, เขียว และน้ําเงิน นอกจากนี้ยังสามารถ
เปลี่ยนระดับความสวาง (gamma) ของเดสคทอปและภาพวางทับ (Video
Overlay) ที่กําหนดไวไดอีกดวย 

ความสวางเดสคทอป(S) จะเพิ่มหรือลดความสวางของสีของเดสคทอป หากคา
gamma สูงขึ้น ความสวางและระดับความแตกตางของความสวางในการแสดงผล
กจ็ะยิ่งสูงขึ้น 

เคลือบความสวาง(O) จะเพิ่มหรือลดความสวางของสีของหนาตางการเคลือบ 
หากคา gamma สูงขึ้น ความสวางและระดับความแตกตางของความสวางในการ 
แสดงผลก็จะยิ่งสูงขึ้น 

เกม Gamma(M) จะเพิม่หรือลดความสวางของสีของเกม Direct 3D หรือ 
OpenGL ที่เลนในโหมดเต็มหนาจอ
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เสนโคงสี จะปรับสีที่เลือก (แดง เขียว หรือนํ้าเงิน) โดยการเลื่อนเสนโคงสีดวย
เมาส

คาเร่ิมตน(D) จะทําใหการตั้งคาสีกลับเปนคาเริ่มตนที่กําหนดไว
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การใช TV Out

ดูหนาจอแสดงผลคอมพิวเตอรของทานทางโทรทัศน!

การด RADEON 8500/RADEON 7500 อันใหมของทานมีคุณสมบัต ิTV Out
ทานสามารถเชื่อมตอการดของทานเขากับโทรทัศนและมอนิเตอรไดพรอมๆ กัน 
หรอืทานสามารถเชื่อมตอเขากับเครื่องเลน VCR และบันทึกการแสดงผลบน
มอนเิตอรของทานก็ได 

การแสดงผลทางโทรทัศนเหมาะอยางยิ่งสําหรับการเลนเกมส การนําเสนองาน 
การชมภาพยนตร และการใชงานอินเตอรเนต็ เคล็ดลับตอไปนี้จะชวยใหทาน
สามารถใชงานคุณสมบัติ TV Out ไดอยางเต็มประสิทธิภาพ

ขอมูลสําคญั
สําหรับลูกคาท่ีอาศัยอยูในยุโรป
มอนเิตอรของคอมพิวเตอรบางเครื่องในยุโรปจะไมสามารถใชงาน 
พรอมกับการแสดงผลทางโทรทัศนได เม่ือทานเปดใชงานการแสดง 
ผลทางโทรทศันในยุโรป อัตราการรีเฟรชของมอนิเตอรและโทรทัศน 
จะตัง้ไวที่ 50 เฮิรซ มอนิเตอรบางเครื่องอาจไมสนับสนุนอัตราการ 
รเีฟรชนี้ และอาจชํารุดเสียหายได 

• กรณุาตรวจสอบเอกสารที่ใหมาพรอมกับมอนิเตอรของทาน 
เพือ่ใหแนใจวามอนิเตอรของทานสนับสนุนอัตราการรีเฟรชที่   
50 เฮิรซ หรือไม 
หากมอนเิตอรของทานไมสนับสนุนอัตราการรีเฟรชท่ี 50
เฮิรซ (หรือหากทานไมแนใจ) ใหปดมอนิเตอรกอน จากน้ัน 
จึงเปดคอมพิวเตอรโดยใชโทรทัศนเปนหนาจอแสดงผล 

หากทานตองการขอมูลเกี่ยวกับการปดการใชงานการแสดงผลทาง
โทรทัศน ดู การเปดใชและการปดการใชงานการแสดงผลทางโทรทัศน 
ในหนา 41

โทรทศันบางเครื่องในยุโรปจะใชขั้วตอแบบ SCART หากทานใช 
SCART กรุณาอาน การใชขั้วตอแบบ SCART กับโทรทัศนในยุโรป 
ในหนา 40 กอนเชือ่มตอคอมพิวเตอรเขากับโทรทัศนของทาน
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การเช่ือมตอ RADEON 8500/RADEON 7500 ของทาน
เขากับโทรทัศนหรือเครื่องเลน VCR

ในการเชื่อมตอการดกราฟฟกของทานเขากับโทรทัศนหรือเครื่องเลน VCR ให 
ใชสายเคเบิล S-Video จาก RADEON 8500/RADEON 7500 เชื่อมตอเขากับ 
โทรทศัน (หรือเครื่องเลน VCR) อยางไรก็ตาม โทรทัศน (และเครื่องเลน VCR) 
สวนใหญจะมีชองเสยีบ Composite video input ในกรณีนี้ ทานสามารถใช 
S-Video ที่ใหมาดวยเพื่อเชื่อมตอเขากับตัวปรับตอ Composite video หาก
โทรทศันของทานมีชองเสียบสําหรับสายเคเบิลเพียงอันเดียว เชน เครื่องรุนเกาๆ 
ทานสามารถเชื่อมตอ RADEON 8500/RADEON 7500 เขากับโทรทัศนผานทาง 
เครือ่งเลน VCR หรืออุปกรณแปลงสัญญาณ RF ได (มีจําหนายในรานเครือ่งใช 
ไฟฟาทั่วไป)

การเช่ือมตอ R200/RV200 TV Out เขากับโทรทัศนหรือเคร่ืองเลน VCR
1 ปดคอมพวิเตอรและโทรทัศน (หรือเครื่องเลน VCR)

2 ตรวจสอบใหแนใจวาติดตั้งการดกราฟฟกถูกตอง 

หากทานตองการขอมูลเกี่ยวกับการใสการดเขาในคอมพิวเตอร และ
การตดิตัง้ไดรเวอร ATI ที่ไดรับการปรับปรุง ดูคูมือการใชงาน RADEON 
8500/RADEON 7500

3 ตรวจสอบวาโทรทัศน (หรือเครื่องเลน VCR) ของทานมีขั้วตอ S-Video 
หรือ Composite video หรือไม

4 ดูตําแหนงการด RADEON 8500/RADEON 7500 ที่ดานหลังของ 
คอมพวิเตอร ใชสายเคเบิล S-Video หรือสายเคเบิลของตัวปรับตอที่
ใหมาดวย เชื่อมตอปลายสายดานหนึ่งเขากับการดกราฟฟกและปลาย
อกีดานหนึ่งเขากับโทรทัศน (หรือเครื่องเลน VCR) ดู “การเชื่อมตอการด 
ATI RADEON 8500/RADEON 7500 ของทานเขากับโทรทัศน (หรือ 
เครือ่งเลน VCR)” ในหนาถัดไป 
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5 เปดคอมพิวเตอรและโทรทัศน (หรือเครื่องเลน VCR)

6 ในการเปดและปดการแสดงผลทางโทรทัศน กรุณาดู   
การเปดใชและการปดการใชงานการแสดงผลทางโทรทัศน ในหนา 41

 การเช่ือมตอการด ATI RADEON 8500/RADEON 7500 ของทานเขากับโทรทัศน 

คอมพิวเตอร

Composite Input
หรือ

S-video Input

หรือTV
VCR

สายเคเบิล S-Video
หรือ

ตัวปรับตอ
S-Video-to
Composite

S-Video Out

ขั้วตอมอนิเตอร
แบบ VGA
ขั้วตอ

DVI-I Panel
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การใชข้ัวตอแบบ SCART กับโทรทัศนในยุโรป

ขัว้ตอแบบ SCART จะสนับสนุนเฉพาะรูปแบบ Composite video ดังนั้นจึง
ตองใชสายเคเบิลของตัวปรับตอวิดีโอ ภาพประกอบขางตนจะแสดงวิธีเชื่อมตอ 
RADEON 8500/RADEON 7500 ของทานเขากับโทรทัศนในยุโรปโดยใช
SCART 

หากโทรทศันในยุโรปไมสนับสนุน S-Video (S-VHS) input ทานสามารถใช 
สายเคเบิล S-Video (มีจําหนายในรานเครื่องใชไฟฟาทั่วไป) เพื่อดูขอมูลใน 
คอมพวิเตอรผานทางโทรทัศนได

ภาพที่ 2 การใชข้ัวตอแบบ SCART กับสายเคเบิลของตัวปรับตอวิดีโอ

Audio In (ดานขวา = สีแดง)
(ดานซาย = สีขาว)

ขั้วตอ
SCART

Composite

สายเคเบิลเสียง

สายเคเบิลของตัวปรับตอวิดีโอ

เชื่อมตอกับ
แหลงเสียง

เชื่อมตอกับ
S-Video OutVideo In (สีเหลือง)

เชื่อมตอกับ
โทรทัศนหรือ
เครื่องเลน VCR
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การใชและการปรับ TV Out

การเปดใชและการปดการใชงานการแสดงผลทางโทรทัศน
1 คลิก Start
2 ช้ีเมาสไปท่ี Settings แลวคลิกที่ Control Panel
3 ดับเบิลคลิกท่ี Display
4 คลิกที่แถบ Settings จากน้ัน คลิกที่ปุม Advanced...  
5 คลิกที่แถบ ATI Displays
6 คลิกที่ปุม enable/disable สเีขียวที่อยูติดกับคําวา “TV” เพื่อ เปดใช 

งาน/ปดการใชงาน การแสดงผลทางโทรทัศน
หากไมมีการแสดงผลใดๆ ปรากฎขึ้นบนหนาจอโทรทัศน ทานอาจตอง 
ปรบัใหเปนโหมดชมวิดีโอ หากทานตองการขอมูลเพิ่มเติม ดูเอกสารที่ 
ใหมาพรอมกับโทรทัศนของทาน หากโทรทัศนของทานเชื่อมตอกับ
เครือ่งเลน VCR ทานอาจตองจูนโทรทัศนใหตรงกับเอาตพุตของเครื่อง 
เลน VCR หากทานตองการขอมูลเกี่ยวกับการเชื่อมตอโทรทัศนเขากับ 
เครือ่งเลน VCR ใหดูเอกสารที่ใหมาพรอมกับเครื่องเลน VCR ของทาน

7 คลิก Apply เพื่อบันทึกการเปลี่ยนแปลง
หากทานตองการขอมูลเกี่ยวกับวิธีใชการแสดงผลทางโทรทัศน และหนา ATI 
Displays Properties คลิกที่ปุม Help

เร่ิมตนการทํางานของ Windows® โดยเปดใชงาน Television Display
ในระหวางที่โลโก Windows® ปรากฎขึ้น หนาจอโทรทัศนอาจเตนเล็กนอย 
โดยจะเกดิขึ้นเพียงชั่วคราว จากน้ัน 2-3 วินาที หนาจอโทรทัศนของทานจะ
กลบัสูสภาวะปกติ 

หมาย
เหตุ

หากเชื่อมตอมอนิเตอรแบบอนาลอก 2 เคร่ืองเขากับ RADEON 
8500/RADEON 7500 ตองไมเชื่อมตอโทรทัศนเขากับการด 
กราฟฟกคางไว แมวาจะปดโทรทัศนและไมไดใชงานรวมกับ 
ซอฟตแวรใดๆ ก็ตาม 
เม่ือเปดใชงานการ TV out  จะตองไมเชื่อมตอมอนิเตอรแบบ 
อนาลอกเขากับข้ัวตอ DVI-I เพื่อเชื่อมตอเขากับ RADEON
8500/RADEON 7500 คางไว
ในทั้ง 2 กรณี จะทําให RADEON 8500/RADEON 7500 รับ 
ภาระเกิน และสงผลใหภาพที่แสดงบนอุปกรณทั้งหมดมืดลง
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ในระหวางเร่ิมการทํางาน RADEON 8500/RADEON 7500 ของทานจะเขาสู 
การตัง้คาโหมด และการแสดงผลบนหนาจอโทรทัศนจะวางเปลา กระบวนการ 
นีจ้ะใชเวลาเพยีง 2-3 วินาที และเปนการกําหนดโปรแกรมการแสดงผลทาง 
โทรทัศน

การใชมอนิเตอรและการใชการแสดงผลทางโทรทัศน

การแสดงผลทางโทรทัศนเหมาะอยางยิ่งสําหรับการเลนเกมส การนําเสนองาน 
การชมภาพยนตร และการใชงานอินเตอรเนต็ อยางไรก็ตาม การแสดงผลบน 
มอนเิตอรของทานอาจเปลี่ยนไป หรือดูเหมือนภาพถูกบีบ ซ่ึงเกิดจากการแสดง 
ผลถกูปรบัเพื่อใหพอดีกับขนาดของจอโทรทัศน เพื่อใหมอนิเตอรสามารถแสดง 
ผลไดอยางถูกตอง ใหกดปุมควบคุมบนมอนิเตอรเพื่อปรับขนาดและตําแหนง 
ของการแสดงผล

มอนเิตอรแบบความถี่เดี่ยวบางเครื่องอาจไมสามารถใชงานรวมกับการแสดง 
ผลทางโทรทัศนได หากทานพบปญหาน้ี ในระหวางที่เปดใชงานการแสดงผล 
ทางโทรทัศน ใหปดการใชงานการแสดงผลทางโทรทัศน เพื่อคืนคาการแสดง 
ผลทางมอนิเตอร

การปรับการแสดงผลทางมอนิเตอร
เม่ือทานเปดใชงานการแสดงผลทางโทรทัศน ขนาดของการแสดงผลทาง
มอนเิตอรอาจเล็กกวาและไมอยูในตําแหนงตรงกลางพอดี ส่ิงน้ีเกิดจากการ 
ตองการการปรับเพื่อใหสามารถแสดงผลทางโทรทัศนไดอยางถูกตอง 

ใชสวนควบคุมที่มีอยูในแถบ การปรับ ในหนา คุณสมบัติมอนิเตอร (สามารถ 
เรยีกใชไดโดยการคลิกที่ปุม มอนิเตอร ในแถบ การแสดงผล ATI) เพื่อปรับ 
การแสดงผลทางมอนิเตอรเพียงอยางเดียว คลิกที่ปุม โทรทัศน เพื่อปรับการ 
แสดงผลทางโทรทัศนเพียงอยางเดียว 

การดูขอความโดยใชการแสดงผลทางโทรทัศน

วตัถปุระสงคหลักของการออกแบบโทรทัศน คือ เพื่อแสดงภาพเคลื่อนไหว 
ไมใชภาพนิง่หรือรูปภาพทั่วไป ด็อทพิทชขนาดใหญของหนาจอโทรทัศน (ซึ่ง 
เหมาะสาํหรับการแสดงภาพเคลื่อนไหว) จะสามารถแสดงภาพนิง่ เชน ขอ 
ความหรือตัวอักษรไดไมดีนัก 
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เม่ือดตูวัอกัษรขนาดเล็กที่มักใชสําหรับเดสกท็อปคอมพิวเตอรทางโทรทัศน ตัว 
อกัษรจะเบลอและไมชัด ทานสามารถแกไขไดโดยการใชตัวอักษรขนาดใหญขึ้น

ในการใชตัวอักษรท่ีมีขนาดใหญข้ึน
1 คลิก Start
2 ช้ีเมาสไปท่ี Settings แลวคลิกที่ Control Panel
3 ดับเบิลคลิกท่ี Display
4 คลิกที่แถบ Settings จากน้ัน คลิกที่ Advanced...  
5 ตรวจสอบใหแนใจวาเลือกแถบ General
6 ในกรอบ Font Size ใหเลอืกขนาดของตัวอักษรที่ทานตองการ
7 คลิก Apply และปฏิบัติตามคําแนะนําที่ปรากฎบนหนาจอเพื่อบันทึก 
การเปล่ียนแปลง

การลดการบิดเบ้ียวของขอบ
เม่ือทานใชการแสดงผลทางโทรทัศน ขอบทางดานซายและขวาของหนาจอโทรทัศน 
อาจบิดเบ้ียว ทั้งนี้ขึ้นอยูกับโทรทัศนของทาน และแอพพลิเคชันที่ใชงานอยู 

ในการลดการบิดเบ้ียวของขอบ ทานสามารถเพิ่มขนาดตามแนวนอนของการแสดง 
ผลทางโทรทัศน

ในการเพ่ิมขนาดตามแนวนอน
1 คลิก Start
2 ช้ีเมาสไปท่ี Settings แลวคลิกที่ Control Panel
3 ดับเบิลคลิกท่ี Display
4 คลิกที่แถบ Settings จากน้ัน คลิกที่ Advanced... 
5 คลิกที่แถบ ATI Displays
6 คลิกที่ปุม TV
7 ตรวจสอบใหแนใจวาเลือกแถบ การปรับ
8 คลกิท่ีปุมบวก (+) ใต Horizontal Screen เพื่อเพิ่มขนาดตามแนวนอน 
ของการแสดงผลทางโทรทัศน

9 คลิก Apply เพื่อบันทึกการเปลี่ยนแปลง
นอกจากนี้ ทานยังสามารถลดการบิดเบี้ยวของขอบไดโดยการลดความสวางของ 
การแสดงผลทางโทรทัศน
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ในการเปล่ียนความสวาง
1 คลิก Start

2 ช้ีเมาสไปท่ี Settings แลวคลิกที่ Control Panel

3 ดับเบิลคลิกท่ี Display

4 คลิกที่แถบ Settings จากน้ัน คลิกที่ Advanced... 

5 คลิกที่แถบ ATI Displays

6 คลิกที่ปุม TV

7 ลาก แถบเล่ือน Brightness ไปทางดานซายเพื่อลดความสวาง

8 คลิก Apply เพื่อบันทึกการเปลี่ยนแปลง

การเปลี่ยนการกําหนดคาการแสดงผล

หากทานยายคอมพิวเตอรไไวในบริเวณที่สามารถใชการแสดงผลทางโทรทัศน 
ไดเพียงอยางเดียว ใหตรวจสอบใหแนใจวาทานเปดใชงานคุณสมบัติการแสดง 
ผลทางโทรทัศนแลว ดู  
การเปดใชและการปดการใชงานการแสดงผลทางโทรทศัน ในหนา 41

ทานสามารถตั้งคาความละเอียดของการแสดงผลไดสูงถึง 1024 x 768 อยาง 
ไรกต็าม การตั้งคาความละเอียดที่สูงกวาจะมีผลในเดสกท็อบเสมือน หากทาน 
ใชโทรทศันเปนหนาจอแสดงผลเพียงอยางเดียว และไดเลือกโหมดสูงกวาไว 
โทรทัศนจะไมแสดงผลใดๆ

การใชเกมและแอพพลิเคชัน

เกมและแอพพลิเคชันรุนเกาๆ อาจกําหนดโปรแกรมการด RADEON 8500/ 
RADEON 7500 ใหรันในโหมดการแสดงผลที่กําหนดโดยตรง  ซึ่งอาจทําให 
การแสดงผลทางโทรทัศนของทานปดลงโดยอัตโนมัต ิหรือภาพที่แสดงอาจเตน 
(ไมมีผลตอการแสดงผลทางมอนิเตอร) การแสดงผลทางโทรทัศนของทานจะ 
คนืคาเม่ือทานออกจากเกมนั้น หรือเมื่อทานรีสตารทคอมพิวเตอร


