
คูมือการใชงาน
RADEON™ 8500/ RADEON™

7500

รุน 1.0  หมายเลขประจําสินคา 137-40297-10

หมายเหตุผลิตภัณฑ

หมายเหตุผลิตภัณฑ MACROVISION
A. เอกสารคํารองเกียวกับผลิตภัณฑวาดวยสิทธิบัตรแหงสหรัฐอเมริกาเลขที่ 4,631,603, 4,577,216, 4,819,098, 

และ 4,907,093 อนุญาตสําหรับผูใชที่สามารถดูไดแบบจํากัดเทานั้น
B. ในสื่อสิ่งพิมพที่ใหมาพรอมกับผลิตภัณฑ จะตองตีพิมพหมายเหตุตอไปนี้ไวในตําแหนงที่เหมาะสม

ผลิตภัณฑนี้ไดรับความคุมครองวาดวยเรื่องลิขสิทธิ์ทางเทคโนโยลีตามกระบวนการของสํานักงานสิทธิบัตร
แหงสหรัฐอเมริกา และสิทธิวาดวยเรื่องทรัพทสินทางปญญา โดยถือเปนทรัพยสินของ Macrovision Corporation 
และเจาของลิขสิทธิ์รายอื่นๆ การใชงานเทคโนโยลีที่ไดรับการคุมครองลิขสิทธิ์นี้จะตองไดรับการยินยอมจาก 
Macrovision Corporation และจะตองดําเนินการเพื่อใชงานภายในครัวเรือน หรือในวงจํากัด เวนแตจะไดรับ
อนุญาตจาก Macrovision Corporation หามดัดแปลงทางวิศวกรรมหรือแยกช้ินสวนผลิตภัณฑนี้เปนอันขาด

สงวนลิขสิทธ์ิ 2001 โดย ATI Technologies Inc.:
  
 
ATI และ RADEON 8500/RADEON 7500 - ATITechnologiesInc.;Windows98SE, 
Windows Millennium Edition, Windows NT4.0, Windows 2000 – Microsoft Corp.; 
VGA – International Business Machines Corp.
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การปรับปรุงขอมูลในเอกสาร

ATI ไดพฒันาผลิตภัณฑและปรับปรุงขอมูลในเอกสารอยางตอเนื่อง เพื่อให 
มัน่ใจไดวาผลิตภัณฑ ATI ของทานสามารถใชงานไดอยางมีประสิทธิภาพ
สงูสดุ กรุณาตรวจสอบใหแนใจวาทานไดรับเอกสารที่ไดรับการปรับปรุง
ขอมูลฉบับลาสุด เอกสารของ ATI จะมีเนื้อหาเกี่ยวกับเคล็ดลับในการติด 
ตัง้/การกําหนดคาที่เปนประโยชน รวมทั้งขอมูลเกี่ยวกับคุณสมบัติในการ 
ทาํงานของผลิตภัณฑ ในการขอรับเอกสารที่ไดรับการปรับปรุงขอมูลฉบับ 
ลาสดุของผลิตภัณฑของทาน กรุณาเย่ียมชมท่ี 
http://www.ati.com/online/docupdate
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มอนิเตอรแบบหลายเคร่ือง
ผลติภัณฑ RADEON 8500/RADEON 7500 ของทานสามารถแสดงผลแบบ      
คู และสามารถแสดงผลทางหนาจอโทรทัศนโดยใชการดวิดีโอเพียงอันเดียว 
เทคโนโลยีใหมลาสุดนี้จะสามารถเปลี่ยนวิถีทางในการดูขอมูลจากเครื่อง
คอมพวิเตอร รวมไปถึงการชมโทรทัศนและภาพวิดีโอกราฟกของทานได
เปนอยางดี 
RADEON 8500/RADEON 7500 ใชซอฟทแวร HydraVision™ เพื่อสราง 
เดสกท็อปการแสดงผลแบบหลายมอนิเตอรที่ไมมีรอยตอ มอนิเตอรแบบ
หลายหนาจอจะทํางานเสมือนเปนพื้นที่การทํางานขนาดใหญอันเดียว
แอพพลเิคชันเดี่ยวจะสามารถขยายขนาดตามจํานวนมอนิเตอรทั้งหมดที่ 
เชือ่มตออยูได ในขณะที่ทานอาจกําหนดใหแอพพลิเคชันใดแอพพลิเคชัน 
หนึง่แสดงผลอยูบนมอนิเตอรเครื่องใดเครื่องหนึ่งก็ได ดวยคุณสมบัตินี้ 
การแสดงภาพกราฟกหรือวิดีโอของเครื่องคอมพิวเตอรของทานจะมี
ประสิทธิภาพเหนือกวาคุณสมบัติทั่วไป

การเช่ือมตอ RADEON 8500/RADEON 7500 เขากับมอนิเตอรของทาน

RADEON 8500/RADEON 7500 สนับสนุนการใชงานมอนิเตอร DVI-I เครื่อง 
เดียว หรอืมอนิเตอร VGA 2 เครื่อง โดยใชอแดปเตอร DVI-I-to-VGA ท่ีใหมา 
พรอมกนันี ้ทานสามารถใชงานหนาจอโทรทัศนเพื่อขยายขนาดของเดสกท็อป 
ของทานได โดยใชขั้วตอ S-Video
เสียบปล๊ักสายเคเบิลของมอนิเตอรเขากับการดของทาน (ถาทานกําลัง 
รนัมอนเิตอรแบบหลายหนาจอ ใหเชื่อมตอสายเคเบิลเขากับขั้วตอที่เหมาะสม) 
จากนัน้ ใหเปดเครื่องคอมพิวเตอรและมอนิเตอร
ในการเชื่อมตอจอแบนเขากับ RADEON 8500/RADEON 7500 ใหใชขั้วตอ 
DVI-I ตามที่แสดงใหหนาถัดไป ในการเชื่อมตอมอนิเตอรแบบ VGA เขากับ 
ขัว้ตอแบบ DVI-I ใหเสียบปลั๊กอแดปเตอร DVI-I-to-VGA เขากับขั้วตอ DVI-I 
จากนั้นจึงเสียบปลั๊กสายเคเบิลของมอนิเตอรของทานเขากับอแดปเตอร 
เม่ือทานใชงาน RADEON 8500/RADEON 7500 กับมอนิเตอรหลายเครื่อง 
จะสามารถตั้งคามอนิเตอรเพื่อใชเปนเครื่องหลักไดเพียงเครื่องเดียวเทานั้น  
สวนมอนเิตอรเครื่องอื่นๆ จะถูกกําหนดใหเปนมอนิเตอรรอง
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สายเคเบิลของหนัาจอแสดงผล

เชื่อมตอกับมอนิเตอรแบบ VGA

เชื่อมตอกับอุปกรณแบบดิจิตอล/อนาลอกที่มีขั้วตอDVI 

อแดปเตอร
DVI-I-TO-VGA

ขั้วตอ
DVI-I

ขั้วตอ
VGA

บนการด

จาก
มอนิเตอร

เชื่อมตอกับTV/VCR
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การกําหนดคาการแสดงผล RADEON 8500/RADEON 7500

แหลงท่ีมา:
CRT -  มอนิเตอรแบบอนาลอก (หลอดภาพที่ใชในโทรทัศน) จะใชขั้วตอ VGA แบบ 15 

ขา ท่ีใชเปนมาตรฐาน
DFP -  มอนิเตอรจอแบนแบบดิจิตอลจะใชขั้วตอ DVI-I แบบ 24 ขา
  - ขัว้ตอ DVI-I จะสามารถใชกับมอนิเตอรที่ใชขั้วตอ VGA แบบ 15 ขาได ผานทาง
    ตวัปรับตอ DVI-I-to-VGA
  - ขัว้ตอ  s-video ที่อยูบนแผงสามารถใชกับขั้วตอที่มีอยูได ผานทาง
    ตัวปรับตอ s-video-to-composite

การกําหนดคา 
การแสดงผล

ข้ัวตอที่ใช หมายเหตุ

มอนิเตอรแบบ CRT - ขั้วตอ VGA แบบ 15 ขา
- ขั้วตอ DVI-I แบบ 24 ขา
  (ที่มีตัวปรับตอ
  DVI-I-to-VGA)

มอนิเตอรแบบ DFP - ขั้วตอ DVI-I แบบ 24 ขา
TV - ขั้วตอ s-video 
มอนิเตอรแบบ CRT + 
TV

- ขั้วตอ VGA แบบ 15 ขา +
  ขั้วตอ s-video 

หากเชื่อมตอมอนิเตอรแบบ CRT เขา 
กับข้ัวตอ DVI-I ผานทางตัวปรับตอ 
DVI-I-to-VGA การกําหนดคาน้ีจะไม 
ไดรับการสนับสนุน

มอนิเตอรแบบ DFP + 
TV

- ขั้วตอ DVI-I แบบ 24 ขา + 
  ขั้วตอ s-video 

มอนิเตอรแบบ CRT + 
ขั้วตอ DFP

- ขั้วตอ VGA แบบ 15 ขา +
  ขั้วตอ DVI-I แบบ 24 ขา

มอนิเตอรแบบ CRT + 
มอนิเตอรแบบ CRT

- ขั้วตอ VGA แบบ 15 ขา +
  ขั้วตอ DVI-I แบบ 24 ขา 
  (ที่มีตัวปรับตอ
  DVI-I-to-VGA)

มอนิเตอรแบบ CRT + 
มอนิเตอรแบบ DFP + 
TV

- ขั้วตอ VGA แบบ 15 ขา +
  ขั้วตอ DVI-I แบบ 24 ขา +
  ขั้วตอ s-video 

โปรดสังเกตวาการเช่ือมตอแบบน้ีจะมี 
ผลตอการแสดงผลบนหนาจออิสระที่ 
แยกจากกัน โดยท่ีการแสดงผลอ่ืนจะ 
“เลียนแบบ” ภาพจากหนาจอใดหนา 
จอหนึ่ง

มอนิเตอรแบบ CRT + 
มอนิเตอรแบบ CRT + 
TV

ไมไดรับการสนบัสนนุ
การกําหนดคา
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สวนควบคุมมอนิเตอรแบบหลายเคร่ือง

กรอบโตตอบสําหรับมอนิเตอรแบบหลายเคร่ืองใน  Windows® 2000
สวนควบคุมมอนิเตอรแบบหลายหนาจอ สาํหรับ Windows®NT4.0/ 
Windows® 2000 สามารถพบไดในแถบ Displays สําหรับ Advanced 
Settings ของ Display Properties การโตตอบนี้มีคุณลักษณะในการแสดง 
กราฟฟกของแนวมอนเิตอรปจจุบัน ทานสามารถเปดใชงานและปดการใช 
งานมอนเิตอรไดโดยการดับเบิลคลิกที่เลขมอนิเตอรในกรอบแสดงรายการ 
สวนควบคุมมอนิเตอรแบบหลายหนาจอสาํหรบั Windows®98SE และ 
Windows® Me จะอยูในแถบ Settings ใน Display Properties จากแถบนี ้
ทานสามารถ เปดใชงาน/ปดการใชงาน การแสดงผลแบบหลายมอนิเตอร 
ปรบัความลึกของสี และความละเอียดในการแสดงผลของหนาจอได
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ในการเปดใชงานหนาจอแสดงผลรอง (สมมติวามีหนาจอแสดงผลรองเชื่อมตอกับ 
RADEON 8500/RADEON 7500) ของทาน:

1 คลกิปุมขวาของเมาสที่มอนิเตอรที่ระบุเปนหมายเลข “2”

2 คลิก “Enable” ในเมนูแบบเลื่อนลง

3 คลิก “OK”
 

กรอบโตตอบสําหรับการใชงานมอนิเตอรแบบหลายหนาจอของ 
Windows®98SE/Windows®Me

ในการเปลี่ยนความละเอียดหรือความลึกของสี:

1 คลกิปุมซายของเมาสที่มอนิเตอรที่ตองการปรับคาเพื่อใชงานมอนิเตอร 
เครื่องนั้นๆ

2 เปลีย่นคาความลึกของสีและความละเอียดในการแสดงผลตามตองการ
ในการเปลี่ยนตําแหนงหนาจอแสดงผล ใหคลิกและลากมอนิเตอรไปยังตําแหนง 
ท่ีตองการ ตัวอยางเชน ทานสามารถลากหนาจอแสดงผลรองไปทางดานซาย 
ของหนาจอแสดงผลหลักได โดยทานสามารถกําหนดตําแหนงหนาจอแสดงผล 
รองไวทางดานซายหรือดานขวาของหนาจอแสดงผลหลักได
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หมาย
เหตุ

RADEON 8500/RADEON 7500 ชวยใหทานสามารถขยาย 
แบบ Ratiometric ได การขยายแบบ Ratiometric (หรือการ 
ปรบัขนาดหนาจอแบบดิจิตอล) จะขยายภาพความละเอียดตํา่ 
ใหเต็มหนาจอที่มีการตั้งคาความละเอียดสูงกวาได อยางไรก็ 
ตาม การขยายแบบ Ratiometric จะใชไดกับหนาจอแสดงผล 
หลกัเทาน้ัน ดังน้ัน หากทานต้ังคาหนาจอแบบ DFP เปนหนา 
จอแสดงผลรอง จะไมสามารถเปดใชงานเดสกท็อปแบบขยาย 
ได และความละเอียดในการแสดงผลจะต่ํากวาความละเอียดที ่
กาํหนดเปนคาเริ่มตนของมอนิเตอรแบบ DFP จึงทําให
มอนเิตอรแบบ DFP ตัง้คาตามคาเริม่ตนในโหมดตรงกลาง
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การกําหนดมอนิเตอรแบบไดนามิกสําหรับ Windows® 98SE/ 
Windows®Me/Windows® NT4.0/Windows®2000

นอกจากทานจะไมตองรีบูตเพื่อเปดใชงานหรือปดการใชงานการตั้งคาแบบ 
หลายมอนิเตอรแลว ทานยังสามารถเปลี่ยนการกําหนดหนาจอแสดงผลหลัก 
และรองไดโดยไมตองรีบูตเครื่องดวย

1 คลกิปุมขวาของเมาสที่เดสกท็อป Windows® และคลิกที่ Properties 
จากเมนแูบบเล่ือนลง 

2 เลือกแถบ Settings

3 คลิกที่ปุม Advanced

4 เลือกแถบ Displays
หนาตางนี้จะแสดงหนาจอแสดงผลที่ใชงานอยู ปุมขางๆ หนาจอแสดงผลที่ 
ใชงานอยูจะเปนสีนํ้าเงิน ปุมสีนํ้าเงินที่ใชงานอยูจะมีคําวา “Primary” หรือ 
“Secondary” อยูทางดานขาง
การคลิกท่ีปุมสีน้ําเงิน (ในการกําหนดคาหนาจอแสดงผลแบบคู) จะเปนการ 
กาํหนดวาหนาจอใดเปนหนาจอแสดงผลหลัก และหนาจอใดเปนหนาจอแสดง 
ผลรอง การคลิกที่ “Apply” จะเปนการเปดใชงานการเปล่ียนแปลงของทาน
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หมาย
เหตุ

ภาพวางทับ (Video Overlay) จะชวยใหทานสามารถดูภาพ 
เคลือ่นไหวดวยคอมพิวเตอรของทานได อยางไรก็ตาม ภาพ 
วางทับจะมีเพียงภาพเดียวเทาน้ัน และจะใชไดกับมอนิเตอร 
หลักเทาน้ัน RADEON 8500/RADEON 7500 ชวยใหทาน 
สามารถปรับเปลี่ยนมอนิเตอรหลักในขณะชม DVD ได
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การใช HydraVision™ สําหรับ 
Windows® 98SE/Windows®Me

ระบปฏิบัติการ Windows®98SE และ Windows®Me ไดรับการออกแบบให 
สามารถใชงานกับมอนิเตอรหลายเครือ่งในระบบเดียว ซอฟทแวร HydraVision 
ไดรบัการออกแบบเปนพเิศษสําหรับใชงานกบั Windows®98SE และ
Windows®Me  การติดตั้ง HydraVision™ จะใช Desktop Manager  และสราง 
กลุมโปรแกรมสําหรับซอฟทแวรจัดการการแสดงผลของ HydraVision™ ใน 
Windows®  

HydraVision™ และ Desktop Manager จะไดรับการเรียกใหทํางานทุกครั้งที่ 
Windows® เร่ิมการทํางาน การติดตั้ง HydraVision™ จะเพิม่ตัวเลือกเมนูเขา 
กบัไอคอน ATI

ไอคอน System Tray

คลกิเมาสที่ไอคอน ATI เพื่อเรียกใชคุณสมบัติและวิธีใชของโปรแกรม หรือ 
เพือ่ยกเลิกการโหลด Desktop Manager ของ HydraVision™

 การเรียกใช Desktop Manager ของ  HydraVision™ 

ไอคอน ATI และ MultiDesk
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Desktop Manager  HydraVision™ ชวยใหทานเปลี่ยนแปลงตัวเลือกการแสดง 
ผลของทานได ทานสามารถเรียกใชกรอบโตตอบ การจดัการเดสกท็อป  และ 
ฮ็อตคีย  โดยการคลิกที่แถบตางๆ ใน Desktop Manager

มีปุมสีปุ่มท่ีสวนลางของกรอบโตตอบแตละกรอบของ HydraVision™ : OK, 
Cancel, Apply และ Help

OK จะทาํใหการเปลี่ยนแปลงที่คุณเลือกในกรอบโตตอบ HydraVision™ มีผล 
และออกจาก Desktop Manager  การเปลี่ยนแปลงจะมีผลทันที เวนแตทานจะได 
รบัขอความแจงใหเริ่มตนการทํางานของคอมพิวเตอรอีกครั้ง

Cancel จะยกเลิกการเปล่ียนแปลงท้ังหมดทีท่านเลือกในทุกสวนของ กรอบโต 
ตอบ HydraVision™ และปด Desktop Manager 

Apply จะทําใหการเปลี่ยนแปลงของทานมีผล โดยไมปด Desktop Manager

Help จะเชือ่มตอวิธีการใชงานจากไฟลในเครื่องหรือแบบออนไลน HTML นอก 
จากนี ้ทานยังสามารถดูวิธีใชจากหนาจอตามหัวขอที่เกี่ยวของโดยการเลื่อนเมาส 
ไปทีข่อความสําหรับสวนควบคุมแตละสวน
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ควบคุมการจัดการเดสกท็อป

กรอบโตตอบการจดัการเดสกท็อป

กรอบโตตอบการจดัการเดสกท็อป ชวยใหทานกําหนดการทํางานของหนาตาง 
พอ็พอพัและกรอบโตตอบตางๆ ในสภาพแวดลอมการทํางานแบบหลายมอนิเตอร

ควบคุมการโตตอบ:

เปดใชงานการเปล่ียนตําแหนงการโตตอบ—เปดหรือปดการควบคุม เม่ือทํา 
เครือ่งหมายตัวเลือกนี้ ทานสามารถเลือกกําหนดใหกรอบโตตอบปรากฏ 
ขึน้ทีม่อนเิตอรของโปรแกรมประยุกตหลัก (โปรแกรมประยุกตหลัก คือ 
โปรแกรมประยุกตที่ทําใหเกิดกรอบโตตอบนั้น) หากไมพบโปรแกรมประ 
ยกุตหลกัหรอืมอนิเตอรที่เกี่ยวของ กรอบโตตอบจะแสดงที่มอนิเตอร 1 
เปนคาที่กําหนดไวลวงหนา  นอกจากนี้ทานยังสามารถเลือกใหแสดง 
กรอบโตตอบทีม่อนิเตอรซึ่งเคอรเซอรทํางานอยู หรือใหแสดงที่มอนิเตอร 
ใดมอนิเตอรหนึ่งทุกครั้งก็ได
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ควบคุมหนาตาง:

หนาตางมอนิเตอรเดียว—เม่ือทาํเครื่องหมายตัวเลือกนี้ วินโดวจะได 
รบัการปรับใหมีขนาดไมเกินมอนิเตอรเดียว วินโดวที่ไดรับการแบงออก 
เปนสวนๆ จะไดรับการยายไปยังมอนิเตอรที่มีวินโดวแสดงอยูมากที่สุด 
โดยอัตโนมัติ

การจัดการปุมขยายใหญ/คืนคา HydraVision™—ใหทานควบคุมการ 
ทํางานของปุม Maximize  ของ Windows® เม่ือ HydraVision™ ทํางาน 
ปุมขยายใหญ/คืนคา HydraVision™ จะปรากฏขึ้นที่มุมดานขวาบนของ 
แถบชือ่โปรแกรมของทาน การคลิกไอคอนนี้จะทําใหหนาตางที่ทํางานอยู 
ขยายใหญขึ้นในวิธีใดวิธีหนึ่งตอไปนี้:

− ขยายถึงมุมของหนาตาง จะทําใหหนาตางขยายออกเต็มขนาด 
มอนเิตอรที่แสดงมุมดานซายบน และมุมดานขวาลางของหนาตาง

− ขยายใหเต็มเดสกท็อป จะทําใหหนาตางขยายออกเต็มกลุม 
มอนิเตอรทั้งหมด

ขยายหนาตางลูก—ควบคุมหนาตางที่สรางโดยโปรแกรมหลักไมใหแยกออก 
หลายมอนิเตอร (หนาตางลูกคือหนาตางที่อยูในหนาตางโปรแกรมหลัก) ความ 
สามารถในการควบคุมหนาตางหลายหนาตางไวในมอนิเตอรเดียวเมื่อขยายใหญ
มปีระโยชนมากสําหรับการแกไขเอกสารหลายเอกสารพรอมกันในโปรแกรมหลัก

!"หมายเหตุ: ไอคอนแถบชื่อโปรแกรม HydraVision™ จะเปลี่ยนจากสี่ 
เหลีย่มจตุรัสรูปเดียว เปนสี่เหลี่ยมจตุรัสเล็กสองรูป เมื่อหนาตางอยูในสถานะ 
ขยายใหญของ HydraVision™ การคลิกไอคอนอีกครั้ง จะคืนคาหนาตางที่ใชงาน 
อยูเขาสูสถานะที่กําหนดไวลวงหนาเปนสี่เหลี่ยมรูปเดียว

ทัว่ไป:

จําตําแหนงของแอพพลิเคชัน—ทาํเครื่องหมายตัวเลือกนี้เพื่อ “จํา” ขนาด และ 
ตาํแหนงของหนาตางโปรแกรมเมื่อปดโปรแกรม และใชคาเหลานี้ เม่ือเปดโปร 
แกรมอีกครั้ง

จัดเรียงมอนิเตอรโดยอัตโนมัติ—ใน  Windows®98SE และ Windows®Me 
ทานสามารถกําหนดการจัดวางมอนิเตอร ไดจากกรอบโตตอบ Settings ใน 
กรอบโตตอบ Display Properties เม่ือทานทําเครื่องหมายเลือกตัวเลือกนี้  
HydraVision™ จะทาํงานโดยไมใชการจัดวางมอนิเตอรที่ผูใชกําหนด หาก 
มอนเิตอรไมไดรับการปรับอยางเสมอกัน
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!"หมายเหตุ: สวนควบคุมนี้จะทํางานก็ตอเมื่อมอนิเตอรทั้งหมด 
ทาํงานที่ ความละเอียดเดียวกันและ เดสกท็อปของทานไดรับการกําหนด 
คาเปนสี่เหลี่ยม ผืนผา (มอนิเตอรอยูเรียงกัน) เทาน้ัน

ลบปุมแถบช่ือเร่ืองของ ATI ออก—ตวัเลือกนี้จะลบหรือคืนคาปุมที่อยู 
บนแถบชือ่โปรแกรมในโปรแกรมประยุกตที่ติดตั้งไว

ลบไอคอนของ MultiDesk ใน System Tray—ตวัเลือกนี้จะลบหรือ 
คนืคาไอคอนของ MultiDesk ใน System Tray

การต้ังคา MultiDesk—ปุมนี้จะใหทานกําหนดคุณสมบัติตางๆ ของ MultiDesk 
ทัง้หมด ทานสามารถเปดใช ระงับใช และกําหนดชื่อเดสกท็อปที่ใชงานอยูไดที่นี่

โหลด/ยกเลิกการโหลดโปรแกรมจดัการเดสกท็อป—ปุมนี้จะคืนคาหรือลบ 
Desktop Manager ของ HydraVision™  การยกเลิกการโหลด Desktop 
Manager จะทําใหการตั้งคาสวนแสดงผลกลับเปนคาเริ่มตนของ Windows®98 
SE และ Windows®Me ทานควรเลือกตัวเลือกนี ้เมื่อทานไมตองการใชสวน 
ควบคมุ กรอบโตตอบมอนิเตอรและสวนควบคุมหนาตาง หรือฮ็อตคียใดๆ เทาน้ัน

!"หมายเหตุ: MultiDesk จะไมโหลดอีกครั้งโดยอัตโนมัต ิเม่ือ Windows® 
เริม่ตนการทํางานอีกครั้ง ทานจะตองโหลด MultiDesk อีกครั้งจาก Desktop 
Manager

โหลด/ยกเลิกการโหลด MultiDesk — ปุมนี้จะคืนคาหรือยุติการทํางานแบบ 
หลายเดสกท็อป

!"หมายเหตุ: MultiDesk จะไมโหลดอีกครั้งโดยอัตโนมัต ิเม่ือ Windows® 
เริม่ตนการทํางานอีกครั้ง ทานจะตองโหลด MultiDesk อีกครั้งจากกรอบโตตอบ  
Desktop Manager 

การต้ังคาเฉพาะแอพพลิเคชัน—ปุมนี้ใหทานระบุ เปดใช และปดการใชงาน 
การตัง้คาการจัดการเดสกท็อปสําหรับแอพพลิเคชันตางๆ ทานสามารถเรียกใช 
การตัง้คาเหลานี้ไดโดยการคลิกที่ลูกศรชี้ลงของ HydraVision™ ในแถบชื่อ 
โปรแกรม หรือโดยการคลิกปุม การต้ังคาเฉพาะแอพพลิเคชัน ในกรอบโตตอบ 
การจดัการเดสกท็อป

!"หมายเหตุ: การตั้งคาเหลานี้จะมีผลเหนือการตั้งคารวมที่กําหนดในกรอบ 
โตตอบการจดัการเดสกท็อป
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ควบคุมฮ็อตคีย

การโตตอบฮ็อตคีย

HydraVision™ ใหทานระบุชอรตคัตฮ็อตคียสําหรับการทํางานทั่วไป เชน การเริ่ม 
ตนแอพพลเิคชนั การ snap แอพพลิเคชันไปยังมอนิเตอรที่กําหนด และการ 
เปลี่ยนความละเอียดการแสดงผล

!"หมายเหต:ุ ฮ็อตคียจะทํางานก็ตอเมื่อ  HydraVision™ ไดรับการติดตั้ง 
และโหลดไวแลวเทานั้น

สราง/ลบฮ็อตคีย

ในการสรางลําดับฮ็อตคียตามตองการ ใหเลือกคียเปล่ียนแปลง (Shift, Alt ฯลฯ), 
ฮ็อตคีย และ การทาํงานของฮ็อตคียทีท่านตองการใหลําดับคียนี้ปฏิบัต ิคลิก 
เพ่ิมเพือ่ปอนลําดับคียใหมของทาน ในกรอบรายการฮ็อตคียท่ีกําหนด คลิก 
Apply เพือ่กระตุนการทํางานของฮ็อตคียที่กําหนด

!"หมายเหต:ุ ATI แนะนําใหใชคียเปลี่ยนแปลงกับฟงกชั่นคียใดๆ (F1, F2 
ฯลฯ) ทีก่ําหนดเปนฮ็อตคีย ซึ่งจะปองกันการรบกวนการทํางานของปุมเหลานี้ 
ในโปรแกรมประยุกตอื่นๆ
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ในการลบฮ็อตคียออกจากกรอบรายการฮ็อตคียท่ีกําหนด ใหทําเครื่องหมาย 
ฮอ็ตคีย, คลิก ลบ แลวคลิก Apply

นอกจากนี้ทานยังสามารถปดการใชงานฮ็อตคียทั้งหมดที่อยูในกรอบรายการฮ็อต
คียท่ีกําหนด โดยการทําเครื่องหมายตัวเลือก เลิกใชงานฮ็อตคีย ใกลสวนลาง 
ของกรอบโตตอบฮ็อตคีย

การใชฮ็อตคีย

ทานสามารถใชฮ็อตคียใดๆ เม่ือใดก็ได จากโปรแกรมใดก็ได เพื่อเปลี่ยนแปลง 
การแสดงผลของทาน

การทํางานของฮ็อตคียที่สามารถใชงานได มีดังนี้:

Snap App ไปยังมอนิเตอร ใหทานเคลื่อนยายหรือ “snap” หนาตางหรือ
กรอบโตตอบที่ใชงานอยู จากมอนิเตอรหนึ่งไป
ยงัมอนิเตอรอื่น เพื่อการจัดวางและการดูเนื้อหา 
เดสกท็อปอยางรวดเร็ว

เมนพู็อพอัพของ 
HydraVision™

ใหทานสามารถใชงานสวนควบคุม HydraVision™ 
ไดทันที

รนัแอพพลิเคชัน ใหทานเริ่มตนการทํางานของแอพพลิเคชันดวย 
ฮอ็ตคีย

รวมหนาตางทั้งหมดไวในมอนิ
เตอรที่ 1

ใหทานคนหาแอพพลิเคชันที่ถูกซอนอยูหรือเปด 
ไว แตสูญหายไปในมอนิเตอรที่ปดการใชงาน

คนหาเคอรเซอร แสดงตําแหนงเคอรเซอรในเดสกท็อปที่มีการใช 
งานหรือมีโปรแกรมเปดอยูมาก

เดสกท็อปถัดไป เรยีกใชเดสกท็อปอื่นที่ใชงานอยู
ขยาย/ยอการแสดงผล ทาํใหความละเอียดของเดสกท็อปเพิ่มขึ้นหรือ 

ลดลง
ขยาย/ยอบนมอนิเตอร ทาํใหความละเอียดของมอนิเตอรที่ใชงานอยู 

เพิม่ขึ้นหรือลดลง
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MultiDesk

ซอฟทแวร HydraVision™ สนบัสนุนการทํางานแบบหลายเดสกท็อป ดวย 
คณุสมบัติ MultiDesk ทานจะสามารถมองเห็นเดสกท็อปที่ใชงานอยูเดสกท็อป 
หนึง่ตลอดเวลา และสามารถมีเดสกท็อปในแบ็คกราวดไดมากถึงแปดเดสกท็อป 
เม่ือ MultiDesk ทํางาน ไอคอน MultiDesk ใน System Tray จะแสดงหมายเลข 
ทีก่าํหนดใหกับเดสกท็อปที่ใชงานอยู

!"หมายเหต:ุ MultiDesk ไดรับการติดตั้งพรอมกับ HydraVision™ อยาง 
ไรกต็าม ทานสามารถโหลด/ยกเลิกการโหลดการสนับสนุนเดสกท็อปหลายเดสก 
ท็อป และ HydraVision™ ไดอยางอิสระ

ไอคอน MultiDesk ใน System Tray

คลกิปุมขวาของเมาสบนไอคอนนี้ เพื่อเรียกใชสวนควบคุม MultiDesk นอกเหนือ 
ไปจากการเรียกใชเดสกท็อปท่ีใชงานอยูจาก System Tray แลว ทานยังสามารถ 
เรยีกใชเดสกท็อปที่ใชงานอยูดวยชอรตคัตฮ็อตคียอกีดวย

!"หมายเหต:ุ ฮ็อตคียจะทํางานก็ตอเมื่อ HydraVision™ ไดรับการติดตั้ง 
และโหลดไวแลวเทานั้น

เมนูพ็อพอัพของ MultiDesk

ไอคอน HydraVision™ MultiDesk
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ในการสลับไปยังเดสกทอปอื่นที่กําหนดไว ใหเลือกหมายเลขเดสกท็อปท่ีเหมาะ 
สมจากเมนูพ็อพอัพ ในการเปดใช, ระงับใช และกําหนดชื่อเดสกท็อปที่ใชงานอยู 
ใหเลือก คุณสมบัติของ MultiDesk จากเมนูพ็อพอัพ ในการจัดเรียง 
แอพพลเิคชนัภายในเดสกท็อปที่ใชงานอยู หรือเปดใชแอพพลิเคชันในเดสกท็อป 
ท้ังหมด ใหเลือก จัดเรียง MultiDesk จากเมนูพ็อพอัพ

คณุสมบัติของ MultiDesk ใหทานสามารถควบคุมเดสกท็อป คลิกปุมขวาของ 
เมาสที่แถบเดสกท็อปเพื่อกําหนดใหเปนเดสกท็อปที่ใชงาน ไมใชงานหรือปดการ 
ใชงาน เดสกท็อปที่ไมใชงานอาจมีแอพพลิเคชันอยู แตปดการใชงานชั่วคราว 
เดสกท็อปที่ปดการใชงานไมสามารถมีแอพพลิเคชันใดๆ อยู หากเดสกท็อปที่ใช 
งานหรอืเดสกท็อปที่ไมใชงานถูกปดการใชงาน ซึ่งเปนเดสกท็อปที่มีแอพพลิเคชัน 
อยู แอพพลเิคชันนั้นจะไดรับการยายไปยังเดสกท็อปที่ใชงานอยูโดยอัตโนมัติ

นอกจากนี้ทานยังสามารถกําหนดชื่อเฉพาะใหกับเดสกท็อปไดอีกดวย ใหดับเบ้ิล 
คลกิแถบเดสกท็อปที่ตองการ แถบจะเปลี่ยนเปนสีเทาและจะมีเคอรเซอรกระพริบ 
ปรากฏขึ้น ใหปอนชื่อใหม เมื่อทานเปลี่ยนชื่อเดสกท็อปแลว ใหคลิกที่แถบเพื่อ 
บันทึกการเปลี่ยนแปลง

เก็บไวบนเดสกท็อปท้ังหมด ใหทานกําหนดแอพพลิเคชั่นที่เลือกใหแสดงบน 
เดสกท็อปท้ังหมด 

ทานสามารถลบการทํางานของ MultiDesk โดยการเลือก ยกเลิกการโหลด 
HydraVision™ MultiDesk จากเมนพูอ็พอัพของไอคอน ATI หรือ Desktop 
Manager

!"หมายเหตุ: MultiDesk จะไมโหลดอีกครั้งโดยอัตโนมัต ิเม่ือ Windows® 
เริม่ตนการทํางานอีกครั้ง ทานจะตองโหลด MultiDesk อีกครั้งจาก Desktop 
Manager



20  



    21
การใช HydraVision™ สําหรับ 
Windows® NT4.0/Windows® 2000

ซอฟทแวร HydraVision™ ไดรับการออกแบบเปนพิเศษสําหรับใชงานกับ 
Windows®NT4.0 และ Windows®2000  การติดตั้ง HydraVision™ จะเปด
ใช Desktop Manager และสรางกลุมโปรแกรมสําหรับซอฟทแวรจัดการการ 
แสดงผลของ HydraVision™ ใน Windows®

HydraVision™ และ Desktop Manager จะไดรับการเรียกใหทํางานทุกครั้ง
ที่ Windows® เริม่การทํางาน การติดตั้ง HydraVision™ จะเพิม่ตัวเลือกเมนู 
เขากับไอคอน ATI

 ไอคอน System Tray

คลกิเมาสที่ไอคอน ATI เพื่อเรียกใชคุณสมบัติและวิธีใชของโปรแกรม หรือ 
เพือ่ยกเลิกการโหลด Desktop Manager ของ HydraVision™

การเรียกใช Desktop Manager ของ HydraVision™

ไอคอน ATI และ MultiDesk
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Desktop Manager  HydraVision™ ใหทานเปลี่ยนแปลงตัวเลือกการแสดงผล 
ของทานได ทานสามารถเรียกใชกรอบโตตอบ  การจดัการเดสกท็อป  และ 
ฮ็อตคีย โดยการคลิกที่แถบตางๆ ใน Desktop Manager

มีปุมสีปุ่มท่ีสวนลางของกรอบโตตอบแตละกรอบของ HydraVision™ : OK, 
Cancel, Apply และ Help

OK จะทาํใหการเปลี่ยนแปลงที่คุณเลือกในกรอบโตตอบ HydraVision™   มีผล 
และออกจาก Desktop Manager  การเปลี่ยนแปลงจะมีผลทันที เวนแตทานจะ 
ไดรบัขอความแจงใหเริ่มตนการทํางานของคอมพิวเตอรอีกครั้ง

Cancel จะยกเลิกการเปล่ียนแปลงท้ังหมดทีท่านเลือกในทุกสวนของกรอบโต 
ตอบ HydraVision™ และปด Desktop Manager 

Apply จะทําใหการเปลี่ยนแปลงของทานมีผล โดยไมปด Desktop Manager

Help จะเชือ่มตอวิธีการใชงานจากไฟลในเครื่องหรือแบบออนไลน HTML นอก 
จากนี ้ทานยังสามารถดูวิธีใชจากหนาจอตามหัวขอที่เกี่ยวของ โดยการเลื่อน 
เมาสไปที่ขอความสําหรับสวนควบคุมแตละสวน



    23
ควบคุมการจัดการเดสกท็อป

การโตตอบการจัดการเดสกท็อปใน Windows NT4.0

การโตตอบการจัดการเดสกท็อปใน Windows 2000
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กรอบโตตอบการจดัการเดสกท็อป ใหทานกําหนดการทํางานของหนาตาง 
พอ็พอพัและกรอบโตตอบตางๆ ในสภาพแวดลอมการทํางานแบบหลายมอนิเตอร

ควบคุมการโตตอบ:

เปดใชงานการเปล่ียนตําแหนงการโตตอบ—เปดหรือปดการควบคุม เม่ือทํา 
เครือ่งหมายตัวเลือกนี้ ทานสามารถเลือกกําหนดใหกรอบโตตอบปรากฏ 
ขึน้ทีม่อนเิตอรของโปรแกรมประยุกตหลัก (โปรแกรมประยุกตหลักคือ 
โปรแกรมประยุกตที่ทําใหเกิดกรอบโตตอบนั้น) หากไมพบโปรแกรม 
ประยกุตหลกัหรือมอนิเตอรที่เกี่ยวของ กรอบโตตอบจะแสดงที่มอนิเตอร 
1 เปนคาที่กําหนดไวลวงหนา  นอกจากนี้ทานยังสามารถเลือกใหแสดง 
กรอบโตตอบทีม่อนิเตอรซึ่งเคอรเซอรทํางานอยู หรือใหแสดงที่มอนิเตอร 
ใดมอนิเตอรหนึ่งทุกครั้งก็ได

ควบคุมหนาตาง:

หนาตางมอนิเตอรเดียว—เม่ือทําเครื่องหมายตัวเลือกนี้ วินโดวจะได 
รบัการปรับใหมีขนาดไมเกินมอนิเตอรเดียว วินโดวที่ไดรับการแบงออก 
เปนสวนๆ จะไดรับการยายไปยังมอนิเตอรที่มีวินโดวแสดงอยูมากที่สุด 
โดยอัตโนมัติ

การจัดการปุมขยายใหญ HydraVision™—ใหทานควบคุมการทํางาน 
ของปุม Maximize  ของ Windows® เม่ือ HydraVision™ ทํางาน ปุม 
ขยายใหญ/คืนคา HydraVision™ จะปรากฏขึ้นที่มุมดานขวาบนของแถบ 
ชือ่โปรแกรมของทาน การคลิกไอคอนนี้จะทําใหหนาตางที่ทํางานอยู 
ขยายใหญขึ้นในวิธีใดวิธีหนึ่งตอไปนี้:

− ขยายถึงมุมของหนาตาง จะทําใหหนาตางขยายออกเต็มขนาด 
มอนเิตอรที่แสดงมุมดานซายบนและมุมดานขวาลางของหนาตาง

− ขยายใหเต็มเดสกท็อป จะทําใหหนาตางขยายออกเต็มกลุม 
มอนิเตอรทั้งหมด

− ขยายใหเต็มมอนิเตอรท่ีกําลังใชงาน จะทําใหหนาตางขยายออก 
เตม็มอนิเตอรปจจุบัน
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ขยายหนาตางลูก—ควบคุมหนาตางที่สรางโดยโปรแกรมหลักไมใหแยกออก 
หลายมอนิเตอร (หนาตางลูกคือหนาตางที่อยูภายในหนาตางโปรแกรมหลัก) 
ความสามารถในการควบคุมหนาตางหลายหนาตางไวในมอนิเตอรเดียวเมื่อขยาย
ใหญ มีประโยชนมากสําหรับการแกไขเอกสารหลายเอกสารเคียงขางๆ กันใน 
โปรแกรมหลัก

!"หมายเหตุ: ไอคอนแถบชื่อโปรแกรม HydraVision™ จะเปลี่ยนจากสี่ 
เหลีย่มจตุรัสรูปเดียว เปนสี่เหลี่ยมจตุรัสเล็กสองรูป เมื่อหนาตางอยูในสถานะ 
ขยายใหญของ HydraVision™ การคลิกไอคอนอีกครั้ง จะคืนคาหนาตางที่ใชงาน 
อยู เขาสูสถานะที่กําหนดไวลวงหนาเปนสี่เหลี่ยมรูปเดียว

ทัว่ไป:

จําตําแหนงของแอพพลิเคชัน—ทาํเครื่องหมายตัวเลือกนี้เพื่อ “จํา” ขนาด และ 
ตาํแหนงของหนาตางโปรแกรมเมื่อปดโปรแกรม และใชคาเหลานี้เมื่อเปดอีกครั้ง

บูตใหเปนมอนิเตอรเดียว—ทาํเครื่องหมายตัวเลือกนี้เพื่อเปดใชมอนิเตอรเดียว 
เทานัน้ เม่ือคอมพิวเตอรเริ่มตนการทํางาน อุปกรณอื่นๆ ที่เชื่อมตออยูจะถูกปด 
การใชงานหมายเหตุ: จะตองเปดใชคุณสมบัติเดสกท็อปเพิ่มเติม กอนจะเริ่มตน 
การทาํงานของคอมพิวเตอรอีกครั้ง

ลบปุมแถบช่ือเร่ืองของ ATI ออก—ตวัเลอืกนี้จะลบหรือคืนคาปุม  ATI ที่อยูบน 
แถบชือ่โปรแกรมในโปรแกรมประยุกตที่ติดตั้งไว

ลบไอคอนของ MultiDesk ใน System Tray—ตวัเลือกนี้จะลบหรือคืนคา 
ไอคอนของ MultiDesk ใน System Tray

การต้ังคา MultiDesk—ปุมนี้จะใหทานกําหนดคุณสมบัติตางๆ ของ MultiDesk ทั้ง 
หมด ทานสามารถเปดใช ระงับใช และกําหนดชื่อเดสกท็อปที่ใชงานอยูไดที่นี่

โหลด/ยกเลิกการโหลดโปรแกรมจดัการเดสกท็อป—ปุมนี้จะคืนคาหรือลบ 
Desktop Manager ของ HydraVision™  ทานควรเลือกตัวเลือกนี้เมื่อทานไมตอง 
การใชสวนควบคมุกรอบโตตอบมอนิเตอรและสวนควบคุมหนาตาง หรือฮ็อตคียใดๆ 
เทาน้ัน

!"หมายเหต:ุ MultiDesk จะไมโหลดอีกครั้งโดยอัตโนมัต ิเม่ือ Windows® เร่ิม 
ตนการทาํงานอีกครั้ง ทานจะตองโหลด MultiDesk อีกครั้งจากกรอบโตตอบการจัด 
การเดสกท็อป
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โหลด/ยกเลิกการโหลด MultiDesk—ปุมนี้จะคืนคาหรือยุติการทํางานแบบหลาย 
เดสกท็อป

!"หมายเหตุ: MultiDesk จะไมโหลดอีกครั้งโดยอัตโนมัต ิเม่ือ Windows®    
เริม่ตนการทํางานอีกครั้ง ทานจะตองโหลด MultiDesk อีกครั้งจากกรอบโตตอบ  
Desktop Manager 

การต้ังคาเฉพาะแอพพลิเคชัน—ปุมนี้ใหทานระบุ เปดใช และปดการใชงานการตั้ง 
คาการจัดการเดสกท็อปสําหรับแอพพลิเคชันตางๆ ทานสามารถเรียกใชการตั้งคา 
เหลานีไ้ดโดยการคลิกที่ลูกศรชี้ลงของ HydraVision™ ในแถบชื่อโปรแกรม หรือโดย 
การคลิกปุมการต้ังคาเฉพาะแอพพลิเคชันในกรอบโตตอบการจดัการเดสกท็อป

!"หมายเหตุ: การตั้งคาเหลานี้จะมีผลเหนือการตั้งคารวมที่กําหนดในกรอบโต 
ตอบการจดัการเดสกท็อป
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ควบคุมฮ็อตคีย

การโตตอบฮ็อตคีย

HydraVision™ ใหทานระบุชอรตคัตฮ็อตคียสําหรับการทํางานทั่วไป เชน การเริ่ม 
ตนแอพพลเิคชนั การ snap แอพพลิเคชันไปยังมอนิเตอรที่กําหนด และการเปลี่ยน 
ความละเอยีดการแสดงผล

!"หมายเหต:ุ ฮ็อตคียจะทํางานก็ตอเมื่อ HydraVision™ ไดรับการติดตั้ง และ 
โหลดไวแลวเทานั้น

สราง/ลบฮ็อตคีย

ในการสรางลําดับฮ็อตคียตามตองการ ใหเลือกคียเปล่ียนแปลง (Shift, Alt ฯลฯ), 
ฮ็อตคีย และ การทาํงานของฮ็อตคียทีท่านตองการใหลําดับคียนี้ปฏิบัต ิคลิก 
เพ่ิมเพือ่ปอนลําดับคียใหมของทาน ในกรอบรายการฮ็อตคียท่ีกําหนด คลิก Apply 
เพือ่กระตุนการทํางานของฮ็อตคียที่กําหนด

!"หมายเหต:ุ ATI แนะนําใหใชคียเปลี่ยนแปลงกับฟงกชั่นคียใดๆ (F1, F2 
ฯลฯ) ทีก่ําหนดเปนฮ็อตคีย ซึ่งจะปองกันการรบกวนการทํางานของปุมเหลานี้ 
ในโปรแกรมประยุกตอื่นๆ
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ในการลบฮ็อตคียออกจากกรอบรายการฮ็อตคียท่ีกําหนด ใหทําเครื่องหมาย 
ฮอ็ตคีย คลิก ลบออก แลวคลิก Apply

นอกจากนี้ทานยังสามารถปดการใชงานฮ็อตคียทั้งหมดที่อยูในกรอบรายการ 
ฮ็อตคียท่ีกําหนด โดยการทําเครื่องหมายตัวเลือก เลิกใชงานฮ็อตคีย ใกลสวน 
ลางของกรอบโตตอบฮ็อตคีย

การใชฮ็อตคีย

ทานสามารถใชฮ็อตคียใดๆ เม่ือใดก็ได จากโปรแกรมใดก็ได เพ่ือเปล่ียนแปลงการ 
แสดงผลของทาน

การทํางานของฮ็อตคียที่สามารถใชงานได มีดังนี้:

Snap App ไปยังมอนิเตอร ใหทานเคลื่อนยายหรือ “snap” หนาตางหรือกรอบ 
โตตอบท่ีใชงานอยู จากมอนิเตอรหนึ่งไปยัง 
มอนเิตอรอื่น เพื่อการจัดวางและการดูเนื้อหา 
เดสกท็อปอยางรวดเร็ว

เมนพู็อพอัพของ 
HydraVision

ใหทานสามารถใชงานสวนควบคุม HydraVision 
ไดทันที

รนัแอพพลิเคชัน ใหทานเริ่มตนการทํางานของแอพพลิเคชันดวย 
ฮอ็ตคีย

รวมหนาตางท้ังหมดไวใน 
มอนิเตอรที่ 1

ใหทานคนหาแอพพลิเคชันที่ถูกซอนอยูหรือเปดไว
แตสญูหายไปในมอนิเตอรที่ปดการใชงาน

คนหาเคอรเซอร แสดงตําแหนงเคอรเซอรในเดสกท็อปที่มีการใช 
งานหรือมีโปรแกรมเปดอยูมาก

เดสกท็อปถัดไป เรยีกใชเดสกท็อปอื่นที่ใชงานอยู
ขยาย/ยอการแสดงผล ทาํใหความละเอียดของเดสกท็อปเพิ่มขึ้นหรือ 

ลดลง
ขยาย/ยอบนมอนิเตอร ทาํใหความละเอียดของมอนิเตอรที่ใชงานอยู 

เพิม่ขึ้นหรือลดลง
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MultiDesk

ซอฟทแวร HydraVision™ สนบัสนุนการทํางานแบบหลายเดสกท็อป ดวยคุณสมบัติ 
MultiDesk ทานจะสามารถมองเห็นเดสกท็อปที่ใชงานอยูเดสกท็อปหนึ่งตลอดเวลา 
และสามารถมีเดสกท็อปในแบ็คกราวดไดมากถึงแปดเดสกท็อป เม่ือ MultiDesk ทํา 
งาน ไอคอน MultiDesk ใน System Tray จะแสดงหมายเลขที่กําหนดใหกับเดสก 
ทอ็ปที่ใชงานอยู

!"หมายเหต:ุ MultiDesk ไดรับการติดตั้งพรอมกับ HydraVision™ อยางไรก็ 
ตาม ทานสามารถโหลด/ยกเลิกการโหลดการสนับสนุนเดสกท็อปหลายเดสกท็อป 
และ HydraVision™ ไดอยางอิสระ

ไอคอน MultiDesk ใน System Tray

คลกิปุมขวาของเมาสบนไอคอนนี้ เพื่อเรียกใชสวนควบคุม MultiDesk นอกเหนือ 
ไปจากการเรียกใชเดสกท็อปท่ีใชงานอยูจาก System Tray แลว ทานยังสามารถ 
เรยีกใชเดสกท็อปที่ใชงานอยูดวยชอรตคัตฮ็อตคียอกีดวย

!"หมายเหต:ุ ฮ็อตคียจะทํางานก็ตอเมื่อ HydraVision™ ไดรับการติดตั้ง และ 
โหลดไวแลวเทานั้น

เมนูพ็อพอัพของ MultiDesk

ไอคอน HydraVision™ MultiDesk
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ในการสลับไปยังเดสกทอปอื่นที่กําหนดไว ใหเลือกหมายเลขเดสกท็อปที่เหมาะสม 
จากเมนพู็อพอัพ ในการเปดใช ระงับใช และกําหนดชื่อเดสกท็อปที่ใชงานอยู ให 
เลือก คุณสมบัติของ MultiDesk จากเมนูพ็อพอัพ   ทานสามารถลบการทํางาน 
ของ MultiDesk โดยการเลือก ยกเลิกการโหลด HydraVision™ MultiDesk จาก 
เมนพู็อพอัพ

คุณสมบัติของ MultiDesk ใหทานสามารถควบคุมเดสกท็อป คลิกปุมขวาของ 
เมาสที่แถบเดสกท็อปเพื่อกําหนดใหเปนเดสกท็อปที่ใชงาน ไมใชงาน หรือปดการ 
ใชงาน เดสกท็อปที่ไมใชงานอาจมีแอพพลิเคชันอยู แตปดการใชงานชั่วคราว เดสก 
ทอ็ปทีป่ดการใชงานไมสามารถมีแอพพลิเคชันใดๆ อยู หากเดสกท็อปที่ใชงานหรือ 
เดสกท็อปท่ีไมใชงานถูกปดการใชงาน ซึ่งเปนเดสกท็อปที่มีแอพพลิเคชันอยู แอพ 
พลเิคชนันัน้จะไดรับการยายไปยัง เดสกท็อปที่ใชงานอยูโดยอัตโนมัติ

นอกจากนี้ทานยังสามารถกําหนดชื่อเฉพาะใหกับเดสกท็อปไดอีกดวย ใหดับเบ้ิล 
คลกิแถบเดสกท็อปที่ตองการ แถบจะเปลี่ยนเปนสีเทา และเคอรเซอรจะกระพริบ ให 
ปอนชือ่ใหม เมื่อทานเปลี่ยนชื่อเดสกท็อปแลว ใหคลิกที่แถบเพื่อบันทึกการเปลี่ยน 
แปลง

เก็บไวบนเดสกท็อปท้ังหมด ใหทานกําหนดแอพพลิเคชั่นที่เลือกใหแสดงบน 
เดสกท็อปท้ังหมด 

ทานสามารถลบการทํางานของ MultiDesk โดยการเลือก ยกเลิกการโหลดไอคอน 
ATI หรือ Desktop Manager 

!"หมายเหต:ุ MultiDesk จะไมโหลดอีกครั้งโดยอัตโนมัต ิเม่ือ Windows® เร่ิม 
ตนการทํางานอีกครั้ง ทานจะตองโหลด MultiDesk อีกครั้งจาก Desktop Manager
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คุณสมบัติการแสดงผล OpenGL

หนาคุณสมบัติ OpenGL จะใหทานสามารถควบคุมการตั้งคา OpenGL ไดอยาง
สมบูรณ 

การกําหนดคาท่ีดีท่ีสุด

คุณภาพ ใหทานกําหนดการตั้งคาที่ดีที่สุดของ OpenGL ตามคุณภาพ

ประสิทธิภาพ ใหทานกําหนดการตั้งคาที่ดีที่สุดของ OpenGL ตามประสิทธิภาพ
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การตั้งคา OpenGL

แปลงเทก็ซเจอรแบบ 32 บิตเปน 16 บิต(C) ใหทานเพ่ิมประสิทธิภาพดาน
การแสดงผลสําหรับเกมซึ่งใชเท็กซเจอรมาก อยางไรก็ตาม ตัวเลือกนี้อาจลดคุณ
ภาพของภาพดวยเชนกัน

เลือกใชบริเวณขยายของบัฟเฟอร KTX(K)  ทาํใหการปรับปรุงขอมูลสวนของ
จอภาพที่มีการเคลื่อนยายเปนไปอยางรวดเร็ว

เลือกใช Page flipping(f) ใหทานเปดใชการเรงความเร็วดวยฮารดแวรสําหรับ
การสลับขอมูลบัฟเฟอรแบบเต็มหนาจอ

บังคับใชบัฟเฟอร Z 16 บิต(Z) ใหทานระงับใชบัฟเฟอร Z ในรูปแบบ อื่นทั้งหมด
และปรับคาที่ดีที่สุดสําหรับการทําบัฟเฟอรแบบ Z 16 บิต

งดใช dithering เม่ือผสมอักขระ(d) อาจชวยกําจัดส่ิงแปลกปลอมท่ีหลงเหลือ
บนหนาจอเม่ือเปดใชท้ังการ dithering และการผสมแบบ alpha

รอสัญญาณซิงคแนวต้ัง(v) จะลดอัตราเฟรมตอวินาทีในเกมแบบเต็มหนาจอ
อยางไรกต็าม ตัวเลือกนี้อาจลดการฉีกขาดของภาพซึ่งอาจปรากฏเมื่อใชอัตรา
เฟรมที่สูงกวา

ใชการบีบอัดพ้ืนผิว(x) จะเปดใชหรือระงับใชการบีบอัดพื้นผิว 

การขจัดรอยหยักท่ัวจอ(n) ใหทานตั้งคาระดับการขจัดรอยหยักทั่วจอ ซึ่งจะทํา
ใหคณุภาพของภาพโดยรวมดีขึ้นโดยประสิทธิภาพลดลงเพียงเล็กนอย

การกรองพ้ืนเน้ือแบบไมเสมอกัน(t) ใหทานตั้งคาระดับการกรองพื้นเนื้อแบบ
ไมเสมอกันซึ่งจะทําใหคุณภาพของพื้นเนื้อดีขึ้นมาก โดยประสิทธิภาพลดลงเล็ก
นอย

ระดับความคมชัด(L) ใหทานตั้งคาระดับรายละเอียด mipmapped ควรใชคา
คมชัด (Sharp) สําหรับภาพแบบ mipmapping ขนาดใหญ มีรายละเอียดมาก
ควรใชคา ฟซซี ่ (Fuzzy) สําหรับภาพแบบ mipmapping ขนาดเล็ก มีราย
ละเอียดนอย 
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Direct 3D Display Properties

หนาคุณสมบัติ Direct 3D จะใหทานสามารถปรับการตั้งคา Direct 3D 

การตั้งคา D3D

รอสัญญาณซิงคแนวต้ัง(v) ใหทานสามารถลดอัตราเฟรมของเกมแบบเต็มหนา
จอ ซึง่จะลดการฉีกขาดของภาพซึ่งอาจปรากฏเมื่อใชอัตราเฟรมที่สูงกวา

สนบัสนุนบัฟเฟอร W(W) ใหทานสามารถเปดใชงานหรือปดการใชงานการ
สนบัสนนุบัฟเฟอรแบบ W ทานควรปดการใชงานการสนับสนุนบัฟเฟอรแบบ W 
สาํหรับเกมซึ่งไมสนับสนุนคุณสมบัตินี้

รูปแบบพ้ืนเน้ือท่ีไดรับการบีบยอ(C) ใหทานเปดใชงานการสนับสนุนรูป
แบบพืน้เนื้อที่ไดรับการบีบยอของ DirectX โปรแกรมประยุกตบางโปรแกรม
ไมสามารถจัดการกับรูปแบบพื้นเนื้อไดหลายแบบ ควรปดการใชงานรูปแบบ 
พืน้เนือ้ทีไ่ดรบัการบีบยอสําหรับไดรเวอรวีดิโอที่ไมสนับสนุนคุณสมบัตินี้ ซึ่ง 
จะลดจาํนวนรูปแบบพื้นเนื้อที่สนับสนุน
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ศูนยทางเลือกจุดภาพ(x) อาจชวยลดปญหาท่ีเกิดกับเกม 3D บางเกม ซึ่ง
แสดงเสนในแนวตั้งและแนวนอนรอบพื้นผิว หรือขอความซึ่งปรากฏขึ้นไมถูกตอง
อยางไรกต็าม ควรใชการตั้งคานี้เมื่อทานพบอาการเหลานี้เทานั้น เน่ืองจากอาจ
ทําให กิดปญหากับเกมอ่ืนๆ

ความลึกของบิตของบัฟเฟอร Z(Z) ใหทานตั้งคาอัตราบิตของบัฟเฟอร Z คา
เริม่ตนที่กําหนดไวคือ 16:24 (16 และ 24) เพื่อใหไดประสิทธิภาพสูงสุด

สเตนซิล 8 บิต(S) ใหทานเพิ่มบัฟเฟอร Z 32 บิตดวย 8 บิตสําหรับสเตนซิล และ
24 บิตสาํหรบับัฟเฟอร Z

ตานการมีตัวแฝง(n) ใหทานปรับคุณภาพของภาพโดยรวมใหดีขึ้นโดยประสิทธิ
ภาพลดลงเพียงเล็กนอย เมื่อเลือกโหมด “คาเหมาะสมตามโปรแกรมประยกุต”
ไดรเวอรวดีิโอจะตานการมีตัวแฝง เมื่อโปรแกรมประยุกตเรียกใชเทานั้น เมื่อเลือก
โหมด “เปดใชงานตลอดเวลา” ไดรเวอรวีดิโอจะตานการมีตัวแฝงสําหรับโปรแกรม
ประยุกตทุกโปรแกรม

2 ตัวอยาง(2) จะใหอัตราการสุมตัวอยางที่สูงขึ้น ซ่ึงจะปรับปรุงคุณภาพของภาพ
โดยรวมใหดียิ่งขึ้น โดยประสิทธิภาพลดลงเพียงเล็กนอย ตัวเลือกนี้จะใชหนวย
ความจําวดิีโอมากข้ึน

4 ตัวอยาง(4) จะใหอัตราการสุมตัวอยางที่สูงขึ้น ซ่ึงจะปรับปรุงคุณภาพของภาพ
โดยรวมใหดียิ่งขึ้น โดยประสิทธิภาพลดลงเพียงเล็กนอย ตัวเลือกนี้จะใชหนวย
ความจําวดิีโอมากข้ึน

วิธีการทําคล่ืน Dithering เม่ืออยูในโหมดอัลฟาเบล็นด้ิง (Alpha Blending)
จะกําจัดส่ิงแปลกปลอมบนหนาจอซ่ึงเกิดข้ึนในบางคร้ังเม่ือเปดใชท้ังการเกล่ียและ
การผสมผสาน (blending) แบบ alpha

คาเร่ิมตน(D) จะทาํใหการตั้งคา Direct 3D กลับเปนคาเริ่มตนที่กําหนดไว
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คุณสมบัติสี

ใชคุณสมบัติสีเพื่อปรับการตั้งคาสี นอกจากนี้ยังใหทานปรับคาควบคุม gamma
สาํหรบัการแสดงผลของภาพวางทับ (Video Overlay) การตั้งคาสีมีผลตออุปกรณ
แสดงผลทั้งหมดที่ปรับเขากับสวนแสดงผล

ทานสามารถเปลี่ยนสีที่แสดงคือสีแดง, เขียว และน้ําเงิน นอกจากนี้ยังสามารถ
เปลี่ยนระดับความสวาง (gamma) ของเดสคทอปและภาพวางทับ (Video
Overlay) ที่กําหนดไวไดอีกดวย 

ความสวางเดสคทอป(S) จะเพิ่มหรือลดความสวางของสีของเดสคทอป หากคา
gamma สูงขึ้น ความสวางและระดับความแตกตางของความสวางในการแสดงผล
กจ็ะยิ่งสูงขึ้น 

เคลือบความสวาง(O) จะเพิ่มหรือลดความสวางของสีของหนาตางการเคลือบ 
หากคา gamma สูงขึ้น ความสวางและระดับความแตกตางของความสวางในการ 
แสดงผลก็จะยิ่งสูงขึ้น 

เกม Gamma(M) จะเพิม่หรือลดความสวางของสีของเกม Direct 3D หรือ 
OpenGL ที่เลนในโหมดเต็มหนาจอ
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เสนโคงสี จะปรับสีที่เลือก (แดง เขียว หรือนํ้าเงิน) โดยการเลื่อนเสนโคงสีดวย
เมาส

คาเร่ิมตน(D) จะทําใหการตั้งคาสีกลับเปนคาเริ่มตนที่กําหนดไว
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การใช TV Out

ดูหนาจอแสดงผลคอมพิวเตอรของทานทางโทรทัศน!

การด RADEON 8500/RADEON 7500 อันใหมของทานมีคุณสมบัต ิTV Out
ทานสามารถเชื่อมตอการดของทานเขากับโทรทัศนและมอนิเตอรไดพรอมๆ กัน 
หรอืทานสามารถเชื่อมตอเขากับเครื่องเลน VCR และบันทึกการแสดงผลบน
มอนเิตอรของทานก็ได 

การแสดงผลทางโทรทัศนเหมาะอยางยิ่งสําหรับการเลนเกมส การนําเสนองาน 
การชมภาพยนตร และการใชงานอินเตอรเนต็ เคล็ดลับตอไปนี้จะชวยใหทาน
สามารถใชงานคุณสมบัติ TV Out ไดอยางเต็มประสิทธิภาพ

ขอมูลสําคญั
สําหรับลูกคาท่ีอาศัยอยูในยุโรป
มอนเิตอรของคอมพิวเตอรบางเครื่องในยุโรปจะไมสามารถใชงาน 
พรอมกับการแสดงผลทางโทรทัศนได เม่ือทานเปดใชงานการแสดง 
ผลทางโทรทศันในยุโรป อัตราการรีเฟรชของมอนิเตอรและโทรทัศน 
จะตัง้ไวที่ 50 เฮิรซ มอนิเตอรบางเครื่องอาจไมสนับสนุนอัตราการ 
รเีฟรชนี้ และอาจชํารุดเสียหายได 

• กรณุาตรวจสอบเอกสารที่ใหมาพรอมกับมอนิเตอรของทาน 
เพือ่ใหแนใจวามอนิเตอรของทานสนับสนุนอัตราการรีเฟรชที่   
50 เฮิรซ หรือไม 
หากมอนเิตอรของทานไมสนับสนุนอัตราการรีเฟรชท่ี 50
เฮิรซ (หรือหากทานไมแนใจ) ใหปดมอนิเตอรกอน จากน้ัน 
จึงเปดคอมพิวเตอรโดยใชโทรทัศนเปนหนาจอแสดงผล 

หากทานตองการขอมูลเกี่ยวกับการปดการใชงานการแสดงผลทาง
โทรทัศน ดู การเปดใชและการปดการใชงานการแสดงผลทางโทรทัศน 
ในหนา 41

โทรทศันบางเครื่องในยุโรปจะใชขั้วตอแบบ SCART หากทานใช 
SCART กรุณาอาน การใชขั้วตอแบบ SCART กับโทรทัศนในยุโรป 
ในหนา 40 กอนเชือ่มตอคอมพิวเตอรเขากับโทรทัศนของทาน
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การเช่ือมตอ RADEON 8500/RADEON 7500 ของทาน
เขากับโทรทัศนหรือเครื่องเลน VCR

ในการเชื่อมตอการดกราฟฟกของทานเขากับโทรทัศนหรือเครื่องเลน VCR ให 
ใชสายเคเบิล S-Video จาก RADEON 8500/RADEON 7500 เชื่อมตอเขากับ 
โทรทศัน (หรือเครื่องเลน VCR) อยางไรก็ตาม โทรทัศน (และเครื่องเลน VCR) 
สวนใหญจะมีชองเสยีบ Composite video input ในกรณีนี้ ทานสามารถใช 
S-Video ที่ใหมาดวยเพื่อเชื่อมตอเขากับตัวปรับตอ Composite video หาก
โทรทศันของทานมีชองเสียบสําหรับสายเคเบิลเพียงอันเดียว เชน เครื่องรุนเกาๆ 
ทานสามารถเชื่อมตอ RADEON 8500/RADEON 7500 เขากับโทรทัศนผานทาง 
เครือ่งเลน VCR หรืออุปกรณแปลงสัญญาณ RF ได (มีจําหนายในรานเครือ่งใช 
ไฟฟาทั่วไป)

การเช่ือมตอ R200/RV200 TV Out เขากับโทรทัศนหรือเคร่ืองเลน VCR
1 ปดคอมพวิเตอรและโทรทัศน (หรือเครื่องเลน VCR)

2 ตรวจสอบใหแนใจวาติดตั้งการดกราฟฟกถูกตอง 

หากทานตองการขอมูลเกี่ยวกับการใสการดเขาในคอมพิวเตอร และ
การตดิตัง้ไดรเวอร ATI ที่ไดรับการปรับปรุง ดูคูมือการใชงาน RADEON 
8500/RADEON 7500

3 ตรวจสอบวาโทรทัศน (หรือเครื่องเลน VCR) ของทานมีขั้วตอ S-Video 
หรือ Composite video หรือไม

4 ดูตําแหนงการด RADEON 8500/RADEON 7500 ที่ดานหลังของ 
คอมพวิเตอร ใชสายเคเบิล S-Video หรือสายเคเบิลของตัวปรับตอที่
ใหมาดวย เชื่อมตอปลายสายดานหนึ่งเขากับการดกราฟฟกและปลาย
อกีดานหนึ่งเขากับโทรทัศน (หรือเครื่องเลน VCR) ดู “การเชื่อมตอการด 
ATI RADEON 8500/RADEON 7500 ของทานเขากับโทรทัศน (หรือ 
เครือ่งเลน VCR)” ในหนาถัดไป 
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5 เปดคอมพิวเตอรและโทรทัศน (หรือเครื่องเลน VCR)

6 ในการเปดและปดการแสดงผลทางโทรทัศน กรุณาดู   
การเปดใชและการปดการใชงานการแสดงผลทางโทรทัศน ในหนา 41

 การเช่ือมตอการด ATI RADEON 8500/RADEON 7500 ของทานเขากับโทรทัศน 

คอมพิวเตอร

Composite Input
หรือ

S-video Input

หรือTV
VCR

สายเคเบิล S-Video
หรือ

ตัวปรับตอ
S-Video-to
Composite

S-Video Out

ขั้วตอมอนิเตอร
แบบ VGA
ขั้วตอ

DVI-I Panel
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การใชข้ัวตอแบบ SCART กับโทรทัศนในยุโรป

ขัว้ตอแบบ SCART จะสนับสนุนเฉพาะรูปแบบ Composite video ดังนั้นจึง
ตองใชสายเคเบิลของตัวปรับตอวิดีโอ ภาพประกอบขางตนจะแสดงวิธีเชื่อมตอ 
RADEON 8500/RADEON 7500 ของทานเขากับโทรทัศนในยุโรปโดยใช
SCART 

หากโทรทศันในยุโรปไมสนับสนุน S-Video (S-VHS) input ทานสามารถใช 
สายเคเบิล S-Video (มีจําหนายในรานเครื่องใชไฟฟาทั่วไป) เพื่อดูขอมูลใน 
คอมพวิเตอรผานทางโทรทัศนได

ภาพที่ 2 การใชข้ัวตอแบบ SCART กับสายเคเบิลของตัวปรับตอวิดีโอ

Audio In (ดานขวา = สีแดง)
(ดานซาย = สีขาว)

ขั้วตอ
SCART

Composite

สายเคเบิลเสียง

สายเคเบิลของตัวปรับตอวิดีโอ

เชื่อมตอกับ
แหลงเสียง

เชื่อมตอกับ
S-Video OutVideo In (สีเหลือง)

เชื่อมตอกับ
โทรทัศนหรือ
เครื่องเลน VCR
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การใชและการปรับ TV Out

การเปดใชและการปดการใชงานการแสดงผลทางโทรทัศน
1 คลิก Start
2 ช้ีเมาสไปท่ี Settings แลวคลิกที่ Control Panel
3 ดับเบิลคลิกท่ี Display
4 คลิกที่แถบ Settings จากน้ัน คลิกที่ปุม Advanced...  
5 คลิกที่แถบ ATI Displays
6 คลิกที่ปุม enable/disable สเีขียวที่อยูติดกับคําวา “TV” เพื่อ เปดใช 

งาน/ปดการใชงาน การแสดงผลทางโทรทัศน
หากไมมีการแสดงผลใดๆ ปรากฎขึ้นบนหนาจอโทรทัศน ทานอาจตอง 
ปรบัใหเปนโหมดชมวิดีโอ หากทานตองการขอมูลเพิ่มเติม ดูเอกสารที่ 
ใหมาพรอมกับโทรทัศนของทาน หากโทรทัศนของทานเชื่อมตอกับ
เครือ่งเลน VCR ทานอาจตองจูนโทรทัศนใหตรงกับเอาตพุตของเครื่อง 
เลน VCR หากทานตองการขอมูลเกี่ยวกับการเชื่อมตอโทรทัศนเขากับ 
เครือ่งเลน VCR ใหดูเอกสารที่ใหมาพรอมกับเครื่องเลน VCR ของทาน

7 คลิก Apply เพื่อบันทึกการเปลี่ยนแปลง
หากทานตองการขอมูลเกี่ยวกับวิธีใชการแสดงผลทางโทรทัศน และหนา ATI 
Displays Properties คลิกที่ปุม Help

เร่ิมตนการทํางานของ Windows® โดยเปดใชงาน Television Display
ในระหวางที่โลโก Windows® ปรากฎขึ้น หนาจอโทรทัศนอาจเตนเล็กนอย 
โดยจะเกดิขึ้นเพียงชั่วคราว จากน้ัน 2-3 วินาที หนาจอโทรทัศนของทานจะ
กลบัสูสภาวะปกติ 

หมาย
เหตุ

หากเชื่อมตอมอนิเตอรแบบอนาลอก 2 เคร่ืองเขากับ RADEON 
8500/RADEON 7500 ตองไมเชื่อมตอโทรทัศนเขากับการด 
กราฟฟกคางไว แมวาจะปดโทรทัศนและไมไดใชงานรวมกับ 
ซอฟตแวรใดๆ ก็ตาม 
เม่ือเปดใชงานการ TV out  จะตองไมเชื่อมตอมอนิเตอรแบบ 
อนาลอกเขากับข้ัวตอ DVI-I เพื่อเชื่อมตอเขากับ RADEON
8500/RADEON 7500 คางไว
ในทั้ง 2 กรณี จะทําให RADEON 8500/RADEON 7500 รับ 
ภาระเกิน และสงผลใหภาพที่แสดงบนอุปกรณทั้งหมดมืดลง
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ในระหวางเร่ิมการทํางาน RADEON 8500/RADEON 7500 ของทานจะเขาสู 
การตัง้คาโหมด และการแสดงผลบนหนาจอโทรทัศนจะวางเปลา กระบวนการ 
นีจ้ะใชเวลาเพยีง 2-3 วินาที และเปนการกําหนดโปรแกรมการแสดงผลทาง 
โทรทัศน

การใชมอนิเตอรและการใชการแสดงผลทางโทรทัศน

การแสดงผลทางโทรทัศนเหมาะอยางยิ่งสําหรับการเลนเกมส การนําเสนองาน 
การชมภาพยนตร และการใชงานอินเตอรเนต็ อยางไรก็ตาม การแสดงผลบน 
มอนเิตอรของทานอาจเปลี่ยนไป หรือดูเหมือนภาพถูกบีบ ซ่ึงเกิดจากการแสดง 
ผลถกูปรบัเพื่อใหพอดีกับขนาดของจอโทรทัศน เพื่อใหมอนิเตอรสามารถแสดง 
ผลไดอยางถูกตอง ใหกดปุมควบคุมบนมอนิเตอรเพื่อปรับขนาดและตําแหนง 
ของการแสดงผล

มอนเิตอรแบบความถี่เดี่ยวบางเครื่องอาจไมสามารถใชงานรวมกับการแสดง 
ผลทางโทรทัศนได หากทานพบปญหาน้ี ในระหวางที่เปดใชงานการแสดงผล 
ทางโทรทัศน ใหปดการใชงานการแสดงผลทางโทรทัศน เพื่อคืนคาการแสดง 
ผลทางมอนิเตอร

การปรับการแสดงผลทางมอนิเตอร
เม่ือทานเปดใชงานการแสดงผลทางโทรทัศน ขนาดของการแสดงผลทาง
มอนเิตอรอาจเล็กกวาและไมอยูในตําแหนงตรงกลางพอดี ส่ิงน้ีเกิดจากการ 
ตองการการปรับเพื่อใหสามารถแสดงผลทางโทรทัศนไดอยางถูกตอง 

ใชสวนควบคุมที่มีอยูในแถบ การปรับ ในหนา คุณสมบัติมอนิเตอร (สามารถ 
เรยีกใชไดโดยการคลิกที่ปุม มอนิเตอร ในแถบ การแสดงผล ATI) เพื่อปรับ 
การแสดงผลทางมอนิเตอรเพียงอยางเดียว คลิกที่ปุม โทรทัศน เพื่อปรับการ 
แสดงผลทางโทรทัศนเพียงอยางเดียว 

การดูขอความโดยใชการแสดงผลทางโทรทัศน

วตัถปุระสงคหลักของการออกแบบโทรทัศน คือ เพื่อแสดงภาพเคลื่อนไหว 
ไมใชภาพนิง่หรือรูปภาพทั่วไป ด็อทพิทชขนาดใหญของหนาจอโทรทัศน (ซึ่ง 
เหมาะสาํหรับการแสดงภาพเคลื่อนไหว) จะสามารถแสดงภาพนิง่ เชน ขอ 
ความหรือตัวอักษรไดไมดีนัก 
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เม่ือดตูวัอกัษรขนาดเล็กที่มักใชสําหรับเดสกท็อปคอมพิวเตอรทางโทรทัศน ตัว 
อกัษรจะเบลอและไมชัด ทานสามารถแกไขไดโดยการใชตัวอักษรขนาดใหญขึ้น

ในการใชตัวอักษรท่ีมีขนาดใหญข้ึน
1 คลิก Start
2 ช้ีเมาสไปท่ี Settings แลวคลิกที่ Control Panel
3 ดับเบิลคลิกท่ี Display
4 คลิกที่แถบ Settings จากน้ัน คลิกที่ Advanced...  
5 ตรวจสอบใหแนใจวาเลือกแถบ General
6 ในกรอบ Font Size ใหเลอืกขนาดของตัวอักษรที่ทานตองการ
7 คลิก Apply และปฏิบัติตามคําแนะนําที่ปรากฎบนหนาจอเพื่อบันทึก 
การเปล่ียนแปลง

การลดการบิดเบ้ียวของขอบ
เม่ือทานใชการแสดงผลทางโทรทัศน ขอบทางดานซายและขวาของหนาจอโทรทัศน 
อาจบิดเบ้ียว ทั้งนี้ขึ้นอยูกับโทรทัศนของทาน และแอพพลิเคชันที่ใชงานอยู 

ในการลดการบิดเบ้ียวของขอบ ทานสามารถเพิ่มขนาดตามแนวนอนของการแสดง 
ผลทางโทรทัศน

ในการเพ่ิมขนาดตามแนวนอน
1 คลิก Start
2 ช้ีเมาสไปท่ี Settings แลวคลิกที่ Control Panel
3 ดับเบิลคลิกท่ี Display
4 คลิกที่แถบ Settings จากน้ัน คลิกที่ Advanced... 
5 คลิกที่แถบ ATI Displays
6 คลิกที่ปุม TV
7 ตรวจสอบใหแนใจวาเลือกแถบ การปรับ
8 คลกิท่ีปุมบวก (+) ใต Horizontal Screen เพื่อเพิ่มขนาดตามแนวนอน 
ของการแสดงผลทางโทรทัศน

9 คลิก Apply เพื่อบันทึกการเปลี่ยนแปลง
นอกจากนี้ ทานยังสามารถลดการบิดเบี้ยวของขอบไดโดยการลดความสวางของ 
การแสดงผลทางโทรทัศน
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ในการเปล่ียนความสวาง
1 คลิก Start

2 ช้ีเมาสไปท่ี Settings แลวคลิกที่ Control Panel

3 ดับเบิลคลิกท่ี Display

4 คลิกที่แถบ Settings จากน้ัน คลิกที่ Advanced... 

5 คลิกที่แถบ ATI Displays

6 คลิกที่ปุม TV

7 ลาก แถบเล่ือน Brightness ไปทางดานซายเพื่อลดความสวาง

8 คลิก Apply เพื่อบันทึกการเปลี่ยนแปลง

การเปลี่ยนการกําหนดคาการแสดงผล

หากทานยายคอมพิวเตอรไไวในบริเวณที่สามารถใชการแสดงผลทางโทรทัศน 
ไดเพียงอยางเดียว ใหตรวจสอบใหแนใจวาทานเปดใชงานคุณสมบัติการแสดง 
ผลทางโทรทัศนแลว ดู  
การเปดใชและการปดการใชงานการแสดงผลทางโทรทศัน ในหนา 41

ทานสามารถตั้งคาความละเอียดของการแสดงผลไดสูงถึง 1024 x 768 อยาง 
ไรกต็าม การตั้งคาความละเอียดที่สูงกวาจะมีผลในเดสกท็อบเสมือน หากทาน 
ใชโทรทศันเปนหนาจอแสดงผลเพียงอยางเดียว และไดเลือกโหมดสูงกวาไว 
โทรทัศนจะไมแสดงผลใดๆ

การใชเกมและแอพพลิเคชัน

เกมและแอพพลิเคชันรุนเกาๆ อาจกําหนดโปรแกรมการด RADEON 8500/ 
RADEON 7500 ใหรันในโหมดการแสดงผลที่กําหนดโดยตรง  ซึ่งอาจทําให 
การแสดงผลทางโทรทัศนของทานปดลงโดยอัตโนมัต ิหรือภาพที่แสดงอาจเตน 
(ไมมีผลตอการแสดงผลทางมอนิเตอร) การแสดงผลทางโทรทัศนของทานจะ 
คนืคาเม่ือทานออกจากเกมนั้น หรือเมื่อทานรีสตารทคอมพิวเตอร


