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TV-lähtöliittimien 
käyttö

Katso mikrotietokoneesi näyttöä TV:stä!
Uudessa RADEON™ VE-kortissa on TV-lähtöliittimet. Voit kytkeä
kortin televisioon ja tietokoneen näyttöön samanaikaisesti. Tai voit
kytkeä sen videonauhuriin ja tallentaa näytöltä. 

Television kuvaruutu on ihanteellinen pelien pelaamista, esitysten 
näyttämistä, elokuvien katsomista ja Internetissä surffailemista 
varten. Seuraavat vihjeet auttavat hyödyntämään TV-
lähtöliitinominaisuutta parhaalla tavalla.

TÄRKEÄÄ 
eurooppalaisille asiakkaille

• Joitain eurooppalaisia tietokoneen näyttöjä ei voida käyttää 
samanaikaisesti televisionäytön kanssa. Kun otat televisionäytön 
käyttöön Euroopassa, monitorin ja television virkistystaajuus on 
asetettu arvoon 50Hz. Jotkut monitorit eivät tue tätä 
virkistystaajuutta ja ne saattavat vahingoittua. 

Tarkista monitorin mukana toimitetuista asiakirjoista tukeeko 
näyttösi virkistystaajuutta 50Hz. Mikäli monitori ei tue 50 
Hz:iä (tai et ole asiasta varma), laita näyttö pois päältä ennen 
kuin käynnistät tietokoneen käyttäessäsi televisionäyttöä. 

Tietoja televisionäytön käytöstä poistamisesta löytyy kohdasta 
Television kuvaruudun käyttöönotto ja käytöstä poistaminen 
sivulla 27.

• Jotkut televisiot Euroopassa saattavat käyttää SCART-liitintä. Jos 
käytät SCARTia, lue kohta SCART-liittimien käyttö 
eurooppalaisissa televisioissa sivulla 26 ennen kuin yrität liittää 
RADEON™in televisioosi.
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RADEON™ VE:n 
liittäminen televisioon tai videonauhuriin

Grafiikkakortin asentamiseksi televisioon tai videonauhuriin 
käytetään S-Videokaapelia RADEON™ VE:stä televisioon (tai 
videonauhuriin). Useimmissa televisioissa (ja videonauhureissa) 
kuitenkin on yhdistelmävideosisääntulo, jolloin voit käyttää 
toimitettua S-Videota yhdistelmävideosovitinta varten. Jos 
televisiossasi on vain kaapelisisääntulo, kuten monissa 
vanhemmissa laitteissa, voit liittää RADEON™ VE:n televisioon 
videonauhurin tai RF-modulaattorin kautta (saatavissa useimmissa 
elektroniikkaliikkeissä).

RADEON™ VE:n TV-lähtöliittimien liittäminen televisioon tai videon-
auhuriin

1 Sammuta tietokone ja televisio (tai videonauhuri).
2 Varmista, että grafiikkakortti on asennettu oikein. 

Television kuvaruudun käyttämistä varten järjestelmässäsi on oltava 
laajennettu ATI-ohjain (versio 6.0 tai uudempi). Jos tarvitset lisätietoa kortin 
asentamisesta tietokoneeseesi ja laajennetun ATI-näytönohjaimen 
asentamisesta, katso Radeon™/Radeon™ VE:n aloitusohjeita.

3 Tarkista onko televisiossasi (tai videonauhurissasi) S-Video- vai 
yhdistelmävideoliitin.

4 Aseta RADEON™ VE-kortti paikalleen tietokoneen takaosaan. Käyttämällä
S-video- tai yhdistelmäkaapelia, liitä kaapelin yksi pää grafiikkakorttiin ja
toinen pää televisioon tai videonauhuriin. (Katso Kuva 1. ATI RADEON™
VE-kortin liittäminen televisioon (tai videonauhuriin) alla).

5 Käynnistä tietokone ja laita televisio (tai videonauhuri) päälle.
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6 Television kuvaruudun kytkemiseksi päälle ja pois päältä, katso kohtaa 
Television kuvaruudun käyttöönotto ja käytöstä poistaminen sivulla 27.

 SCART-liittimien käyttö eurooppalaisissa televisioissa

SCART-liitin tukee ainoastaan yhdistelmävideomuotoa. Se 
merkitsee, että on käytettävä videosovitinkaapelia. Kuvassa 2 
näkyy miten RADEON™ VE liitetään eurooppalaiseen televisioon 
SCART-liittimen avulla. 

Kuva 1. ATI RADEON™ VE-kortin liittäminen televisioon (tai 
videonauhuriin)

S-videolähtö

VGA-monitorin 
liitin

Tietokone Tietokone 

TV TAI VIDEONAUHURI

Yhdistelmäsisääntulo
TAI

S-videosisääntulo

S-Video-kaapeli TAI
S-Video- yhdistelmäsovitin

Kuva 2. SCART-liittimen käyttö videosovitinkaapelilla

Liitä TV:hen tai 

Audiotulo 
(Oikea = Punainen)
(Vasen = Valkoinen)

SCART
Liitin

Yhdistelmä

Audiokaapeli

Videon sovituskaapeli

Liitä 
audion lähteeseen

Liitä 
S-Videolähtöön

Videotulo (Keltainen)

videonauhuriin 
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Jos eurooppalainen televisiosi tukee S-Video (S-VHS) -sisääntuloa, 
voit käyttää S-Video-kaapelia (saatavissa useimmissa 
elektroniikkaliikkeissä) katsoaksesi tietokoneesi näyttöä 
televisiosta.

TV-lähtöliittimien käyttö ja säätö
Television kuvaruudun käyttöönotto ja käytöstä poistaminen 

1 Napsauta Käynnistä.
2 Valitse Asetukset ja napsauta sitten Ohjauspaneeli.
3 Kaksoisnapsauta Näyttö.
4 Napsauta Asetukset-välilehteä ja sitten painiketta Lisäasetukset...
5 Napsauta ATI-näytöt-välilehteä.
6 Napsauta vihreää painiketta ota käyttöön/poista käytöstä sanan “TV” 

vieressä. Näin otat käyttöön/poistat käytöstä television kuvaruudun.
Jos televisiossa ei näy näyttöä, koeta asettaa se videon näyttötapaan. 
Lisätietoja löytyy television mukana toimitetuista asiakirjoista. Jos televisio on 
liitetty videonauhuriin, se on ehkä viritettävä videonauhurin ulostulolle. 
Lisätietoja television liittämisestä videonauhuriin löytyy videonauhurin 
mukana toimitetuista asiakirjoista.

7 Napsauta Käytä tallentaaksesi tekemäsi muutokset.
Lisätietoja television kuvaruudun käytöstä ja ATI-näyttöominaisuussivusta
löydät napsauttamalla painiketta Ohje.

Windows®in käynnistäminen televisionäytön ollessa käytössä

Television kuva saattaa väliaikaisesti näyttää vääristyneeltä 
Windows®in aloituslogon näytön aikana. Se on vain väliaikaista ja 
television kuvaruutu palaa normaaliksi muutaman sekunnin 
kuluttua.

Käynnistyksen aikana RADEON™ VE käy läpi sarjan tapa-
asetuksia ja silloin kuvaruutu pysyy tyhjänä. Tämä prosessi kestää 
vain muutaman sekunnin ja se auttaa television kuvaruudun 
ohjelmoinnissa

Tietokoneen näytön tai television kuvaruudun käyttäminen

Television käyttäminen tietokoneen näyttöpäätteenä on ihanteellista 
pelien pelaamista, esitysten näyttöä, elokuvien katsomista ja 
Internetissä surffailemista varten. Monitorin näyttö kuitenkin 
saattaa muuttua tai vaikuttaa litteältä. Se johtuu siitä, että näyttö 
säätyy television mittoihin sopivaksi. Korjataksesi monitorin 
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näyttöä käytä siinä olevia säätimiä näytön koon ja paikan 
säätämiseksi. 

Jotkut yhden taajuuden monitorit saattavat olla toimimatta kun 
televisionäyttö on käytössä. Jos koet näyttöongelmia kun 
televisionäyttö on otettu käyttöön, poista televisionäyttö käytöstä 
palauttaaksesi monitorisi näytön.

Monitorin näytön säätäminen

Monitorisi näytön koko saattaa olla pienempi eikä tarkoin 
kohdistettu kun televisionäyttö on käytössä. Nämä ilmiöt johtuvat 
niistä muutoksista, joita oikea näyttö televisiossa vaatii. 

Käytä säätimiä välilehdellä Säädöt sivulla Näyttöominaisuudet 
(siihen pääset napsauttamalla painiketta Näyttö välilehdellä ATI-
näytöt), jotta voit säätää vain monitorin näyttöä. Napsauta 
painiketta Televisio kun haluat säätää vain television näyttöä. 

Tekstin katsominen televisiosta

Televisioiden ja tietokoneen monitoreiden valmistamisessa 
käytettyjen teknologioiden eroavaisuuksista johtuen tietokoneen 
standarditeksti saattaa televisiossa näyttää pieneltä. Se voidaan 
kompensoida käyttämällä suurempia fontteja.

Suurempien fonttien käyttö

1 Napsauta Käynnistä.
2 Valitse Asetukset ja napsauta sitten Ohjauspaneeli.
3 Kaksoisnapsauta Näyttö.
4 Napsauta Asetukset-välilehteä ja sitten painiketta Lisäasetukset....
5 Varmista, että olet välilehdellä Yleiset.
6 Valitse ikkunassa Fonttikoko haluamasi koko fonttien näyttöä varten.
7 Napsauta Käytä ja seuraa sitten näyttöön tulevia ohjeita uusien asetusten 

tallentamiseksi.
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Reunojen vääristymisen vähentäminen

Kun käytät televisiota tietokoneen näyttönä, siinä saattaa näkyä 
jonkin verran vääristymää kuvaruudun vasemmassa ja oikeassa 
reunassa. Tämä ilmiö johtuu televisiosta ja käytössä olevasta 
tietokoneen sovelluksesta. 

Reunojen vääristymää vähennetään lisäämällä kuvaruudun 
vaakasuoria mittoja.

Vaakasuorien mittojen lisääminen

1 Napsauta Käynnistä.
2 Valitse Asetukset ja napsauta sitten Ohjauspaneeli.
3 Kaksoisnapsauta Näyttö.
4 Napsauta välilehteä Asetukset ja sitten painiketta Lisäasetukset....
5 Napsauta välilehteä ATI-näytöt.
6 Napsauta painiketta TV.
7 Varmista, että olet välilehdellä Säädöt.
8 Napsauta plus (+)-painiketta sanan Vaakasuora kuvaruutu alla television

kuvaruudun vaakasuorien mittojen lisäämiseksi.
9 Napsauta Käytä tallentaaksesi tekemäsi muutokset.

Voit vähentää reunojen vääristymistä myös alentamalla television 
kirkkautta.

Kirkkauden muuttaminen

1 Napsauta Käynnistä.
2 Valitse Asetukset ja napsauta sitten Ohjauspaneeli.
3 Kaksoisnapsauta Näyttö.
4 Napsauta välilehteä Asetukset ja sitten painiketta Lisäasetukset....
5 Napsauta välilehteä ATI-näytöt.
6 Napsauta painiketta TV.
7 Vedä Kirkkaus -liukusäädintä vasemmalle kirkkauden alentamiseksi.
8 Napsauta Käytä tallentaaksesi tekemäsi muutokset.

Näytön kokoonpanon muuttaminen

Jos siirrät tietokoneesi paikkaan, jossa käytät vain television 
näyttöä varmista, että televisionäytön käyttö on aktivoitu; katso 
kohtaa Television kuvaruudun käyttöönotto ja käytöstä 
poistaminen sivulla 27.
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Jos muutat näyttötapaa korkeammalle tarkkuudelle, television 
näyttö ei ole käytössä tavoissa yli 800x600. Jos televisio on ainoa 
näyttölaitteesi ja valitset korkeamman tavan, television näyttö 
katoaa. Koeta painaa ESC tai odottaa 15 sekuntia nähdäksesi 
palaako kuva näyttöön. Mikäli se ei palaa, tietokoneeseen on 
liitettävä monitori, jotta television näyttö voidaan uudelleen ottaa 
käyttöön.

Pelien ja sovellusten käyttö

Eräät vanhemmat pelit ja sovellukset saattavat ohjelmoida 
RADEON™ VE-kortin suoraan määrätyn näyttötavan mukaan 
käytettäväksi. Tämän johdosta television näyttö saattaa sammua 
automaattisesti tai vääristyä (se ei vaikuta tietokoneen monitoriin). 
Television näyttö palautuu ennalleen kun poistut pelistä tai 
käynnistät tietokoneen uudelleen.
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